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Resumen  

  
Estructuralmente el proyecto aborda el análisis de trabajar digitalmente sobre el 

espacio tridimensional corporal y su estudio versa, sobre las respuestas que se originan 

experimentalmente tras el proceso de traslado del patrón a un cuerpo mediante el 

estudio antropométrico de una imagen mapeada. La investigación se halla centrada en 

el estudio del contexto actual, ante las nuevas tipologías de consumo, conectadas en el 

presente escenario cultural y socio-económico. 

Creación de una metodología de proceso de trabajo sujeta al análisis de softwares 

experimentalmente sincronizados entre sí, bajo sistemas de bajo coste, apoyados en un 

código abierto, contraponiendo las actitudes comerciales a las de uso. 

Inclusivamente se organiza a partir de la evolución tecnológica reciente, adaptándose a 

las nuevas necesidades de los profesionales del sector moda para alcanzar una 

fabricación personal de base experimental, que dará lugar a un espacio de trabajo de 

elaboración digital de interfaces y producción de diseño personal, adaptada al usuario 

final. 

Concluye la línea guía de la investigación proyectual, el propio ADN de la mutación 

del sector moda, donde el mercado se encuentra en constante reclamo de estilo. 

Descomponiendo el amplio abanico de ideas y diseños encapsulados en el modelo 

productivo actual, el sector patronístico no se reinventa a la velocidad de los cambios 

tecnológicos contemporáneos. El negocio de la moda, está más vivo que nunca y ávido 

de nuevas acciones. La vida cotidiana ya se presenta interrelacionada con la tecnología, 

provocan nuevos escenarios de mayor accesibilidad con características más abiertas y 

económicas. 
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