L'IDENTITAT DEL TEMPS AL MOVIMENT CINEMATOGRAFIC

El cinema és la suma d'una successid temporal d'axiomes que
escruten el fet estetic; no obstant aixd, aquests axiomes per
assegurar la seva veritable existencia, primer han de ser
percebuts a través de l'experiencia suportant tot tipus de
proves a que sotmetem la seva enteléquia, bé des del punt de
vista tedric o mitjancant 1'experimentacid; 1 segon, i per tan,
poder ordenar i classificar-se d'una manera logica dins 1 fora
de les estructures a les gque pertanyen per poder ser entenses

millor.

El propodsit d'agquest treball és revisar algunes obres del
panorama cinematografic actual per concretar les postures dels
moviments de camps en la planificacidé del film; ens enfrontarem
a les diverses possibilitats d'interpretar un film, per després
d’emmarcar-ho socioldogica 1 psicolodogicament poder comprendre-ho
i explicar-ho millor. Aixi doncs, analitzarem els fenomens
fisics 1 psicoldogics per concretar la procedencia i l'estructura
de les construccions cinematografiques, i tot seguit intentarem
reconeixer la intencidé dels directors a 1l'hora d'elaborar

ambients ficticis.

L’Analisi de la descongestidé i1 la deconstruccid de moments
clau en el recorregut, pausa o declivi de la camera per

seccionar la semiotica del seu emplagament.



METODOLOGIA

La metodologia sera en tot moment practica. No obstant,
sera necessari abordar una serie de continguts teodrics relatius
al procés de comunicacié i als rudiments tedrics 1 tecnics dels
diferents mitjans de comunicacié i els seus llenguatges

respectius.

Per als continguts tedrics s'utilitzara, la major part de
les vegades, el metode maieutic: mitjancant preguntes dirigides

(aprenentatge significatiu).

Les analisis practics del material audiovisual aniran
component el carcassa teorica de cada capitol i la metodologia a

utilitzar serd la de projecte.

El metode empiric permetra l'obtencid i elaboracid de dades

i el coneixement de fets fonamentals que caracteritzen els

fendmens.
OBJECTIUS
A- Relacionar observacions de fets esteétics, buscar les
estructures que els provoquen, i explicar les maneres

d'emfatitzar aquests fendmens en els dispositius filmics; 1
d'aguesta manera satisfer la necessitat de 1'ésser huma de
comprendre el funcionament i 1'estructura dels projectes

cinematografics, a través del coneixement cientific.

B- Comprendre els principis que fonamenten el conjunt de

l'activitat perceptiva i comunicativa audiovisual.

C- Capacitar la conceptualitzacié 1 1'analisi critica adequat
del desenvolupament histdoric de les representacions en la

cultura audiovisual.

D- Identificar 1 wvalorar les noves dimensions comunicatives de

la revolucié digital en la societat contemporania.



RESULTATS

La idea central d'aquesta analisi tecno etic prova que sota
la superficie del pensament i de la conducta humana en les seves
representacions, tant els subjectes individuals com 1la dels
grups o les cultures hi ha formes de comportament perceptibles
que es poden desmuntar per esbrinar qui és el organitzador del

nostre inconscient col -lectiu per poder reclamar el JO.

Per aixo, hem de considerar que les tecno estructures s'han
d'utilitzar com a marcs d'investigacidé per utilitzar aquesta
experiencia 1 desenvolupar teories 1 elaborar informes que

permetin reforcar i complementar les nostres idees.

En el cas que ens ocupa, concretament el cinema ha quedat
demostrat que l'exercici de la cinematografia ha evolucionat de
manera paral -lela als seus avancgos tecnologics, desenvolupant un
model semiotic que ens ajuda a comprendre 1l'amplitud de les
pel ‘licules en tota la seva extensidé. S'ha complert el nostre
objectiu qgue no ha estat altre que intentar definir el cami que
des del text audiovisual procuri a la nostra naturalesa una
transparencia en la veritat per estimular les dimensions dels
nostres sentits. Que 1l'ésser 1 el poder ser es qguedin
perfectament definits amb la wvoluntat dels nostres principis

eétics i1 estetics.



