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Resumen

Este trabajo final de grado incluye la implementacion y mantenimiento de una pagina web
utilizando el CMS Drupal 8, la personalizacion de un tema basico de este CMS modificando y
generando el CSS con SASS, el desarrollo e implementacion de un juego basico para nifios,
utilizando la plataforma de desarrollo Unity y la integracion del juego con el CMS para que sea
accesible desde el navegador Web. Dicho juego se utiliza a modo de Advergame para potenciar
la marca personal de la propietaria de la pagina web junto con la realizacion de una pequeia
campana de Google Adwords para dar a conocer el sitio web.

Palabras clave: sitio, web, Drupal, gestor, contenido, CMS. Unity, juego, Bootstrap, Sass,
Twig, tema.
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1 Introduccion

Se ha desarrollado el sitio web “ ” cuya propietaria es
la escritora de literatura infantil, ilustradora y disefiadora Elena Gromaz Ballesteros, a la que se
nombrara a continuaciéon como EGB.

El sitio web abordara dos facetas:

e Por un lado servir de portafolio de EGB en el que se muestren sus trabajos y
competencias con el fin de obtener el interés de las editoriales u otras empresas del
sector.

e Por otro lado, obtener el apoyo y la confianza necesaria del consumidor final para
que opte por realizar la descarga o compra de los diferentes productos que oferta
EGB a través de las diferentes tiendas online en las que los tiene distribuidos.

Para abordar los puntos anteriores y obtener visibilidad se obtendra el apoyo de un disefio
atractivo, blog, juegos sobre navegador, sobre dispositivos moviles y una pequefia camparia de
Google Adwords.

Para este trabajo el CMS Drupal es apropiado ya que se puede crear un panel de
administracion adaptado a las necesidades de EGB que le permita actualizar su contenido
facilmente. Los juegos para nifios a modo de Advergames atraen el interés de los peques y los
padres que buscan en ellos una forma de entretenimiento y educacion para sus hijos. El blog
aporta cercania y confianza respecto a EGB, mostrando que detras de cada cuento o juego hay
una persona que lo ha escrito o disefiado. También se busca la interaccion a través de
comentarios de los lectores para descubrir tematicas de interés para el desarrollo de nuevos
libros o cuentos.
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. Que es Advergaming?

2.1

Introduccion

La palabra se compone de la combinacion entre los términos advertising y gaming. Es la
creacion de videojuegos especificamente para comunicacion, promocion o venta de un
producto, servicio o idea. Nacieron a principio de los 80 y su uso llega hasta nuestros dias.

Es una de las formas de abordar el marketing de contenidos, puesto que proporciona al
usuario contenido de valor en forma de juego y, al mismo tiempo, permite a la empresa
lanzar mensajes centrados en fomentar la notoriedad de su marca o conseguir visitas a una
determinada web.

Algunos ejemplos de Advergaming son:

Nike+ RUNNING APP: Realiza el seguimiento de la actividad fisica del usuario y
fomenta el uso de productos de la marca http://www.nike.com/es/es es/c/nike-
plus/running-app-gps

NIKE+ RUNNING APP DESCIRGAR >

CORRE C‘(y.[lSDTRUS

No te limites a hacer seguimientos de tus carreras, mejoralas. Te ayudaremos a llegar mas lejos y
mas rapido que nunca con sesiones de entrenamiento para convertirte en un mejor corredor,
y podras encontrar innumerables formas de compartir y comparar tus resultados.
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mgumi 6.
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BBVA game: Fomenta el uso de la banca online a través del juego
https://www.blogbbva.es/bbva-game-juega-gana-y-aprende/

Escrito por: Equipo BBVA Espana | en: Actualidad

“... Piensa en algo divertido, piensa en algin momento de tu vida en el que haciendo
cualquier cosa, se te pasara el tiempo volando. Coge unas fichas de Lego y ponte a construir
una nave espacial o un castillo imaginario... todo aquello que se te ocurra y te haga perder
la nocién del tiempo. Eso es lo que hay detrds de BBVA game®.

Equipo Actimel y los Animonzs: Juego para méviles desarrollado por Danone S.A.
Para orientar las preferencias de los nifios hacia los yogures Actimel de la marca
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.iboomobile.hanimonzes .

Equipo Actimel y los Animonzs

DANONE S.A.  Aventura *hkk ko 1750 8
EH peci3

© Esta aplicacion es compatible con algunos de tus dispositivos.

[¥] Afiadira lalista de deseos [EELEEEY

Malaktic y sus secuaces han hechizado a los Animanz, los poderosos Aliados del Equipo Actimel que

han sida transformados en criaturas malvadas con un solo propdsito: destruir el Planeta Actimel.
iLa transformacién de los Animonz estd en vuestras manos!



No puedo dejar escapar esta ocasion para destacar que los Advergaming no solo se
pueden utilizar con fines comerciales. El potencial de estos es tan grande que pueden ser
utilizados para educar o sensibilizar a los usuarios. Este es el caso de Nightmare: Malaria

utilizado
para sensibilizar a los usuarios y saber protegerse adecuadamente contra esta enfermedad.

Nightmare: Malaria

Psyop Google Play Developer Arcade *hkkA 30044 =
I Ppeciis

Esta aplicacién es compatible con todos tus dispositivos

Afiadir a la lista de deseos

2.2 Estrategias del Advergaming:

e Alta exposicion de la marca. Un pop-up en una pagina web o un video apenas
logran captar la atencion del usuario durante unos segundos pero un usuario en un
videojuego puede pasarse horas.

e Atencion maxima del usuario. El usuario ha de poner los 5 sentidos para poder
superar la partida o lograr el objetivo deseado.

11
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Predisposicion positiva por parte del publico. Para el usuario no requiere un
esfuerzo poner atencion sino que quiere prestar esa atencion a lo que la marca le
cuenta a través del juego.

Integracion de la marca. En base al juego, la publicidad de la marca puede contar
con la complicidad del ptblico y no es percibida como publicidad molesta.

Interaccion con el publico. Dado que la participacion es activa, el usuario se siente
involucrado con ¢l y al mismo tiempo la marca puede recopilar datos sobre la
navegacion, edad, gustos, etc. También puede establecer preguntas acerca del juego
y la marca para recabar mas informacion.

Impacto nemotécnico. Aquellas cosas en las que nos involucramos las recordamos
mucho mejor. Esto afianza la marca en la memoria del usuario.

Viralidad. Un juego que gusta es frecuentemente recomendado a amigos y
conocidos.



3 Unity

Unity 3d https://unity3d.com/es es una plataforma para el desarrollo de videojuegos para

Microsoft Windows, OS X y Linux, y permite crear juegos para Windows, OS X, Linux, Xbox
360, PlayStation 3, Playstation Vita, Wii, Wii U, iPad, iPhone, Android, Windows Phone y

Navegadores Web con WebGL.

3.1 Licencia

Unity dispone de las licencias Personal, Plus, Pro, Enterprise, con unos costes gratis, 35$
puesto, 1258 puesto y a consultar respectivamente. En nuestro caso nos centramos en la
Personal que da total libertad, es gratuita y permite tener unos ingresos de hasta 100,000$

por ejercicio fiscal.

< Personal

Todas las prestaciones del motor

Actualizaciones continuas

Pantalla de inicio: Pantalla de inicio MWU

Unity Analytics: Analytics Personal

Unity Multiplayer: 20 usuarios simultaneos

Acceso a Beta

nformes de ejecucion

Software educativo para certificacion de Unity

Acceso al codigo fuente

3.2 Requisitos para el desarrollo.

Todas las plataformas

(S
=In regahas

Capacidad de ingresos: $100 mil

Cloud Build de Unity: Cola estandar
Unity Ads
Editor Ul Skin de la versién Pro

Gestion de puestos flexible

e OS: Windows 7 SP1+, 8, 10; Mac OS X 10.8+.

Windows XP y Vista no son compatibles y las versiones de servidor de
Windows & OS X no se han probado.

e GPU: Capacidades de tarjeta de video con DX9 (modelo de shader 2.0). Todo lo
que se haya lanzado desde 2004 deberia funcionar.

13
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El resto depende principalmente de la complejidad de sus proyectos.

e Requisitos adicionales para el desarrollo de plataformas:

10S: Computadora Mac que ejecuta como minimo la version OS X 10.9.4 y
Xcode 6.x.

Android: Android SDK y Java Development Kit (JDK).

Windows 8.1 Store Apps / Windows Phone 8.1: 64 bit Windows 8.1 Pro y
Visual Studio 2013 Update 2+.

WebGL: Mac OS X 10.8+ o Windows 7 SP1+ (solo editor de 64 bits)

3.3 (Por qué Unity?

Puede parecer que se quiera matar moscas a cafionazos ya que lo que se pretende
desarrollar son juegos muy simples para nifios y que se ejecuten en el navegador. Para esta
tarea se podia haber utilizado el Animate CC de Adobe, disponible en:
https://www.adobe.com/es/products/animate.html, que a primera vista parece mucho mas
simple y apto para web, sin embargo Unity ofrece muchas ventajas que lo hacen ideal
incluso para desarrollos simples:

e Es gratis hasta tener unos ingresos de hasta 100,000$ por ejercicio fiscal.

e Multiplataforma. Se puede compilar el mismo cédigo fuente para cada una de las
plataformas soportadas.

e Laenorme comunidad que lo apoya: https://unity3d.com/es/community

e Tienda de componentes para agilizar el desarrollo, también tiene componentes
gratuitos: https://www.assetstore.unity3d.com/en/

e Muchisimos tutoriales para formarse: https://unity3d.com/es/learn/tutorials

e Su IDE (Entorno de Desarrollo Integrado). Cuenta con un editor de escenas al que
se le puede afiadir numerosos plug-ins tanto de pago como gratuitos para ampliar su
funcionalidad.

3.4 Instalacion.



Se descarga desde la siguiente direccion: https://store.unity.com/download?ref=personal.
Su instalacion es un simple siguiente, siguiente... Tras las instalacion e iniciar el IDE se
puede pulsar sobre nuevo proyecto y seguir uno de los tutoriales disponibles. En mi caso,
como mi interés era el crear un juego 2D para nifios, segui este:
https://unity3d.com/es/learn/tutorials/projects/2d-ufo-tutorial .
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4 Analisis y diseno del juego

Uno de los cuentos infantiles de la clienta es "El lobo de los cuentos". Este personaje se
cansa de ser el malo en todos los cuentos en los que aparece. Para ilustrar la historia la autora se
vale de diversos personajes. Una de sus propuestas es poder colorear a los diferentes personajes
que aparecen en el cuento.

4.1 Diseiio funcional.

La aplicacion consta de una escena principal en la que muestra el titulo del juego, la
direccion web y logotipo de la autora y un boton distintivo para iniciar el juego. Al presionar
sobre el boton para iniciar el juego hay una pequeia transicion a la siguiente escena en la que
se muestra el dibujo a colorear. Este dibujo estd dividido en bloques definidos por un trazo
de color negro que de define los limites de su contorno y un interior de color blanco. A cada
uno de estos bloques se le puede aplicar un color. Los diferentes colores que se pueden
utilizar se muestran es esta misma escena para que el usuario los tenga disponibles.

La interaccion con el usuario se realiza a través del raton. El usuario podra seleccionar
un color haciendo clic con el raton sobre el color a seleccionar. Y, con este clic sobre la
pieza contorneada que se desee colorear, se cambiara el color de su interior por el que ha
seleccionado previamente.

Disefo de la pantalla de inicio proporcionada por EGB.

‘v 16



Disefio de la escena de juego proporcionada por EGB.

e -i ‘f!"
‘/ -:-\\ v L
| (”}T\?\}\U\!“

SClsacisamms

mis lapices de colores

Disefio de la escena de créditos proporcionada por EGB.

‘EJ‘LML itos! 5
MJsipnty "Two Finger Johnny"
Kevin Macleod.

"Silly Fun"

(¢) "Two Finger Johnny"
Kevin Macleod.

"Silly Fun"

4.2  Diagrama de flujo.

Aunque para un juego tan sencillo se puede realizar sin necesidad de diagrama de flujo,

este puede ayudar a ilustrar alguna necesidad escondida o carencia. El diagrama se ha
realizado con Cocoo
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4.3 Obtencion de la musica

No hay videojuego sin musica por lo que es un recurso fundamental para ambientar un
juego. Hay varias librerias online tanto libre como de pago. Dependiendo de nuestra
destreza, presupuesto e intenciones podremos ir haciendo la recopilacion de la musica y
efectos de sonido asegurandonos de que la licencia que lo acompaiia es compatible con el
proyecto.

En mi caso me basé en

y
para obtener los sonidos del juego.

El efecto de sonido seleccionado ha sido:

e Efecto de sonido que se escuchara al aplicar el color:

o Este efecto de sonido esta bajo licencia
por lo que se pueden usar,
modificar e, incluso, para uso comercial sin solicitar permiso.



La musica seleccionada para las pantallas de juego, inicio y créditos, tiene licencia

. Por esta razon, se ha de incluir en algun sitio

de la aplicacion la autoria de la cancidon, un link a la licencia y qué cambios se han hecho en
caso de realizarse alguno.

La musica seleccionada ha sido:

e  Musica seleccionada para la escena de inicio y créditos:

Silly Fun.mp3

e  Musica seleccionada para la escena de juego

Two Finger Johnny.mp3
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Implementacion del Juego

cn

La implementacion del juego se ha realizado en Unity pero no todo lo necesario se encuentra
¢l. Es necesario apoyarse en otras herramientas para aportar a Unity las imagenes y sonidos

finales, tal y como deseamos que aparezcan en el videojuego.

Y 2

5.1 Edicion de la musica con Audacity

La pista de audio que se ha obtenido de

es demasiado larga para utilizarse

como efecto de sonido al aplicar el color. El audio necesario ha de durar mas o menos medio

segundo ya que el usuario puede ser bastante rapido a la hora de aplicar color. Para recortar

el audio e incluso para darle un poco de ganancia se puede utilizar el programa Audacity. Es

un software libre, gratuito y multiplataforma de edicidon y grabacion de audio. Fue creado en

el 1999 y su ultima release es del 20 de enero del 2016. Por lo que se mantiene
constantemente actualizado. Se puede conseguir aqui

Hay mucha documentacion en internet para aprender a utilizarlo. Un ejemplo es:

5.2  Edicion de las imagenes

En mi caso he utilizado el Adobe Mlustrator

porque los disefios originales estaban en

formato AIl. Este programa es de sobra conocido para la edicion y creacion de graficos

vectoriales, para el tratamiento, ajuste fino y la obtencion de los PNG'S. Para los retoques

finales de los PNG he utilizado el software libre, gratuito y multiplataforma Gimp. Se puede
obtener aqui

5.3 Implementacion en Unity

La implementacion en Unity se realiza en dos apartados. Por un lado, tenemos el editor
visual que nos permite acomodar los objetos en la escena acorde a una resolucion de pantalla
y navegar a través de los distintos elementos editando sus atributos para etiquetarlos, ajustar
tamafios, posicion, darles cualidades, etc. Por otro, tenemos el editor de codigo
MonoDevelop que nos permite editar y crear de forma cémoda los scripts, ademas ofrece
ayuda contextual mostrandonos, por ejemplo, los atributos de una clase.



5.3.1 Scenes

En Unity las escenas contienen los objetos del juego. Estas escenas se pueden crear para
generar diferentes niveles, un menu principal, etc.

En este caso se han definido 3 escenas: la escena inicial, la escena de los créditos y la
escena de juego.

‘Assets + PintaCuentos » Scenes

5.3.2 GameODbject

Los GameObject son el elemento mas importante en Unity. Cualquier objeto en el juego
es un GameObject. A ellos se les pueden cambiar sus distintas cualidades y afadir
comportamientos a través de scripts.

En este caso me he basado en 3 tipos de GameObjet:
e Camera: Este se crea por defecto al crear la escena.

e Audio: Contiene la musica de la escena.

e Sprite: Contiene cada una de las imagenes del juego.
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GameScene.unity - Paint Book - WebGL (Personal) <OpenGL 3.3>
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533 Scripts

Los scripts son clases que extienden la clase MonoBehaviour. Son la parte esencial del
juego. En ellos se define la respuesta a las acciones del usuario y definen la funcionalidad del
juego.

Se han creado scripts cuando:

e Se ha querido acceder y editar una propiedad determinada de un GameObject. Por
ejemplo la escala o la posicion.

e Se ha querido crear interaccion entre diferentes GameObjects detectando colisiones
para realizar acciones.

Se han creado 5 Scripts:

e Boton: Hace referencia a los diferentes objetos boton. Los hace accesibles para
controlar su tamafio.

e Pencil: Hace referencia al objeto lapiz. Lo hace accesible para controlar su posicion
y declara una variable publica para poder cambiar el color.

Ejemplo:
using UnityEngine;
using System.Collections;

public class Pencil : MonoBehaviour {



public Color currentColor;//current color

PencilColor: Hace referencia a los distintos lapices de colores. Esta clase alberga
un atributo para con su color.

NavigationController: Con este script se controla la navegacion entre las diferentes
escenas de la aplicacion. Dependiendo de qué accion se realice, se va a una
determinada escena.

En el siguiente ejemplo se muestra como se detecta la colision a través de un objeto
etiquetado. En este caso un boton para realizar la accion de cambiar de escena:

private void RayCast2D ()
{
RaycastHit2D rayCastHit2D = Physics2D.Raycast (Postion,
Vector2.zero);

if (rayCastHit2D.collider == null) {

return;

} else if (rayCastHit2D.collider.tag == "BotonJugar") {

GameObject.FindWithTag ("BotonJugar™).GetCompon
ent<Boton>().transform.localScale = GameObject.FindWithTag ("BotonJugar
") .GetComponent<Boton>().transform.localScale * 1.15f;

GameObject.FindWithTag ("Loading").GetComponent
<Loading> ().loading = true;

scene = "GameScene";

StartCoroutine(LoadNewScene());

} else if (rayCastHit2D.collider.tag == "BotonCreditos”
) A

GameObject.FindWithTag ("BotonCreditos").GetCom
ponent<Boton>().transform.localScale = GameObject.FindWithTag ("BotonCr
editos").GetComponent<Boton>().transform.localScale * 1.15f;

GameObject.FindWithTag ("Loading").GetComponent
<Loading> ().loading = true;

scene = "CreditsScene";

StartCoroutine(LoadNewScene());

} else if (rayCastHit2D.collider.tag == "BotonPIntaCuen
tos") {

GameObject.FindWithTag ("BotonPIntaCuentos").Ge
tComponent<Boton>().transform.localScale = GameObject.FindWithTag ("Bot
onPIntaCuentos").GetComponent<Boton>().transform.localScale * 1.15f;

GameObject.FindWithTag ("Loading").GetComponent
<Loading> ().loading = true;

scene = "InitialScene";
StartCoroutine(LoadNewScene());
} else {
return;
}
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GameController: Contiene la accion del juego. En este caso como se colorean las
diferentes formas, el color que se aplica, cuando se aplica, qué sonido suena al
aplicar el color, etc.

En este ejemplo se detectan las colisiones con el objeto etiquetado como
"ImagePart" para cambiar el color de la parte blanca del dibujo objeto de la colision
y reproducir el sonido de la accion de pintar:

private void RayCast2D ()
{
RaycastHit2D rayCastHit2D = Physics2D.Raycast (position
, Vector2.zero);

if (rayCastHit2D.collider == null) {
return;
}

if (rayCastHit2D.collider.tag == "PencilColor") {
//set brush color
brush.currentColor = rayCastHit2D.collider.GetC
omponent<PencilColor> ().value;
brush.transform.GetChild(9).GetComponent<Sprite
Renderer>().color = brush.currentColor;

if (brushColorAnt != null) {
brushColorAnt.transform.position = new
Vector3 (brushColorAnt.transform.position.x, brushColorAnt.transform.po
sition.y - 0.3f, -5);

}

rayCastHit2D.collider.GetComponent<PencilColor>
().transform.position = new Vector3 (rayCastHit2D.collider.GetComponen
t<PencilColor> ().transform.position.x, rayCastHit2D.collider.GetCompon
ent<PencilColor> ().transform.position.y + 0.3f, -5);
brushColorAnt = rayCastHit2D.collider.GetCompon
ent<PencilColor> ();

} else if (rayCastHit2D.collider.tag == "ImagePart") {
//full image part
rayCastHit2D.collider.GetComponent<SpriteRender
er> ().color = brush.currentColor;
audioSource.clip = fillAudioClip;
audioSource.Play();

Loading: Dado que la escena de juego tarda un poco en cargar la musica y las
imagenes, es necesario indicar de alguin modo al usuario que ese trabajo se esta
realizando. Este script muestra un circulo girando.

Ejemplo:



void OnGUI ()

{
if (loading) {

Vector2 pivot = new Vector2 (Screen.width / 2,
Screen.height / 2);
GUIUtility.RotateAroundPivot (rotAngle % 360, p
ivot);
GUI.DrawTexture (new Rect ((Screen.width -
size) / 2, (Screen.height - size) / 2, size, size), loadingTexture);

}

== Scripts

534 Sprites

Los Sprites son los elementos graficos en 2D. Cada uno de ellos puede formar parte de un
GameObject para poder mostrarse en el juego y son los que van a lograr la interaccion con el
usuario.
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5.3.5 Tags

Los Tags son etiquetas que se les otorgan de manera individual a un grupo
GameObject para tenerlos accesibles desde el codigo y poder determinar si realizar o no
diferentes acciones. En este caso se han definido las siguientes etiquetas.

de

o ImagePart: Marca a los objetos con las diferentes formas del personaje que se

pueden colorear.

e PencilColor: Marca a los objetos que contienen los sprifes de los lapices de colores
que el usuario puede seleccionar.

e BotonJugar: Marca al objeto que contiene el botén de jugar.

e BotonCréditos: Marca al objeto que contiene el boton de créditos.

e BotonPintaCuentos: Marca al objeto que contiene el boton para volver a la escena

incial.

5.3.6 Collider

Loading: Marca al objeto que contiene el circulo indicador de carga.

Unity tiene definidos diferentes comportamientos fisicos, uno de ellos es el collider. Con
dicho componente un objeto gana dimensiones fisicas y lo hace sensible a colisiones. Estas
colisiones pueden ser detectadas y servir para realizar acciones, como por ejemplo hacer
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rebotar una bola al llegar a una pared. O como en este caso detectar que se esta haciendo clic

sobre una determinada forma.
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5.4 Compilando para WebGL
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WebGL es una especificacion estandar que estd siendo desarrollada actualmente para
mostrar graficos en 3D en navegadores web. El WebGL permite mostrar graficos en 3D

acelerados por hardware (GPU) en paginas web, sin la necesidad de plug-ins. Dicho lo
anterior, y en este caso como no tenemos graficos en 3D, lo que interesa es que Unity genera

el codigo, para esta especificacion, a partir de los fuentes y que el codigo generado se puede

interpretar en navegadores web.

Para construir una compilacion para este formato desde Unity hay que acceder al menu

— "Build Settings"
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Se nos mostrara un cuadro de didlogo en el que se pueden seleccionar las escenas a
incluir en la compilacion y el orden de estas escenas. La de orden O seria la principal. Si
pulsamos sobre el boton “Player Settings” se podran modificar algunas opciones del codigo
generado mediante la edicion de las opciones que se muestran a través de un men.
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5.5 Integracion con el CMS



La opcién mas sencilla es subir el juego compilado para WebGL en una carpeta del
servidor remoto. En mi caso he creado la carpeta “juegos” en el directorio raiz del servidor.
Alli he pegado la carpeta generada tras compilar desde Unity en WebGL. Después solo
queda afadir el contenido y referenciar al juego desde un Iframe. Para esto me he apoyado
en la capacidad de WYSIWYG para editar el contenido en “Fuente HTML”. Hay que
destacar que se han de otorgar los permisos necesarios al usuario designado para realizar esta
operacion desde Administrar — Personas, y pegar el siguiente codigo que contiene el Iframe
con la referencia al juego junto a un poco de CSS para dejarlo centrado.

<div class="embed-container"><iframe allowfullscreen= frameborder="0"
height="500" src="/juegos/[subcarpeta del juego]/index.html"
width="400"></iframe></div>

<style type="text/css">.embed-container {
position: relative;
padding-bottom: 90%;
height: 0%;

overflow: hidden;

}

.embed-container iframe {
position: absolute;
top:09;

left: o;

width: 100%;

height: 100%;

}

</style>
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6 ;Por qué Drupal?

Sin duda lo mas adecuado es utilizar un CMS (Sistema de Gestion de Contenidos) frente a
un desarrollo completamente a medida para un proyecto de estas caracteristicas. A mi parecer,
casi cualquier desarrollo es abordable a través de un CMS y su uso ofrece numerosas ventajas.
Una de ellas es el precio, normalmente utilizarlos es gratis. Un desarrollo a medida desde 0 es

excesivamente caro y el desembolso de tales cantidades de dinero no es abordable por la mayor

parte de empresas. Otra ventaja importante es el poder de la comunidad. Un desarrollo a medida
se ha de probar concienzudamente pero aln asi siempre quedan flecos ya que se esta limitado

por el presupuesto. Un CMS normalmente tiene una gran comunidad de usuarios y
desarrolladores que reportan en todo momento los bugs encontrados, asi como nuevas

funcionalidades que se podrian afiadir.

6.1 Estadisticas de uso CMS's:

Segun http://trends.builtwith.com/cms, cuyo site ofrece una gran cantidad de estadisticas
y se mantiene actualizada en todo momento, indica que de entre el "Top 10K sites" mas
relevantes de internet el primer puesto con un 37% del mercado que acapara WordPress, el

segundo puesto lo ocupa Drupal manteniendo un 8% del mercado.

CMS Usage Statistics Switch Chart Data
Statistics for websites using CMS technologies

Top 100k Sites

Top Millien Sites

E XD SR RS TS P

The Entire Internet

Country Statistics @

Top 10 Legend

WordPress
Drupal
Blogger
Joomla!

Google Search
Appliance
vBulletin

Adobe CQ
CPanel
DNN Software

ExpressionEngine

La cifra de cuota de mercado baja en el caso de Drupal segin se amplia la muestra.
Situdndose cuando la muestra de mercado ocupa el total de internet en un 2% frente a un

51% del mercado que acapara WordPress.
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CMS Usage Statistics

Statistics for websites using CMS technologies Top:10k oites
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Esto da a entender que los principales CMS's disponibles en el mercado son WordPress y
Drupal, y que cuanto mas importante es el desarrollo mas empresas se decantan por el uso de
Drupal.

6.2 (Por qué Drupal?

Dado que no se pretende hacer una tienda online y que segun las estadisticas de uso
aportadas en el punto anterior, los CMS's mas usados son Drupal y WordPress. Solicité el
consejo de compafieros que acumulaban afios de experiencia en el desarrollo de sitios web.
Practicamente la respuesta fue undnime, a pesar de que habian realizado trabajos en ambos
CMS's, se sentian mas comodos desarrollando en Drupal que en WordPress. Tal vez esto
dependa bastante de la formacion previa de la que se parta, ya que todos los entrevistados
eran Ingenieros Informaticos.

6.3 ;Por qué Drupal 8?

El factor de mas peso que ha influido en la decision fue la liberacion de la octava version
del CMS Drupal, disponible desde el 19 de Noviembre del 2015. Esta decision puede parecer
estar poco fundamentada pero la larga vida del CMS Drupal, activo desde el 1 de Enero del
2001, junto con su extensa y productiva comunidad hace que, aunque no se esté libre de
algin que otro percance, se pueda plantear su uso para el proyecto que nos ocupa.

El ser uno de los primeros en afrontar el desarrollo con esta version del CMS motiva en
gran medida ya que dado el caracter divulgativo de este trabajo, que exista la posibilidad de



facilitar el camino a futuros desarrolladores que se aventuren en el desarrollo de sitios web
con Drupal en su octava version y poder aumentar el material de consulta y de referencia, es
de agradecer.

Virtudes de Drupal 8:

o  WYSIWYG, Views in Core y otros muchos mas médulos: Mejora la experiencia
en el rendimiento general.

e Drupal 8 es responsive de serie, mejorando asi la experiencia de usuario.
e Es multilingtie.

e Incorpora HTMLS: estandar actual.

o Uso de Twig: Framework para theming.

e Web services: Ideal si se quiere ampliar.
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7 Estrategia de Contenidos

7.1

Definicion de los contenidos

En este punto se han de afadir todos los posibles contenidos que se pretende albergar en

la pagina web.

7.2

Sobre mi: Este contenido hace referencia a una breve historia sobre EGB, qué
trabajos realizo en el pasado, cuales son sus trabajos y motivaciones actuales y qué
espera lograr en el futuro.

Publicaciones: EGB ha publicado y colaborado a lo largo de su carrera en varios
proyectos, ya sea en formato libro u otros. Una publicacion constara de dos
imagenes, una descripcion y enlaces para obtener la publicacion, caracteristicas de
la publicacion como ntimero de paginas, formato, escritor, ilustrador, idioma, fecha
de publicacion, ISBN.

Blog: En él se definen entradas con una imagen, una descripcion, un enlace y
comentarios.

Formulario de Contacto: Una forma facil de ponerse en contacto con EGB ya que
una de las motivaciones principales de la Web es estar disponible para realizar
colaboraciones o encargos.

Portafolio: Tendra una imagen y una descripcion.

Personas

Son personajes ficticios con unas caracteristicas determinadas, los cuales representan al
target de los usuarios de los que esperamos la mayor parte de las visitas. Esto permite crear

disefios centrados en el usuario. Algunas de las caracteristicas serian: la edad, cargo,
condicion social, sus objetivos, qué espera de la pagina web.

"V 34

e Paco:

Caracteristicas:



o Cargo: Editor de Editorial S.A:
> Familia

> Edad: 62 afios

Objetivos:

Obtener una vision general de la calidad de los trabajos de la autora.

e Josefa:

Caracteristicas

> Cargo: Contable
> Familia: Madre de Jaime.

o Edad: 45 afios.

Objetivos:

Obtener material 0til para el entretenimiento de su hijo Jaime.

e Maria:

Caracteristicas

o Cargo: Ilustradora
> Familia: Soltera.

> Edad: 37 afios.

Objetivos:

Busca informacion para posibles colaboraciones.

e Maria del Carmen:

Caracteristicas
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> Cargo: Peluquera

> Familia: Casada con Julian y madre de una nifia: Maite 4 afios y Juan de 1 afio.

> Edad: 28 afos.

Objetivos:

Tiene curiosidad por la literatura infantil. Le interesa la educacion de sus hijos
y cree que los cuentos son una buena forma de introducirlos en la lectura.
Ademas conoce a la autora.

7.3  Preguntas

Son preguntas respecto a las personas. Sirven para determinar si una persona estaria
dispuesta a consumir el contenido de la pagina tal como esta o existe alguna mejora que se
pueda realizar para facilitarle la obtencion de sus objetivos. También es valido para ver si la
persona tomada como ejemplo podria realizar una accion que deseemos que realice en la
pagina web, como por ejemplo rellenar un formulario para el newsletter o la realizacion de
un pedido, etc.

7.4  Tipos de Contenido

Aqui se define el tipo de contenido y sus atributos.

e Sobre mi:
> Titulo
°  Imagen

> Descripcion

e Publicaciones:
o Titulo
> Imagen significativa
> Imagen portada
> Imdagenes de muestra
> Descripcidon

> Enlaces de compra



> Enlaces de recursos descargables
> Enlaces de ilustraciones originales
> Numero de paginas

> Formato

> Escrito por

> Tlustrado por

> Idioma

> Fecha publicacion

o ISBN

e Entrada de Blog:
> Titulo
> Imagen
> Descripcidén

> Enlaces

e Portafolio:
> Titulo
°  Imagen
> Descripcion

> Enlaces

7.5 Menus

e Ment principal
e Inicio
e Sobre mi

e Publicaciones

o Como escritora
° Como ilustradora
° Como ilustradora y escritora
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e Blog

e Contacto

Navegacion

e Agregar contenido

Menu usuario
e Mi cuenta

e Cerrar sesion

Portafolio
e Disefiadora
e Escritora

e Jlustradora



8 Instalacion del Sistema Local

Hay numerosas empresas que apoyan el desarrollo del Drupal. Una de ellas es Acquia
. Esta compaiiia estadounidense fundada en 2007 ofrece servicios en la
nube para empresas y estd muy involucrada en el mantenimiento de la comunidad de Drupal.
Ofrece una aplicacion de software all-in-one
que permite instalar Sitios Web con Drupal de manera local. Con esto facilitamos la
implementacion y las pruebas. Una vez una vez que han sido aprobados se puedan subir a
produccion.

En el caso que nos ocupa, utilizaremos el software anteriormente descrito para facilitar la
instalacion.

8.1 Requisitos de Dev-desktop

e 2 GBRAM.
e SO.:
e MacOS X

> OS X 10.10 Yosemite

> OS X 10.9 Mavericks

> OS X 10.8 Mountain Lion
> 0OS X 10.7 Lion

> Windows (32 and 64 bit)

> Windows 8.0 and 8.1

> Windows Vista

> Windows 7

8.2  ;Quéincluye Dev-desktop?

e Apache HTTP Server: Servidor web.
e  MySQL Database Server: Servidor de base de datos.
e Php: El lenguaje de Drupal.

e Drush: Una consola de linea de comandos ¢ interfaz de scripts para Drupal.
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e PhpMyAdmin: Administrador de bases de datos a través del navegador.

8.3  Creacion de un sitio web con Dev-desktop

Una vez instalado Dev-desktop nos permite generar tantos sitios web como queramos con
un par de clics y mantiene accesos directos al codigo, a la base de datos y al sitio web, lo que

facilita su acceso.

Simplemente hacemos clic en el icono “+” que aparece en la parte inferior izquierda del
programa y seleccionamos la opcion “New Drupal Site”.

® Acquia Dev Desktop 2

ommerce-kickstart-7-x-2-34 Local site: http://zircon d8.dd:8083 | | Use https

c
drupal-8-0-6-curso.dd Local code: [ i/Sites/devdesk ircon_d8
dr

upal-8-0-6_desarrollo.dd  Local database: zircon-d8

elenagromaz.dd PHP version: | Default {5.5.33) a
elenagromaz2.dd

L)
Q
Q
Q
Q
Q
5

Host this site on Acquia Cloud

R
o Dty ) Apache MySQL Stop

Import local Drupal site...
Add Acquia Cloud sites | & 1
e 1

Esto nos mostrara todas las posibles instalaciones de Drupal que podemos realizar. Por
ejemplo: si queremos implementar una tienda online podemos hacerlo rapidamente
seleccionando el “Commerce Kickstart” que nos proporciona una instalacion bésica y
funcional de Commerce que es el mddulo mas conocido en Drupal para la implementacion
de tiendas online. En el caso que nos ocupa, se pretende partir de una instalacion basica de
Drupal 8. Por lo que se seleccionara esta de entre todas las opciones.

w0



[ ] [ ] Install a Drupal distribution (Step 1)

Select a Drupal distribution to start from

Lightning

b

Lightning is an Acguia-curated distribution of the "best of Drupal." Designed lo maximize
development and accelerate site building, Lightning provides a lightweight framework
and foundation for enterprise-grade Drupal 8. Leamn more.

Drupal” ()

Get started by downloading the official Drupal core files. These official releases come
bundled with a variety of modules and themes to give you a good starting point to help
build your site.

Drupal”

Get started by downloading the official Drupal core files. These official releases come
bundled with a variety of modules and themes to give you a good starting point 1o help
build your site. Learn more.

Acquia
Drupal
Acquia Drupal makes building your Drupal website easier by including both the current

Drupal core along with a collection of essential modules from the Drupal community.
Learn more.

commerce 4
kickstart.

Commerce Kickstart is the quickest way to get up and running with Drupal Commerce. It
includes the latest versions of Drupal core, Drupal Commerce, and the other modules it
depends on. Learn more.

_Al-lll-\ﬂ

Install
v8.x-1.02

Install
ve.1.7

Install
v7.50

Install
¥7.50.52-6330

Install
VT x-2.38

Cancel

Una vez seleccionada, se tendra que indicar el nombre del sitio local, base de datos, etc.

2 @ Install a Drupal distribution (Step 2)

# Local codebase folder: I;Users,fosmaroi;Sites,fdevdesktopfproyectoGrado

| Local site name: ProyectoGrado
i Local site URL: http://ProyectoGrado.dd:B083
| Use PHP: Defeult__(5.5.331
Database: Create a new database

New database name: ProyectoGrado

o < Back

Change...

1)

Cancel

Al finalizar, tendremos un nuevo proyecto en la aplicacion Dev-Desktop. Si lo
seleccionamos y pinchamos sobre “Local site” podremos terminar la configuracion del sitio.
Aqui se puede ir avanzando con los parametros por defecto a menos que queramos
especificar alguno. Al terminar la instalacion nos solicitarda que indiquemos algunos datos

basicos para terminar de configurar el sitio.
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Drupal #7

Configurar sitio

+ Se haimportado un archivo de traduccion.
8073 traducciones fueron agregadas, 0
traducciones fueron actualizadas y 0
traducciones fueron eliminadas.

INFORMACION DEL SITIO

Configurar sitio Nombre del sitio

Proyecto Grado
Terminar traducciones
Direccién de correo electrdnico del sitio ™

osmaroimail@gmail.com
Los correos electrénicos automdticos, tales como
informacién de registro, seran enviados desde esta
direccién. Utilice una direccidn que finalize en el dominio de
su sitio para ayudar a evitar que estos correos electrénicos
sean marcados como correo no deseado.

CUENTA DE MANTENIMIENTO DEL SITIO

Nombre de usuario *

proyectogrado
Varios caracteres estin permitidos, incluyendo los espacios,
puntos (), guiones (-), comillas ('), guiones bajos () y el
signo @.
Contrasefia ™

ssssesssssse

Fortaleza de la contrasedia: Fuerte

Confirmar contrasefia *

ssese

Las contrasefias coinciden: si

Para que su clave sea mas robusta

= Anadir letras minusculas

Nirarcian do rorean slarteanicn *

E Administrar ¢ Atajos 1 proyectogrado

Fo) Proyecto crad®

Inicio

Inicio
Search
£ proyectogrado
Ver || Atajos || Editar
qQ,
Member for 21 minutos 42 segundos
Tools

Agregar contenido

Contacto

Al terminar ya tenemos un sitio Drupal completamente funcional y listo para empezar
personalizar.

# Editar

Micuenta  Cemar sesién

a



9 Instalacion de Drupal en el hosting

Una vez la instalacion local de Drupal ya esta configurada de acuerdo a las necesidades de la
clienta se puede proceder a subir la instalacion al hosting que se ha contratado.

9.1 Preparando el entorno

En este caso se ha mantenido el Aosting con ya que la clienta ya
tenia contratado el hosting con ellos en su anterior pagina web. En un inicio, la clienta tenia
contratado el plan “1&1 Mi Web” por 0,99€ mes que, basicamente, permite al usuario crear
una pagina web sencilla partiendo de una plantilla a su eleccion y un asistente drag and drop
para afiadir médulos y contenido. Este sistema en un principio parece ideal, pero con el
tiempo la usuaria se dio cuenta de que era bastante incomodo afiadir nuevo contenido ya que
cada pagina nueva que se creaba se debia configurar enteramente. A continuacion se afiade
una imagen con la pagina que consigui6 crear la usuaria con el asistente:
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INICIO NOSOTADS CUENTOS PLASONALLIADOS {BODKS DESCARCAS

CUEnTOS PEASONALTZADOS EBODKS

Cuentos originales de Creamos un cuento original Disfruta de todos nuestros
Missmimitos para cada nifio. Utilizando cuentos tambien en ebook.
creados, especialmente, para como referencia el cardcter y Disponibles en las principales
despertar |a imaginacién de los forma de ser del nifio, ademas, tiendas.
mas pequenos. incluimos escenas cotidianas, ya

vividas, con lo que conseguimos

gue se sienta identificado.

Recomendar esta pagina en:

nve

El mayor inconveniente del asistente era que perdia todo el control sobre el contenido y la
hacia muy dependiente del hosting que habia contratado, por lo que buscando libertad,
cambi6 el contrato a un hosting mas tipico, la oferta "unlimited" de la misma empresa de
hosting por el mismo precio que el anterior, el primer afio.

Caracteristicas:

o Seguridad gracias al Certificado SSL
e Espacio web ilimitado

e Sitios web ilimitados

VY a4



e Bases de datos MySQL : 20
e (1 GB sobre SSD cada una)

e Soporte 24/7

e Hasta 600 MB RAM

e | dominio*

e Mas de 140 Click&Build Apps
e Trafico ilimitado : Si

e PHP: Si

e Python: Si

e Perl: Si
e Acceso FTP: 20
e SSL: Si

e Accesos SSH : 1

Tras esto y mientras durara el desarrollo de la nueva pagina web, se le extrajo la pagina
web que generaba el asistente utilizando la herramienta SiteSucker disponible en http://ricks-
apps.com/. Esta herramienta permite descarga completa de un sitio web. Esto se hace
mediante la copia de forma asincrona de las paginas web del sitio, imagenes, archivos PDF,
hojas de estilo, otros archivos en su disco duro local y la duplicacion de la estructura de
directorios del sitio.

eoce Sin titulo

@. [, 0 o @ =) Y

Historial Preferencias Cola Abrir Log Abrir Fichero Carpeta de Descarga Descargar Siguie

URL Web: I"\tl p:/{www.elenagromazballesteros.com/

Nivel Archivos descargados Archivos restantes Errores

2 22 9] 1

Estado URL Progreso Saltar
Parado -
Parado

Parado

Parado

Parado

Bararn

Se obtuvo una pagina estatica completamente funcional lista para subir en la raiz del
directorio del hosting a través de un cliente FTP o SFTP segln lo que tengamos contratado
en nuestro sosting. En mi caso utilizo la aplicacion gratuita Cyberduck, se puede obtener en:
https://cyberduck.io/.

5
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e0ce

e B

Mueva conexidn Conexidn ripida

] « » /
MNombre
» 0 _ProviderRestore
# autoload.php
CcOmposer.json
composer.lock
» care

£ missmimitos.com - SFTP
* 8 9

Accién  Actualizar Er

Tamafic

262 B
1.4 KB
146.2 KB

1.3KB

iCensigue una clave de donacidn!

Desconectar

B+ a
Madificacién
9/4/16 14:28
8/5/16 10:22
8/5/16 10:22
8/5/16 10:22
8/5/16 10:23

example.gitignore 8/5/16 10:22
¢ googleb9Bbcde?3c046aed.html 53 B 13/4/16 7:28
1 index.php 540 B 8/5/16 10:22
H lena_remote_site_01072016.zip 11286 MB 1/7/16 18:12
LICENSE.txt 18.1 KB 8/5/16 10:22
> logs -- hoy 10:36
» [0 missmimitos -- B/5/16 19:39
» modules -- 1B8/6/16 15:07
» profiles -- 6/4/16 1:34
README.txt 5.9KB 8/5/16 10:22
robots.txt 1.6 KB 8/5/16 10:22
» sites -- 10/4/16 22:17
» themes -- 10/4/16 21:46
% update.php 554 B 8/b/16 10:22
[ vendor -- 8/6/16 10:23
web.config 4.0KB 8/5/16 10:22
21 archivos
o o o
9.2  Requisitos Hosting para Drupal 8:

El hosting anteriormente contratado cumple con creces los requisitos para una instalacion
de Drupal 8. A continuacion se detallan los requisitos basicos o se pueden consultar aqui
https://www.drupal.org/requirements :

e Espacio del disco

Una instalacion minima requiere 15 megabytes. Se necesita 60 MB para un sitio
web con muchos mddulos y temas aportados instalados. Hay que tener en cuenta que

necesita mucho mas para la base de datos, archivos cargados por los usuarios, los

medios, las copias de seguridad y otros archivos.

e Servidor web

Apache, Nginx, Microsoft IIS o cualquier otro servidor web con soporte PHP.

e Base de datos

MySQL 5.5.3 / MariaDB 5.5.20 / Percona servidor 5.5.8 o superior con DOP y un
motor de almacenamiento primario compatible con InnoDB,

PostgreSQL 9.1.2 o superior con DOP,

SQLite 3.7.11 o superior

e PHP
PHP 5.5.9 o superior



9.3 Exportar la BD del servidor local

Por suerte, una de las herramientas de las que dispone este /osting para la gestion de las
bases de datos es phpmyadmin se puede obtener aqui: https://www.phpmyadmin.net/. Este
software facilita la gestion de bases de datos a través de un interfaz web. Este software

también esta disponible en la aplicacion Dev-Desktop, a continuacion se detalla como
exportar la BD.

Desde Dev-Descktop hacer clic sobre ”Local Database” para acceder a phpmyadmin.

|00 @® Acquia Dev Desktop 2
O Local site: http://ProvectoGrado.dd:8083 Use https
O commerce-kickstart-7-x-2-34 Local code: (Users/osmaroi/Sites/devdesktop/ProyectoGrade [~
</ drupal-8-0-6-curso.dd Local database: ProyectoGrado
/‘/‘ drupal-8-0-6_desarrollo.dd PHP version: = Default (5.5.33) ﬂ
/‘/\ elenagromaz.dd
O elenagromaz2.dd
G zircon_d8.dd Host this site on Acquia Cloud

+ - More ) Apache ™) MySQL Stop

Desde phpMyAdmin seleccionar la BD que se desea exportar y pinchar sobre la pestafia
exportar.
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phpMyAdmin

Dei e 4 Estructura gzj saL 4, Buscar 1 Generarunaconsulta [i2 Exportar |5} Importar j Oper;
Reciente Favoritas
(4 Nueva Exportando tablas de la base de datos "ProyectoGrado"
T_ .| commerce_kickstart 7_x_2 34 ¢
Tﬂ sl Método de exportacién:

(11 elenagromaz2

+ elenagromaz_db © Rapido - mostrar sélo el minimo de opcicnes de configuracion

Personalizado - mostrar todas las opciones de configuracion posibles

+| | information_schema
-L_ - mysql
L1 ProyectoGrado Formato:
+| | zircon-d8
- saL :
Continuar

Pulsar sobre continuar. Seleccionar el directorio destino de la exportacion.

94 Crear la BD en el servidor remoto

En mi caso las bases de datos se crean desde el panel de administracion del Aosting, pero
este proceso no entrafia dificultad.

1&1| Panel de Control v

MI CONTRATO

Configuracién de la base de datos de MySQL
1841 Unlimited

Vista general de contratos A Indicacién importante sobre el uso y la seguridad:
=% No utilice la gestién de MySQL bajo ningin concepto para procesos de evaluacitn de registros, ad clicks, sistemas
de chat, rotacién de banners o cualquier otra aplicacién similar con un consume exiremo de recursos de la base de
MIS PRODUCTOS datos. La carga que ello supone sobre el servidor de la base de datos puede afectar en gran medida la funcionalidad
de copia de seguridad o provocar una sobrecarga del servidor.

Inicio
2 Descripcitn de la nueva base de royecto_grado
Dominios P ‘ prayecto_gf
datos :
Hosting Version de la nueva base de datos : MySQL 5.5

Correo electrénico

181 Editor Web a
Base de datos MySQL Cancelar m
Acceso FTP seguro * Campos obligatorios

181 Centro de Aplicaciones
Certificados SSL

Marketing online

9.5 Importar la BD en el servidor remoto

El hosting remoto dispone también de phpmyadmin por lo que accedemos a esta
aplicacion desde un acceso directo disponible en el panel de administracion del hosting y
pinchamos sobre la BD que se ha creado en el paso anterior y sobre la pestafia "importar".

/.



-
phpMyAdamin

| Basesdedatos [ ] SQL (§, Estadoactual [& Exportar (=} Importar | Variables = Jueg

300§

(Teblas recientes) .. % Importando al servidor actual
EH | db820203985

Archivo a importar:

El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimida.
Un archivo comprimido tiene que terminar en .[formato].[compresién]. Por ejemplo: .sql.zip

Buscar en su ordenador; | Seleccionar archive | Ningin archivo seleccionadeo (Maximo: S0MB)

Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8 B

Importacién parcial:
Permitir la interrupcidn de una importacién en caso que el script detecte que se ha acercado al limite de tiempo PHP. {
grandes; sin embargoe, puede dafiar las transacciones.)

Omitir esta cantidad de consultas (en SQL) o lineas (en otros formates) desde la primera: |0

Formato:

saL -

Opciones especificas al formato:

Modalidad SQL compatible: | NONE ¥

No utilizar avro_rxcrement con el valor 0

Continuar

Seleccionamos el archivo anteriormente exportado y pulsamos sobre continuar. Si todo ha
ido bien ya estara listo.

9.6 Exportar el directorio con el contenido del sitio

Una vez ya tenemos la BD solo nos falta el contenido del sitio. Para ello accedemos a la
aplicacion Dev-Descktop y pulsamos sobre “Local code”

@ [ ] Acquia Dev Desktop 2
i G Local site: http://ProvectoGrado.dd:8083 Use https
O commerce-kickstart-7-x-2-34 Local code: [Usersjosmarci/Sites/devdesktop/ProyectoGrado ]
O drupal-8-0-6-curso.dd Local database: ProyectoGrado
O drupal-8-0-6_desarrello.dd PHP version: | Default (5.5.33) E
O elenagromaz.dd
O elenagromaz2.dd
O zircon_d8.dd Host this site on Acquia Cloud
+ - More 9 Apache ™) MySQL Stop
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Comprimimos la carpeta en un ZIP y lo subimos al fosting a través del cliente SFTP. En
mi caso tuve que, primero crear una carpeta y mover alli todo el sitio anterior, configurar el
antiguo dominio para que apuntara a esta carpeta en vez de al raiz. Una vez subido el nuevo
sitio, se puede descomprimir dejandolo todo en el directorio raiz del servidor. Para ello se
puede utilizar un cliente SSH, si tu hosting lo soporta, utilizando el comando ‘“unzip
[filename].zip”.

9.7 Configurar el sitio remoto.

Como colofdn final, se ha de configurar adecuadamente la instalacion de Drupal para que
pueda acceder de forma correcta a la base de datos del hosting. Aunque sea una copia del
sitio local, la direccion del servidor ha cambiado. Para ello editaremos el fichero
“/sites/default/settings.php” configurando correctamente la variable
$databases['default']['default'’] con los datos de nuestro hosting.

Ejemplo:
$databases['default']['default'] = array (
'database’ =>'ProyectoGrado’,
'username’ =>'dbousername',
'password’ =>'UnPajaritoVuelaAlto',
"prefix' =>"",
"host' =>"'dbousername.db.landl.com’,
'port' =>'3306",
'namespace’ =>'Drupal\\Core\\Database\\Driver\\mysql',

"driver' =>"'mysql',

);

9.8 Transferir las modificaciones en la configuracion del sitio local al
remoto.

Una de las novedades que trae consigo la version 8 de Drupal es que se puede mantener
sincronizada la configuracion entre dos sitios. Para esto es necesario que se parta de uno
inicial en local y se clone al hosting remoto tal como se ha explicado en los puntos
anteriores. Los cambios en la configuracion partirian del local y se aplicarian en el remoto.
Ha de quedar claro que solo se sincroniza la configuracion, no los ficheros o cambios en
estos. Para esa tarea necesitariamos tener instalado Drush http://www.drush.org/en/master/

en el hosting remoto. En mi caso no tengo esa posibilidad. Estos son unos ejemplos de
modificaciones que escapan de la utilidad de sincronizar configuracion: Si instalamos un



modulo en el sitio local deberemos instalarlo también en el remoto antes de sincronizar la
configuracion. Ocurre lo mismo si afiadimos una libreria javascript en el directorio de
nuestro sitio local. Deberemos afiadirla también en el remoto. Para tipos, taxonomias,
configuracion de temas y modulos existentes se pueden sincronizar con esta utilidad.

Accedemos al sitio local como administradores y nos dirigimos a la pestana “Exportar”
de “Inicio—Administracion—Configuracion— Desarrollo—Sincronizar” y pulsamos sobre
el boton exportar. Esto abrira un dialogo para guardar la configuracion en un directorio local.

@ Regresar al sitio E Administrar * Atajos ‘l oscar

Content Estructura Apariencia Extender Configuracion Personas Informes

Exportar

Sincronizar Importar Exportar
Archivo completo Elemento tnico

Inicio » Administracion » Configuracién » Desarrollo » Sincronizar

[ ] Guardar
0 Hay una actualizacion de sej nediat
para mas informacion e inst Guardar como:  config-elenagromaz-dd-8083-201€ ~
Etiquetas:
Exporta y descarga la configuraci¢
Exportar = [ 3¢~ [B1 Downloads 0 Q
Favoritos
‘.3 Dropbox
< iCloud Drive coloreandoCuentos.apk drupal-8.1.3
yk\: Aplicaciones
@ Documentos I_Ti
o Downloads g
H videos drupal-8.1.3.zip EL LOBO DE LOS
CUENTOS
= Desktop
1 Masica
Imigenes 3 2 i i
fondo pantalla.jpg gimp-2.8.16-

=1 FotosMovilElena_0... xB6_64-1.dmg

Formato:  Archivo comprimido GZip

Carpeta nueva Cancelar W

Accedemos al sitio remoto como administradores y nos dirigimos a la pestafia “Importar”
de “Inicio—Administracion—Configuracion—Desarrollo—Sincronizar” y pulsamos sobre
el boton “Subir al servidor”. Esto abrira un didlogo para seleccionar la configuracion a
aplicar al servidor remoto.
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10 Optimizacion del sito remoto

10.1 Activar la compresion y la caché del navegador del cliente.

o Cache:

# Requires mod_expires to be enabled.

<IfModule mod_expires.c>

# Enable expirations.

#ExpiresActive On

# Cache all files for 2 weeks after access (A).

#ExpiresDefault A1209600

#Cache Oscar
ExpiresActive
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType
ExpiresByType

On

image/jpg "access 1 year"

image/svg "access 1 year"

image/jpeg "access 1 year"

image/gif "access 1 year"

image/png "access 1 year"

text/css "access 1 month"

application/pdf "access 1 month"
text/javascript "access plus 1 month"
text/html "access plus 1 month"
application/javascript "access plus 1 month"
application/x-javascript "access plus 1 month"
application/xhtml-xml "access plus 600 seconds"”
application/x-shockwave-flash "access 1 month"

image/x-icon "access 1 year"

ExpiresDefault "access 2 days"

<FilesMatch \.

php$>

# Do not allow PHP scripts to be cached unless they explicitly send

cache
# headers themselves. Otherwise all scripts would have to overwrite the
# headers set by mod_expires if they want another caching behavior.
This may

s



# fail if an error occurs early in the bootstrap process, and it may

cause

# problems if a non-

ExpiresActive Off
</FilesMatch>
</IfModule>

e Compresion:

Drupal PHP file is installed in a subdirectory.

# gzip Compression if availiable

<IfModule mod_gzip.c>

mod_gzip_on Yes

mod_gzip_dechunk Yes
mod_gzip_item_include
mod_gzip_item_include
mod_gzip_item_include
mod_gzip_item_include
mod_gzip_item_exclude
mod_gzip_item_exclude

</IfModule>

file .(html?|txt|css|js|php|pl)$
handler ~cgi-script$

mime ~text/.*

mime ~application/x-javascript.*
mime ~image/.*

rspheader ~Content-Encoding:.*gzip.*

10.2 Redirigir el site a WWW,

En mi caso se ha preferido que el trafico acceda por el dominio con las

13

”. Para no liar a Google, se ha optado por modificar el

fichero ".htaccess" que hay en la raiz del directorio, donde se pueden especificar la
configuracion para el servidor Apache Tomcat, para forzar que los accesos se redirijan al

dominio con “www”.

# To redirect all users to access the site WITH the 'www.

prefix,

# (http://example.com/foo will be redirected to http://www.example.com/foo)

# uncomment the following:

RewriteCond %{HTTP_HOST} .

RewriteCond %{HTTP_HOST} !“www\. [NC]

RewriteRule ~ http%{ENV:protossl}://www.%{HTTP_HOST}%{REQUEST_URI} [L,R=301]
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11 Modulos instalados

Los Maoddulos sirven para extender y personalizar la funcionalidad de Drupal y la hacen una
herramienta muy flexible, ya que permiten implementar las peculiaridades de cada proyecto. En
la web de Drupal disponible aqui: existen gran
cantidad de modulos creados y mantenidos por su comunidad, pero si no se encuentra uno que
cubra nuestras necesidades se puede implementar siguiendo esta documentacion:
https://www.drupal.org/developing/modules/S .

Drupal 8 cuenta con la incorporacion en su nucleo de algunos modulos que demostraron en
visiones anteriores su sobrada utilidad como es el caso de Views o Entity. A continuacion se
detallan los médulos que se han afiadido para ampliar su funcionalidad.

11.1 Moadulos

e PathAuto: Las URLSs de un sitio web han de ser amigables y faciles de entender por
un ser humano pero a la vez mantenerlas no ha de ser una labor tediosa. Para
realizar este trabajo de forma automatica sirve precisamente este modulo. Permite
generar automaticamente alias para el contenido a través de unas reglas definidas en
su configuracion.

e Token: Proporciona una interfaz de usuario para la API de emergencia y algunas
sefales basicas que faltan. Es requerido por Pathauto.

e Libraries: Permite el uso compartido de librerias de dependencias externas. Es
requerido por Juicebox.

o Juicebox: Juicebox es una libreria JavaScript para la creacion de galerias de
imagenes en HTMLS5. Este modulo se encarga de integrar la libreria con Drupal.

e Chaos tools: Proporciona una serie de APIs de servicios publicos y de ayuda para
los desarrolladores de Drupal y constructores de sitios.

11.2 Maoddulos para el desarrollo

e Devel: Varios bloques, paginas y funciones para desarrolladores.

e Devel kint: Contenedor para herramienta de depuracion Kint.
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12 Propuesta de diseno del sitio web

Se ha realizado un disefio personalizado para trabajo. El disefio abarca dos formatos: desktop
y mobile.

El resultado de la implementacion y el disefio puede variar y no ajustarse al detalle, ya que el
disefio se propuso en una fase muy temprana del proyecto en el que aun no se habia escogido la
tecnologia en la que se realizaria la implementacion.

12.1 Propuesta de diseiio formato desktop

En este apartado se trata el disefio aplicado a resoluciones anchas.

12.1.1 Cabecera de pagina

La cabecera estd formada por un ment alineado a la izquierda y un logo alineado a la
derecha. La opcion seleccionada del menti queda marcada en verde.

Publicaciones

12.1.2 Pie de pagina

El pie esta formado por un botdon con imagen, un ment y en la parte inferior el copyright
centrado.
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disefiadora

escritora ilustradora

©) elena gromaz ballesteros 2016

12.1.3 Pagina principal

En el disefio se puede observar que tanto la cabecera como el pie tienen margenes
izquierda y derecha pero el cuerpo esta a full with

Inicio

AUME NKO

disefiadora escritora ilustradora

©) elena gromaz ballesteros 2016

12.1.1 Pagina de contacto

En esta ocasion es una linea negra la que estd a full with el resto de la pagina esta
contenida entre unos margenes.

/s



Sobre mi

Me llamo Elena. Vivo en un pueblo de Valencia con mi familia y trabajo en el pequefio estudio
que tengo en mi casa. Estudié Ilustracién Artistica en la Escuela de Artes y Oficios Artisticos
de Valencia. Desde el afio 2006 me dedico al disefio grafico.

En los Ultimos afios he reorientado mi profesiéon y me he centrado mas en mi faceta como
escritora e ilustradora de cuentos.Tengo publicada una coleccion de cuentos infantiles en la
editorial DECH en la que también trabajo como disefiadora grafica. Me dedico a crear productos
didacticos, ilustracion editorial y desarrollo mi pasion por la escritura elaborando contenido
educativo.También puedes encontrar algunos de mis libros infantiles en Amazon.

ilustradora

disenadora escritora

© elena gromaz ballesteros 2016

12.1.2 Péagina de publicaciones

Toda la pagina esta contenida dentro de los margenes izquierda y derecha. El contenido
viene dividido en tres columnas del mismo ancho con imagenes de gran tamafio.

Publicaciones

disefiadora escritora ilustradora

©) elena gromaz ballesteros 2016
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12.1.3 Pagina de categoria de la publicacion

Contintia con el mismo formato de margenes pero cambia el nimero de columnas a
cuatro.

Inicio Sobra m Fublicaciones Blo Contacto

C A e
& Lt §
. e 1 i A |
: " CUENT0S
Ty
Cloa, Clag y Ciod El cugnto da [a clcatriz El i0bo da los euentos El duenda Simén

Create! CreateSpace [ndependent Cr Space CreateS)
Publishing Piatfarm, Pablishing Fatfarm, Fubkzhing Flaticem, Publishing Matform,
Amazan (2016} Arnazan (2016} Amazon (2016) Arnazan (2016}

12.1.4 Pagina de detalle de la publicacion

Contenido a full with en 5 columnas.

Publicaciones

EL CUENTO DE LA CICATRIZ = SINOPSIS:

"EL cuento de La clcatriz” es un pecuefio Lbro de
tapa blanda. La historia esta contada desde Lla
del protagarista y habla en primera
persona. Es Un cuento con alma ya que esté
Inspiradio en Eneka: Un nifio real cue, como todlos,
tiene una historia muy importante que contamos.
Porque cusndo eres pequeRo tu muUNdo es todo

» Paginas: 24

» Formato: 18 x 26 cm

¥ Escritora e ilustradora:
Elena Gromaz

» Idioma: Espaiol

» Fecha de publicacién:

Abril de 2016
acuello cue vives y te rodea, Qualcuier cosa que » ISBN-13: 978-
te ocurre puede ser de gran magnitud como, por 1532994746

ejemplo, descubrir Lo que es una cicatriz.

Compra el

Amazon

s



12.1.5 Pagina blog

Se utilizan cuatro columnas a full with. Muestra el cuerpo del articulo y la imagen
relacionada centrados en la pagina.

Elog

REGALAR CUENTOS

EL RECUERDO CE UV O

QUE LIBRD LE REGALARIAMOS HOY En primera persona

12.2 Propuesta de disefio formato mavil

En este apartado se trata el disefio aplicado a resoluciones estrechas tipicas de
dispositivos moviles.

12.2.1 Menu movil
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12.2.2 Pagina principal

Contenido en una columna.

ALIMINTD =
)

TRABATO

AL TaarilT™n

12.2.3 Pagina Sobre mi

Contenido en una columna.
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Me llama Elena. Wivo enun
Lehlo de Valencia con mi
amilia v trabajo en el
pequefio estudio que tengo

en mi casa, Estudié
Ilustracidn Artistica en la
Escuela de Artes v Oficios
.-':‘-.I"hStIEDS de Valencia, Desde

o mE e AnmE e A Al =

12.2.4 Pagina detalle publicacion
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Contenido en una columna.



SINOPSIS:

“EL cuenta cle La Sratriz” es un pacueto Ione de
btapa blancls, La hstaria esta contaca cescle La
parspectiva del protagonita v habla en primera
parsona Es un cuento con alma ya oue estd
g ados en Enckcr U riid redl cues, coma Bocks,
tene una historia muy mportante que contarmos
Foroue cuando: eres peduen O muncic: e5 boda
aouello due vives y e radea Cusliuisr coSa o
te onarre puede ser de gran magnibud coma, por
epemplo, descubrr Lo cue e5 una deatriz,

EL CUENTO DE LA CICATRIZ

» Paginas: 24

F Formato: 18 x 26 cm

» Escritora e ilustradora;
Elena Gromaz

r Idioma: Espafiol

F Fecha de publicacian:
Abril de 2016

b ISEM-13: 978-
1532994746
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13 Personalizacion del tema

Un tema define la apariencia de un sitio web y se compone de un conjunto de formas y
colores para los elementos de control graficos y su decoracion. Los temas se utilizan para
personalizar el aspecto y la sensacion de sitio web.

Drupal 8 utiliza las plantillas Twig (http://twig.sensiolabs.org/) para el desarrollo y front-
end, su uso permite separar el PHP de la visualizacion de los contenidos HTML. Twig puede
pintar variables, importar codigo de otras plantillas y generar sentencias condicionales. Para
tratar y decorar el HTML generado por Twig es por lo que se va a utilizar un fremeworks
HTMLS para front-end.

Dado que el sitio web ha de ser accesible tanto para dispositivos moviles como para
dispositivos de escritorio, se va a utilizar un framework responsive mobile first para crear el
tema con el que se afrontara la implementacion del disefio. Esta fase se podia haber abordado
realizando un desarrollo desde cero o creando una copia de uno de los temas que ya figuran en
la carpeta "theme" dentro de la carpeta "core" de la instalacion de Drupal y modificandolo. Pero
el uso de frameworks ofrece numerosas ventajas como la reutilizacion de componentes, codigo
sobradamente testado, actualizaciones periodicas, guia de desarrollo y mejora del trabajo en
equipo. Para este desarrollo se ha decidido utilizar el framework se puede consultar
aqui: y todo lo referente a la integracion de Bootstrap con Drupal aqui:

13.1 ;Por qué Bootstrap?

Bootstrap es muy popular y la popularidad para un framework es sinonimo de util, estable
y sostenible. Bootstrap es de codigo abierto, utiliza preprocesadores de codigo CSS como
SASS y LESS, tiene decenas de componentes reutilizables y se integra con jQuery.

13.2 Entorno de desarrollo

Como todo desarrollo se necesita un minimo de herramientas para agilizar el trabajo. En

este caso se utiliza el IDE , ( ) para utilizar el
preprocesador ( ) y seguir la guia de desarrollo propuesta por
Bootstrap.

s



13.2.1 NetBeans

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado de codigo abierto y gratuito con una gran
comunidad. Se puede consultar aqui:

La decision de haber abordado el desarrollo sobre este IDE y no sobre , de este
ultimo si acumulaba experiencia ya que habia realizado desarrollos en Java con anterioridad,
es por eso mismo. Habia leido buenos comentarios sobre Netbeans pero aun no habia tenido
la oportunidad de probarlo. Ademas Netbeans tiene un plug-in para Symfony y otro para
Twig que facilitan el desarrollo de temas en Drupal 8.

Para instalar el entorno hay que descargarlo de
seleccionando la opcién para PHP y seguir el proceso de instalacion. Una vez instalado, se
ha de descargar e instalar el plug-in para Symfony2 disponible aqui:
y el plug-in de Twig
disponible aqui:

13.2.2 Sass

Sass es un preprocesador de CSS que permite variables, reglas anidadas, Mixins,
funciones, operaciones, condiciones, etc. Es decir, afiade todo lo que le falta a CSS.

Bootstrap utiliza Sass o Less y da soporte para los dos preprocesadores, por lo que deja
su eleccion al gusto del desarrollador. En mi caso me decanté por Sass. Segin un post
reciente, que se pude leer aqui: , Sass es el mas
extendido y tiene, aunque por poco, mayor numero de commits por mes en su repositorio. Lo
que presupone que su mantenimiento estd mas activo. También se puede ver en su
repositorio aqui:

En la siguiente imagen se puede ver el historial de commits de Sass.

sass [ sass ©Watch 620  dStar 8437  YFork 1640

Code Issues 167 Pull requests 8 Pulse lis Graphs

Contributors Commits Code frequency Punch card Network Members

Jun 25, 2006 - Aug 13F 2016 Contributions: Commits v

Contributions to stable, excluding merge commits
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En la siguiente imagen se puede ver el historial de commits de Less.

less [ less.js @ Watch 740  JrStar 13878  YFork 3,238

Code Issues 218 Pull requests 30 Wiki Pulse | Graphs

Contributors Commits Code frequency Punch card Network Members

Feb 21' 20']0 _Aug 15‘ 20']6 Contributions: Commits v

Contributions to 3.x, excluding merge commits

Para poder utilizarlo se ha de tener instalado previamente Ruby. En este enlace se detalla
el proceso de instalacion:

Una vez instalado se ha de generar un fichero de configuracion, nombrarlo como
"config.rb" y ubicarlo en el raiz del nuevo tema. Este es un ejemplo de fichero de
configuracion. Hay que tener en cuenta que se han de crear los directorios que se indican en
la configuracion:

http_path = "/themes/elenatheme"

css_dir = "css"

sass_dir = "assets/sass"

images_dir = "assets/images"
javascripts_dir = "js"

fonts_dir = "bootstrap/fonts/bootstrap”
generated_images_dir = "img"

http_images_path = http_path + "/" + generated_images_dir
http_generated_images_path = http_images_path
output_style = (environment == :production) ? :compressed : :expanded

Tras esto se puede ejecutar el siguiente comando:

compass watch [path/to/project]

Este comando sirve para que Compass vigile el proyecto y compile automaticamente el
codigo Sass a CSS si observa cambios, y asi no estar pendiente de hacerlo constantemente.
En este enlace se pueden consultar los comandos para las distintas funciones de Compass:

13.3 Crear un subtema de Bootstrap



La tarea inicial para el desarrollo de un tema personalizado en Boostrap es instalar el
tema en Drupal. Para ello hay que acceder al panel de administracion y pulsar sobre la
pestafia temas. Bootstrap se puede obtener de la siguiente direccion:

Siguiendo la metodologia de desarrollo de temas de Drupal se ha de crear un subtema del
tema que se quiere utilizar de base. En este caso no hay asistente para facilitar el proceso. Se
ha de realizar manualmente pero Bootstrap viene con kits de iniciacion para hacerlo mas
llevadero. Se puede seguir la guia del proceso de creacidn de un subtema en Ia
documentacion de  Bootstrap:

13.4 ;Como agilizar el desarrollo?

13.4.1 Drush

Al desarrollar con Drupal se observa que hay muchas esperas ya que hay varios procesos
que son repetitivos y costosos en tiempo como instalar modulos, limpiar cachés, etc.

Drush es una interfaz de linea de comandos y scripts para Drupal. Permite hacer todo lo
que puedes hacer desde el panel de administracion y otras muchas cosas mas, pero
directamente desde la consola ahorrando con esto muchos pasos. Se puede consultar la
documentacion en

En el caso que nos ocupa, el entorno de desarrollo ya tiene instalado Drush por lo que si
no se requiere en el servidor remoto solo hay que utilizarlo.

13.4.2 Devel y kint

Son dos mddulos de Drupal que ayudan en el desarrollo y permiten realizar la depuracion
del codigo mostrando las variables, informacion del sistema, nimero de consultas a la base
de datos, generar contenido automatico para pruebas, etc. Se puede consultar aqui:

La sentencia para mostrar variables es la siguiente:
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{{ kint([variable_a_depurar]) }}

Al introducir este codigo en una plantilla Twig y recargar la pagina, se mostraran los
valores y estructura de la variable.

13.4.3 Configurar Drupal en modo depuracion

Otro tiempo de espera que se puede evitar en el desarrollo de Drupal es la recarga de la
caché cada vez que se realiza una modificacion en los CSS o las plantillas Twig. Para
evitarlo hay que realizar los siguientes cambios en la configuracion de la instalacion de
Drupal.

e Desmarcar “Combinar archivos CSS” y “juntar archivos JavaScript”. Esto hace que
el codigo CSS JavaScript sea legible por el desarrollador desde la consola de
depuracion del navegador.

Rendimiento ¢
Inicio » Administracién » Configuracién » Development

Cachés vaciadas.

¥ VACIAR CACHE
Vaciar todas las cachés

¥ CACHE

Nota: Drupal provee un médulo de manejo de caché para paginas internas que es recomendado para sitios pequefios y medianos.
Maxima vida de la cache de la pagina
<no poner en caché> ¥
El tiempo méximo que una pdgina puede estar cacheada en navegadores y proxies. Usado como el valor para max-age en cabeceras Cache-Control.

¥ OPTIMIZACION DE ANCHO DE BANDA

Los recursos externos pueden ser optimizados automdticamente, lo que reducird tanto el tamafio come el nimero de peticiones a su sitio web.
Combinar archivos CSS

Juntar archivos JavaSeript

Guardar configuracion

e Habilitar la depuracion de Twig: Muestra ayudas al desarrollo embebidas como
comentarios en el codigo fuente de la pagina. Las ayudas pueden ser por ejemplo
"theme hooks" o sugerencias del nombre de fichero para implementar una
determinada plantilla como los "File name suggestions".

En "sites/default/services.yml" dejar el codigo como sigue:

parameters:
twig.config:
debug: true
auto reload: true
cache: false



e Habilitar el paso de variables en modo depuracion: Modificar el fichero
“sites/default/settings.php” como sigue:

$settings['twig debug'] = TRUE;

e Deshabilitar la caché: Se puede seguir el tutorial del siguiente enlace:

13.5 Estructura de directorios y archivos

Los temas se ubican en la carpeta “themes” de la raiz de la instalacion de Drupal 8.
Dentro de la carpeta “themes”. Se puede obtener ayuda sobre la estructura de directorios e
informacién de archivos aqui:

13.5.1 Los templates y ficheros de configuracion

e Fichero [nombre tema].info.yml: Es el mas importante, contiene el nombre del
tema, las regiones y librerias que se van a utilizar. Las librerias se definen en el
Fichero [nombre tema].libraries.yml.

core: 8.X
type: theme

base theme: bootstrap

name: 'elenatheme’

description: 'Uses the Bootstrap framework LESS source files and must
be compiled (not for beginners).'

package: 'Bootstrap'’

regions:

navigation: 'Navigation'
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navigation_collapsible: 'Navigation (Collapsible)’
header: 'Top Bar'

highlighted: 'Highlighted’

help: 'Help'

content: 'Content’

sidebar_first: 'Primary’

sidebar_second: 'Secondary'

portafolio: 'Portafolio’

footer: 'Footer'

page_top: 'Page top'

page_bottom: 'Page bottom'

libraries:
- 'elenatheme/global-styling'

- 'elenatheme/bootstrap-scripts’

Fichero [nombre tema].libraries.yml: Contiene qué librerias se van a cargar en un
momento dado. Estas librerias contendran los CSS y JavaScript.

global-styling:
css:

theme:

css/style.css: {}

"https://maxcdn.bootstrapcdn.com/font-awesome/4.5.0/css/font-
awesome.min.css': {type: external}

bootstrap-scripts:
js:
bootstrap/javascripts/bootstrap/affix.js: {}
bootstrap/javascripts/bootstrap/alert.js: {}
bootstrap/javascripts/bootstrap/button.js: {}

bootstrap/javascripts/bootstrap/carousel.js: {}



bootstrap/javascripts/bootstrap/collapse.js: {}
bootstrap/javascripts/bootstrap/dropdown.js: {}
bootstrap/javascripts/bootstrap/modal.js: {}
bootstrap/javascripts/bootstrap/tooltip.js: {}
bootstrap/javascripts/bootstrap/popover.js: {}
bootstrap/javascripts/bootstrap/scrollspy.js: {}
bootstrap/javascripts/bootstrap/tab.js: {}

bootstrap/javascripts/bootstrap/transition.js: {}

e Carpeta templates: Aqui se almacenan los ficheros Twig. En ellos se define como se
van a ver formularios o diferentes nodos.

e Fichero [nombre tema]theme: Es un archivo PHP que controla qué variables se van
a pasar a Twig.

<?php
/**
* @file

* Bootstrap sub-theme.

* Place your custom PHP code in this file.
*/
// File: THEMENAME.theme in your theme's root directory

function elenatheme_preprocess(&$variables, $hook)

{

$variables[ 'base_path'] = base_path();

13.6 Templates afiadidos en el tema

En mi caso se han creado los siguientes templates:
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page.html: Para cambiar el tratamiento del contenido main con la clase “container-
fluid” de Bootstrap que permite el full with.

page—publicaciones.html.twig: Se encarga de mostrar la vista de las publicaciones
con las peculiaridades del disefo.

page—portafolio.html.twig: Se encarga de mostrar la vista de las portafolio con las
peculiaridades del disefio.

page—blog.htm.twig: Se encarga de mostrar la vista de las blog con la
peculiaridades del disefio.

node—publicacion—full.html: Se encarga de mostrar el detalle de una publicacion
creando las columnas seglin se presentd con anterioridad en el disefio.

node—entrada-blog—full.html: Se encarga de mostrar el detalle de una entrada
blog creando las columnas segun se presento con anterioridad en el disefio.

node—portafolio—full.html: Se encarga de mostrar el detalle del portafolio creando
las columnas seglin se presentd con anterioridad en el disefio.

13.7 Resultados

13.7.1

Version escritorio

Pégina principal.



bootstrap.elenagromazballesteros.com

Aplcaciones (] resoluciones de pant: (] dominios (] cosas

©Elena Gromaz Balesteros 2016

Sobre mi.

C & [} bootstrap.elenagromazballesteros.com,

Aplicaciones (] resoluciones de pant= (] dominios (] cosas

> |"Sopremi | Pubiicaciones + | Biog |

Me llamo Elena. Vivo en un pueblo de V y trabajo en el pequefio estudio que tengo en mi casa. Estudé llustracion Artistica en al Escuela de Artes y Of
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elaborando contendido educativo. También puedes encontrar algunos de mis Ibros infantiles en Ar
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14 Google Search Console

Google Search Console es un servicio gratuito ofrecido por Google que te ayuda a supervisar
y a mantener la presencia de tu sitio web en los resultados de Busqueda de Google. No tienes
que registrarte en Search Console para que tu sitio se incluya en los resultados de busqueda de
Google, pero si lo haces podrias entender mejor la manera de como Google ve tu sitio. Y
optimizar su rendimiento en los resultados de busqueda. Informacion obtenida de
https://support.google.com/webmasters/answer/4559176?hl=es .

Practicamente es una tarea obligatoria para todo webmaster registrar el sitio en Google
Search Console y supervisarlo como minimo una vez por semana. De ¢l se puede obtener la
siguiente informacion valida para ajustar el SEO o para solucionar problemas puntuales:

e Asegurate de que Google pueda acceder a tu contenido.

e Envia contenido nuevo para rastrearlo y quita el contenido que no desees mostrar
en los resultados de busqueda.

e C(Crea y supervisa contenido que ofrezca resultados de busqueda atractivos
visualmente.

e Realiza el mantenimiento de tu sitio con interrupciones minimas en el rendimiento
de busqueda.

e Supervisa y resuelve problemas de software malicioso o spam para que tu sitio web
esté limpio.

e Descubre como la Busqueda de Google (y el mundo entero) ve tu sitio web:

e  ;Qué consultas han hecho que tu sitio web aparezca en los resultados de busqueda?
e ;Algunas de ellas dirigieron mas trafico hacia tu sitio web que otras?

e ;Los precios de tus productos, la informacion de contacto o los eventos de tu
empresa se resaltan en los resultados de busqueda detallados?

e ;Qué sitios enlazan con tu sitio web?

e ;Tu sitio para méviles funciona bien para los visitantes que realizan busquedas en
dispositivos moviles?

Se puede acceder a Google Search Console desde esta direccion:
https://www.google.com/webmasters/tools/dashboard
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15 Google Analytics

Es una impresionante ¢ imprescindible herramienta de analitica web ofertada por Google de
manera gratuita. Ofrece informacion agrupada del trafico que llega a los sitios web segun la
audiencia, la adquisicion, el comportamiento y las conversiones que se llevan a cabo en el sitio
web.

Esta es una captura del sitio web en cuestion

Todos los usuarios + Agregar segmento
100,00 % Sesiones = =

Visién general

Sesiones v frente @ Seleccione una métrica Cadahora | Dia  Semana Mes

® Sesiones
100
) N/\’_/\/\/_W/\_/\

mayo de 2016 junio de 2016 julio de 2016

B New Visitor B Returning Visitor

Sesiones Usuarios Ndmero de visitas a paginas Paginas/sesion
1.279 1.019 2.226 1,74
M M A MM [ N W, TR
Duracién media de la sesion Porcentaje de rebote % de nuevas sesiones
00:01:13 78,50 % 79,67 %

M A ada | AV N AR

Datos demograficos Idioma Sesiones % Sesiones
Idioma 3 1. es-es sa7 [ 4277 %
Pais 2. es 248 M 3503 %
Ciudad 3. (notsety 187 M 1462%
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16 Google Adwords

Google Adwords es una herramienta de publicidad que permite aparecer en los primeros
resultados de busqueda de Google mediante un sistema de subasta de anuncios y pago por clic.

En este caso obtuve 150€ de crédito en Adwords consumiendo solo 25€. Los primeros 75€
los consegui realizando una busqueda de Google de “cupon Adwords” y los segundos los ofertd
Google a través de un cup6n incluido en un correo electronico a la cuenta de registro de
Adwords que llegé al mes del inicio de la actividad.

Puede parecer que 150€ es mucho dinero para gastar en publicidad pero no es asi. Con este
crédito practicamente no da ni para la formacion inicial de cualquier persona que quiera
empezar en Adwords. Aun asi, Google tiene mucha documentaciéon, tal y como se puede ver
aqui: y certificaciones que se
pueden conseguir de manera gratuita https://support.google.com/partners/answer/3154326 .

16.1 Red de busqueda y de Display

En Adwords se pueden realizar campaiias dirigidas a la red de busqueda o de display y
los principios de estas son:

e Red de busqueda. Esta orientada a la demanda. Los anuncios se muestran a
aquellas personas que estan realizando una busquedas en Google que denota su
interés por un determinado producto o servicio relacionado con la busqueda. A
grandes rasgos, el anunciante seleccionaria un grupo de palabras clave e introduciria
su puja. Cuando un usuario de la red ponga en su busqueda una o varias de las
palabras clave, introducidas de las propuestas por el anunciante, el anuncio de este
se activaria mostrandose al usuario.

Los anuncios aparecerian en la parte superior, en la parte inferior o a la derecha de
los resultados de busqueda. El acceso a una determinada posicion depende del
resultado de un algoritmo que valora diferentes pardmetros como la puja por clic
propuesta por el anunciante, la calidad de la pagina destino o la relacion de esta con
la intencion de busqueda del usuario.

Los anuncios se pueden mostrar en el Buscador de Google, Google Play, Google
Shopping y Google Maps, incluida la aplicacion Maps. También se pueden incluir
los Partners de busqueda de Google. Se puede obtener mas informacioén aqui
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e Red de Display. Esté orientada a la oferta. Por lo que captar la atencion del usuario
hacia alguno de los productos anunciados es mas dificil, ya que puede que no tenga
la necesidad en ese momento.

Los anuncios en esta red tienen varios formatos. Pueden ser estaticos, dinamicos o
videos. También el tamafio varia para ajustarse a multitud de situaciones como
banners a largados, cuadrados, etc.

Al anunciarse en la Red de Display de Google, los anuncios pueden mostrarse en un
gran conjunto de sitios web, aplicaciones para moviles y contenido de video.

Para este tipo de anuncios Google permite segmentar la audiencia dependiendo de
los datos que tenga recabados. Por lo general se puede segmentar por género, rango
de edad, estado civil, etc.

Se puede obtener mas informacién aqui:

16.2 Ratios de conversion de las campaiias Serch & Display

Lo mas importante de los anuncios es saber qué consigo con ellos o, por lo menos, si
algun dia consigo hacerlo bien qué puedo esperar. En si, el ratio de conversion es el nimero
de ventas u objetivos conseguidos dividido entre el numero de clics totales, todo eso
multiplicado por 100. Dado que, por cada clic, que se ha de pagar, he de saber cuanto me
cuesta obtener un clic que realice una conversion.

Hay numerosas webs que sacan estadisticas de los ratios de conversion de las campafias
de  Google. Se  puede obtener mas informacion en  esta  Web:

e Red de Busqueda: Tiene una media del 2,70%.
e Red de Display: Esta en una media del 0.89%.

También se puede hilar mas fino y buscar el ratio medio por sector.
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GOOGLE ADWORDS INDUSTRY BENCHMARKS

AVERAGE CONVERSION RATE

The average conversion rate in AdWords across all industries is
2.70% on the search network and 0.89% on the display network.

8% —

SEARCH

0.5% =

1.0% —

1.5% =

2.0% =

GOOGLE DISPLAY NETWORK (GDN)

2.5% —

[N ADVOCACY I AUTO B2B [ CONSUMER SERVICES Ml DATING & PERSONALS Ml E-COMMERCE [ EDUCATION WM EMPLOYMENT SERVIGES
[ FINANCE & INSURANCE Bl HEALTH & MEDICAL [l HOME GOODS [l INDUSTRIAL SERVICES [0 LEGAL [l REAL ESTATE TECHNOLOGY I TRAVEL & HOSPITALITY

Para este trabajo, los productos de la pagina serian mas bien educativos. Por lo que el
sector seria el de educacion. Si tomamos el ratio mas ventajoso, en este caso el 4,13% de
conversion en educacion por red de busqueda y su coste por clic medio para este sector que
es de 1,748$, vemos que para realizar 4,13 conversiones me he gastado 17483, lo que me sale
que he de gastar 174/4,13 = 4283 para obtener una venta. Lo cual es bastante caro. De todas
formas todo depende del producto, el margen que se tenga y de como de bien se realice la
campafia.

16.3 Alternativas a Google Adwords

Hay alternativas con otras cualidades y otros rangos de precio que me faltan por explorar
como: Facebook Ads https://es-es.facebook.com/business/products/ads, patrocinar un post de
un bloguer con notoriedad en el sector http://vilmanunez.com/2013/10/21/que-es-un-post-
patrocinado/ 0 hacer un podcast, algunos ejemplos aqui
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http://www.webempresa20.com/blog/marketing-de-contenidos-10-tipos-de-contenido-para-
generar-visitas-y-clientes-por-internet.html .

16.4 Los resultados de Adwords

En este caso partiremos de una campafia inicial realizada a principios de Abril y otra a

finales de agosto, con el fin de comparar resultados.

Campaiia inicial:

El dominio de la herramienta fue muy basico por lo que hay datos que no se consiguieron

obtener.

Las visitas totales obtenidas por trafico de pago han sido de 621.

Vision general de audiencia

Correo electrénico  Exportar ~  Afadiral panel  Acceso directo

Trafico de pago
4855 % Sesiones
Visién general

Sesiones ~ | frente a  Seleccione una métrica

+ Agregar segmento

13 abr. 2016- 25 jul. 2016

Cadahora | Dia Semana | Mes

® Sesiones
100
50
mayo do 2016 Junio de 2016 julo do 2016
B New Visitor B Returning Visitor
Sesiones Usuarios Namero de visitas a paginas | Paginasisesion
Trafico de pago Tréfico de pago Trafico de pago Trafico de pago
621 555 749 1,21
L A M ~ Ao ~ o Y|
Duracion media de la sesion Porcentaje de rebote % de nuevas sesiones
Tréfico de paga Tréfico de pago Tréfico de pago
00:00:06 90,18 % 89,21 %
s . AN W LN
Datos demogrificos Idioma Sesiones % Sesiones
Idioma » 1. eses 341 [ 5491 %
Pais 2. es 257 [ 41.38%

De las cuales se obtuvieron 8 conversiones.



Vision general 13 abr. 2016 - 25 jul. 2016

Corres oloctronico  Exportar =  ARadir al panel  Accese directo

-

hY Trafico de pago + Agregar segmento
26,67 % Consecuciones de objetios
Objetiva opoional

Todos los objefivos ~

Visién general

Consecuciones de objetivos ¥ | frente a  Seleccione una métrica Cadahora Dia Semana Mes

® Consecuciones de objetivos
1

05
mayo de 2016 Junio do 2016 o de 2016
Porcentaje de conversiones Total de porcentaje de click afiliado (Consecuciones Click en interdech
Consecuciones de objefivos | Valor del abjefivo del objetivo abandonos del objeivo 1) del objetivo 2)
Trafico de pago Trafico de pago Trafico de pago Trafico de pago Trafico de pago Trafico de pago
0,00 $ 1,29 % 0,00 %
JLAN A ——————— | s A —— A0 A
Objetivos Ubicacién de consecucion de objetivos Consecuciones % Consecuciones de
de objetivos  objetives
Ubicacién de consecucion de objetivos »
1 fantiles/el-lobo-de-los 6 [ 7500 %
Fuente/medio
2. (entrance)

2 [l 2500%

De estas conversiones 4 se realizaron desde la red de blisqueda y 4 desde la red de
display.

) Hagm de pago + Agregar segmento

Explorador

Resumen Uso del sifio Conjunto de objetivos 1 Comercio electrénico

Sesiones v frente a  Sslsccione una métrica Dia  Semana Mes 2§ o%

® Sesiones
100

mayo de 2016 Junio de 2016 julo 60 2016

Dimension primarla: Campana Fuente Modio  Fuenteimedio  Otros

Dimensién secundaria ~ | Ordenar por tipo: | Predeterminado + Q avanzado B @ |T T | & fT
Adaisicion Comportamisnto Conversiones | Otjotio 1:cick affado +
Campara
% do nuevas Nuevos
Sesiones sesiones usuarios sesién conversiones del abjetivo 1) doi objetivo 1) objetivo 1)
620 89,35 % 554 90,16 % 1,21 00:00:06 1,29 % 8 0,00 $
Trafico de pago ottt Media dart 5 da o o vista ) jota:235 . aont o tota: 0
1. Campafia: Cuentos 19191 9076% 1081 84,03% 131 00:0007 252% 3750%) 0008
7| 2. Campafia: Ellobo de los cuentos 49 70 8163% 400 7959% 127 0000:16 204% 101250%) 000$
3. Ellobo de los cuentos solo display 2 930% 21 oo 95,65 % 100 <00:00:01 435% 101250%) 000§
4, Sitios concretos pag nifios mujer con hijos sin 1422250 sra2% | 124z 94,37 % 100 00:0002 070% 10250%) 0008
segmentacion horaria con hijos
52 (SWOR coficesioepe pranaa i er Con s o 2 @55 o5a5% | 21 95,45 % 100 <00:00:01 455% 101250%) 0008
segmentacion horaria con hijos
4; {S¥los conarelos pag aslud mujer con hjos in 041516 9149% 8611552 95.74.% 109 00:00:02 106% 10250% 0008
segmentacion horaria con hijos

El precio de coste de estos clics fue de 60,88€, aunque solo se indica en la imagen que
hubieron 3 conversiones realmente, fueron 8. Lo configuré mas tarde. Por lo tanto 60,88/8 =
7,61€ cuesta la conversion. El ratio de conversion es de 8/685*%100=1,16 %. Este ratio esta
por debajo de la media segun lo que se habia indicado anteriormente.
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Personalizar modulos Todo el periodo: 1/1/2001 - 26/7/2016 ™
Mm Todas las campafias v M Clics v vs M Clics con convarsién v Mensualments ~
Interactions Impr. Interaction rate Avg. Cost Conversiones Costelconv. Coste
685 218.858 0,31% 0,09 € 3,00 10,12 € 60,88 €
[ Mayores variaciones: 27/6/2016 - 3/7/2016 en comparacién con 20/6/2016 - 26/6/2016 - 1~ Grafico de rendimiento
Coste Interactions
1.25€ -105

-100,00% -100,00%

Solo display ct Solo display c

Ver el informe completo »

#' Palabras clave de calidad pero con poco trifico (585) b AT #' Las palabras clave estan por debajo de la puja de la primera ... (0) b AT
Palabra clave Clics Coste  CTR Impr. Shenicon I Gomplells
Ll comveriic No hay palabras clave que coincidan.
cuentos infantiles
® para loer 6 1326 432% 139 0 0,00€
# Todas las palabras clave inactivas (588) MIS|ES
® cuentos infantiles 5 128€ 255% 196 0 0,00€ Palabra clave Clics  Coste CTR  Impr. cﬂ“;‘:;;‘: ;:f[’;’:::
i ® cuentos infantiles 19 186€ 058% 3.251 0 0,00€
cuentos infantiles 5 1206 130% 385 5 000€
cortos
cuentos para leer
cuentos infantiles ® os 15 095€ 088% 1696 0 000€
® para loer 2 0726  800% 25 0 0,00€
cuentos infantiles
i . 13 126€ 045% 2888 0 000€
- ﬁ::(,‘:fa‘s”'e"" o 1 026€ 417% 24 0 0,00€ cortos

Realmente como en la pagina web no se vende directamente el objetivo se marcod para
que se incrementara en el caso de que alguien realizara un clic en el enlace que dirige a la
tienda donde si se puede realizar la compra. Actualmente se venden los libros en Amazon y
en la editorial . En la pagina de la editorial no se produjo ninguna venta
cuyo origen fuera la pagina en cuestion y en Amazon se produjeron 2 ventas por lo que la
conversion real fue de 2/685*%100=0,29 %, alejandose atin mas de la media del sector situada
en un 4,5%. Hay mucho que mejorar de cara a la proxima campafia.

Los datos de las ventas en Amazon se obtuvieron de la cuenta de afiliados de Amazon.
Ya que el enlace objetivo de la pagina estaba marcado para poder contabilizarlo. Para el caso
que nos ocupa hay que fijarse

Informe de pedidos Glosarig

1 abril 2016 a 30 junio 2016

Resumen
Conversién de Clics de Productos comprados a Todos los demas Total de
Nombre del Producto Enlaces Enlaces través de Enlaces productos productos
= Directos Directos Directos compracos CDI’TIDI’BCIOS
=4 = - - -
Productos con pedidos
Electronica
SoundMagic E10VBK - Auriculares in-ear, plateado N/C 0 0 1 1
(plateado/negro)
Libros
El cuento de la cicatriz: Cuentos infantiles de 3 a 6 afios 20,00% 5 1 4] 1
El lobo de los cuentos: Cuentos infantiles de 3 a 6 afios 8,70% 23 2 0 2

Pepito Pimentdn y los medios de transporte de la Luna:
Cuentos infantiles para nifios de 2 a 5 afios: Volume 1 (los 25,00% 4  § 0 1
cuadernos de Pepito Pimentén)

Productos sin pedidos
- Ver todos los productos

TOTALES 6,67% 60 4 . 5

/s



85 ‘v



Marketing online con un sistema de gestién de contenidos

17 Conclusiones

A modo de conclusion, en este Gltimo apartado se dara una valoracion personal sobre el
trabajo realizado, asi como de las nuevas técnicas aprendidas para el desarrollo del proyecto y se
hablara sobre posibles futuras lineas de mejoras de esta pagina web y sus elementos.

He adquirido destreza en la adquisicion de conocimientos y su analisis que puedo aplicar y
mejorar en mi vida profesional. Durante el proceso también se han adquirido nuevos skills que
enumero a continuacion:

IDEs: NetBeans, Unity.
e Servidores: Apache, MySq]l.
e Gestores de contenidos: Drupal 8.

e Herramientas: PhpMyAdmin, DevDesktop, Google Adwords, Google Analytics,
Google Search Console, Ruby Compass, Drush, Adobe Indesign, Gimp, SiteSuker,
CyberDuck, Ssh, Scp, Audacity.

e Lenguajes de programacion: PHP, CSS, Sass, Twig, C Sharp, JavasScript.
¢ Frameworks: Unity Engine, Bootstrap, Twig.

También he de decir que me siento mas habil en cuanto a la autoorganizacion y
planificacion, marcando objetivos realistas en plazos alcanzables y en la autodisciplina. Realizar
un trabajo fin de grado con el escaso tiempo que queda después de la jornada laboral y vida
familiar requiere de gran disciplina.

Finalmente afiado que la realizacion de este trabajo me ha enriquecido profesionalmente. Sin
darme cuenta me he visto envuelto en un proyecto de gran envergadura en el que he tenido que
realizar una doble tarea. Por un lado, la gran labor de investigacion y documentacion para el
desarrollo web en Drupal 8 y un juego en Unity, junto a todas las habilidades que se han tenido
que adquirir y por otro, el disefio y como publicitarla.

A esto habria que afiadir el intenso proceso de colaboracion para con la disefiadora grafica y
propietaria de la web. Hemos partido de una vision y percepcion del trabajo muy distinta. Uno
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de los logros ha sido personal y compartido. Ambos hemos aprehendido nuevos conocimientos
sobre el contexto profesional del otro y valoramos un poquito mas, si cabe, el esfuerzo y
conocimientos ajenos.
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18 Posibles mejoras

"V 88

Como todo desarrollo es una labor que nunca termina, es un ciclo, a medida que se obtiene el
feetback de los usuarios, se van realizando las modificaciones para afiadir nuevas funciones o
mejorar las ya existentes. Por otra parte, la labor de publicitar un sitio web ha de progresar dia a
dia, realizando pruebas, analizando resultados y aplicando modificaciones. A grandes rasgos,
estas son las posibles mejoras que se podrian implementar a corto plazo:

18.1

18.2

Juego

Anadir mas dibujos para colorear. Uno es muy poco.

Afadir mas colores a la paleta de colores y hacer que estos queden accesibles al
usuario. Puede ser realizando un desplazamiento con el dedo de izquierda a derecha
o de derecha a izquierda.

Mejorar la integracion de la aplicacion respecto a la pagina web. Por ejemplo, se
pueden mandar notificaciones push anunciando publicaciones nuevas del interés del
publico de la aplicacion o incluir un formulario de registro para recolectar datos a
través de la aplicacion moévil.

Anadir un menu de configuracion para, por ejemplo, silenciar la musica.

Subir el juego a las tiendas de dispositivos méviles como GooglePlay y AppleStore.

Web

Unificar lo maximo posible las reglas CSS y sobreescribir variables SASS definidas
por framework para que, al menos, si se afiade algiin contenido que no entre en el
tema personalizado siga la linea de estilo y colores de este.

Sustituir el moédulo Juicebox por un desarrollo a medida o uno de similares
caracteristicas que cargue mas rapido y de menos problemas.

Un posible apartado tienda para vender, por ejemplo, los cuentos o las ilustraciones
originales de estos.

Mejorar el SEO con algiin modulo apto para este fin.

Anadir un apartado de suscripcion al newsletter.



18.3 Campaias:

e Continuar la campafia de GoogleAdwords aplicando modificaciones tras analizar
los resultados de la primera campaiia.

e Generar campana de FacebookAdds. Puede que el ptblico de esta red social sea
mas sensible al tipo de producto que se vende.
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