
¿Puede una silla vieja volver a ser contemporánea? ¿Puede 
servir para colorear espacios públicos de Valencia? ¿Cuá-
les son las claves cromáticas que aporta el contexto?

En la exposición “¡Pon color a tu silla y recorre Valencia!”, 
36 alumnos de la asignatura “Control del Color para el pro-
ducto” del Máster en Ingeniería del Diseño, han intentado 
dar respuesta a estas cuestiones. Cada silla es el resultado 
de un estudio de los colores de distintos lugares de Valencia 
y de las personas que los disfrutan. Nos proponen colorear 
la ciudad de un modo tan creativo como jugar al escondi-
te en la Lonja;  hacerse pequeño con los gatos del barrio 
del Carmen; embriagarse con los colores de la arquitectura 
popular de Benimaclet; recrear la Valencia modernista en 
la Estación del Norte; actualizar la memoria del incendiado 
Teatro Princesa; contemplar la belleza de la albufera… y un 
largo etcétera. 

En defi nitiva, se reinventan colores nuevos para lugares co-
nocidos y se reivindica la reutilización de mobiliario aparen-
temente ajado para poder seguir en uso con una simple 
operación de transformación del color. ¡Una bocanada de 
optimismo con mucha creatividad y bajo coste!
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Esta publicación recoge los trabajos finales de la asignatura 
Control del Color para el Producto del Máster en ingeniería 
del Diseño de la Universidad Politécnica de Valencia, en el 
curso 2012/13. Todos ellos han sido expuestos desde el 18 al 
27 de enero de 2013 en la sala de exposiciones de la Junta 
Municipal de Ciutat Vella, C/ Micalet 1, 46001, Valencia. 
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PRÓLOGO 
Enrique Ballester Sarriás  (eballest @ isa.upv.es)

Director de la Escuela Técnica Superior de 
Ingeniería del Diseño

El título de Ingeniero en Diseño Industrial y Desarrollo de 
Productos desarrollado en la antigua “Escuela Industrial de 
Valencia” hoy Escuela Técnica Superior de Ingeniería del Di-
seño se ha consolidado como una titulación de futuro, así 
como el Máster Universitario en Ingeniería del Diseño.
	 Ambas titulaciones cubren su oferta de plazas de 
las primeras de la Universitat Politècnica de València, lo que 
permite tener buenos alumnos, con una buena base y es-
pecialmente motivados. El cuadro de profesores consigue 
cristalizar las realizaciones de los alumnos en publicaciones 
como la que hoy tenéis en vuestras manos coordinada ex-
celentemente por Juan Serra Lluch.
	 Destacaría también en los últimos meses las exposi-
ciones de trabajos de los alumnos coordinadas por Marina 
Puyuelo, Ana Torres, Begoña Jordá, Javier Pastor, Manolo 
Lecuona, Gaby Songel y tantos otros que día a día dan a 
conocer los magníficos trabajos de los alumnos que siguen 
el buen hacer de Victor Carrasco (Vicarbe) o los nuevos di-
señadores con premios de Electrolux.
	 Es intención de la Escuela seguir apostando por co-
laborar en la edición de buenas publicaciones como esta, 
a pesar de la crisis.





7

CUANDO LA UNIVERSIDAD SALE A LA CALLE
Ángela García Codoñer  (angarcia@ega.upv.es)

Directora del Equipo de Investigación 
del Color en el Patrimonio UPV Ingeniería del Diseño

Pareciera en algunos momentos que la universidad se aleja 
de la vida real de la sociedad, ensimismada en la investiga-
ción, la docencia y todos los aspectos burocráticos con que 
nos dotan los distintos  cambios de planes de estudios.
	 Nada más lejos de la realidad, en esta muestra se 
puede apreciar las inquietudes de los estudiantes del Más-
ter en Ingeniería del Diseño de la Universidad Politécnica de 
Valencia. Estos estudiantes ya están licenciados en el grado 
correspondiente a su  carrera, en el caso que nos ocupa la 
de diseño, son profesionales y como tales están buscando 
su inserción en la sociedad a través de su profesión.
	 Esta muestra de trabajos finales nos da una idea de 
las inquietudes del profesor y sus alumnos respecto al mo-
mento social que atravesamos. Momentos de una econo-
mía inmersa en una profunda crisis donde afloran las contra-
dicciones de nuestra sociedad consumista. 
	 Estos estudiantes, comandados por su profesor, se 
han planteado la reconversión de objetos de uso cotidiano, 
periclitados por el tiempo de uso, y a través del diseño crean  
una reconversión actual de dichos objetos. Nada más opor-
tuno para los momentos de crisis, la imaginación se pone 
a prueba y acaba encontrando soluciones creativas para 
la recuperación de los elementos  que cotidianamente nos 
son necesarios como por ejemplo la silla. 
	 Reconvertir un elemento tan común, dándole valo-
res plásticos distintos y acoplados a paisajes concretos, rees-
tructurar la silla abandonada, pasada de moda y convertir-
la en un objeto diseñado para el mismo uso de siempre pero 
con otra perspectiva. ¿Se puede pedir más a un profesional 

del diseño?
	 Enhorabuena al profesor y a sus alumnos por este 
ejercicio de búsqueda y reciclaje, con parámetros de dise-
ño y lejos de la subjetividad absoluta, ya que el resultado es 
la respuesta a un problema predeterminado: recuperar un 
objeto de uso colectivo y cotidiano para insertarlo en otra 
realidad distinta a la que existía cuando fue pensado por 
primera vez. 
	 Reutilizar lo que tenemos, darle salida a lo útil con 
diferentes parámetros formales y conseguir otra utilidad,  me 
parece un ejercicio brillante, y a la vista están los resultados.
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LO FEO NO SE VENDE...
Ana Torres Barchino  (atorresb@ega.upv.es)

Responsable académica de la especialización en 
“Productos de uso colectivo”

nos que han participado en esta aventura cromática, por 
permitir  ver un entorno conocido de forma diferente. Estas 
nuevas intervenciones en productos sencillos, pueden evo-
lucionar la manera de contemplar el mundo que nos rodea.  

El famoso diseñador americano: Raymond Loewy, cuenta 
en su libro: Lo feo no se vende, una de las anécdotas más 
interesantes sobre uno de los trabajos que le fueron encar-
gados: cambiar la imagen de la envoltura de la cajetilla de 
Lucky Strike. Se aventuró y apostó a mejorar dicha envoltura 
cambiando exclusivamente el color de la misma. Mejoró el 
aspecto exterior sin modificar el origen de su diseño. Ganó 
éxito y se vendieron miles de cajetillas. La innovadora cajeti-
lla, sigue siendo una de las más conocidas y más estudiadas 
en el mundo del diseño del packaging: el rojo sobre blanco 
y las siguientes adaptaciones que se hacen actualmente de 
la misma es uno de los productos más reconocidos mundial-
mente.  
	 Como este producto, la silla, como elemento de 
descanso, es uno de los hitos del diseño por excelencia den-
tro de un contexto. Los cambios cromáticos introducidos en 
este sencillo y útil objeto, sin pretender eliminar su esencia, 
permiten generar y ampliar nuevos significados. Lo útil no 
puede negar la estética, así como las distintas visiones que 
de ella se tienen, encuentran en muchos lugares un con-
cepto diferente.  
	 Los trabajos que aquí se presentan, son trabajos 
realizados desde el conocimiento del color, desde el pensa-
miento y creatividad de los diseñadores noveles con ganas 
de hacer diseños útiles transformándolos en arte.  
	 Doy mi enhorabuena al profesor Juan Serra por esta 
iniciativa de cambio, de enseñar y aventurarse en el mun-
do del diseño trabajando el color como parte esencial de 
un objeto de uso cotidiano. Enhorabuena a todos los alum-
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PON COLOR A TU SILLA
Juan Serra Lluch (juaserl1@ega.upv.es) 

Profesor responsable de la iniciativa 
“Pon color a tu silla y recorre Valencia”

¿Puede una silla vieja volver a ser contemporánea? ¿Puede 
servir para colorear espacios públicos de Valencia? ¿Cuáles 
son las claves cromáticas que aporta el contexto?
	 En la exposición “Pon color a tu silla y recorre Valen-
cia”, 36 alumnos de la asignatura “Control del Color para el 
producto” del Máster en Ingeniería del Diseño, han intenta-
do dar respuesta a estas cuestiones, sugiriendo nuevos co-
lores para unas sillas viejas que han resultado tener muchas 
más posibilidades de las que aparentaban. De entre todas 
las propuestas se eligieron las más interesantes, se llevaron 
a cabo y se experimentaron en el sitio real para el que fue-
ron ideadas. De modo que en este catálogo encontramos 
distintos fotomontajes ilusionistas para una misma silla, junto 
con las fotografías de aquella solución finalmente realizada 
y ubicada en el sitio real.
	 Cada silla resulta del estudio de los colores de varios 
lugares de Valencia y de las personas que los disfrutan. Se 
desea  colorear la ciudad de un modo tan creativo como 
jugar al escondite en la Lonja;  hacerse pequeño con los 
gatos del barrio del Carmen; embriagarse con los colores de 
la arquitectura popular de Benimaclet; recrear la Valencia 
modernista en la Estación del Norte; actualizar la memoria 
del incendiado Teatro Princesa; contemplar la belleza de la 
albufera… y un largo etcétera. 
	 Además de haber prestado una cuidadosa aten-
ción al contexto cromático, los autores retoman propuestas 
de otros artistas que les sirven como fuente de inspiración y 
punto de partida. Los cuadros surrealistas de Magritte, las 
performance de Ives Klein, las esculturas pop de Claes Old-

emburg o las intervenciones del Arte Póvera, son solo algu-
nos de los referentes que se han utilizado. 
	 En definitiva, la exposición ha permitido reinventar 
colores nuevos para lugares conocidos y reivindicar la re-
utilización de mobiliario aparentemente ajado para poder 
seguir en uso con una operación de transformación del co-
lor. Una bocanada de optimismo con mucha creatividad y 
bajo coste.
	 ¡Enhorabuena a todos mis alumnos por vuestro es-
fuerzo y buenos resultados!
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GLAMOROUS PLASTIC CHAIR 
Ana Bustos Fernández (ana.bustosfdez@gmail.com)

Glamorous Plastic Chair está situada en la Calle Museo 9, en 
el centro histórico de Valencia. 
	 Bajo su escala aumentada y su acabado rojo me-
talizado se esconde una crítica irónica a la sociedad consu-
mista en la que vivimos, que únicamente piensa en lo efíme-
ro y se conforma con lo más simple.
	 La silla de plástico como elemento representativo 
de la cultura popular y las figuras de gatos que aportan un 
cierto aire kitsch, se mimetizan y unen bajo su acabado me-
talizado el cual confiere a la silla su particular glamour. 
	 Se trata de una escultura estilo PopArt inspirada 
en las obras de los artistas Claes Oldenburg y Jeff Koons. El 
primero realiza esculturas a escala gigantesca de objetos 
de uso cotidiano con la intención de provocar un despla-
zamiento de la percepción que habitualmente se tiene de 
ellos, mientras que el arte del segundo se mueve entre lo 
excéntrico, lo kitsh y lo banal, pretendiendo conmover y 
criticar la sociedad de forma perturbadora y a la vez con 
un toque de humor un tanto malévolo, todo ello utilizando 
objetos cotidianos y de valor mínimo, colocándolos en gale-
rías  con una buena iluminación pero carentes de su antigua 
función.

Jeef Koons - Ballon Dog (1994-2000) Claes Oldenburg - Cupid’s Span (2002)
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