
TFG 
 
DISEÑO Y MODELADO DE UN PERSONAJE PARA VIDEOJUEGO 3D.  
ANEXO DE IMÁGENES. 
 
 
 

Presentado por David Mayo Murube 
Tutor: Francisco Martí Ferrer 
 
 
 
Facultat de Belles Arts de Sant Carles 
Grado en Bellas Artes 
Curso 2015-2016 

 
  



 

  



  



 

  



 

  



 

 

 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  

MATERIALES EN SLATE MATERIAL EDITOR. 3D MAX. 
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