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RESUMEN

Este proyecto tiene como objetivo principal la realizacién de un corto de
caracter experimental, mezclando diferentes técnicas, tanto de animacion
como de de video.

La animacion es trabajada con la técnica del stop motion mediante recortes
gue se integran con la animacién de objetos en los planos de pixilacion. Al
margen de la animacidén con recortes, los personajes que interactuan en el
video tienen una caracteristica particular, el uso del bodypainting, que es uno
de los objetivos que se pretenden destacar en el video.

En el cuerpo de la memoria se explica detalladamente todos los pasos a seguir
para la realizacién del corto, desde la idea inicial que abre el camino a toda la
fase de preproduccidn: story board, disefio de personajes, la blisqueda de los
actores, vestuario, localizaciones donde llevar a cabo los planos etc., A la fase
de produccion donde surgen las primeras dificultades y finalmente la fase de
posproduccién que nos llevard a la imagen final del video.

La temadtica del corto trata de la historia de una chica que se siente muerta en
vida, es por ello que su bodypainting es medio esqueleto, medio humano.
Lleva un agujero en su estomago que representa el vacio de su alma, y de este
agujero surgen las imdgenes de un circo, comienzan a aparecer los personajes
realizando sus numeros circenses, representando asi que han llenado su alma
de color y fantasia.

PALABRAS CLAVE

Videoarte ,cuerpos pintados, animacidn con recortes, pixilacién.
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SUMARY

This project aims at making an experimental video, mixing different
techniques, both animation and video elements.

Animation with cut-outs by means of the technique of stop motion that it is
also integrated with the animation of objects in pixilation scenes is used. Apart
from the animation with cut-outs, the characters that interact in the video
have a particular characteristic, the use of body painting, which is one of the
features | want to highlight in the video.

Each of the actors wears a body painting in line with the character that he or
she plays.

Hereinafter, in the body of the report | explain in detail all the steps to follow
to make the video, from the initial idea that opens the way to all the pre-
production, story board, characters design, finding actors, costumes, locations
where carrying out the scenes etc., to the production phase where the first
difficulties appear, and finally the post-production phase, which will take us to
the final image of the video.

The theme of the video is the story of a girl who feels herself dead in life;
therefore her body painting is half skeleton half human. She wears a hole in
her stomach that represents the emptiness of her soul. From this hole images
of a circus emerge and the characters of a circus performing their circus acts
appear, which represents that they have filled her soul with color and fantasy.

KEY WORD

Video, bodypainting, cut out, pixilation.
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1. INTRODUCCION

El proyecto que se presenta es un video de caracter experimental que mezcla
diferentes técnicas de animacion y video.

El trabajo destaca especialmente el uso de bodypainting en el cuerpo de los
actores dandole a cada uno las caracteristicas que definen el personaje y le
dan su propia identidad.

El tema que expone es el de rescatar las emociones de la infancia. Plantea la
historia de una chica sumida en un estado psicolégico muy bajo, en el que
siente un gran vacio y en como a través del circo y mediante la asociacién de
sentimientos y emociones todo se llena de color.

El proceso de trabajo pasa por diferentes etapas hasta llegar a la fase final de
acabado del video.

Estas fases se dividen en preproduccidn, produccién y posproduccién.

En la preproduccién es donde se desarrolla la idea, que consiste en la creacién
de un corto experimental de pixilacidon con bodypainting y animacién de
recorte y objetos basada en el circo.

En cuanto al concept art se le ha dado una estética vintage con un cierto
toque que recuerda al estilo de Tim Burton. El disefio de personajes ha estado
muy influenciado por el bodypainting que se ha llevado a cabo a cada uno, y
los elementos que iban a aparecer en el video, tanto objetos, como piezas de
vestuario.

En la fase de produccion se llevé a cabo la grabacién de las imdagenes, la
mayoria de las escenas de pixilacion fueron grabadas desde un dngulo cenital
y con la cdmara colocada sobre una grua.

Una vez grabadas todas las escenas, se procedio a hacer una seleccion de
imagenes, donde se editaron las imagenes y se le aplicaron diferentes efectos
0 animaciones correspondientes a la escena para terminar de darle forma al
video.
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2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

El principal objetivo fue el de integrar el bodypainting en un corto de tipo
experimental. El arte del bodypainting permite darle vida y movimiento a la
pintura e interactuar de manera destacada, pretende conseguir que el cuerpo
desnudo tan solo cubierto de pintura actué a modo de lienzo humano y tenga
una mayor narracion.

Otro de los objetivos fue el de experimentar con diferentes técnicas,
mezclando la pixilacién con el video, el stop motion y la animacién con
recortables.

En el proyecto se mezclan muchas técnicas y uno de los objetivos también es
gue toda esta mezcla de técnicas al fusionarse funcionen y tengan un resultado
positivo.

Se pretendia conseguir algo totalmente diferente, crear algo que se
caracterizara y se identificara con un estilo personal, que el publico que conoce
las obras anteriores al verlo lo identificara como un sello personal.

La metodologia para llevar a cabo este proyecto fue definir la idea y el sentido
del proyecto. Una vez madurada la idea y decididas exactamente las técnicas
gue iban a intervenir, se procedié realizar una investigacidn sobre los trabajos
que se habia realizado previamente, mediante la busqueda de referentes
sobre las diferentes técnicas que se manifiestan en el proyecto.

Una vez realizado el trabajo de investigacién comencé a realizar la
preproduccion del video, desarrollando la idea, creando un guion literario para
Una vez realizado el trabajo de investigacidén comenzé la realizacion de la
preproduccion del video, desarrollando la idea, creando un guion literario para
crear una historia, un story board con los planos para tener una idea mas
concreta a la hora de realizar la grabacién junto con un guion técnico, todo
este proceso de gran utilidad permite en los dias de rodaje seguir un orden de
escenas facilitando asi el trabajo. En la fase de preproduccién también se
realizaron los disefios de los personajes, donde en este caso se determind el
bodypainting y el vestuario que iban a llevar los actores.

La escenografia juega un papel muy importante en este proyecto casi toda se
aplicé de un modo digital en posproduccién por la que en el momento de
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rodaje sélo se tenia que tener en cuenta el fondo y los elementos de atrezo
que intervenian.

Se cred un plan de rodaje para saber que se iba a rodar cada dia. Una vez las
escenas estaban grabadas se procedid a la fase de posproduccién donde se
hizo una seleccién de imagenes y un nuevo guion técnico donde se incluyeron
los efectos de cada escena.

3.PICTURE IN ANIMA

En este apartado se exponen todos los procesos que se han llevado a cabo
para realizar este proyecto en su totalidad.

El titulo del video es Picture in Anima en latin, que en espafiol significa
pintando el alma, fue elegido este titulo porque representa a la perfeccion el
sentido del corto y lo que se representa con él. Desde la idea de la pintura
corporal como algo externo, es decir que las personas estan desnudas pero
con una capa de pintura se convierten en otra cosa, en este caso adquieren el
rol del personaje pero en la vida real se refiere a la mdscara que nos ponemos
nosotros mismos ante el mundo, desde la ropa que llevamos hasta cuando
intentamos aparentar ser alguien que en realidad no somos.

De alguna manera la chica del corto también representa esto, ya que su
estado emocional le convierte en alguien que en realidad no es, a veces
dejamos que las circunstancias, o los estados de animo en determinados
momentos de nuestra vida nos transformen y nos lleven a perder la esencia
de nosotros mismos, pero en alguna parte dentro de nosotros sigue ahi.

Esto se representa en varias partes del video ya que aparentemente en el
entorno externo de la chica todo es gris y lugubre, ella misma ha cambiado, se
estd transformando en un esqueleto, estd muriendo una parte de ella, mira en
su interior y ve un agujero, se siente vacia, pero entonces empieza a salir de
dentro de ella, todo lo que tenia guardado, empieza a aflorar su esencia y del
agujero surge un mundo lleno de color y fantasia. Otra parte del video donde
se ve reflejado es la escena de la bailarina que toda ella es blanca y gris y su
interior estd lleno de colores que en su intento por salir la estan agrietando.
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3.1REFERENTES

Se han usado algunos referentes en los que en los que la pintura corporal y el
maquillaje ocupan un lugar esencial en el caracter del video, un ejemplo de
estos es el video titulado Painted de Elvis schmoulianoff,' el video consiste en
una animacion que se va transformando a través de la pintura corporal, utiliza
también la técnica frame a frame y es un video lleno de colores y texturas.

Pete Levin® animador, escritor y director de los Angeles también hizo un video
en el que usaba las técnicas de pixilacién y bodypainting en 2011 para la
cancion Miss the Mystery de Foo Figthters en el que usa un recurso de
bodypainting en el que el cuerpo se funde con el espacio que le rodea, una
técnica muy utilizada por Trina Merry® y Joane Gair® una reconocidisima artista
del arte corporal que salto a la fama por su participacién en la revista Vanity
Fair’ en la que aparecia en la portada Demi Moore desnuda que llevaba
pintado sobre su cuerpo un traje, esto fue el trampolin de Joane ya que tras
este trabajo empezd a aparecer en numerosas publicaciones e incluso ha
escrito varios libros entre ellos un libro en espafiol lamado Arte en el cuerpo
publicado en 2007.

Otro de los grandes referentes en lo que al arte corporal se refiere es Guido
Daniele® originario de Milan lleva afios dedicandose a la creacién de obras
sobre el cuerpo, tiene varias series que lo caracterizan en especial la serie
Hand painting que pinta animales sobre las manos y actualmente estd en un
proyecto personal en el que reproduce cuadros famosos de diversos pintores
sobre el cuerpo y el espacio creando asi obras en 3 dimensiones. Ademas de
sus proyectos personales Guido ha trabajado en numerosas campanas
publicitarias con grandes marcas como Nissan, Kia, Coca Cola, Nintendo, entre
otros y su trabajo en general es verdaderamente interesante.

SCHMOULIANOFF.E. Painted. En: Vimeo (video)2014-04-04

. LEVIN.P. Miss the misery. Foo Figters En vimeo.2012-04-09
3. MERRY.T. “New York” Series. En: http://www.trinamerryartist.com/ (imagenes)2014-

2015

GAIR.J. Arte en el cuerpo. Universe publishing.2007
GAIR.J. Demi birthday suit. En: revista Vanity Fair. 1992
DANIELE.G. Spot Nissan. En Vimeo (video) 2015
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Como artista emergente esta Kay Pike’, una artista y disefiadora apasionada
por el comic, hace bodypainting sobre su propio cuerpo normalmente de
superhéroes y villanos, tiene una técnica espectacular es por eso que en poco
tiempo esta despuntando en redes sociales e internet.

De la técnica de animacidn con recortables, uno de los principales referentes
fue Jamie Caliri ® sus videos, en especial los que hizo para la campafia de una
aerolinea estadounidense llamada United Air Lines, son cortos de animacion
con recortables, que pretenden tocar la fibra sensible del espectador,
utilizando como recurso los vinculos afectivos. Técnicamente la animacidn esta
delicadamente cuidada y esta muy bien ejecutada.

Gianluca Maruoti ®es otro de los grandes referentes, ilustrador independiente
que trabaja especialmente con marionetas y stop motion, trabaja para cine,
televisidn y para editoriales, su video de referencia es Paper Plane en el que
con elementos sencillos consigue una animacién completamente fluida.

Y por supuesto Michel Ocelot™ animador francés realizador de Los Tres
Inventores de 1979 con el que recibié el premio BAFTA en Londres y es una
obra increible llena de sensibilidad, la cual tiene un trabajo delicado y
minucioso y ademads aporta un gran mensaje a nivel narrativo.

En cuanto a los referentes de pixilacion en primer lugar destaca Luminaris del
director Juan Pablo Zaramella'! originario de argentina. Luminaris ha sido un
corto muy premiado, se desarrolla en Buenos Aires lugar de nacimiento del
director, tiene una estética perfectamente cuidada con una ambientacién
anos 40, una estética vintage y mundo armoniosamente surrealista donde se
presenta una historia de rebelién contra el sistema y la opresidn, finalizando
con una romantica historia de amor. Definitivamente en el estilo de pixilacion
gue mas me he inspirado es en el video clip de Oren Lavie de la cancién Her
Morning Elegance ya que la mayor parte del proyecto tiene planos con la
camara colocada en cenital como en este video que se desarrolla casi en su
totalidad en ese dngulo de plano.

Los directores de este video son Yural y Merav Nathan®? que son
reconocidos internacionalmente especializados en la animacién stop-motion y
videos musicales.

7. PIKE.K. Lady Deadpool En:Instagram.kaypikefashion.2017

8. CALIRLJ. Heart y Dragdn. En: Vimeo (video).2009

9. MARUOTTLG. Paper Plane. En: Vimeo (video)2013

10. OCELOT.M .Le Trois Inventeus. En: You Tube (video)2013-02-06
11. ZARAMELLA.JP. Luminaris.En: Vimeo (video) 2011

12. NATHAN.Y y M. Her Morning Elegance. En You Tube (video)2009
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Georges Melies™ es el gran referente ya que fue el pionero en utilizar efectos
en el cine a través de la manipulacion de los fotogramas, consiguid crear
mundos fantasticos que en aquella época era impensable, fue un visionario de
su tiempo ,ilusionista y cineasta francés que consiguid darle un giro de tuerca
a la historia del cine.

Una de las peliculas mas cercanas a la estética del proyecto es La invencion de
Hugo que habla también de la vida de George Melies y fue dirigida por Martin
Scorsese™.

Como referente el estilo de Tim Burton®® es muy particular y personal con
cierto toque siniestro que es muy representativo en todas sus obras, cosa que
se ha intentado reflejar en el proyecto

3.1. PREPRODUCCION

En este apartado es donde se recogen todos los procesos que conlleva la fase
de preproduccion, a continuacion se explican detalladamente cada uno de los
procesos.

3.1.1. LA IDEA

La idea es crear un corto mezclando diferentes técnicas, la pixilacién con el
bodypainting, el video y la animacién con recortes, todo ello desde una
perspectiva diferente a la habitual, escenas que se visionan desde un punto de
vista superior con casi ausencia de escenografia tan solo con algunos
elementos de atrezo, se destacan los colores vivos de los cuerpos y el
movimiento de los mismos a través de imagenes. La estética a representar en
el corto también era un factor muy importante para crear la ambientacién
adecuada para este tipo de corto.

El tema del corto, era el de representar a través de las imagenes como la
ilusién y la motivacidn puede cambiar nuestro estado de animo a pesar de las
circunstancias que sucedan a nuestro alrededor, que hay que buscar en
nuestro interior y aferrarnos a las cosas que nos llevan a un estado psicoldgico
positivo.

13. MELIES.G. Viaje a la luna. (pelicula) Francia. 1902
14. SCORSESE.M. Hugo. ( pelicula)Estados Unidos. GK Films Infinitum Nihil.2011
15. BURTON.T. Big Fish. ( pelicula) Estados Unidos. Jinks/Cohen Company The Zanuck
Company.
Tim Burton Productions.2003
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3.1.2. GUION LITERARIO

El corto esta basado en la historia de una chica que tiene carencias
emocionales representadas por un agujero en su cuerpo, este hueco es llenado
con lailusion y fantasia de un mundo circense surrealista y enigmatico en el
gue sus personajes, los artistas del circo nos muestras sus diferentes
habilidades.

La escenografia se divide en dos ambientes al comienzo nos sitla en un
bosque tenebroso y gris, el objetivo de crear este tipo de fondo era el de
representar un entorno hostil, que provoque al espectador sensacién de
incertidumbre y que pueda crear en la protagonista sensacion de temor, la
apariencia de la Chica es medio esqueleto, lo que representa su parte gris y su
malestar respecto a su estado psicoldgico y la otra parte conserva su aspecto
real para que se siga manteniendo su condicidn humana y el hecho de que en
realidad estd viva. La Chica esta desorientada y perdida en el bosque se mira a
si misma y se sorprende de su aspecto, mira a su estomago y descubre que
tiene un hueco en medio de su cuerpo, de dentro del agujero surge el
segundo ambiente que nos sitla en un teatro con las cortinas cerradas,
preludio a que se va a realizar algln espectaculo, en esta imagen la escena ya
se ha llenado de color y cambia radicalmente la estética, cuando se abren las
cortinas hay un fondo negro y subitamente tras una explosién de humo
aparece en escena el primer personaje del circo, el Hombre Reloj ,que lleva
sobre su pecho un reloj, otro en su costado a modo de reloj de bolsillo y un
reloj de arena en su brazo, todo esto representa el tiempo y su funcion es el
de dueio del tiempo ademas de ser el de domador y mago en este circo tan
peculiar, este personaje saluda al publico quitdandose el sombrero, dando asi
comienzo al espectaculo, el Hombre Reloj sefiala con el brazo dando la entrada
al siguiente numero y en un instante comienza a aparecer de entre las sombras
y entre una cortina de humo un personaje con apariencia de leopardo que se
aproxima lentamente hacia nosotros, es la Fiera del circo cuya funcion es
participar en el espectaculo saltando a través de un aro de fuego, en la
siguiente escena se abren de nuevo las cortinas y se sitia en medio del plano
la imagen de una arlequin que esta llena de colores que representan el
caracter alegre y juguetén del personaje, entre todos los colores que lleva
sobre su cuerpo tiene dibujadas puertas sobre su torso que intensifican el
concepto de portales al interior de la persona que estan muy presentes en
todo el corto, este personaje tan dicharachero hace un espectdculo de
malabares, mientras monta sobre un monociclo, entre toda esta peripecia los
objetos con los que esta haciendo malabares se van transformando en objetos
cotidianos como una tetera o varias tazas, que enfatiza el aspecto surrealista
que es una constante en el corto. A continuacion aparece en escena una
equilibrista que camina y realiza un salto sobre una cuerda suspendida en el
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aire, seguidamente aparece laimagen de una dama en tonos dorados con un
sombrero color oro y un elegante vestuario al estilo victoriano, con una gran
falda de can can y una decoracién en su cuerpo combinada con el vestuario.
De repente un violin aparece misteriosamente sobre sus manos y comienza a
tocarlo, mientras esta tocando empiezan a solaparse imagenes dando lugar a
la aparicién de una bailarina blanca con grietas sobre su cuerpo, de estas
grietas salen colores vivos y variados remarcando de nuevo el concepto de
introspeccion que envuelve el corto. La Bailarina danza mientras la dama toca
el violin, finalmente se cierra el video con la aparicién de nuevo del hombre
reloj que comienza a realizar sus trucos de magia.

3.1.3. STORY BOARD

El story board sirve para tener una guia a la hora de grabar, para organizar las
ideas, y los planos juntos con el guion técnico.

Aparece una chica en escena y se mira asombrada y ve que su brazo es como
el de un esqueleto, seguidamente se mira el estomago y descubre un agujero
en el interior de su cuerpo.

De este agujero comienza a surgir imagenes del circo, aparece una explosion
de humo y de esta aparece un personaje con un sombrero, que parece ser
presenta el espectaculo.
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Este personaje da lugar a la entrada en escena de la fiera que se dispone a
saltar por un aro.

Salta por el aro saliendo de escena y aparece de nuevo el hombre del
sombrero creando bolas de fuego que da lugar a la siguiente escena en la que
una malabarista subida a un monociclo realiza su numero.

Se observa un primer plano de las piernas sosteniéndose sobre el monociclo y
tras este plano un plano medio de la malabarista en el que los objetos
empiezan a transformarse en tazas y teteras. La siguiente escena aparece una
mujer con estilo victoriano.

De pronto a la mujer de aspecto victoriano se le aparece un violin en la manoy
comienza a tocar dando lugar a la entrada de una bailarina que comienza a
danzar mientras la violinista toca su instrumento.
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La bailarina continua danzando y mece un paraguas blanco sobre ella y nos
lleva a la escena final donde de nuevo el mago comienza a realizar sus trucos
de magia.

3.1.4 DISENO DE PERSONAIJES
3.1.4.1. Disefio de personajes con bodypainting
Disefio de Chica

Es una chica que esta perdida en un bosque lugubre, cuando se miray
descubre que esta medio muerta, que es un sinébnimo de su situacién
emocional mira hacia abajo y encuentra un agujero en su estémago.

Disefio de bodypainting del personaje

Se realiza todo en tonos del negro al blanco, toda la escena es gris para

representar la situacion psicoldgica de la Chica, y ella lleva medio cuerpo de
o o, esqueleto y medio cuerpo de humana que representa que esta medio muerta
Bodypainting Chica emocionalmente , también lleva un agujero en el estomago para representar el
vacio de su alma y enfatizar el hecho de que es un portal a otro mundo, un
mundo interior de ella que en realidad esta lleno de color , hay varios
fragmentos del video donde se hace hincapie en estos conceptos como las

puertas que lleva la Malabarista sobre su cuerpo y las grietas de la Bailarina.

Vestuario : tutu negro

Disefio Hombre Reloj

El Hombre Reloj vive en un circo encantado, es el duefio del tiempo, es por ello
que porta varios relojes sobre su cuerpo especialmente un gran reloj sobre su
pecho, sus funciones, son la de crear el ilusionismo con sus diferentes trucos
de magia y la de domador de una de las fieras del circo.

Disefio del bodypainting

La realizacién del disefio del bodypainting se inspira en las chaquetas de los
presentadores de circo, ya que tiene cierta estética que se asemeja, con la
chistera vy el color rojo de la chaqueta. Esta base se combina con los relojes de
su cuerpo tanto analdgicos, como el reloj de su pecho y su costado, como el
reloj de arena de su brazo. De su bolsillo sale un pafiuelo simbolo de sus trucos
de magia.

Bodypainting Fiera 3



Bodypainting Malabarista 4

Bodypainting Dama Dorada 3
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Vestuario:

Chistera: inicialmente era una chistera negra pero luego debido a que el fondo
también era negro se opto por una chistera color dorado para que destacase
mucho mas del fondo.

Guantes blancos

Pantalones: inicialmente se pensd en utilizar pantalones de leggins dorados
pero al final se opto por unos pantalones de vaquero marrones que le daban
mas presencia al personaje.

Disefo Fiera

La necesidad un personaje con una parte mas salvaje hizo que uno de los
personajes fuera una Fiera.

Disefio bodypainting

El disefio basicamente era crear un bodypainting que quedara lo mas realista
posible, una imagen lo mas cercana a un leopardo, y que lograra mostrar esa
parte salvaje.

Ausencia de vestuario.
Disefio Malabarista

Es una payasa que vive en el circo y le gusta transformar los objetos con los
gue hace malabares.

Disefio del bodypainting

El personaje que encarna es el de un payaso,aunque tiene una caracteristica
diferente, y en vez de realizar el tipico payaso, se optd por darle un estilo mas
de arlequin, aun asi no dejaba de ser un personaje alegre por lo que se decidié
mezclar esa dualidad en el personaje, y al mismo tiempo llenarle de color es
por ello que los brazos tiene una amplia gama cromatica y la parte superior
llena de colores célidos. En la zona del torso tiene pintadas puertas en amarillo
con toques de dorado porque en general en el corto se enfatizar la idea de los
portales a otros mundos.

Vestuario:
Tutu amarillo y azul.
Guantes blancos.

Medias blancas y medias a rayas verdes.
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Disefio Dama Dorada
Es la violinista del circo, una dama con estilo victoriano y muy elegante.
Disefio de bodypainting

A nivel facial pretendia llevaba un antifaz al principio negro pero al final se le
puso uno dorado para que destacara mds, la pintura del cuerpo tiene formas
redondeadas y es como una continuacion del vestido en tonos calidos.

Vestuario:

Falda de cancan ajuego con el atrezo de la cabeza cortesia de Francisco Pardo
(Air Show)

Guantes blancos y gorguera- estilo isabelino en el cuello.
Disefio Bailarina

Es la bailarina del circo y danza mientras toca la violinista.
Disefio de bodypainting

El diseiio de la bailarina en cierto modo era una vinculacién a la chica del inicio
ya que casi todo su cuerpo estd en color blanco y negro salvo grietas rellenas
de color lo que representan que aunque su exterior es palido y grisaceo por
dentro estd llena de vida y de color.

Vestuario:

Guantes blancos y tutu negro

3.1.4.2 Disefo de personajes con recortables
Disefio de fiera con recortables

El diseiio de la fiera se hizo tomando referentes de leopardos y luego se dividio
en partes segun sus extremidades, cuerpo, piernas, cabeza y cola para que
fuesen articuladas y que tuviese cierto grado de movilidad a la hora de realizar
el salto.

Se hizo sobre papel de acuarela y se coloreo con acuarelas para unir las partes
se utilizaron clecs de costura.

Disefio de equilibrista con recortables.
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El personaje de la equilibrista también se hizo con recortable pero en este caso

necesitaba que se articulara mas que el tigre.

Se hizo también en papel de acuarela, fue coloreado con acuarelas y se

aplicaron los clecs en las articulaciones de muiecas, tobillos, rodilla, pierna,

cintura y cabeza de esta manera la marioneta tenia mas libertad de

movimiento y se conseguia un movimiento mucho mas fluido.

3.1.5 GUION TECNICO

N2 Escala Angulacion Mov.camara Descripcion

Audio

01 P.M Frontal Fijo Un tio vivo que gira

Downlouders

02 P.M Frontal Fijo Una chica esta desorientada, se
mira la mano, y descubre que
esta medio muerta, se
sorprende se mira el estomago
y descubre que tiene un agujero
en el estomago y se asusta.

Downlouders

03 P.P Frontal Fijo Imagen del agujero de la chicay | Downlouders
la chica tapandose con las
manos

04 | PM Frontal Zoom Realizado frame a frame el Akariscs
hombre reloj aparece, saluda al | records
publico quitdndose el sombrero
y colocandoselo de nuevo y
sefiala hacia un lado.

05 P.E Frontal Fijo Realizado frame a frame el Akariscs
leopardo camina hacia la records
camara

06 | P.P Frontal Fijo Realizado frame a frame el Akariscs
leopardo ruge records

07 P.E Frontal Fijo Frame a frame el tigre de salta Akariscs
a través del aro records y

rugido

08 | P.E Cenital Fijo Frame a frame el hombre reloj Akariscs
realiza trucos de magia records

09 P.E Cenital Fijo Frame a frame la malabarista Akariscs
monta en monociclo y hace records
malabares

10 P.P Cenital Fijo Frame a frame las piernas de la Akariscs
malabarista sobre el monociclo records

11 P.M Cenital Fijo frame a frame la malabarista Akariscs
haciendo malabares mientras records
los objetos se van
transformando

12 P.E Cenital Fijo frame a frame la equilibrista Akariscs
camina por la cuerda salta 'y records
sale de escena

13 P.M Cenital Fijo Frame a frame ala dama Akariscs
dorada le aparece un violin en records

las manos y se pone a tocar
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14 | P.E Cenital Fijo Frame a frame bailarina Akariscs
bailando records
15 P.P Cenital Fijo Frame a frame la dama dorada | Akariscs
tocando el violin records
16 | P.M.C | Cenital Fijo Frame a frame la bailarina Akariscs
danza con el paraguas records
17 | P.M Frontal Fijo Frame a frame el hombre reloj | Akariscs
hace trucos de magia records

P.P: Primer plano P.M: Plano medio P.M.C: Plano medio corto P.E: Plano entero

En la tabla de distribuyen los planos, en nimero de plano, escala, angulacion
de la cdmara, movimiento de camara, descripcion de la escena y audio.

3.1.6 CASTING DE ACTORES

Resulté bastante facil conseguir a los actores y modelos que iban a participar
tanto en las sesiones de fotos para definir el disefio final del bodypainting
como los actores que participarian en el video, por la vinculacién con el mundo
del espectaculo.

No fue necesario hacer un casting porque desde el principio estaba muy claro
que actores iban a ser invitados a participar.

Actores:

Victor Milla - Hombre Reloj

Carlo Blanco - Fiera

Cristina Esteban- Malabarista y Dama Dorada

Alba Bayarri — Bailarina

3.1.7. ESCENOGRAFIA

La primera parte del video tiene ausencia de escenografia real estd hecho todo
con posproduccién. En la segunda parte del video la escenografia real era un
fondo negro en el que interactuaban elementos de attrezzo. Los elementos de
atrezo empiezan a hacerse visibles en la escena de la Malabarista con las
mazas con las que la actriz hace malabares que luego se van transformando en
pelotas de colores y finalmente en tazas y una tetera, ademas del monociclo
sobre el que ella va subida.

En la escena de la Dama Dorada el elemento de atrezo es un violin antiguo de
un antepasado que despierta fascinacién.
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En la escena de la bailarina el paraguas blanco, el resto de elementos que
aparecen en escena tanto de escenografia como de atrezo estdn hechos
posteriormente de un modo digital que se explicara mas adelante en la parte
de posproduccién.

3.1.8. LOCALIZACIONES

Las localizaciones para grabar fueron los platds de la Universidad Politécnica
de Valencia .La cabecera del corto se grabd en el tio vivo del centro comercial
Heron City. La primera parte en el platé del aula B-4-9 y la segunda parte en el
platd 1 del estudio de fotografia.

3.1.9. MUSICA

En cuanto a la musica el referente principal era la cancién Sous le ciel de Paris
de Jean Dréjac'® cantada originariamente por Jean Bretonniére en la pelicula
Bajo el cielo de Paris de Julien Duvivier de 1951.

Mdsica definitiva:
Side The Void de Downlouders

Accordion for Amelie de Akariscs Records

3.2. PRODUCCION

Una vez realizada la preproduccién se comenzo con la produccidn, se realizo
un plan de grabacidn de lo que se iba a grabar cada dia, para tener organizado
el equipo que debia de estar cada dia, el vestuario que debia de llevar cada
uno de los actores y todos los detalles previstos para que no hubiera ningun
problema a la hora de grabar.

El primer dia se grabaron las escenas del Hombre Reloj y de la Fiera, lo
primero fue realizar todo el bodypainting de ambos, el bodypainting del
Hombre Reloj era sélo del torso y resultaba mas sencillo pero el bodypainting
de la fiera que llevaba todo el cuerpo pintado de la cabeza a los pies, lo que
suponia muchisimo tiempo y se recurrié a la ayuda de dos personas mas para
que ayudaran a hacer manchas, Estela Badia y Sara Miko, para que diera
tiempo a poder terminar las escenas ese dia ya que si no supondria tener que
repetir el bodypainting de nuevo.

13. DREJAC.J. Sous le ciel de Paris.En You Tube(video)1951.
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Una vez los actores estaban maquillados comenzamos a realizar las fotos para
la pixilacidn. Inicialmente todas las escenas se iban a grabar con los actores
tumbados sobre el suelo con el fondo negro, la cdmara en angulo cenital sobre
ellos que se sostenia sobre una grua.

El plano del Hombre Reloj se realizé sin ninguna dificultad ya que sélo llevaba
pintada la parte anterior del torso y no apoyaba los brazos sobre el suelo pero
ala hora de realizar la escena de la Fiera como tenia que apoyar gran parte de
la superficie de su cuerpo en el suelo la pintura se borraba y el fondo se
manchaba por lo que se vio la necesidad de grabar las escenas con la camara
en angulo frontal, pero esa experiencia sirvié de aprendizaje en los dias de
grabacidn sucesivos.

El segundo dia de grabacion era el turno de la Malabarista. Se preparo el
fondo y el atrezo necesarios para grabar esta escena de acuerdo a lo que
estaba previsto en el plan de rodaje.

El tercer dia siguiendo el plan de grabacidn se realizaron los frames de la
escena de la Dama Dorada y de la Bailarina, esta vez y gracias a la experiencia
del primer dia de grabacién primero se citaria en platd a Cristina la actriz que
interpretaba a la Dama Dorada para realizarle el bodypainting a ella y realizar
sus tomas para que siguiente actriz no tuviera que estar esperando, cuando
ya se estaban terminando de realizar las tomas para la escena de la Dama
Dorada llego Alba, la interprete de la Bailarina, las tomas de la bailarina
requerian mayor dificultad ya que no podia apoyar partes de su cuerpo en el
fondo, pero como Alba Bayarri es una bailarina experimentada consiguié que
los planos quedaran perfectos y que no se notara el esfuerzo que estaba
realizando para mantener la posicion.

Cuarto dia de grabacién y esta vez las escenas se grabarian directamente en
video para la primera parte, el bodypainting de la actriz que interpretaba a la
Chica de la primera escena era en blanco y negro lo que también era perfecto
para la grabacién que se iba a realizar, ya que la grabacidn se hizo con un
fondo croma verde, uno de los resultados que se queria conseguir en esta
grabacion era que en el estomago de la Chica hubiera un agujero que se
pudiese ver a través de él, por lo que se utilizo una cartulina verde para poder
hacerle croma del agujero. La grabacion del Hombre Reloj del primer dia no
cumplia con los objetivos y ademas como todas las escenas de pixilacion
estaban grabadas en angulo cenital menos la de la Fiera, ya que por problemas
técnicos habia sido imposible grabar en este angulo, se decidié repetir la
escena del Hombre Reloj en un dngulo frontal para darle mas coherencia al
video. Aprovechando que se iba a repetir la escena se decidié que seria
mucho mas sencillo a la hora de poner la imagen de las cortinas detras del
personaje que estuviera grabado en croma en lugar de tener que hacer una
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rotoscopia. Por lo que se grabd de nuevo la escena del Hombre Reloj frame a
frame pero con un fondo de croma que posteriormente se podria eliminar en
posproduccion.

La escena de la Fiera saltando por el aro, era una escena bastante importante
para el personaje asi que como no se pudo grabar con un personaje real se
opto por recrear la escena con animacion con recortables que ademas le
daban un toque perfecto para la estética del corto.

A partir de esto se tomo la decisidn de realizar dos animaciones con recortes
de la de la Fiera saltando por el aro y una Equilibrista caminando por la
cuerda.

Estas escenas se grabaron en la clase de animacién B-3-12 en las mesas de
grabacidn, sobre una cartulina verde para después poder realizarle el cromay
poder aplicarle efectos. La experimentacion con diferentes técnicas mejoro el
proyecto.

La iluminacion que se utilizo en las escenas de pixilacién fue siempre la misma,
evitando cualquier cambio de iluminacién para no estropear las escenas y
poder realizar cambios de iluminacién en posproduccion posteriormente, la
iluminacidon fue una luz de relleno difusa.

Las escenas donde se cambio la iluminacién fueron la escena de la fiera ya que
al hacerlo en frontal se podia jugar con sombras mds duras que ademas le
daban mas dramatismo a la escena y enfatizaban el caracter salvaje del
personaje y de la escena en general.

En la escena del Hombre Reloj se utilizaron varios puntos de iluminacion y se
jugo con filtros de color sobre los focos para que le diera mas juego, se colocé
un luz roja que le iluminaba un lado y una azul para el otro lado.

En la escena de la Chica ya que toda la escena se desarrolla en tonos grises se
puso una luz suave azul por un lado para realzarle el perfil.

La cabecera fue la ultima escena que se grabo en el centro comercial Heron
City y se grabo el carrusel que se encuentra en la plaza principal.

Las camaras utilizadas fueron una canon 1100D, una canon 700y una
Panasonic lumix g7 en la grabacidn de las imagenes colaboraron dos amigosy
compafieros José Miguel Chemel y Sara Cutillas ya que la grabacion de las
imagenes con el bodypainting requeria de dos personas por dia de grabacion.
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3.3. POSPRODUCCION

GUION TECNICO POSPRODUCCION

23

N2 Escala  Angulacién Mov.camara Descripcion de la edicion Tiempo
01 P.M Frontal Fijo Capa solido negra. 00:00:00
Titulo. A
Capa humo. 00:00:10
02 P.M Frontal Fijo Capa croma de la chica. 00:00:10
Capa fondo imagen fija. A
Capa video animado aurora 00:00:39
boreal.
Capa humo.
03 P.P Frontal Fijo Capa croma de agujero. 00:00:39
Capa video carpa. A
00:00:49
04 | PM Frontal Zoom Capa video croma cortinas del | 00:00:49
circo. A
Capa efecto humo aparicion. 00:01:04
Capa video croma hombre
reloj.
05 P.E Frontal Fijo Capa efecto humo. 00:01:05
A
00:01:09
06 | P.P Frontal Fijo Capa efecto fuego en el aro. 00:01:12
Capa video croma leopardo. A
00:01:014
07 P.E Frontal Fijo Capa video croma hombre 00:01:14
reloj. A
Capa efecto bolas de fuego. 00:01:17
08 | P.E Cenital Zoom Capa video cortinas del circo 00:01:17
A
00:01:19
09 P.E Cenital Fijo Capa video croma 00:01:33
equilibrista. A
00:01:36
10 | P.P Cenital Fijo Edicién color.
11 P.M Cenital Fijo Edicion de color.
12 P.E Cenital Fijo Capa efecto particulas. 00:01:36
A
00:01:56
13 P.M Cenital Fijo Capa video primer plano 00:01:37
transparencia bailarina. A
00:01:46
14 P.E Cenital Fijo Capa video primer plano 00:01:37
transparencia bailarina A
00:01:46
15 P.P Cenital Fijo Capa efecto particulas. 00:01:56
16 P.M.C | Cenital Fijo Capa video plano entero 00:01:57
transparencia bailarina. A
Capa efecto destello. 00:02:08
Capa particulas.
Capa video croma pajaros
volando.
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17 | P.M Frontal Fijo Capa video croma hombre 00:02:08
reloj. A
Capa animacion after efects 00:02:28
carta y bola de luz.

P.P: Primer plano P.M: Plano medio P.M.C: Plano medio corto P.E: Plano entero

En primer lugar se hizo una seleccion de las escenas, que iban a estar en el
corto definitivo, e hice un montaje previo provisional para saber mas o menos
cual iba a ser el resultado final y de ahi evaluar que capas o efectos se
pretendian aplicar.

Se realizé en primer lugar una lista de imdagenes, capas y efectos para cada
parte del video. Se hizo un trabajo de busqueda de imdagenes para utilizar
como fondos, y efectos para tener claro el material con el que se iba a trabajar,
evidentemente libre de derechos, lo que es muy importante a la hora de
querer utilizar el corto de una manera mas profesional y no sélo para un uso
personal.

El primer montaje previo se realizé con el programa de Adobe Premier Pro, un
software de edicidn de video. Y el resto de la edicion se realizé con Adobe
After Effects , un programa destinado a realizar composiciones con graficos en
movimiento, efectos especiales, sUper posicidn de capas, la interfaz es muy
parecido a photoshop e ilustrator y también se complementa con cinema 4D
para integrar elementos 3D.

Cabecera: se utilizaron las imagenes de video que se grabaron en el carrusel
del centro comercial Heron City, donde se le aplico una capa de solido negra 'y
se cred un fundido de oscuridad jugando con la opacidad de la capa,
posteriormente se cred una capa de texto para introducir el titulo para el cual
se escogio la tipografia de Papirus y se le aplicé un efecto de texto para que las
letras fuera apareciendo progresivamente y con un efecto concreto.

Para pasar de una escena a otra y crear continuidad se utilizé una capa con un
video de humo. Esta transicién de humo lleva directamente a la escena de la
chica perdida en el bosque, en esta escena se fusionan varias capas, en primer
lugar la capa de la Chica a la que se le realizé un croma, a la imagen del bosque
gue se habia seleccionado previamente se le bajo un poco la opacidad y se le
aplicé una imagen por detrds de un video de una aurora boreal para crear asi
los cambios de iluminacidn y que no pareciera tan estatica la imagen fija del
bosque, toda esta escena se desarrolla en tonos grises y con bastante
oscuridad ya que se pretendia crear un contraste con las escenas sucesivas que
estan llenas de color y luz para enfatizar el cambio de estado psicoldgico. En la
capa ala Chica se le ve un agujero en el estomago también realizado en
croma, en el que cuando se realiza el cambio de plano y se muestra un primer
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plano del agujero aparece la capa de video de la siguiente escena dentro de
este.

En la siguiente escena se utilizé un video de unas cortinas, y un efecto de
explosiéon de humo en croma para crear la aparicion del Hombre Reloj que
también tenia un croma en su capa, se realizé un zoom directamente desde
After Effects aumentando la escala de la imagen.

En la escena de la Fiera también se aplicod un efecto de humo, en la parte de la
animacién con recortes, la capa de la Fiera esta en croma con una capa de
solido negro detras y superpuesta una capa con un efecto de fuego en croma
en la parte del aro. Aparece de nuevo en croma con sdélido negro el Hombre
Reloj con dos capas de bolas de fuego modificadas para conseguir el color
verde.

En la escena de la Malabarista se cred una mascara del video del personaje y se
aplicé una rotoscopia ya que no estaba grabada con un fondo con el que se
pudiera realizar un croma y se debia poner sobre la capa de las cortinas y sin la
mascara no se podria ver la capa posterior.

En la escena de la Dama Dorada se solapan dos capas de video, modificando la
posicion, escala y opacidad de los diferentes videos para conseguir el resultado
deseado, sobre estas capas se le aplica una capa de particulas con la opacidad
muy baja para que el efecto resultante sea muy suave. En las siguientes
escenas se aplica la misma técnica hasta llegar a la escena de la Bailarina con el
paraguas la cual lleva un efecto de pajaros en croma con un filtro azul, y
finalmente en la ultima escena reaparece el Hombre Reloj que sobre un fondo
de capa de un sdlido negro, se le aplican objetos como la carta que giray se
desplaza de un lado a otro y la bola de luz que va coordinada con los
movimientos del Hombre Reloj, todos estos movimientos de los objetos
fueron realizados con animacion mediantes After Effects modificando,
posicién, rotacion y escala. En esta misma escena comienza una capa que
servira de transicion a los créditos finales, es un efecto de destellos que le dan
un toque mas magico a la escena.

En los créditos finales se decidié poner un video del making of del
bodypainting de uno de los personajes en time lapse, para que se pudiera ver
el proceso de trabajo mientras los créditos avanzaban.

En cuanto al sonido, sélo se incluyo un efecto de sonido en el momento del
rugido de la Fiera, el resto se decidié que fuera todo musica haciendo una
distincidn de estilo de la primera parte a la segunda. El objetivo tanto en
musica, como en estética, color y técnica era distinguir de manera clara la
primera parte del video y la segunda. Por lo que se selecciond para la primera
parte una musica que le aportara cierto grado de misterio. La musica de la



Picture in anima. Experimentacion animacion y cuerpo. Jessica Badia Gras 26

segunda parte costé muchisimo de encontrar, ya que tenia que estar libre de
derechos y se buscaba algo muy concreto, con un estilo francés, tipo sonido de
acordedn o de organillo. Al final aparecid la musica perfecta para lo que se
pretendia representar.

Una vez todas las escenas estaban montadas con musica y sonido se
exportaron con el programa de Adobe Media Encore en los diferentes
formatos para cada una de las superficies donde se iba a proyectar.

4. CONCLUSIONES

El presente TFG presentd un reto ya que anteriormente no se habia realizado
ningun proyecto audiovisual de forma individual.

A pesar de todo el trabajo que ha supuesto emprender el proyecto de forma
individual ha sido una gran oportunidad para poder experimentar desde el
primer momento todo el proceso. Las ideas que en un principio solo estaban
en la mente se iban materializando poco a pocoy cobraban vida a medida que
iba avanzando el proceso de trabajo.

Ha sido una influencia en la vida cotidiana a la hora de la observacion, gracias
a este proyecto, se ha desarrollado una vision mucho mas objetiva y critica de
los proyectos audiovisuales que se realizan.

Esto ha supuesto una nueva forma de mirar, con un planteamiento diferente
las nuevas ideas y proyectos que surgen, sirviendo de motivacidén para tener
nuevas metas y crear nuevos proyectos, en la linea de este trabajo.

Es de agradecer la entrega que han mostrado los participantes en el corto,
desde el primer momento los actores se pusieron a disposicion del proyecto a
pesar de la ausencia de remuneraciéon econdémica. Al igual que Francisco Pardo
de la compaiiia Air Show, que prestaron el vestuario del personaje de la Dama
Dorada, AntZoni Rubio de Zen Zircus y Médnica Vazquez que prestaron el
material circense para la escena de la Malabarista todos ellos altruistamente y
sin limite de tiempo.

Ha resultado muy enriquecedor el uso de diferentes técnicas que le dan un
aspecto diferente y original al proyecto y que de alguna manera representan
en cuanto al estilo y la tematica, la linea de trabajo y ese era uno de los
principales objetivos.

Otro de los objetivos conseguidos fue el hecho de realizar un corto integrando
el bodypainting.
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El resultado del proyecto ha sido muy satisfactorio ya que se han conseguido
los propdsitos que se buscaban tanto en la estética que se pretendia conseguir
como en lo que se presente transmitir con el corto.
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CHMOULIANOFF.E. Painted. En: Vimeo (video) 2014-04-04.[consulta: 20-11-
2015] < http://www.elvisschmoulianoff.com/>
Disponible en: < https://vimeo.com/90961027>

DANIELE.G. Spot Nissan. En Vimeo (video) 2015.[consulta: 15-05-2016]
Disponible en: <http://www.guidodaniele.com/>
<https://drive.google.com/file/d/0B17drkEOs_QdY2NSSzA4eUJOa0U/view>

GAIR.). Demi birthday suit. En sitio web.< http://joannegair.com/>
1992.[consulta: 23-11-2015]
Disponible en:< http://joannegair.com/body4.1.htm>

JANSSEN & PINSTER.Di-rect - still life. En You Tube (video) 2012. .[consulta: 09-
01-2017]
Disponible en:< https://www.youtube.com/watch?v=4beFopPC1NU>

LEVIN.P. Miss the misery. Foo Figters En vimeo0.2012-04-09.[consulta:03-03-
2016]
Disponible en:< https://vimeo.com/39997146>
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MARWEDEL.G.The wing Project. En You Tube (video) 2014. .[consulta: 03-11-
2015]
Disponible en:< https://www.youtube.com/watch?v=dIicb7yKWDgQ>

MARUOTTI.G. Paper Plane. En: Vimeo (video) 2013. .[consulta: 26-05-2016]
Disponible en:< https://vimeo.com/75196023>

MEADE.A. Painted Installations En:<http://www.alexameade.com/>.[consulta:
05-10-2015]
Disponible en :< https://www.youtube.com/watch?v=UMn2q35HBeQ>

MERRY.T. “New York” Series. En: http://www.trinamerryartist.com/ (imagenes)
2014-2015.[consulta: 18-11-2015]
Disponible en:< http://www.trinamerryartist.com/portfolio-item/new-york-

series-2/>

MELIES.G. Viaje a la luna. (Pelicula) Francia. 1902

NATHAN.Y y M. Her Morning Elegance. En You Tube (video) 2009.[consulta: 28-
11-2015].
Disponible en:< https://www.youtube.com/watch?v=2 HXUhShhmY>

OCELOT.M .Le Trois Inventeus. En: You Tube (video) 2013-02-06.[consulta: 07-
05-2016]
Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=BbP4mO0gXh3w

PIKE.K. Lady Deadpool En: Instagram.kaypikefashion.2017
Disponible en:< www.youtube.com/watch?v=CxwbRnTSkTw>

SCORSESE.M. Hugo. .[DVD-Video]Estados Unidos. GK Films Infinitum Nihil.2011

STOTTER.J. The wolf En You Tube (video).2016. .[Consulta: 16-05-2016]

Disponible en:< https://www.youtube.com/watch?v=S71Jmw8FXm8>

TRACY.C. Campaiia de Durex. .[consulta: 23-05-2015]
Disponible en:< http://craigtracy.com/?project=gallery-all>

ZARAMELLA.JP. Luminaris. En: Vimeo (video) 2011. .[consulta: 25-11-2015]
Disponible en: <https://vimeo.com/24051768>
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1.Bodypainting Chica.Modelo: Patricia Canos. Picture in anima. 2016.Pag 15.

2.Bodypainting Hombre Reloj.Modelo.Diego Martinez . Picture in anima.
2016.Pagl5.

3.Bodypainting Fiera .Modelo. Diego Martinez. Picture in anima. 2016.Pag 15.

4. Bodypainting Malabarista.Modelo. Clara ramada. Picture in anima.
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7. Captura de video. Escena Fiera Picture in anima .2016. Pagl7.

8. Captura de video. Escena Equilibrista. Picture in anima .2016. Pagl7.

7. ANEXOS

En este apartado se exponen trabajos anteriores de pixilacién, animacién con
recortables y stop motion para poder mostrar trabajos previos.

Sigueme fue el primer proyecto de pixilacién y stop motion, se realizé en 2014,
fue un proyecto grupal.

En este proyecto también aparecié un personaje de bodypainting que se ha
decidido volver a utilizar en este proyecto pero de manera mejorada. Se
desarrolla también en un ambiente circense .

Imagenes de Sigueme
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Disponible en: < https://vimeo.com/170818147>

¢Que comen los dinosaurios? fue el primer corto realizado de animacién con
recortables fue realizado en 2015 con un grupo de trabajo de 4 personas. Es
una disparatada historia con un final muy cémico.

Imagenes de ¢ Que comen los dinosaurios?

Disponible en: <https://vimeo.com/170818323>
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El segundo corto de animacién con recortables se ha realizado este afio 2016
junto con otras companeras y simultdaneamente con Picture in Anima. El corto
se llama El viejo y la muerte es una animacién que simula las sombras
chinescas, fue realizado con mesa de luz y utilizando las transparencias .La
historia se basa en un poema de Samaniego de cdmo un viejo cansado de
cargar lefia llama a la muerte, pero cambia de opinidn cuando esta llega.

Imagenes de El viejo y la muerte

Disponible en: < https://vimeo.com/170820415>

La experiencia de realizar estos dos cortos ha servido de mucho a la hora de
hacer las escenas con recortables del presente proyecto.

Recuerda fue un corto realizadd junto a otros comparieros en 2015,el corto
esta realizado con la técnica de animacion stop motion. La historia trata de los
recuerdos de un anciano y la melancolia de este.

Imagenes Recuerda



https://vimeo.com/170820415
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Disponible en:< https://vimeo.com/129873243>

Algunos trabajos de bodypainting se encuentran estan Instagram:

<https://www.instagram.com/explore/tags/makeupjessica badia/>

CAPTURAS DE PANTALLA DEL VIDEO

32


https://vimeo.com/129873243
https://www.instagram.com/explore/tags/makeupjessica_badia/

Picture in anima. Experimentacion animacion y cuerpo. Jessica Badia Gras 33

IMAGENES DEL MAKING OF
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