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PROCESO DE DOCUMENTACION

Estudio de la arquitectura basica de las civilizaciones de
China, Siria e Irdn (Persia) con el fin de entender el tipo de
construccion y decoracién de dichas culturas y poder crear

mas adelante un estilo Unico para el proyecto.



PROCESO DE TRABAJO

A continuacidén se presentan las ilustraciones
e imdgenes creadas para definir el proyecto

de la forma mds completa posible
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La ciudad. Bocetos de algunos tipos de viviendas con el fin de generar y encontrar los mejores disefios para utilizar mas adelante.




Creacion de construcciones de mayor importancia jerarquica. Torres, palacios y puertas de la ciudad.







Primera ilustracion con el objetivo de empezar a representar la idea de la ciudad en conjunto




Segunda representacién de la ciudad en conjunto.




Representacion de algunas calles de la ciudad

en diferentes momentos del dia.




Vision final de la ciudad y el espacio que la envuelve, asi como la atmosfera que se percibe en los diferentes momentos del dia.
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El desierto. Busqueda de los espacios en los que ubicar las escenas que ocurren en esta etapa.




Las salas de la Idmpara. Representacion de las diferentes salas que guardan la ldmpara mégica.




Boveda de las ollas con oro liquido.




Jardin. Ultima sala que atravesar para llegar a la terraza donde aguarda la ldmpara méagica. Vision del espacio y los arboles de frutos de gema.
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Bocetos de vegetacidn, elementos del jardin, espacio y puerta hacia la terraza.
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Llegada de Aladino al palacio del sultdn. Desfile de Aladino hacia el palacio del sultan. Elementos y escena.




Palacio del sultdn y Aladino. Representacién esquematica de la forma y tamafio de los palacios del sultan y Aladino,




Escena final. Aladino se enfrenta al anciano brujo en una de las salas de su propio palacio ahora poseido por el mal.
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Desenlace. Aladino y la princesa se casan en la ciudad, frente a todos los habitantes del reino en una gran celebracién.




3D. Disefios en 3D de algunos escenarios complejos, con el fin de dar a entender con mayor exactitud la idea que se pretende mostrar. Ciudad.
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PERSONAJES

Aladino. Representacidn del personaje en diferentes momentos y con diferentes estilos, con el fin de encontrar el més adecuado.




Brujo anciano. Representacién del anciano de diferentes formas y evolucién con el fin de encontrar la estética mas adecuada.




Sultdn. Representacion del sultan en diferentes estilos y técnica.




Princesa Badrulbudur. De la misma forma que se hizo con Aladino, se busco una representacién tanto a partir de diferentes estilos como

momentos en la narracion.




Seres mdgicos. Seres procedentes del anillo y la [dmpara. La naturaleza de cada uno esta relacionada con la del objeto.




Mientras que para la representacién del ser del anillo se buscé la forma de un hombre o genio drabe, para el de la lampara fue la del dragén
chino (la bestia).




Guardias. Uniforme de los guardias del reino, con estilos decorativos y de vestimenta drabe y china.




OBJETOS Y ELEMENTOS REPRESENTATIVOS

Anillo. Bocetos de los posibles disefios a partir de las ideas referentes al anillo magico. Color, estilo, forma, materiales, etc.




Ldmpara. Bocetos y disefios para la lampara magica. El estilo decorativo utilizado fue de caracter chino, sin olvidar la forma drabe de la

[dmpara.







PORTADAS Y CARTELES
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