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RESUMEN

A menudo las empresas necesitan disponer de diferentes bases de datos para almacenar
infinidad de datos en ellas, desde datos de clientes hasta registros generados
automaticamente por maquinas de una cadena de montaje para su control.

El objetivo principal de este proyecto consta en la planificacién y elaboracién de un sitio
web en el cual los encargados y operarios de la empresa VIDRES S.A. puedan consultar
determinados parametros de funcionamiento y estado de las mdaquinas de la propia
fabrica, las cuales almacenan dichos parametros en una base de datos. Todo esto sin
necesidad de utilizar software especifico de tratamiento de base de datos y facilitando la
consulta desde cualquier sitio de forma inaldmbrica con cualquier dispositivo que
disponga de un navegador web, desde un Smartphone hasta un equipo de sobremesa.

RESUM

Sovint les empreses necessiten disposar de diferents bases de dades per a emmagatzemar
infinitat de dades en elles, des de dades de clients fins a registres generats automaticament
per maquines d'una cadena de muntatge per al seu control.

L'objectiu principal d'aquest projecte consta en la planificacié i elaboracié d'una web en la
qual els encarregats i operaris de I'empresa VIDRES S.A. puguen consultar determinats
parametres de funcionament i estat de les maquines de la propia fabrica, les quals
emmagatzemen aquests parametres en una base de dades. Tot agd sense necessitat
d'utilitzar programari especific de tractament de base de dades i facilitant la consulta des
de qualsevol lloc de forma sense fil amb qualsevol dispositiu que dispose d'un navegador
web, des d'un smartphone fins a un equip de sobretaula.

ABSTRACT

Often companies need to have different databases to store plenty of data on them.
Customer data, data automatically generated by machines.

The main objective of this project consists in planning and developing a website in which
managers and workers of the company VIDRES S.A. they can see certain operating
parameters and status of the factory machines, which store these parameters in a
database. All this without using specific processing software database and facilitating
consultation from anywhere wirelessly with any device that has a web browser from a
Smartphone to a desktop computer.
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CONTENIDOS

Este proyecto surge en la empresa Vidres S.A de la necesidad de obtener cierta
informacién (sobre todo en la planta de fabricacién) de una manera rapida y de facil
acceso desde cualquier punto de la fabrica.

El objetivo inicial de la plataforma era el disponer de los datos de los molinos
cerdmicos que hay en planta y tener el control de los sacos almacenados sin la
necesidad de ejecutar el software antes explicado (MBASE), dado que este necesita
de un PC para su ejecucion y no es algo practico disponer de muchos PCs para poder
consultar los datos.

En base a este problema surge la idea de crear una plataforma web con la que
consultar la base de datos en la que tenemos esta informacion y via web mostrar los
registros necesarios, pudiendo acceder a estos desde un Smartphone, una Tablet o
cualquier dispositivo que pueda llevar un operario encima con un navegador web y sea
mas practico que un PC.

En todo momento se intenta simular lo maximo posible el aspecto y funcionamiento de
MBASE para que la gente que tenga que utilizar la plataforma lo haga de una manera
a la que ya estan acostumbrados, haciendo asi que no haya pérdida de tiempo para
adaptarse a un nuevo entorno ni a nuevas funcionalidades.
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1. INTRODUCCION

1.1 VIDRES

Vidres es una empresa la cual se dedica a la fabricacion de fritas, esmaltes y colores
ceramicos, productos utilizados en la industria de la baldosa ceramica. La empresa fue
fundada en 1975 en Villarreal, creada con el fin de ofrecer respuestas a las
necesidades del sector ceramico mediante la innovacion, el disefio, la tecnologia, la
calidad y el servicio. Desde Vidres se exportan sus productos a todos los continentes
con el objetivo de acercar la tecnologia ceramica a todos los rincones del mundo.

La empresa la podriamos dividir en 2 grandes partes, una seria la planta de
produccién donde se llevan a cabo la fabricacién de los materiales y la elaboracion del
producto final y la otra gran parte seria la zona de oficinas, donde podemos encontrar
los diferentes departamentos esenciales para el correcto funcionamiento de todo, tales
como, disefio, administracion, ventas, informatica, laboratorio de investigacién, etc.

1.2 M-BASE

M-Base es un programa desarrollado por y para Vidres por el equipo informético de la
propia empresa. M-Base se lleva desarrollando desde hace 10 afios y se ha ido
adaptando a las necesidades que han ido surgiendo durante todo este tiempo.

El programa se utiliza para gestionar la mayoria de la empresa, desde las fichas y el
control de personal hasta la consulta de pardmetros de la planta de produccién como
por ejemplo el estado de los hornos, el control y situacion de los sacos de material etc.
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2. OBJETIVOS DEL PROYECTO

2.1 OBJETIVO PRINCIPAL

Como objetivo principal de este proyecto tenemos la planificacion y el desarrollo de un
sitio web en el plazo de 3 meses, utilizando los lenguajes de programaciéon web HTMLS5,
PHP, CSS3 y Javascript.

La funcién de este sitio es facilitar la consulta y el control de ciertos pardmetros de la
empresa desde cualquier dispositivo con un navegador web, ya sea un Smartphone, una
Tablet, un ordenador, etc. sin la necesidad de tener un equipo con un software especifico
para la consulta de bases de datos. Para lograr esto se programara un sitio web desde cero,
sin utilizar plantillas y totalmente personalizado a gusto de la empresa.

2.2 OBJETIVO SECUNDARIO

Dado que esta plataforma estd enfocada al uso de cualquier persona de la empresa
es necesario que esta tenga una interfaz intuitiva, sencilla y sobretodo funcional.

Universidad Politécnica de Valencia Pagina 6



3. ESTADO DEL ARTE

3.1 AUTOMATIZACION INDUSTRIAL

La Automatizacién Industrial es la aplicacién de diferentes tecnologias para controlar y
monitorear un proceso, maquina o dispositivo que por lo regular cumple funciones o
tareas repetitivas, haciendo que opere automdaticamente, reduciendo al minimo la
intervencion humana.

Lo que se busca con la Automatizaciéon industrial es generar la mayor cantidad de
producto, en el menor tiempo posible, con el fin de reducir los costos y garantizar una
uniformidad en la calidad.

La Automatizacion Industrial la encontramos en muchos sectores de la economia, como en
la Fabricacién de Alimentos, Productos Farmacéuticos, Productos Quimicos, en la
Industria Gréafica, Petrolera, Automotriz, Plasticos, Telecomunicaciones entre otros,
sectores en los cuales generan grandes beneficios. No solo se aplica a maquinas o
fabricacion de productos, también se aplica la gestién de procesos, de servicios, a manejo
de la informacioén, a mejorar cualquier proceso que con lleven a un desempefio mas
eficiente, desde la instalaciéon, mantenimiento, diseflo, contratacién e incluso la
comercializacion.

En la automatizacion industrial existe un concepto fundamental llamado DCS (sistemas de
control distribuido). Un DCS esta formado por varios niveles de automatizacion:

-Nivel de campo: Donde se encuentran los sensores y actuadores.

-Nivel de control: Donde se encuentras los PLCs o las estaciones de
automatizacion.

-Nivel de supervision: Donde se encuentras las Estaciones de Operacion y los
Servidores de Proceso.

-Nivel MES: Donde se encuentran PCs con software especializados para la
distribuciéon de toda la informacion de planta asi como la generacion de reportes.

-Nivel ERP: Donde se encuentran igualmente PCs con software especializado para
planificacién y administracion de la produccién de toda la industria o empresa.

3.2 ;APLICACIONES WEB 0 APLICACION TRADICIONAL DE ESCRITORIO?

Ultimamente las aplicaciones web estan cogiendo mucha fuerza en el entorno empresarial
(v no tan empresarial), dado a que en los ultimos afios han evolucionado mucho
ofreciendo nuevas posibilidades interesantes. Esto tampoco quiere decir que las
aplicaciones web sean la mejor solucién en todos los casos frente a las aplicaciones de
escritorio. Responder a la pregunta de si una aplicacién web es mejor que una aplicacion
tradicional cliente/servidor no es posible hasta analizar la situacion en la que se requiere
y valorar los pros y contras de cada opcidn.
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3.2.1 CARACTERISTICAS DE LA APLICACION WEB:

-No requiere instalacion de software especifico en los clientes

Pro: Para acceder a una aplicacién web simplemente es necesario disponer de un
navegador (Opera, Firefox, Chrome, etc.) en el cual se muestra la interfaz de usuario con el
area de trabajo, menus y demads, mientras que toda la compleja légica se lleva a cabo del
servidor.

-Bajo coste de actualizacion de los equipos

Pro: Dado que el servidor web suministra de forma centralizada las paginas a los
navegadores que se conectan a él, cualquier actualizacién solo hay que aplicarla en el
servidor para que todos los usuarios lo vean automaticamente.

-Todos con la misma version y la mas actualizada

Pro: Como consecuencia del punto anterior, los usuarios siempre estan trabajando sobre
la dltima version que se le aplica al servidor, y puesto que todos trabajan sobre el mismo
servidor no se da el caso de que 2 personas estén recibiendo una version diferente del
programa.

-Informacion centralizada

Pro: En las aplicaciones web no solo la légica del negocio se encuentra en el servidor, sino
también los datos que se ubican en una base de datos centralizada (ya sea en el mismo
servidor o en uno diferente. La centralizacion tiene la ventaja de facilitar el acceso a la
misma.

Contra: Tener la informacion centralizada supone un punto critico en el sistema ya que si
no se hacen copias de seguridad regularmente y se almacenan en un sitio diferente, una
incidencia en la base de datos ocasionaria la perdida de toda la informaciéon de la empresa.

-Seguridad y copias de seguridad

Pro: Como consecuencia de tener los datos centralizados es mas fAcil establecer y llevar el
control de una politica de copias de seguridad centralizada. En el caso de que un puesto de
trabajo que inutilizado por cualquier motivo la empresa no ha perdido informacién y
puede desplegar rapidamente un nuevo puesto.

Contra: Si no se dispone de una buena seguridad se estd ofreciendo todos los datos de la
empresa en un mismo punto. Si alguien con malas intenciones consiguiera el acceso a este
podria obtener toda la informacién de una misma tacada.

-Movilidad

Pro: Dependiendo de la implantacion, si el software esta ubicado en un servidor web en
internet o bien disponemos de una intranet externalizada (extranet) cualquier usuario con
un dispositivo conectado a internet podria acceder a la aplicacién desde cualquier lugar a
través de un navegador web (ordenador, Tablet, Smartphone, etc.).

Contra: Es verdad que hoy en dia tener una conexién permanente a internet no es dificil y
esta a la orden del dia (cable, wifi, 3g...) pero depender el 100% de una linea de datos no
siempre es garantia de confianza ya que en un momento dado si nos quedamos sin
conexion no podriamos trabajar.

-Reduccion de costes en los puestos cliente

Pro: Debido a que las paginas se ofrecen desde el servidor web, este es quien suele
ejecutar la mayoria de los procesos y la l6gica del negocio, por lo tanto el equipo cliente no
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necesita de un hardware potente, lo que se traduce en una reduccién de costes y una
mayor longevidad en el uso de los mismos puesto que estos no se quedan desfasados
porque en un futuro se requieran operaciones mas complejas.

Contra: Por otro lado ya que el servidor es el que se encarga de procesar practicamente
todo es necesario que este tenga un hardware lo suficientemente potente para soportar la
carga de todo. También es conveniente tener equipos de reserva ya que al igual que la
informacién, si este equipo queda inutilizado por cualquier motivo, en caso de no tener
uno de reserva, todo el sistema quedaria paralizado.

3.2.2 CARACTERISTICAS DE APLICACION TRADICIONAL DE ESCRITORIO

-Permite un mejor aprovechamiento del hardware equipo
Pro: Se aprovechan al maximo las prestaciones del equipo.

Contra: Si la aplicacion exige un alto rendimiento del PC todos los equipos de la empresa
deben estar a la altura con el gasto que eso conlleva.

-Menores tiempos de desarrollo

Pro: A menor tiempo de desarrollo, menor coste, lo que puede ser potencialmente mas
barato.

-Mejores tiempos de respuesta

Pro: Que todo se procese de manera local evita que se tenga que depender de una
conexion entre el equipo y un servidor y la velocidad de la que esta disponga.

Contra: Si se trabaja contra una base de datos que esta en un servidor al que se accede a
través de la red tenemos el mismo inconveniente que la aplicacién web.

-No se depende de una conexidn a internet

Pro: No depender de una conexién a la red, que en ciertas ocasiones puede ser inexistente,
no supone un problema a la hora de seguir trabajando.

Contra: Como en el punto anterior, si se trabaja sobre una base de datos ajena al equipo
local si que se dependeria de una conexién a internet o por contrapartida montar una base
de datos local para ir trabajando con la consecuencia de tener que volcar después los datos
a la principal cuando se disponga de conexidn.

-Si el software lo permite, puede trabajar también a través de internet

Pro: La ventaja de trabajar online no es exclusiva del software web. En caso de que el
software esté preparado también ofreceria la posibilidad de trabajar a través de internet.
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3.3 LAS BASES DE DATOS

Una base de datos es una herramienta para recopilar y organizar informacién. En las bases
de datos, se puede almacenar informacién sobre personas, productos, pedidos o cualquier
otra cosa. Muchas bases de datos empiezan siendo una lista en un programa de
procesamiento de texto o en una hoja de calculo. A medida que crece la lista, empiezan a
aparecer repeticiones e inconsistencias en los datos. Cada vez resulta mas complicado
comprender los datos presentados en la lista y existen pocos métodos para buscar o
recuperar subconjuntos de datos para revisarlos. Cuando empiezan a observarse estos
problemas, es aconsejable transferir la informacién a una base de datos creada mediante
un sistema de administracién de bases de datos (DBMS).

Una base de datos computarizada es un contenedor de objetos. Una base de datos puede
contener mas de una tabla. Por ejemplo, un sistema de seguimiento de inventario que usa
tres tablas no son tres bases de datos, sino una base de datos que contiene tres tablas.

3.3.1 LAS TABLAS EN LAS BASES DE DATOS

Una tabla de una base de datos es similar en apariencia a una hoja de calculo, en cuanto a
que los datos se almacenan en filas y columnas. Como consecuencia, normalmente es
bastante facil importar una hoja de calculo en una tabla de una base de datos. La principal
diferencia entre almacenar los datos en una hoja de calculo y hacerlo en una base de datos
es la forma de organizarse los datos.

Para lograr la maxima flexibilidad para una base de datos, la informacion tiene que estar
organizada en tablas, para que no haya redundancias. Por ejemplo, si se almacena
informacién sobre empleados, cada empleado se insertara una sola vez en una tabla que se
configurara para contener Unicamente datos de los empleados. Los datos sobre productos
se almacenaran en su propia tabla, y los datos sobre sucursales también tendran su tabla
aparte. Este proceso se conoce como normalizacion.

Cada fila de una tabla se denomina registro. En los registros es donde se almacena cada
informacién individual. Cada registro consta de campos (al menos uno). Los campos
corresponden a las columnas de la tabla. Por ejemplo, puede trabajar con una tabla
denominada "Empleados”, en la que cada registro (fila) contiene informaciéon sobre un
empleado distinto y cada campo (columna) contiene un tipo de informacién diferente,
como el nombre, los apellidos, la direccion, o similares. Los campos se deben configurar
con un determinado tipo de datos, ya sea texto, fecha, hora, numérico, o cualquier otro
tipo.

Otra forma de describir registros y campos es imaginando un catalogo de fichas tradicional
de una biblioteca. Cada ficha del armario corresponde a un registro de la base de datos.
Cada informacién contenida en una ficha (autor, titulo, etc.) corresponde a un campo de la
base de datos.
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4. ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

En este capitulo se va a hablar de la fase de analisis, una parte vital en todo proyecto de
desarrollo de software ya que es donde se definen los requisitos minimos necesarios que
debe cumplir el sistema y en el cual podemos obtener una vista general de la arquitectura
de este. Es en este punto donde se deben asentar las bases del proyecto desde las cuales se
construira todo lo demas.

El proceso a seguir empieza por realizar una buena definicién de requisitos y en la
eleccién de una metodologia de desarrollo acorde con los lenguajes de programacién que
se van a utilizar y las necesidades finales del proyecto.

4.1 REQUISITOS FUNCIONALES

En este apartado se van a definir las interacciones que tendran los usuarios finales con el
software desarrollado.

4.1.1 CONTROL DE ACCESOS

Gestion de usuarios:

Esta plataforma no tendra gestion de usuarios, por lo tanto las altas o bajas de los
empleados las gestiona el encargado de recursos humanos o el jefe de informatica desde el
programa MBASE.

4.1.2 IDENTIFICACION

1. La plataforma mostrara una pantalla de acceso en la cual el trabajador debe
rellenar con su nombre y clave personal para acceder.

2. Elsistema validara los datos contra una base de datos.

3. Elsistema mostrara un mensaje de error en caso de que alguno de los datos no sea
correcto. Tanto como si el nombre de usuario no existe como si la contrasefia no es
la correcta para un determinado usuario, se mostrara en ambos casos el mismo
mensaje de error.

4. En caso de que los datos de acceso sean correctos, se iniciara sesion y el usuario
accedera a la pantalla principal.

4.1.3 CIERRE DE SESION

1. Si pasa media hora y no ha habido actividad con la plataforma, la sesién se cerrara
automaticamente.

2. El usuario tendra un botén siempre visible para cerrar la sesién en cualquier
momento.

3. Unavez la sesién cerrada sera redirigido a la pagina de identificacion y sin volver a
iniciar sesion no habra forma de acceder al interior de la plataforma.
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4.2 PLATAFORMA

4.2.1 PANTALLA DE IDENTIFICACION

1. La pagina de inicio de la plataforma constara de un formulario con 2 campos para
introducir el nombre de usuario y la contrasefia y 2 botones, uno para validar los
datos y otro para borrarlos.

2. En la parte inferior del formulario de acceso habra un cuadro de busqueda de
Google para poder acceder al buscador de manera rapida sin tener que navegar a
la pagina de este.

3. Debajo de la barra e bisqueda se colocaran unos accesos directos a otras webs de
utilidad para los trabajadores, accesos los cuales seran comunes para todos ya que
se encuentran antes de la identificacion personal.

4.2.2 CABECERA

La cabecera la encontraremos en la parte superior, ocupando el 100% del ancho de la web
y constara de:

Un logo de Vidres S.A.
Un botdn de inicio para volver a la pagina principal.
Una foto de la cara del usuario conectado.

El nombre del usuario conectado.

v s W N

Un botdn para cerrar la sesién activa en cualquier momento.

4.2.3 MENU LATERAL

1. Estarasituado en la parte izquierda.

2. Este se podra ocultar en cualquier momento.

3. Habra un mend de tipo arbol para acceder a las distintas zonas de la plataforma.

4. El menu de tipo arbol tendra diferentes entradas segtn los permisos de cada uno
asignados en la gestién de usuarios.

5. En el caso de que el trabajador no tenga acceso a ninguna entrada del menu lateral

este no apareceré.

4.2.4 ZONA DE CONTENIDOS

1. Lazona central serd donde se vaya mostrando toda la informacion.
2. En caso de que no se solicite ninguna informacién o se pulse el botdn de inicio,
aqui se mostraran accesos directos a otras plataformas utiles para el usuario (cada

usuario tendra sus accesos de forma personal controlados por el jefe informatico).
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4.3 REQUISITOS NO FUNCIONALES

4.3.1 INTERFAZ Y ESTILO

1. Lo fundamental que se va a buscar en la aplicacién web es mostrar la maxima
informacién posible de un vistazo.

2. Debe tener un aspecto minimalista, sencillo y agil. Se debe tener presente que es una
plataforma para uso interno de la empresa en el que prima la eficacia para sacar el
maximo rendimiento de los trabajadores y se le resta prioridad al aspecto.

3. Se intentara simular lo maximo posible el funcionamiento de MBASE para que los
trabajadores se encuentren con un entorno familiar en el que no haya pérdidas de tiempo
por adaptacion.

4. La web debe estar montada para que todos los contenidos se puedan variar de forma
dindmica desde MBASE por un administrador informatico.

5. La web tiene que ser totalmente funcional tanto en un PC de sobremesa con un monitor
de 24” como en un Smartphone con una pantalla de 5”

4.3.2 SEGURIDAD

1. Para acceder a la plataforma se necesitara autenticacion personal.

2. Solo sera necesario autentificarse una vez, al no ser que por inactividad se cierre la
sesidn o la cierre el usuario por si mismo.

3. La contraseia se codificard en md5 para enviarse a través de la red.

4. Se limitara el nimero de caracteres en los campos de texto.
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5. DISENO

En este capitulo se va a describir todo el proceso de disefio de la plataforma. El disefio
ofrece una idea completa sobre el software desarrollado en este proyecto.

5.1 ARQUITECTURA DE LA APLICACION

La arquitectura de la plataforma se basa en el modelo cliente servidor. En este caso, y
como puede verse en la siguiente figura, la plataforma web (consultada a través de
cualquier cliente web) constituira la parte cliente, y la parte servidor constara de la base
de datos la cual estara alojada en un servidor al que se accedera mediante llamadas http.

Peticion
I '
G HTTP
&

Respuesta

L A

(]

/Ll

El cliente es el que inicia las solicitudes y espera a que el servidor le responda con la
informacidn solicitada. En este caso (y como viene siendo normal) el usuario y el cliente
interactiian a través de una interfaz grafica, sencilla e intuitiva.

Por otro lado tenemos el servidor, el cual estd esperando las solicitudes de los clientes,
desempefiando un papel pasivo en la comunicaciéon. Conforme este recibe las peticiones,
procesa los datos y manda la informacion solicitada al cliente.

5.2 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

En este apartado se nombraran las herramientas y tecnologias utilizadas en el proceso de
desarrollo.

5.2.1 FIREBIRD

Firebird es un sistema de administraciéon de base de datos relacional (o RDBMS) (Lenguaje
consultas: SQL) de cédigo abierto, basado en la version 6 de Interbase.

En este proyecto no entra la gestion de la base de datos, si que utilizaremos consultas SQL
a través de PHP para recuperar los datos necesarios de esta.

5.2.2 NOTEPAD++

Notepad++ es uneditor de textoy decodigo fuentelibre con soporte para
varios lenguajes de programacion. De soporte nativo a Microsoft Windows.
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Se parece al Bloc de notas en cuanto al hecho de que puede editar texto sin formato y de
forma simple. No obstante, incluye opciones mas avanzadas que pueden ser Uutiles para
usuarios avanzados como desarrolladores y programadores.

Se distribuye bajo los términos de la Licencia Publica General de GNU.

5.2.3 MOZILLA FIREFOX

Mozilla Firefox (llamado simplemente Firefox) es un navegador web libre y de cédigo
abierto desarrollado para Microsoft Windows, Android, OS Xy GNU/Linux coordinado
por la Corporacion Mozillay la Fundacion Mozilla. Usa el motor Gecko para
renderizar paginas web, el cual implementa actuales y futuros estandares web.

La herramienta de desarrollador "Inspeccionar elemento” que incorpora este navegador
permite identificar con precision el codigo HTML de todos los elementos que ves en una
pagina web. El HTML y las hojas de estilo CSS que lo acompafian son completamente
editables una vez que has abierto estas herramientas.

Con esta herramienta se puede experimentar haciendo los cambios que se quiera y luego
actualizar la pagina para visualizar la pagina web con el aspecto deseado. Una herramienta
muy util que todo programador de paginas web utiliza.

5.2.4 ADOBE PHOTOSHOP CS6

Adobe Photoshop es un editor de graficos rasterizados desarrollado por Adobe Systems
Incorporated. Usado principalmente para el retoque de fotografias y graficos, su nombre
en espafiol significa literalmente "taller de fotos". Es lider mundial del mercado de
las aplicaciones de edicién de imagenes y domina este sector de tal manera que su nombre
es ampliamente empleado como sindnimo para la edicién de imagenes en general.

5.2.5 HTML

HTML es el lenguaje que se emplea para el desarrollo de paginas de internet. Esta
compuesto por una serie de etiquetas que el navegador interpreta y da forma en la
pantalla. HTML dispone de etiquetas para imagenes, hipervinculos que nos permiten
dirigirnos a otras paginas, saltos de linea, listas, tablas, etc.

Se podria decir que HTML sirve para crear paginas web, darles estructura y contenido.

5.2.6 CSS3

CSS es un lenguaje de estilo que define la presentacién de los documentos HTML
(formatear el contenido previamente estructurado). Por ejemplo, CSS abarca cuestiones
relativas a fuentes, colores, margenes, lineas, altura, anchura, imagenes de fondo,
posicionamiento avanzado y muchos otros temas.

5.2.7 PHP

PHP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML. Utilizado en servidores para gestionar llamadas http.
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5.2.8 JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacion, al igual que PHP, si bien tiene diferencias
importantes con éste. JavaScript se utiliza principalmente del lado del cliente (es decir, se
ejecuta en nuestro ordenador, no en el servidor) permitiendo crear efectos atractivos y
dinamicos en las paginas web. Los navegadores modernos interpretan el cédigo JavaScript
integrado en las paginas web.

5.2.9 JQUERY

jQuery es una biblioteca de JavaScript que permite simplificar la manera de interactuar
con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar
animaciones y agregar interaccién con la técnica AJAX a paginas web. Es la libreria mas
utilizada

5.2.10 JQUERY DATATABLES

JQUERY DataTables es un plug-in para la biblioteca jQuery de JavaScript. Es una
herramienta muy flexible que permite afiadir controles avanzados de interacciéon a
cualquier tabla realizada en HTML.

DataTables permite de forma muy cémoda la creacién de tablas con paginacién, busqueda
instantanea por columnas o por tabla, es compatible con cualquier fuente de datos (Ajax,
procesamiento del lado del servidor, etc.), cuenta con una amplia variedad de extensiones
para personalizar cada tabla y sacar el maximo rendimiento y un largo etcétera.

5.2.11 AJAX

Hasta ahora nos hemos centrado en JavaScript del lado del cliente. Pero las aplicaciones
web o Apps para Smartphone tienen que conectar con servidores (donde normalmente
residen los datos en bases de datos). Las peticiones a servidores se suelen hacer con
lenguajes como PHP y el inconveniente que tienen son que ralentizan las paginas web.

Realizar peticiones al servidor y esperar respuesta puede consumir tiempo (el tiempo
necesario para recargar una pagina completa). Para agilizar los desarrollos web surgio
Ajax (inicialmente Asynchronous JavaScript And XML, aunque hoy dia ya no es una
tecnologia ligada a XML con lo cual no pueden asociarse las siglas a estos términos), una
tecnologia que busca evitar las demoras propias de las peticiones y respuestas del
servidor mediante la transmisiéon de datos en segundo plano usando un protocolo
especificamente disefiado para la transmisién rapida de pequeiios paquetes de datos.

Con Ajax, se hace posible realizar peticiones al servidor y obtener respuesta de este en
segundo plano (sin necesidad de recargar la pagina web completa) y usar esos datos para,
a través de JavaScript, modificar los contenidos de la pagina creando efectos dindmicos y
rapidos.
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ESQUEMA TRADICIONAL PETICION - RESPUESTA

No tengo nada, enviame la pigina web
wuww.webdee jemplo.com completa...

Preparando respuesta

Respuesta servidor

ESQUEMA USANDO AJAX

Tengo mi pagina lista pero
pasame algunos datos...

e s

S — —_

Aqui van...\ -

ILUSTRACION 2. ESQUEMA FUNCIONAMIENTO AJAX

Las ventajas que proporciona Ajax son varias:

a) No es necesario recargar y redibujar la pagina web completa, con lo que todo es mas
rapido.

b) El usuario no percibe que haya demoras: esta trabajando y al ser las comunicaciones en

segundo plano no hay interrupciones.

c) Los pasos que antes podia ser necesario dar cargando varias paginas web pueden
quedar condensados en una sola pagina que va cambiando gracias a Ajax y a la
informacioén recibida del servidor.
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5.3 ORGANIZACION DE PANTALLAS

Con este diagrama se pretende dar una visién de la estructura de la plataforma:

Se utiliza en casi todos los php para Se utiliza para cerrar sesion desde el L EeERES .
comprobar si ha caducado la sesién. boton de cerrar sesion o desde T .
e ——_—— comprobar_sesion.php Jisfiquery.js | dicono_links_publicos.php
| php/comprobar_sesion.php | [ RS T _
—  phplcerrar_sesion.php /
Contiene la direccion a la base de datos. S — {\ Jlinks_publicos.php /}
Se utiliza en casi todos los php /..«-"" ""-~..\ e
ey i Jimg J . S
§ Jphp/conexion.php Carpeta donde se almacenan todas Jjslajax.js
e c—— las imagenes | Indexphp
\\\\ "/,
- ’_‘ Jisfiguery.dataTables.columnFilter.js
(j:_d_rpp_pu'rom_aoguaam._p_qgj) N
| phphivalidacion_login.php | Jisfiguery-1.12.0.min.js
'\ J
. Iphphreephp
Jjsfjquery.dataTables.min.js

Jfessfjguery.dataTables.css

[sffunciones.js Jjs/jquery-ui.js

-:I:-]’éﬁi:}fmmulaﬁosﬂu Y - -
- 7 B '1:::;@p!fnnﬁulam:-'1 _selawion.;_)_l'_lé:)

Jsiformularios.js - — \
© phpformularios/74.php N
j . C phpflormularios/271.php
— — . I S D

Uni» <Zf'_:'_:fphpﬂvnnmaman 74_mrga_uimmma.mp::::::ﬁix—@ rina 18

ILUSTRACION 3. ESTRUCTURA DE LA CARPETA DEL SITIO WEB




En el esquema anterior podemos encontrar diferentes objetos:

-Ficheros “.php” los cuales contienen cédigo PHP y HTML y se encargan de mostrar
contenido generalmente de la base de datos.

-Ficheros “.css” los cuales contienen c6digo CSS3. Son los ficheros encargados de contener
los estilos y el disefio de las diferentes paginas.

los cuales contienen cédigo de JavaScript. En estos ficheros podemos
encontrar las funciones de JavaScript que se utilizan para cargar contenido dindmicamente
o0 para realizar diferentes acciones y efectos en la web.

-La carpeta de imagenes que es donde se almacenan las imagenes que se utilizan en la
plataforma (para tener una mayor organizacion en el servidor donde esta alojada la web).

-Fichero “html en el cual solo tenemos c6digo HTML.

Como se ha comentado en el apartado de tecnologias utilizadas, para la realizacién de este
sitio web se utiliza la tecnologia AJAX, la cual permite cargar contenido dindmicamente sin
tener que recargar la web completa, por lo tanto podriamos decir que tenemos 2 paginas
diferentes sobre las que se va a cargar el resto de contenido. La primera es la de
“index.php” y la segunda es “web.php”.
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5.4 DISENO DE LA INTERFAZ

Dado que esta plataforma se convertird en la pagina de inicio de los empleados, en esta
primera pantalla aparte del formulario de acceso a la plataforma, se decidi6 incluir en esta
un acceso a los sitios que mas se suelen utilizar asi como una barra de bidsqueda de un
buscador tipico para realizar blisquedas directamente sin tener que acudir a la pagina de
este:

vidres

Usuario

Contrasefia

Entrar Borrar

ILUSTRACION 4. PANTALLA DE IDENTIFICACION

Habitualmente, en este tipo de plataformas, suele estar la opciéon de registrarse en el
sistema creandose una cuenta personal para acceder, pero dado a que esto se desarrolla
para un entorno industrial, no tenemos esta opcién ya que las altas de los usuarios las hace
el jefe de informatica desde una aplicacion ajena a la web (M-BASE).

Una vez realizada la identificacién accedemos al interior de la plataforma, donde podemos
encontrar un menu de tipo arbol a la izquierda y una lista de accesos a diferentes sitios en
el centro de la pantalla:

vidres Cerrar sesion ! l

= P Google @

Almacenes
Camaras Web Gestor de Proyectos Google Help Desk

ILUSTRACION 5. PANTALLA PRINCIPAL

Universidad Politécnica de Valencia Pagina 20



Los contenidos de la pantalla principal son personales de cada usuario y es el jefe
informatico el que controla la visibilidad de estos. Estos accesos son links los cuales llevan
a otras plataformas ajenas las cuales se abren en una pestaia aparte.

Las entradas que aparecen en el menu de tipo arbol de la izquierda son personales de cada
usuario dependiendo de los accesos a los que este tenga permisos.

\4[=[g=1 ]

= Molinos
OPC Molinos

= | Almacenes
BigBags

ILUSTRACION 6. MENU LATERAL DESPLEGADO

Cada entrada del mend lateral lleva a uno o varios formularios los cuales se utilizan para
obtener la informacién que se desea.

En el caso de “OPC Molinos” nos lleva a un formulario en el cual seleccionamos el molino
del que deseamos obtener informacion:

vidras r!
Mostrando | 10 v | registros por pagina Anterior 1 Siguiente
Molino Descr Disable

Q N

QaaQ N

s MOLINO § N

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 Anterior 1 Siguiente

ILUSTRACION 7. OPC MOLINOS: SELECCION DE MOLINO
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Una vez seleccionado el molino se mostraran los cambios de eventos que han ocurrido en
este:

vidras f !
< Molino: § "MOLINO §" Disable:N 2
Mostrar[10 v |registros por pagina Anterior | 1 | 2 3 4 5 100 Siguiente
Desde hasta

Id * Fecha Evento Valor Nivel de alerta
E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-16 19:17:31 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 00:03:47 True 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 00:08:27 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 11:11:10 True 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 11:14:04 False 0

E Contactor Linea Variador Activa 2016-05-17 19:13:03 True 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 19:15:02 False 0

E Contactor Linea Variador Activa 2016-05-17 19:17:18 True 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 19:18:40 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 20:50:03 True 0
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 1,000 Anterior 1 2 3 4 5 100 Siguiente

ILUSTRACION 8. INFORMACION DE MOLINO S

En las 2 ilustraciones anteriores podemos observar que las tablas con las que se trabajan
disponen de la posibilidad de:

1. Repartir la informacién en paginas, con la posibilidad de moverte entre ellas
pulsando el nimero de la pagina directamente, para que no aparezcan todos
los datos de golpe saturando la pantalla con demasiada informacidn:

Anterior 1 2 3 4 5 100 Siguiente

ILUSTRACION 9. PAGINACION DE TABLA

2. Ordenar los datos ascendente o descendentemente, por columna haciendo
‘click’ en la cabecera de esta:

Fecha Evento |:>D Valor
2016-05-16 18:59:52 4
2016-05-16 18:59:52 300
2016-05-16 18:59:52 10
2016-05-16 19:17:31 True
2016-05-16 19:17:31 True

ILUSTRACION 10. COLUMNAORDENADA POR FECHA DE EVENTO
3. Filtrar campo por texto o fecha:

Puertd Desde [2016-05-16 | hasta [2016-05-17]

0 Fecha Evento

E Puerta 1 Abajo Abierta
E Puerta 1 Arriba Abierta

2016-05-16 23:59:32
2016-05-16 23:59:32

Lu Ma M Ju Vi Sa Do

E Puerta 2 Abajo Abierta 2016-05-17 00-03-06 3 5 7 3 5 = 5
E Puerta 2 Arriba Abierta 2016-05-17 00-03:47 9| 10| 11| 12 13| 14| 15
Enclavamiento Alarma Puerta 2 Descarga 2016-05-17 00:03:47 16 18 19, 20 21| 22
Enclavamiento Alarma Puerta 1 Carga 2016-05-17 00:03:47 23 24| 25 26| 27| 28 29
Enclavamiento Alarma Puerta 1 Descarga 2016-05-17 00:03:47 30 31

Enclavamiento Alarma Puerta 2 Carga 2016-05-17 00:03:47

Frrlavamiantn Alarma Puarta 1 Marna 2016-05-17 00:03:47 Fleche
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4. Posibilidad de cambiar el niimero de registros por pagina:

Mostrar |10 ¥ | registros por pagina

25
150
Id 100
_ Todos _
Mintns—ormoreP reselaccinnadne

ILUSTRACION 13. NUMERO DE REGISTROS
POR PAGINA

Por otro lado tenemos la entrada ‘BigBags’, la cual nos lleva a un formulario donde
podemos filtrar la busqueda para visualizar el estado de los sacos donde se almacena el
material fabricado:

vidres - A .
Cerrar sesion |4 b

Busqueda sacones

|d BigBag Ordenar por |ID SACO v

Agrupacion
* Ninguna
por Referencia

Referencia

Ref. Fab.

Estado v Incluir BigBags con status Usado
Lote N® Bombada

OF Buscar
N°® Horno N° Secadero N°® Saca

Fecha alta Hasta Fecha

Bloque Borrar
Ancho Alto
Posicion

BigBags No OK

BB de Picking

ILUSTRACION 14. FORMULARIO BUSQUEDA DE SACONES

En este punto podemos filtrar rellenando los campos por los que se desee filtrar o se
pueden dejar en blanco para mostrar todos los datos sin ningun tipo de filtro. Aqui los
operarios pueden filtrar por alguno de los campos escribiendo texto, pueden seleccionar
por qué campo se van a ordenar los sacos y/o si los quieren ver agrupados por referencia.

ILUSTRACION 12. FILTRADO POR TEXTO ILUSTRACION 11. FILTRADO POR FECHA CON

. i q o am oteir 41 . SELECTOR DE DIA.
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Cuando se pulsa el botdn de buscar llegamos a la siguiente ventana, donde encontramos el
resultado de nuestra busqueda:

vidre L
€ Total de registros: 2171
Buscar:

1 1 5 1 Kg [ 5 A Picking
ID_BigBag RefFab. Ref.Vis. Estado N°Saca Lote Bombada Kilos Bascula Posiciéon Fec.Alta Tiempo N°OA NOOK Picking De
135024 GO9S EWVSR nuRvo 21 30286 30286 501500 501500 - 2016-05-11213243 24721 N N
135020 GO9S EMMOS- nuevo 4 30260 30260  239.000 239.000 - 2016.05-11 204625 4:15:40 N N
135019 FV577  FVS/7  NUEVO 280 1000.000 1000.000 - 2016-05-11 21:47:34 1:14:00 N N
135018 FV639  FV639  NUEVO 233 1001.000 1001.000 - 20160511 2124'34 11300 N N
135017 FV623  FVE23  NUEVO 728 1000.000 1000.000 - 2016-05-11 205629 1-11-00 N N
135016 FV577  FVS/7  NUEVO 279 1000.000 1000.000 - 2016-05-1120:32:25 1:13.00 N N
135015 FVe61  FVE61  NUEVO 7 1200.000 1200.000 - 2016-05-11 204527 1-3000 N N
135014 FV639  FV639  NUEVO 232 1002.000 1002.000 - 2016-05-11 201137 1:14.00 N N
135013 SO EMMSS nuEvo 20 30286 30286 500000 500000 - 2016.05-11 184521 1:4019 N N
135012 FV623  FVE23  NUEVO 727 1000.000 1000.000 - 20160511 19:47:46 1:15.00 N N
135011 FV577  FVS77  NUEVO 278 1000.000 1000.000 - 2016-05-11 192023 11600 N N
135010  FV639  FV639  NUEVO 231 1001.000 1001.000 - 20160511 18:58'43 1:13:00 N N
135009 FVG61  FVE61  NUEVO 6 1200.000 1200.000 - 2016-05-11 19.15:38 1:30.00 N N
135008 MBO01545 M601545 NUEVO 8 500.000 ] 2016-05-11 17:29'02 0-0000 N s 25
135007 M601545 MG01545 NUEVO 7 500.000 ; 2016-05-11 17-29:02 0:0000 N s 25
Y i A R A4 S Rt S A SR o = =

ILUSTRACION 15. RESULTADO BUSQUEDA DE SACOS SIN AGRUPAMIENTO
vidres 52
€ Total de registros: 2171
Buscar:

Ref.Vis. Kilos Kg Bascula N°Sacos
SV78X 3025.000 0.000 )
SVB6X9 2000000 0,000 2
SVB6X25 1000.000 0.000 1
SV46XB9 500.000 0.000 1
SV46 3825.000 0,000 4
SV45X184 4500.000 0.000 5
SV45X178 2000,000 0.000 2
SV45 34500.000 0,000 36
SV43X153 5700.000 0.000 6
SV38L79 25.000 0,000 1
SV38L75 350.000 0.000 1
SV38L50 275.000 0.000 1
SV38L5 320.000 0,000 1

1

SV38L190 25.000 0.000

ILUSTRACION 16. RESULTADO BUSQUEDA DE SACOS AGRUPADOS POR REFERENCIA VISUAL

Dado que se fabrican tantos sacos en la fabrica a lo largo del afio y que el resultado de la
busqueda puede ser de decenas de miles, los resultados se van mostrando en grupos de
50. En caso de tener la necesidad de ver mas, conforme el usuario se desplaza hacia abajo
y llega al final de la lista, automaticamente se cargan 50 sacos mas a la pagina, haciendo
mas rapida la carga de estos, sin saturar a la base de datos leyendo una cantidad
innecesaria de datos.

5.5 BASE DE DATOS

5.5.1 VISTAS

En teoria de bases de datos, una vista es una consulta que se presenta como una tabla
(virtual) a partir de un conjunto de tablas en una base de datos relacional.

Las vistas tienen la misma estructura que una tabla: filas y columnas. La unica diferencia
es que soOlo se almacena de ellas la definicidn, no los datos. Los datos que se recuperan
mediante una consulta a una vista se presentaran igual que los de una tabla.
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Dado que durante la realizacién de este proyecto se trabajaba con una base de datos de
una empresa real, en la cual no se podia permitir borrados accidentales ni fallos que
pudieran ocasionar perdidas de datos importantes para la fabrica, se crearon vistas a
partir de las tablas con permisos de solo lectura, ya que la idea inicial de la plataforma es
la de poder consultar datos sin necesidad de modificar o escribir en ninguna tabla.

Las vistas necesarias para la plataforma son (la fila naranja muestra la clave primaria de la
vista la cual no puede estar vacia ni repetirse en varios registros):

WEB_VUSERS

ID_USER Integer (Not null)
NOMBRE Varchar(50)
PERFIL Varchar(30)
LOGIN Varchar(16)

MD5 Varchar(32)
DISABLED | Char(1)

FOTO BLOB

TABLA 1. VISTA WEB_VUSERS

WEB_VUSERS: Vista en la que se almacena los datos de los usuarios existentes.

WEB_VPERMISOS

ID_MENU Integer (Not null)
CAPTION Varchar(50)
DESCR Varchar(100)
PARENT Integer
WINCLASSNAME | Varchar(64)
PERFIL Varchar(30)
ICON BLOB

LINKHTML Varchar(250)

TABLA 2. VISTA WEB_VPERMISOS

WEB_VPERMISOS: Se almacena los links que estan en la pagina de login, los links que estan
en la pagina principal y los links a los formularios que estan en el menu de la izquierda
(comparte clave primaria con WEB_VGETFOLDERS).

WEB_VGETFOLDERS

ID_MENU Integer (Not null)
CAPTION Varchar(50)
DESCR Varchar(100)
PARENT Integer
WINCLASSNAME | Varchar(64)

TABLA 3. VISTA WEB_VGETFOLDERS

WEB_VGETFOLDERS: Se almacenan las carpetas del menu tipo arbol de la izquierda
(comparte clave primaria con WEB_VPERMISOS).

WEB_VMOLINOS

MOLINO Varchar(3) (Not null)
DESCR Varchar(80)
DISABLE Char(1)

TABLA 4. VISTA WEB_VMOLINOS

WEB_VMOLINOS: Se almacenan los molinos.
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WEB_VMOLINOS_HIST

MOLINO Varchar(3)

ID Varchar(250)(Not null)
FWHEN Timestamp

LVL Smallint

VALOR Varchar(10)

TABLA 5. VISTA WEB_VMOLINOS_HIST

WEB_VMOLINO_HIST: Almacena informacion de los eventos de molinos.

ID_SACO Bigint (Not null)
TIPO Varchar(4) (Not null)
ID_STATUS Integer
REF_VISUAL Varchar(20)
REF_FABRIC Varchar(20)
KG Decimal(15,3)
KG_BASCULA Decimal(15,3)
LOTE Integer

NOF Integer
BLOQUE Varchar(10)
ANCHO Varchar(3)
ALTO Varchar(3)
POSICION Smallint

PC Varchar(16)
FV Timestamp
PUM Varchar(16)
FUM Timestamp
NBOMBADA Integer
FINICIO Timestamp
FFIN Timestamp
NHORNO Smallint
NSECADERO Smallint
NSACA Integer
IN_NOA Bigint

NOOK Char(1)
OBS_NOOK Varchar(80)
HOMOGENEA Char(1)
ESCAMBIO Char(1)
NCAMBIO Smallint
CAMBIODE Varchar(20)
HASPICKING Char(1)
PICKINGOF Smallint

TABLA 6. VISTA WEB_VALM_SACOS

WEB_VALM_SACOS: Contiene informacién de los sacos almacenados en el almacén.
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5.6 DISENO DE SCRIPTS Y PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS

Como ya se ha mencionado en el capitulo de andlisis, la arquitectura de este proyecto se
basa en el modelo cliente servidor. Este apartado da una primera perspectiva sobre la
comunicacion de la web con el servidor mediante archivos php.

Un fichero .php no necesariamente tiene que tener programada una o varias consultas a la
base de datos, hay veces que simplemente se utilizan para poder utilizar variables de
sesion u otro motivo. En este caso los ficheros que leen de la base de datos son:

links_publicos.php: Lee de la base de datos los links que aparecen en la pagina de
identificacion.

icono_links_publicos.php: Para obtener el icono de los links de la pagina de
identificacion.

links_wiki.php: Obtiene los links de la pagina principal segtn el perfil de cada usuario.
icono_link.php: Obtiene el icono de cada link de la pagina principal.

tree.php: Recupera las entradas del ment de la izquierda para elaborar el menu de tipo
arbol dependiendo del perfil de cada uno.

foto_logueado.php: Obtiene la imagen de perfil del usuario conectado.

validacion_login.php: Valida contra la base de datos si el usuario existe para permitir el
acceso o no.

174.php: Lee los sacos de la vista WEB_VALM_SACOS teniendo en cuenta los filtros
introducidos en 174_seleccion.php.

174_carga_dinamica.php: El fichero que va cargando sacos de manera dindmica de 50 en
50 conforme el usuario se desplaza hasta el final de la pagina en la consulta de sacos.

271 _seleccion.php: Consulta la base de datos para poder mostrar los molinos que hay y
poder seleccionar del cual se desea ver la informacién.

271.php: Es el fichero que se encarga de leer los datos de los eventos del molino
seleccionado en 271_seleccion.php.

Tanto los ficheros .php como la base de datos, estan localizados en uno de los servidores
web dentro de la empresa, al cual se accedera mediante peticiones http.

5.7 SEGURIDAD

A pesar de ser una plataforma para el uso de trabajadores y la cual no se va a publicitar
para gente ajena a la empresa, esta puede alcanzarse a través de internet, lo que supone
tener un minimo de seguridad para evitar robos de informacién no deseados o accesos a la
base de datos inadecuados.

Para reforzar la seguridad, a la hora de realizar la validacidn de usuario, desde el cliente se
envia al servidor la contrasefia cifrada en md5, la cual es contrastada con la contrasefia del
usuario también almacenada con esta encriptacion, evitando asi en todo momento trabajar
con la contrasefia real sin encriptar.
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Otra buena costumbre a la hora de programar una pagina web es la de comprobar lo que
se escribe en los diferentes campos de texto de la web evitando asi ataques de “sql
injection”, por ejemplo, si en la pagina donde se filtra la busqueda de sacos, si el ID del saco
solo puede ser numérico se evitard que en este tipo de campos se pueda escribir letras o
simbolos.

Las variables de sesion se destruirdn pasado un tiempo o al cerrar el navegador para
evitar que otra persona acceda desde un ordenador donde otra persona haya accedido al
sitio y se haya olvidado de cerrar su sesion al finalizar sus labores.
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6 IMPLEMENTACION

En este capitulo se va a hablar de la fase de implementaciéon del proyecto. Aqui se
explicaran algunos detalles relevantes asi como las dificultades que han ido surgiendo en
el proceso de programacion.

Para programar el proyecto se ha utilizado el software Notepad++, del que ya se ha
hablado antes y el navegador web Firefox con su herramienta de inspeccién de cédigo con
el cual se puede previsualizar cédigo sobre una pagina web sin tener que escribirlo en el
fichero final (tremendamente util en la maquetacidn de la pagina web).

Durante el desarrollo han surgido algunas dificultades cuyas soluciones pueden ser de
interés en el futuro.

6.1 ORGANIZACION DE ARCHIVOS

El primer paso antes de ponerse a desarrollar fue la creacién de una estructura de
carpetas para tener una mejor organizacion. Para el desarrollo del proyecto se van a
utilizar ficheros de diferentes formatos (*.php, *js, *.html, etc.) y tener una buena
organizacién puede ser vital a la hora de navegar luego entre los ficheros en busca de
alguna errata o intentando implementar alguna nueva funcién.

Partiendo de la carpeta raiz se crea la siguiente estructura:

W VIDWEE
css
images
img
Is

php

ILUSTRACION 17. ESTRUCTURA INICIAL CARPETAS

Una vez la estructura hecha, se puede comenzar a crear los ficheros y las subcarpetas que
se crean convenientes conforme avanza el proceso.

6.2 PROGRAMACION

A partir de aqui se va a hablar de la programacién de los puntos mas importantes y de los
problemas que surgieron en el proceso.

6.2.1 LOGIN - VALIDACION

Lo primero que se programd fue la pantalla de control de accesos. Para realizar esta
pantalla, inicialmente se crearon 2 campos de entrada para el usuario y la contrasefa y 2
botones, uno para validar los datos y otro para limpiar los datos de ambos campos, hasta
ahi sin mucha dificultad.

Una vez el usuario introduce su usuario y su contraseifia, hay cierta informacion que se
guarda en lo que se conocen como las variables de sesion. Una variable de sesion es una

Universidad Politécnica de Valencia Pagina 29



variable normal con la virtud de que no va a ser destruida en el momento que se cambia de
pagina, si no que mientras el usuario no cierre esa sesién (la sesién se destruya), en
cualquier parte del sitio se podra hacer uso de ella. Por ejemplo para tener en todo
momento el nombre del usuario conectado en una variable, o la hora de cuando inici6
sesion, etc.

En este caso, si la validacion es correcta se guardan todas estas variables de sesion:

ESSICHL" USER']=%fila—>ID USER;
SSIDN['IZ_Z?: 1=%fila—>NOMBRE;
ESSION['DEPTO' 1=5£ila->DPTO;
ESSION['FBAJL']=%fila->FBAJA;
ESSION["'PERFIL']=5fila—->PERFIL;
ESSION["LOGIN']1=%$fila->LOCIN;
ESSION[ "MD" ]=5fila—>MD5;
ESSION['DISABLED'"]=5fila—->DISABLED;

ESSION['EFCTC' |=5£1ila-*F0T0;

iﬁ iﬁ iﬂ iﬁ 4& 4& iﬂ iﬂ iﬁ iﬁ iﬂ iﬁ 4& 4&
U] Ui U) U] U] Di Di Di Di Ui U) U] U] Di

T I A I O A Y Y O IO 3 O 1 I

ESSION['GEE 'PE"]=%$£ila—->=RAPHTYPE;
ESSICHN['L MOE' ]=$£ila->LASTLOCINOE:
ESSICN['L REOR']=%$fila-»LASTLOGEINERROR;
ESSICN['E 5']1=%£fila->BADLOEINTRIES;
ESSION["PASWDRTE']=%$fila->PASWDATE;

ILUSTRACION 18. VARIABLES DE SESION DE UN USUARIO LOGUEADO

Por ejemplo, en la pagina principal, el nombre del usuario conectado se lee de la variable
$_SESSION['NOMBRE'].

6.2.2 LOGIN - APARIENCIA

Siendo que el objetivo del proyecto es que fuera la pagina principal de todo trabajador de
la empresa, se optd por poner una barra de bliisqueda en la cual al realizar una busqueda
esta se haga a través del buscador de Google sin la necesidad de navegar hasta la pagina de
este. El problema se solucion6 con el siguiente c6digo proporcionado por la misma Google
(simplemente copiar, pegar y situar donde se desee):

<FOEM method= sction="http: /S www.google. com/search">
<TABLE bgoolor="#000000" style="margin-top: 10px;"»<tr><td>

<k HREF=" http://www. google. com/"><IME SRC="./img/google.jpg” border="0" ALT="Google"
2lign="abamiddle" style="height:40px;width:auto;" </ 8>

<INPUT TY¥EDE= name=g size=31 mexlength=255 wvalue="" placeholder="Buscar en CGoogla"
id="buscador_google" />

<INPUT TYDE=] name= value= f=

<INPUT type= name=; VALUE="Biacar" />

</td¥</cr></TRELE>
< /FOBRM>
</center>

ILUSTRACION 19. CODIGO PROPORCIONADO POR GOOGLE

Quedando asi en la pagina:

Ogle T

ILUSTRACION 20. BARRA BUSQUEDA GOOGLE

Cualquier buisqueda realizada en ese recuadro es como si se hiciera en la misma pagina
www.google.es y como la mayoria de veces los trabajadores accederan al navegador con la
intencion de realizar alguna busqueda por internet, para evitar que una vez cargada la
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http://www.google.es/

pagina tenga que ir al recuadro y pinchar para escribir en él, se afiadié una funcién que
automaticamente pone el foco del teclado sobre el:

<script>
functiaon cursor google () {
document .getElementById({ 'buscador google') .foecus() ;
}
<facript>

ILUSTRACION 21. FUNCION JAVASCRIPT

Esta funcién esta escrita en Javascript y simplemente contiene una linea que apunta al
elemento con id="buscador_google’ y le pone el foco encima. En la primera imagen de
codigo se puede observar una de las etiquetas <INPUT> la cual contiene
“id="buscador_google” .

Para poner mas a mano las cosas, también se decidié poner bajo de la barra de busqueda,
accesos directos a sitios que los trabajadores usen de forma continuada. Puesto que este
contenido debe ser dindmico para poder asignar nuevos links sin tener que editar el
codigo fuente de la web, se optd por anadir los links a la base de datos (en la vista
WEB_VPERMISOS) y leerlos cada vez que se actualiza la pagina:

sre= n ="' .%$fila->LINEHTHML. ""

echo ' 33 nk wiki"»'. ££ila->CAPTION .'</diwv>";

ILUSTRACION 22. CODIGO LINKS LOGIN

Con este codigo se lee el link del campo ‘LINKHTML, se afiade el nombre del link leido del
campo ‘CAPTION’ y se dibuja el icono llamando al archivo ‘icono_links_publicos.php’
pasandole como parametro el link del icono que se desea:

$query="select ICCN from WEB VFERMISOS where LINEHTML='5lin)
sres=ibase query|scon, sQuery);
$image_icon=ibase Fetch objecti$res);

ibase blchk echo($image_ icon->ICON) ;

ILUSTRACION 23. CODIGO PARA LEER ICONO DEL LINK

Quedando finalmente con esta apariencia:

ILUSTRACION 24. 2 LINKS EN PAGINA LOGIN
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6.2.3 PAGINA PRINCIPAL

Una vez validados en el sistema llegamos a la pagina principal. En este punto se busca
realizar una interfaz simple, agil y eficaz. Un requisito que se exigia era que la zona donde
se va a cargar la informacion relevante fuera amplia y que las cosas como la foto de perfil,
el botén de cerrar la sesion actual o el botén de inicio para volver atras no ocuparan
mucho espacio mas del necesario.

La solucién a esto fue:

I+

vidres b 'q

- e Google @

@ | Almacenes
Camaras Web Gestor de Proyectos Google Help Desk

ILUSTRACION 25. PAGINA PRINCIPAL DE LA WEB

Una cabecera estrecha con la informacién justa y necesaria, una zona central amplia para
cargar el maximo de informacién posible y un ment lateral desplegable que se oculta en
cuanto se entra en alguna seccién para dejar ain mas hueco en pantalla.

En la parte superior, la cabecera, tenemos el logo de la empresa, en el cual se aproveché
para poner el botén de inicio y no afiadir mas botones por la pagina y a la parte derecha el
nombre del usuario conectado, una foto personal y un botén para cerrar la sesion.

Aunque a simple vista no se aprecie, la cabecera estd compuesta por una tabla con 4
columnas, la de la izquierda de tamafio fijo con el logo, la del centro de tamafio variable
para adaptarse al tamafio de la pagina, y en el lado derecho las otras 2 columnas, una con
el nombre de usuario y el botén de cerrar sesion y la otra con la foto de perfil.
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<header id="cabecera">

<table style="width:100%;">
<tr style="height:&8px;">
<td style="width:120px">
<div id="margen logo'></div

Columna 1
<div id="logo" :nCli:k="catgaren('.fphpflinks_wiki.php',
"#folio') ;U dive

</ ed>

<td> Columna 2
<div id="tip_ of_ the day"><div style="text-zlign: center;position
relative;top: 50%;-mes-tranaform:
translate¥ (-50%) ;-webkit-transform: translate¥ (-50%) ;transform:
translate¥ (-50%) ; height:100%"> <?php echo Ftod 7></divy

</ td>

<td style="height: 62pax; width: 130px; overflow: autc; text-zlign:
right:;">
<div id="datos_perfil">
<diwv id="nombre_ usuario_perfil"»<?php echo $nom usu; 2>
</divy
<div id="gerrar_ sesion perfil"><a href=
" fphp/oerrar_sesion.php"><input type="button" velue=
"Cerrar sesion"></input></a>»</div>

</div> Columna 3
< /td>
TLd SLyle— widih.oipx o

<div id="imagen perfil"><img src="php/foto_leogueadeo.php" clsss=
"perfil" </ img></dive
</td> Columna 4
< /tr>
</table>
</header>

ILUSTRACION 26. CODIGO DE LA CABECERA

Para crear una tabla en HTML primero hay que abrir la etiqueta <table>, esto indica que a
partir de aqui va a hacer una tabla, cada fila de la tabla se crea con las etiquetas <tr></tr>
y entre estas 2 se afiaden las columnas que se deseen siendo cada etiqueta <td></td> una
columna.

Una tabla de 2 filas y 2 columnas seria:

<table>
<tr> //Esto indica una nueva fila
<td>Informacion en columna 1 de la fila 1</td>
<td> Informacién en columna 2 de la fila 1</td>
</tr>
<tr> //Inicio de la segunda fila
<td> Informacién en columna 1 de la fila 2</td>
<td> Informacion en columna 2 de la fila 2</td>
</tr>
</table>

Hay una nueva moda de no utilizar tablas para la maquetacién de una pagina web, pero
aunque haya otras maneras de poder hacerlo, hay ocasiones en las que el uso de estas es lo
mas eficaz.

En el logo se puede apreciar el atributo onClick, el cual llama a la funcién ‘cargaren()’.
<div id="loge" onClick="cargaren('./ /php/links wiki.php',
ILUSTRACION 27. LLAMADA A FUNCION CARGAREN()

Esta funcion es con diferencia la mas utilizada en todo el cédigo:
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function cargaren{URLficherc, id div destino){

2.2jax({
url: URLfichero,
success: function{data) {
${id div_destinec) .html {datal;

b

ILUSTRACION 28. CODIGO DE LA FUNCION CARGAREN()

Como se ha comentado en puntos anteriores, en esta web se utiliza tecnologia Ajax y
gracias a la biblioteca de Javascript llamada JQUERY esto se convierte en una tarea muy
sencilla, todo se reduce al cddigo que tenemos en la imagen anterior. En este caso se medio
el cédigo en una funcién llamada ‘cargaren’ a la cual se le pasan 2 atributos, el fichero de
PHP/HTML que se quiere cargar y el contenedor donde se quiere cargar el contenido, de
esta manera pasandole diferentes parametros a esa funciéon se puede cargar todas las
paginas sin tener que escribir cada vez el c6digo de dentro de la funcion.

6.2.4 MENU LATERAL

En la pagina principal también disponemos de un menut lateral izquierdo de tipo arbol el
cual nos da acceso a los diferentes formularios a los que tenemos acceso. En el desarrollo
de esta seccidn se encontro6 el problema que mas tiempo llevo resolver.

Dado que todo el contenido se lee a partir de una base de datos, el menu y las entradas de
este se leen de la vista WEB_VPERMISOS y debemos tener en cuenta varios puntos:

1. Los links que se utilizan en la pagina principal y en la pagina de autentificaciéon
también se guardan en esta vista.

2. El usuario solo debe ver la entrada de los formularios a los que tenga acceso en base
a su perfil.

3. Pueden haber usuarios que no tengan permiso de acceso a ningin formulario, en
este caso no se debe crear el mend tipo arbol.

4.En la vista WEB_VGETFOLDERS se guardan las carpetas padres y en la vista
WEB_VPERMISOS las entradas a los formularios, hay que relacionar las carpetas
padres con las hijas y diferenciar los diferentes niveles para dibujarlos.

Ul

. Las entradas a las que el usuario no tiene permisos no deben verse.

6. Las carpetas que no contengan ningtin formulario dentro al que el usuario tenga
acceso no deben verse.

Una vez conocidos los puntos importantes a tener en cuenta lo primero que se hace son las
consultas para obtener los datos deseados cumpliendo los requisitos de los puntos 1, 2 y 3.

tquery2="select * from WEE VPERMISOS where PERFIL='fperfil login’ end LINEHTML

13 ull™z

fresi=ibase dquery|fcon, fgueryi);

$query3i="gelect * from WEB VEETFOLDERS;";
fresid=ibase query|Fcon, sgueryd);

ILUSTRACION 29. 2 CONSULTAS SQL PARA OBTENER DATOS
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Con la primera consulta leemos los campos de la vista que LINKHTMK es ‘null’, esto quiere
que no es un link y que es una entrada de formulario. También tenemos la comprobaciéon
del perfil, para que solo se muestren las entradas a las que este usuario tiene acceso.

Una vez hecho esto guardamos los campos que nos interesan en un vector, primero
guardamos las entradas que nos ha devuelto la primera sentencia SQL de la imagen
anterior y en la segunda linea almacenamos todas las carpetas en el mismo vector:

whilae($filal = ibaasa_Ffetch object(sresZ)) |

sarrayZ [$£ilal->ID MENU]= array("ID_MENU" => $filal->»ID MENU,
=¥ $£ilal->CAPTION, "EARENI" => $£filal->PRBENT, "i ME™
->WINCLASSNAME) ;

$_SESSION['crea tree view']=l;

}
while($filaZ = ibase fetch cbject(fres3)] |

farrayZ [$£filaz->ID MENU] = array("ID _MENU" => $filaz->ID MENU,

=> $£ilaZ->CRPTION, "PRRENT" => $£ilaZ->PARENT, "WINCLASSMNAME"

ILUSTRACION 30. ALMACENAMIENTO DE INFORMACION DE SQL EN ARRAYS

Con la variable $_SESSION|[‘crea_tree_view’] después comprobaremos si hay que crear el
menu lateral o no. Como se ha comentado antes, en caso de que la consulta no haya
devuelto ningtn valor es porque el usuario no tiene permisos y no debe de crearse el
mend.

El siguiente paso es crear una funcién recursiva para dibujar el menu en la web (Se dice
que una funcioén es recursiva cuando el cuerpo de la funcién utiliza a la propia funcién.):

function createTreeView|($array, ScurrentParent, $currlewvel = 0, sprevlevel = -1} {
foreach |($array as $categoryld => $category) {
if {$fcurrentParent == fcategory['PARENT']) {

if ($currlevel > sprevlewvel)

echo " <ol> ";

}

if ($currlLewel = sprevLevel) {
echo " </lix> ";

1

Jf/feste if es para que pinte el formularioc de una forma v las carpetas

de otra

if($category["WIN
echo '<1i

" .utf8_encode ($category["C
'

;

if ($currlewvel > SprevLewvel) |
sprevlevel = fcurrlevel;

}
Scurrlevel++;

createTreeView ($array, Scategoryld, $currlevel, sprevLhewvel);
scurrlevel-—;

if ($currlewvel == s$prevlevel) |
echo " </1i> </ol> ";

ILUSTRACION 31. FUNCION RECURSIVA PARA CREAR EL MENU
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Llegado a este punto el resultado es este:

= | [Parametrizacion]

L Formulanos y Menus
| Ficheros
| Produccion
= L Molinos

L1 OPC Molinos
= ] Almacenes
|| BigBags
L Datos Soporte Almacenes

Lo unico que nos falta para para cumplir con los 6 puntos anteriores es que no se vean las
carpetas que no contienen ninguna entrada a formulario, en el caso de mi usuario solo
deberian verse las carpetas “MOLINOS” y “ALMACENES” ya que son las tnicas que
contienen dentro un formulario al menos. Después de probar muchas cosas y tras mucho
fracaso al final la idea que tuvo éxito fue la de utilizar Javascript para conseguir el efecto
deseado.

El c6digo del ment de arbol de la imagen anterior es el siguiente:

¥ cdiv id="general_submenu
¥ :div id="content” class="general-stylel

v ol
B clis_¢f1i
b ecliz_¢f13
Pelis_¢f13
veli

label:Molinos«</label
input type="checkbox” name="subfolder2

¥ <ol
¥ <1i id="form271" onclick="cargaren('./php/
formularios/271_seleccion.php', '#folic');
ocultar_menu();

a class="form_submenu” href="&">0PC
Molinos</a
input type="checkbox" name="subfolder2
11
fol
f1i

vcli
label>Almacenes«</label
input type="checkbox” name="subfolder2
¥ <ol
¥ <1li id="forml74" onclick="cargaren('./php/
formularios/174 seleccion.php', '#folio');
ocultar_menu();
a class="form_submenu” href
#"»BigBags«</a
input type="checkbox" name="subfolder2
/11
b clix </11
Jfol
f1i
__-'di..
Jdiv

ILUSTRACION 32. CODIGO MENU ARBOL V.1
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En HTML las etiquetas <ol> i <li> se utilizan para crear listas ordenadas. La etiqueta <ol>
indica que eso es una lista y la etiqueta <li> indica que es un elemento dentro de la lista.
Existe la posibilidad de anidar listas metiendo una etiqueta <ol> dentro de una etiqueta
<li>, ejemplo:

<ol> //Inicio de una lista
<li>Esto es un elemento</li>
<li>
<ol> //Esto seria una lista dentro de un elemento
<li> Esto es un elemento dentro de una lista anidada</li>
</ol>
</li>
</ol>

De esta manera conseguimos el efecto de tabulacién que se ve en la imagen del menu de
arbol. También podemos observar que toda la lista estd dentro de un elemento
<div></div>, cosa que se aprovechara para solucionar el problema de las carpetas vacias.

Con javascript existe la posibilidad de ver cudl es la etiqueta padre de otra, partiendo de
esta base podemos observar que el elemento donde tenemos el link al formulario tiene
una etiqueta llamada class="form_submenu”:

a class="form_submenu” href="#">0PC a class="form_submenu"” href

Molinos</a #">BigBags«/a

Entonces la idea que surgi6 fue la de crear el menu entero pero oculto, afiadiéndole a las
etiquetas <li> una clase con el atributo “display:none”, una vez el menu creado pero sin
estar a la vista con las 2 funciones siguientes de javascript, buscamos el elemento que
tenga el atributo class="form_submenu” (que solo son las entradas a los formularios que el
usuario deberia de poder ver) y desde esa etiqueta, ir subiendo niveles, hasta llegar a la
primera etiqueta DIV que se encuentre, e ir quitando el atributo de invisible de estas:

function £indUpTagiel, tag) {
while (el.parentWNode) {

if{el.classlame != °'
el.className = 'vi

}
el = el _parentlode;

if {(el.tagWName =—= tag)
break;

function limpia menu() {
gelector = docunent.guerySelectorfll (' .form submenu') ;
for{elemento in selector) {

wvar el = selector[elemento] ;
findUpTagi{el, "DIV");

ILUSTRACION 33. FUNCION PARA MOSTRAR EL MENU LATERAL

Una vez cargada la pagina, en el cuerpo de esta llamamos la funcion limpia_menu, a la cual
se le dice que la clase que se quiere buscar es ‘.form_submenu’ y se hace un bucle para que
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llame a la segunda funcién (la que hace que los elementos se vuelvan visibles) tantas veces
como elementos con la clase deseada hayan.

Mientras no se encuentre que la etiqueta padre sea un <DIV>, la funcién ira subiendo
niveles hasta que alcance la etiqueta padre <DIV>. Los resultados fueron:

= [ Molinos

1 OPC Molinos
= [ Almacenes

| BigBags

ILUSTRACION 34. MENU FUNCIONANDO COMO SE DESEA

6.2.5 PLUG-IN DATATABLES

6.2.5.1 DATATABLES

Otro aspecto interesante para comentar es el de las tablas. Otro requisito que se puso
conforme evolucionaba el proyecto fue la necesidad de enriquecer las tablas de datos.
Recuperar los datos de una base de datos y mostrarlo en una tabla es una tarea
relativamente sencilla, el problema es cuando con la respuesta de la base de datos se hace
una tabla la cual contiene 4500 filas.

Llegados a este punto lo primero que se plante6 fue la idea de afiadir paginacion a las
tablas. Se estuvo investigando diferentes opciones para conseguir esto y después de
algunas pruebas se lleg6 a la conclusion de que la mejor manera era utilizando DataTables,
un plug-in para la biblioteca jQuery de Javascript el cual es una herramienta muy flexible
que permite afiadir controles avanzados de interaccién a cualquier tabla HTML.

Con esta herramienta, enriquecer una tabla se hace mucho mas sencillo. A groso modo se
puede decir que para utilizar este plug-in se necesita que la tabla tenga un formato
especial y una funcién en Javascript que sera la que anada los controles avanzados a la
tabla.

Antes ya se ha hablado del como se hace una tabla en HTML, partiendo de aqui la tinica
diferencia es que hay que separar la cabeza de la tabla del cuerpo afiadiendo las etiquetas
<thead></thead>y <tbody></tbody>.

<tablex
<thead>
LLr>
<tdrCabecera 1</td>
<tablex <td»Cabecera 2</td>
<Lr> </ tr>
<td>Cabecera l</td> < /fthead>
<tdrxCabecera 2</td> {ﬁbndy}
< tr> <LEr>
<tr¥ <td>Elemento 1-1«</td>
<td*Elemento 1-1</td> <td>Elemento 1-2</td>
<td>*Elemento 1-2</td> < tr> .
< Er> <.1:rb-
<tr> <td*Elemento 2-1</td>
<td*Elementc 2-1</td> <td>Elementoe 2-2</td>
<td*Elementoc 2-2</td> </tr»
</tr¥ </tbhody>
< /table> </table>

Univer
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Lo primero es construir la tabla leyendo los datos de la base de datos:

inglude '__/co
sguery="select
$res=ibaase query ($con, sguery);

MOLINO, ID, FWHEN, VALOR, coalesce

ILUSTRACION 35. CONSULTA A BASE DE DATOS

Guardamos los datos en un vector de datos:
while($fila result = ibase fetch objecti$res)){

$array molinos[feuental= array ("MOLINO" => $fila result->MOLINO, "ID" => $fila result->ID, "FWHEN" =>

"LWL"™ =» £fila result->LVL):

$fila result->FWHEN, "VALOR" => $fila result->VALOR,
Fcuentatt;

ILUSTRACION 36. GUARDANDO DATOS DE CONSULTA EN UN VECTOR

Una vez con los datos guardados construimos la tabla. Para ello creamos la cabecera de la
tabla con los nombres de las columnas escritos a mano. Luego se hace un bucle para leer
todos los datos del vector y por cada ciclo creamos una fila de la tabla nueva:

<table id="dateca formularic" slign="center">
<thead>

<tr style="curacr:pointer;">
<tdr»< td>
<td><,td>
<tdy»< S td>
<th»</th>

</ tr¥

<tr style="cursor:pointer;">
<th>»<b>Id</b></th>
<th»<brFecha Evento</b>»</th>
<th»<b*Walor</b></th>
<th»<b*Niwvel de alerta</b></th»

< tr>

</thead>
<tbody>

<?php

foreach (farray molinos as fmolincs) |
ifi{smolinos ["MOLING"]=—=$letra_molino) {
if{$molinos ["LVL"]>=2Z0 && $molinos["LVL"]<=Z3){
echo '<tr "al 3 1i El
lelae if ($molinos
echo "<tr cl
telae]
echo "<tr>';

echo SEmolinos["I
echo SEmolinos [T
echo '<tdx' . smolinos[”
echo '<tdx'_.fmolinos["LT

b2
</ tbody>
</table>

ILUSTRACION 37. CONSTRUCCION DE UNA TABLA
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Lo que tenemos hasta este punto es una tabla, con 1000 datos seguidos y sin ninguna

posibilidad de filtrado, bisqueda ni paginacidn:

£ | Mdina:§ "MOLIND 5 Disase: N 5151738

L]

Minutos Mding Pressecdonadas
Presdecdon Agua Dosificada

5 Actvacan Contacior Linea Maling

E Contacior Linea Variadar Actva

E Falla Presion Aceite Reductar Maling
E Falla \ariadar Maling

E Puerta 1 Abmja Abierta

E Puerta 1 Arrikia Abierta

E Puerta 2 Arvikia Abierta

E Puerta 2 Abmjo Abierta

E Pulsador Mardha Maling

E Pul=ador Maling Pasician de Carga
E Pulzadar Maling Posicion Descarga
E Pul=adar Para Maling

E Pulzador Resayrne Fallos PLC

E Puizas de Agua

E Reserva E19

E Reserva E2])

E Reserva E21

E Reserva E22

E Reerva E23

E Sermor Pasicion Mdina

E Sermor Reducdon Velacidad Mdlinag
E Sistena Automaiioo

E Sisterna Marual

E Termica Enfriamiznio Acsite Maling
E Termica Ventladar Mdling
Enclavamienta Alarma Contacior de Linea
Enclavamienia Alarma Falla \ariadar

Enclavamienia Alarma Mo Cuenta Litras de Agua en la Dosificacian

Endarvamiamia Alarma Na Funciona Dasificacian Agua Maling

Enclavamiento Alarma Na Gira Mdlinag
Enclavamienio Alarma Presion Aceite
Enclavamienta Alarma Puerta 1 Carga

Enclavamienia Alarma Puerta 1 Descarga

Facha Evento

2016-05-18 18:53:52
2016-05-18 18:53:52
2016-05-18 18:53:52
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05- 18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 1517231
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
201E-05-18 1917231
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2018-05-18 1817231
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31
2016-05-18 19:17:31

ILUSTRACION 38. TABLA SENCILLA

True

True

Falze
Falze
Falze
True

Falze
Falze
Falze
Falze
Falze
Falze
Fal=e
Falze
Falze
True

Falze
Fal=e
Falze
True

Falze
Falze
Falma
Falze
Falze
Falze

Falze

Hivel de alerta

L = e I = = I = = = = = = = = = = =T = = = == = = = = I =)
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Llegados a este punto, se necesita una funcién en Javascript en la que se ejecuta el co6digo
que convierte esta tabla plana en una tabla enriquecida. El c6digo necesario se puede
encontrar en la pagina del desarrollador del plug-in con mucha variedad de ejemplos
explicativos sobre cdmo funciona. En este caso el cddigo necesario ha sido el siguiente:

") .dataTable(

1) .columnFilter ({ sPlaceHolder: "k
aoColumns: [ {type:
{type: ' "t
{type: "
{type: '

14 : }

ILUSTRACION 39. CODIGO DATATABLES PARA TABLA ENRIQUECIDA

Como se puede intuir en el cédigo, se puede cambiar practicamente todos los detalles de la
tabla, esto es util por ejemplo cuando el que lo ha desarrollado es inglés y se necesita que
las cosas estén en espanol.

Como se puede observar las opciones son de lo mas variado. Desde controlar cual es el
ancho de cada columna, hasta controlar todos los textos que aparecen en la tabla (como
por ejemplo el texto que aparece si no hay datos: “No se encontraron resultados”).
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El resultado seria el siguiente:

< Molino:§ "MOLINO §" Disable:N &

Mostrar |10+ | registros por pagina Anterior 1 2 3 4 5 100 Siguiente
Desde hasta

Id * Fecha Evento Valor Nivel de alerta
E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-16 19:17:31 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 00:03:47 True 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 00:08:27 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 11:11:10 True 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 11:14:04 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 19:13:.03 True 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 19:15:02 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 19:17:18 True 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 19:18:40 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 20:50:03 True 0

Mostrando registros del 1al 10 de un total de 1,000. Anterior 1 2 3 4 5 100 Siguiente

ILUSTRACION 40. TABLA ENRIQUECIDA

5.2.5.2 COLUMNFILTER

Otro punto a favor y que no se ha comentado antes sobre el plug-in DataTables es la
posibilidad que ofrece de que otros desarrolladores puedan afiadir cosas muy interesantes
como la que se ha utilizado en este caso. Podria decirse que es un plug-in de un plug-in, se
trata de ColumnFilter. Por si DataTables no venia ya bastante completo existe este plug-in,
que ha sido de gran ayuda, el cual permite afiadir un filtro por cada columna para realizar
busquedas por columna.

DataTables tiene una opcion similar (aunque en la opcién no aparece ya que en esa tabla
no se ha utilizado) y es la de poner un recuadro de texto en la parte superior o inferior de
la tabla que sirve para buscar una cadena de texto en toda la tabla y mostrar solo aquellas
filas de datos que contengan dicha cadena de texto.

Explicado esto ColumnFilter tiene la posibilidad de afiadir un cuadro para filtrar por cada
columna, para que la cadena de texto que se escriba en la caja de texto de una columna
solo realice la busqueda en esa columna y no en toda la tabla.

< Molino:§ "MOLINO §" Disable:N %

Mostrar |10+ |registros por pagina Anterior | 1 | 2 3 4 5 .. 100  Siguiente
Desde hasta

Id * Fecha Evento Valor Nivel de alerta

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-16 19:17:31 False 0

E Contactor Linea Variador Activo 2016-05-17 00:03:47 True 0

ILUSTRACION 41. FILTROS POR COLUMNA DE COLUMNFILTER
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Un inconveniente que se encontrd es que cuando se utilizada este plug-in perdiamos el
texto de la cabecera, por ejemplo, en el caso de la imagen anterior el texto “Id, Fecha
Evento, Valor, Nivel de alerta” se sustituian por los recuadros de buisqueda. Sustituir esto
fue tan facil como afiadir otra fila en la cabecera, aunque estuviera vacia para que se
situaran los cuadros en esa primera:

<table id="datos formularic” zlign="center">
<thead>

<tr style="curasocr:pointer;">

<td»</tdx

<td»</td>

<td></td>

<th></th*
<itre

<tr style="curaocr:polnter;’ >
<th»<b>»Id< /b></th>
<th»<b»*Fecha Evento</b></th>
<th»=b*»Valor</b></th>
<th><b>Nivel de alerta</b></th>
<ftr¥

</thead>
<tbody>

ILUSTRACION 42. FILA CABECERA SIN DATOS

Una vez todo preparado, después del codigo de DataTables se afiade el cédigo siguiente y
ya estan listos nuestros filtros por columna:

1} colummFilter {({ 3PlaceHolder: "h
aoColumns: [ {type: "

{type:

{type:

{type:

130 s }

ILUSTRACION 43. CODIGO COLUMNFILTER

La programacion de este plug-in es muy sencilla, simplemente hay que meter una linea de
texto con el tipo de datos que se va a filtrar por cada columna, en orden de izquierda a
derecha. En este caso se tiene que la primera, tercera y cuarta columna de izquierda a
derecha sera de tipo texto y la segunda sera de tipo date-range.
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Para poner la guinda al pastel, este plug-in permite trabajar con otro plug-in de JQUERY
llamado DatePicker. Este es un plug-in que permite seleccionar una fecha a golpe de ratén
y de manera visual, sin tener que escribir la fecha. Por lo tanto con la combinacién de estos
dos se puede conseguir lo siguiente:

Desde 2016-05-16 | hasta |

* Fecha Evento ivel de
2016-05-17 00:03:47 |
2016-05-17 00:08:27 2 il 4] s| el 7] &
2016-05-17 11:11:10 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15
2016-05-17 11:14:04 16| 17| 18| 19| 20| 21| 22
2016-05-17 19:13:03 23| 24/ 15 26 27| 28] 129
2016-05-17 19:15:02 i
2016-05-17 19:17:18 Hecho
2016-05-17 19:18:40 R ,

ILUSTRACION 44. MUESTRA FUNCIONAMIENTO DE DATEPICKER

A parte de la comodidad que ofrece poder seleccionar la fecha con mas nivel de detalle, la
ventaja mas potente es que el usuario que va a realizar la bisqueda no se equivoque en el
formato de esta ya que no es lo mismo filtrar a partir del dia 16/05/16 que 16-05-16,
Segin como este en base de datos una busqueda podria devolver los datos deseados y la
otra no devolver ninguno.
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6.2.6 PISTOLA LECTORA DE CODIGOS DE BARRAS

Otra funcién interesante de la plataforma es la posibilidad de utilizar pistolas lectoras de
codigos de barras. En la empresa una practica habitual es la de comprobar stocks
utilizando una pistola de cdédigo de barras leyendo las etiquetas que tienen los sacos
pegadas, pudiendo asi encontrar de manera instantdnea un saco en la plataforma y poder
conocer toda la informaciéon de una manera rapida.

Puesto que estas pistolas la mayoria van por USB, es algo muy practico poder conectar una
a un movil o una Tablet (pequefios dispositivos que pueden acceder sin problemas a la
web) y se pueden llevar en una mano, ya que antes esto se hacia con un ordenador
instalado en un torito de carga, limitando el movimiento por la fabrica.

En la siguiente imagen tenemos un ejemplo de las etiquetas y las pistolas utilizadas en la
empresa:

ILUSTRACION 45. ETIQUETAS SACOS Y PISTOLA LECTORA DE CODIGOS DE BARRAS

El funcionamiento de una pistola lectora de c6digos de barras es muy simple, cuando la
pistola lee un cédigo, esta se comporta como un teclado normal, es como si fuera un
teclado numérico en el cual se presionan las teclas de los nimeros que ha leido y al final
aplica un enter.
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El cédigo que permite que esto funcione en la web es el siguiente:

function pistola de eodigos({){

wvar codigo pistola ="";

% (window) . keydown (function (e} {
ffuse e.which
J//ENTER es la tecla 13
if{codigo_pistola.length>=13) |
codigo_pistola=codigo_pistola.substring(l)
1

var keyCode = e.which;

console.log(e, keyCode, e.which)
if (keyCode = 45 || keyCode = 35} {

codigo_pistola = codigo_pistola +
lelse if (keylode = 4% || keylode = 57) {
codigo pistola = codigo pistola + "1";

lelse if (keyCode == S0 || keylode == Sc5) {

codigo_pistola = codigo pistola + "2

lelae if {keyCode =— =1 || keyCode = {
codigo pistola = codigo pistola + "3";

lelse if (keyCode = 52 || keyCode = 100) {
codigo_pistola = codigo_pistola +

lelzse if (keylode — |l keylode = 101) {
codigo pistola = codigo pistola + "5";

lelse if (keyCode = 54 || keyCode = 102) {

codigo_pistola = codigo_pistola +

lelae if (keyCode =— =2 || keyCode = 101) |
codigo pistola = codigo pistola + "5
lelae if (keyCode == 54 || keyCode == 10Z) {
codigo pistola = codigo pistola + "&";
lelae if (keyCode =— =5 || keyCode = 103} |
codigo pistola = codigo_pistola + "77;
lelae if (keyCode = 56 || keyCode = 104) {
codigo pistola = codigo pistola + "2";
lelae if (keyCode == 57 || keyCode == 105} {

codigo_pisteola = codige pisteola +

lelae if (keyCode = 13) |

if{codigo_pistola.length =— 12 && codigo pistola.substring(0,4)
ffalert ("ES un codigo™);
document . getElementById(
document . getElementById(
document . getElementById ("
codigo_pistelz = "5
cargar datos_busgueda sacones{'f#f ad -

") .reset ()

lelae{

codigo_pistelz = "5
validar formulario sacones{};

ILUSTRACION 46. CODIGO PISTOLA LECTORA CODIGOS DE BARRAS
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En el c6digo anterior tenemos una funcién de Javascript que va comprobando si las teclas
que se pulsan corresponden al patrén de los cédigos de las etiquetas. Una etiqueta se
caracteriza porque los primeros 4 numeros son “0001” y los 8 siguientes son el nimero
identificador del saco.

En esta funcién se comprueba que la tecla pulsada sea un niimero, en caso de que si lo
almacena en una variable y espera a la siguiente tecla. En caso de que una de las teclas
pulsadas no sea un nimero, borra el contenido de la variable y vuelve a empezar. En caso
de que todo lo que se pulsen sean nimeros, cuando llega a 12 comprueba si los 4 primeros
numeros corresponden con “0001”, en caso de que si, utiliza los 8 nimeros restantes como
identificador de saco para realizar una busqueda de saco en la base de datos.

7 CONCLUSIONES

Se han cumplido los siguientes puntos:

Se han cumplido los objetivos planteados en un principio

A dia de hoy el proyecto esta en marcha en una empresa real.

La plataforma ofrece el servicio deseado a la empresa.

Se ha adquirido mucha experiencia trabajando para un entorno real y teniendo que
cumplir unos requisitos minimos exigidos.

B wn e

La experiencia de desarrollar un proyecto desde el principio es muy interesante, ya que
uno se afronta a un problema el cual tiene que darle solucion. Realizar un proyecto asi
ensefia a que no siempre se es necesario tener los conocimientos previos para realizarlo,
sino que es mas importante sentarse frente al problema y plantarle cara buscandose uno
la vida a decir que algo no se sabe hacer y que como no sabe eso no es para él.

Como ya se ha dicho, realizar un proyecto de principio a fin, pasando por todas sus fases es
una experiencia enriquecedora y de la que uno puede estar orgulloso si el final es el
deseado. También se ha aprendido que todas y cada una de las fases son igual de
importantes que las demas y que no se puede dejar nada al azar.

Se han adquiridos nuevos conocimientos en PHP, HTML, Javascript, SQL y sobre todo
conocimientos de trabajo en un entorno real para una empresa de verdad.
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