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Educativo
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4. FACTORES LIMITANTES

-NCARGO
NORMATIVA

- UNE-EN 71

- UNE-EN 71-1:2012+A3:2014.
- UNE-EN 71-2+A1:2014.

- UNE-EN 71-6:1995.

- UNE-EN 71-8:2012.

- UNE-EN 71-9:2012.

- UNE-EN 71-13:2015.

- UNE-CEN/TR 15071:2015.

- UNE 93020>2000IN

PATENTES
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NAVEGACION BATALLA

Desplazamiento Guerreros
Viento Valor en la lucha

Navegacion costera para la orientacion

Conquista de tierras
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MATERIAL Y PROCESO
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MUNDOS

Ansuz

| T

Mannaz

Thurisaz
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SUBMUNDOS

Coge 4 fichas
pequenas de donde
quieras y anadelas a tu
ejército

Busca una ficha
grande donde quieras y

Busca 2 fichas
medianas donde sea 'y

anadelas a tu ejército anadela a tu ejército

Un oponente
devuelve hasta 10
fichas de tu eleccion al
ultimo mundo visitado

En tu préximo turno
te mueves el doble de
posiciones (incluyendo
las de los vientos)

Teletranspodrtate a un
mundo de tu eleccion

Intercambia 4 fichas Puedes elegir el Un oponente pierde el
con un adversario o un siguiente mundo que siguiente turno

mundo puedes visitar
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FICHAS DE PERSONAJES

4&!

Faccién
Faccion Faccién | 2 3 Neutral
neutra neutra
————— 3 Odin Loki Thor Vidarr
& a3 » i Fenrir Heimdallr | Jdrmungand | Vali
LS i e > Hugin Tyr Beowulf Freyia
S == Mugin Garm Njord Udr
Vs 2 Forseti Skadi Hoenir Baldur
) Surt Hel Mimir Ymir
Freyr Iduna Grendel Hodr
Nivel de Fafnir Nanna
poder Gefjun Ragnar Grid Ivaldi
(3 méx.-1 min) Einhorjer Bragi. Angborda | Skuld
Gerdr Her§|r Ullr Métsognir
Y P e i | Lofn Dvalin Jarl Verdandi
__________ Ulfsark Aslaug Sigurd Elli
———————————————————— | Sindri Du.rin. Valkiria Bestla
Brock Hyimir Alviss Gunnold
Sleipnr Sif
-‘ I ----- --
Vs. Vs -
Jugador1 Jugador2 Jugador1 Jugador2

I. Primera aproximacién | 2. Bocetos iniciales | 3. Antecedentes | 4. Factores limitantes | 5. Contextualizacion | 6. Evolucion del disefio ALEIGEIR QIR LIEIERITR -4 NSl 8. Presupuesto



PIEZAS SUBCONTRATADAS

Sacos para fichas de personajes Folleto de instrucciones

Dados de distancia Caja contenedora
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8. PRESUPUESTO

CUADRO RESUMEN (250 uds.)

CUADRO COSTES ADICIONALES / SERIE

Pieza/Operacion € Material € Mano de obra Uds./Juego Coste Final (€)
Peana 0.0069877 - 4 0,028
Cruceta de vientos 0.00706 - 4 0,028
Siurlunga 0.00645 - 4 0,026
Poste 0.0428 0.1066 4 0.477
Dados 0.3585 - I 0.359
Cuerdas de distancia  |0.2178 0.01333 I 0.231
Fichas Base 0.043029 - I 0,043
Fichas Faccién | 0.04241 - I 0.042
Fichas Faccién 2 0.04227 - I 0.042
Fichas Faccién 3 0.04165 - I 0.042
Asgard 0.0701 | - I 0.07
Alfheim 0.07371 - I 0.074
Vanaheim 0.0997 - I 0.1
Jotunheim 0.05417 - I 0.054
Midgard 0.0732 - I 0.073
Muspelheim 0.0567 - I 0.057
Helheim 0.11979 - I 0.12
Nifelheim 0.10753 - I 0.108
Svartalfheim 0.1102 - I 0.12
Submundo 0.0128 - 9 0,115
Sacos 0.89642 - I 0.896
Caja 0.676 0.066666 I 0.743
Folleto 2.2 - I 2.2
Operaciones - 21.475 - 21.48
Total 5.65157 21.6616 - 27.31€
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Precio Produccion 57.56€ 27.53€ 27.31€ 27.17€
Precio + beneficios 25% 71.95€ 3441€ 34.13€ 33.96€
PV.P. (+21%) 87.06€ 41.63€ 41.3€ 41.09€

| Juego 100 Juegos 250 Juegos 1000 Juegos
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