
DISEÑO DE UN JUEGO 
AUTOEDITABLE EN MADERA
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estudios y diseñadores:     diseño vs. ausencia pedagógica

Inclusión de nuevos usuarios:   adultos

innovación:         fomento del deporte

Morfología y funcionalidad:   simplicidad y facilidad
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2. bocetos iniciales
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selección idea final

Idea Diversión Educativo Material Proceso Innovación Simple Cuento

Juego de 
mesa 
vikingo

Lo cumple

Podría adaptarse con 
cierta facilidad

Es muy complicado 
cumplirlo
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 3. antecedentes
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tipologias:          estrategia vs. diversión

usuarios:          Familias, jóvenes, fanáticos, coleccionistas y jugadores

innovación:         sistema de desplazamiento único

jugabilidad:         personalización
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Juego de mesa madera auto-editable divertido + 
estratégico

educativo

nuevos 
usuarios

vikingo innovador evitar 
sedentarismo
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4. factores limitantes

encargo

normativa
 - UNE-EN 71

 - UNE-EN 71-1:2012+A3:2014.

 - UNE-EN 71-2+A1:2014. 

 - UNE-EN 71-6:1995. 

 - UNE-EN 71-8:2012. 

 - UNE-EN 71-9:2012. 

 - UNE-EN 71-13:2015.

 - UNE-CEN/TR 15071:2015.

 - UNE 93020>2000IN

patentes
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5. contextualizacIÓN
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NAVEGACIÓN

Desplazamiento
Viento
Navegación costera para la orientación
Conquista de tierras

BATALLA

Guerreros
Valor en la lucha
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1. 2.

3.

Edad
Jugado-

res
Tiempo de 

juego

Componentes

Fichas
Cartas Dados Tablero Otros

De jugador Adicionales

+12 2 - 4 35’

Peana
Poste

Sirlunga
Rosa vientos
Cuerda dspl. 

Fichas de 
personajes

 
-

4

Mundos y sub-
mundos situados 
por el espacio de 
juego en distintas 
alturas atendiando 
a las especificacio-

nes del juego

Sacos 

6. Evolución del diseño
jugabilidad
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material y proceso
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estética
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estética
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estética



7. ragnarok: la batalla por yggdrassil
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mundos

Ansuz

Mannaz

Thurisaz
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Submundos
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Ficha de jugador

Postes

Cuerda de distancia

Crucetas de vientos

Siurlungas

Peanas
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Fichas de personajes

Dioses, diosas, 
criaturas y 
héroes del juego

Facción

1 2 3 Neutral

Nivel de 
poder 
(3 máx.-1 mín)

3
Odin
Fenrir

Loki
Heimdallr

Thor
Jörmungand

Vidarr
Vali

2

Hugin
Mugin
Forseti
Surt
Freyr

Tyr
Garm
Skadi
Hel
Iduna

Beowulf
Njord
Hoenir
Mimir
Grendel

Freyia
Udr
Baldur
Ymir
Hodr

1

Gefjun
Einhorjer
Gerdr
Lofn
Ulfsark
Sindri
Brock
Sleipnr

Ragnar
Bragi
Hersir
Dvalin
Aslaug
Durin
Hyimir
Sif

Fafnir
Grid
Angborda
Ullr
Jarl
Sigurd
Valkiria
Alviss

Nanna
Ivaldi
Skuld
Mötsognir
Verdandi
Elli
Bestla
Gunnold

Vs.

Vs.

Vs.

Facción 
neutra

Facción 1

Facción 2

Facción 3

Facción 1

Facción 2

Facción 3

Facción 
neutra
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piezas subcontratadas

Sacos para fichas de personajes

Dados de distancia

Folleto de instrucciones

Caja contenedora
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8. presupuesto
CUADRO RESUMEN (250 uds.)

Pieza/Operación € Material €  Mano de obra Uds./Juego Coste Final (€)
Peana 0.0069877 - 4 0,028

Cruceta de vientos 0.00706 - 4 0,028

Siurlunga 0.00645 - 4 0,026

Poste 0.0428 0.1066 4 0.477

Dados 0.3585 - 1 0.359

Cuerdas de distancia 0.2178 0.01333 1 0.231

Fichas Base 0.043029 - 1 0,043

Fichas Facción 1 0.04241 - 1 0.042

Fichas Facción 2 0.04227 - 1 0.042

Fichas Facción 3 0.04165 - 1 0.042

Asgard 0.07011 - 1 0.07

Alfheim 0.07371 - 1 0.074

Vanaheim 0.0997 - 1 0.1

Jötunheim 0.05417 - 1 0.054

Midgard 0.0732 - 1 0.073

Muspelheim 0.0567 - 1 0.057

Helheim 0.11979 - 1 0.12

Nifelheim 0.10753 - 1 0.108

Svartalfheim 0.1102 - 1 0.12

Submundo 0.0128 - 9 0,115

Sacos 0.89642 - 1 0.896

Caja 0.676 0.066666 1 0.743

Folleto 2.2 - 1 2.2

Operaciones - 21.475 - 21.48

Total 5.65157 21.6616 - 27.31€

CUADRO COSTES ADICIONALES / SERIE

Precio Producción 57.56€ 27.53€ 27.31€ 27.17€

Precio +  beneficios 25% 71.95€ 34.41€ 34.13€ 33.96€

P.V.P. (+21%) 87.06€ 41.63€ 41.3€ 41.09€

1 Juego 100 Juegos 250 Juegos 1000 Juegos
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