Documental interactivo - instrumento educativo

iNDICE
INTRODUCCION. .. ..., 13
PRIMERA PARTE. CONTEXTUALIZACIONTEORICA................... 26
1. EDUCACION PATRIMONIAL..........cccoviiiiiiiieiiiee e, 28
1.1.CONJUNCION ENTRE EL PATRIMONIO CULTURAL Y LO
TECNOLOGICO. ..., 29
1.1.1. Patrimonio cultural como huella que perdura....................29
1.1.2. Tradicion como construccion simbdlica.......................... 33
1.1.3. Imagen como simbolo de una memoria inmemorial........... 35

1.2. LA DIFUSION DIGITAL DEL PATRIMONIO CULTURAL ........38

1.2.1. Digitalizacion del patrimonio..............ccooiiiiiiiiiinn, 39
1.2.2. Acceso a NnUevos PUbIICOS. ......ovieiieiiiiii e, 41
1.2.3. Mediacion cultural.............cooiiiii 42
1.2.4. TIC en la difusion del patrimonio..................coooiiiiinnn. 44
2. MULTIMEDIA EDUCATIVO......coiiiiiiii e 48
2.1.RELACION CON EL CONOCIMIENTO EN LA CIBER-
CULTUR A . . e 49
2.1.1. Desplazamiento de soportes en el saber digitalizado........ 52
2.1.2. Brecha entre nativos e inmigrantes digitales................... 56

2.1.3. Uso creativo de las tecnologias en su aplicacion didactica.59

2.2.MULTIMEDIA EN EL AMBITO PEDAGOGICO
UNIVERSITARIO . ... 62
2.2.1. Referentes material multimedia en educacion

UNIVEISI A a. .o oo e 65



Documental interactivo - instrumento educativo

2.2.2. Clasificacion y meétodos diferenciados de los multimedia

CAUCALIVOS. ..o, 72
2.2.3. Tendencias diferenciadas de material educativo............. 78
2.2.4. Cursos MOOC sobre patrimonio cultural........................ 84

2.3. CONTENIDOS TEORICOS EN CLASES MAGISTRALES........ 86
2.3.1. Representacion y significacion desde el video creacion.....87

2.3.2. ENSAY0 VIiSU@L. ... ..ot 91

2.3.3. El guion como mapa en video creacion.......................... 94

2.4. CONTENIDOS TEORICO PRACTICOS ...........cccooeeveeee, 95
2.4.1. Lo ludico de la instalacion interactiva y la simplicidad del

= Lg (=3 To ] o (o] o TP 95

2.4.2. Simulacion sonora como recurso didactico..................... 96

2.4.3. Laboratorio virtual de simulacién grafica tridimensional.....97

SEGUNDA PARTE. EL DOCUMENTAL INTERACTIVO................ 100
3. CARACTERISTICAS DEL DOCUMENTAL INTERACTIVO.......... 102
3.1. APROXIMACIONES Y DEFINICIONES................cccevvne.. 104
3.1.1. El género documental.............cooiiiiiiiiii s 104
3.1.2. El término documental interactivo................................ 106
3.2. PLATAFORMA Y POSIBILIDADES.............ccooiiiieieieieee, 113
3.2.1. Internet como plataforma................oo, 114
3.2.2. Recursos del arte digital...............oooiiiis 116

3.3. RESIGNIFICACION ROLES DEL USUARIO Y DEL
DIRECTOR..... .o 118
3.3.1. El usuario-espectadores el centro......................oeel 118



Documental interactivo - instrumento educativo

3.3.2. Eldirectores el guia..........cooiiiiiiiii 120

3.3.3. Construccion del puntode vista...............ooooiiiiiiils 122

3.4. NARRACION NO LINEAL, INTERACTIVIDAD y EDUCACION

MULTIMODAL. ... 124
3.4.1. El guion comomapamental...............c.cooiiiiiiiiinnnn. 125
3.4.2. Interfaz, interaccion y navegacion............c...oceeviienn. 127
3.4.3. El documental interactivo y la educacion multimodal....... 130
3.5. ESTUDIODE REFERENTES...............cooiiiiiiiiiiiieeieae 131
3.5.1. Documentales interactivos que abordan temas
vinculados al patrimonio cultural................................. 132
3.5.2. Software especifico para documental interactivo............ 138
3.5.3. Produccion de documental interactivo.......................... 140
4. DOCUMENTAL INTERACTIVOENCOLOMBIA......................... 144
41. ANTECEDENTES............ccoi e 145
4.1.1. Multimedia educativo universitario.............................. 146
4.1.2. Reportajes 360°.........ooeiiiiii i 147

4.2 DOCUMENTALES INTERACTIVOS COLOMBIANOS DE

2012 A 2016, ... . 149
4.2.1 Analisis de proyectos vinculados al patrimonio cultural.....150
4.2.2 Otras iniciativas sobre la memoria....................cooeoenne, 158

4.3 ESPACIOS DE COPRODUCCION, DIFUSION Y
FORMACIONEN COLOMBIA................coooiiiieeieeee, 166
4.3.1 Espacios de coproducCCion............ccoevvieiiiiiiiiiaiaeann, 168
4.3.2 Espacios de difusion y formacion..................c.ooiins 171



Documental interactivo - instrumento educativo

TERCERA PARTE. EJEMPLOS PRACTICOS................ccooovnnnn.e. 176

5. EJEMPLOS PRACTICOS DE DOCUMENTAL INTERACTIVO PARA
LA DIFUSION DEL PATRIMONIO CULTURAL COLOMBIANO....178

5.1. MNEMEA PATRIMONIO MATERIAL................cociiiiiii, 181
5.1.1. COLECCION CERAMICA INDIiGENA......................... 184
5.1.1.1. Animacion y documental: realidades dibujadas..185

5.1.1.2. Imagenes 360°: la posibilidad de ver el reverso...186

5.1.2. COLECCION FOTOGRAFICA................eoiiieeee, 187
5.1.2.1. Taxonomia fotografica: retratos y lugares......... 188
5.1.2.2. Documental Found footage........................... 189

5.1.3. COLECCION MUSICAL...........ccooviiiiiieieiiieeeee 190
5.1.3.1. Entrevistas como recurso del documental

RISTOMCO. ... 191

5.1.3.2. Digitalizacion: partituras y archivo fotografico....192

5.1.4. PROGRAMACION E INTERACTIVIDAD..................... 193
5.1.4.1. Programacion...........cccooviiiiiiiiii e 193

5.1.4.2. Interactividad. ..o 195

5.2. PAISAJE CULTURAL PATRIMONIO INMATERIAL............ 195
5.2.1 PATRIMONIO ARQUEOLOGICO...............cccoovreee, 203
5.2.1.1. Documental, una clase teledirigida.................. 204

5.2.1.2. Resefias pictogramas indigenas..................... 205

5.2.2. PATRIMONIO ARQUITECTONICO................cccoonn. 206
5.2.2.1. Movimientos de camara — Drone..................... 207

5.2.2.2. El sitio de interés arquitectonico...................... 210



Documental interactivo - instrumento educativo

5.2.3. PATRIMONIO GASTRONOMICO..............cccceeeeennnn.. 211
5.2.3.1. Documental directo..............ccoooiiiiiiiiiin. 211
5.2.3.2. Recetas gastrondmicas.............ccceveieiniiinn. 212

5.2.4. OTROS CONTENIDOS E HIPERVINCULOS................ 212
5.2.4.1. Banco multimedia e hipervinculos................... 213
5.2.4.2. Geo-localizacion...........c.coooeiiiiiiiiiii i, 213

5.2.5. PROGRAMACION, MULTIPLATAFORMA,

USABILIDAD E INTERACTIVIDAD.............cceviennnnn. 214

5.2.5.1. Multiplataforma..................oooi 215

5.2.5.2. Usabilidad e interactividad............................ 215

6. CONCLUSIONES. ...t 218
6.1. Conclusiones en espanol...........cccoviiiiiiiiiiiiiee 219

6.2. Conclusions in english............cooiiiiii 229

7. RESUMEN. ... 238
7.1. Resumen en espanol..............oooiiiiiiiiii 239

7.2. Abstractin english............oooii 241

7.3. Resum en valencCia...........cooooiiiiiiiii i 243
8.BIBLIOGRAFIA. ... ..o, 246
8.1. Tesis doctorales consultadas............c.ccoooiiiiiiiiiinn, 259

8.2. Leyes- Decretos- Politicas..........ccoviiiiiiiiiiiiiieee, 260

8.3. Filmografia.........ooi 261

8.4, ENlACES. ... 266
INDICEDE FIGURAS........cooomiiiiiie e 273
INDICE DE TABLAS .......ooiiiiiii e 276

ANEXOS ... 278



