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Capitulo 1 Introduccion

Capitulo 1:

Introduccion

Este capitulo introductorio sirve para aclarar de forma concisa los aspectos
generales del proyecto, tales como la motivacion por la que se realiza este proyecto,
los objetivos principales y la organizacion de la presente memoria comentando
brevemente los apartados que la componen.

1.1.Motivacion

He decidido realizar este proyecto sobre la gestion de una sociedad de
cazadores en primer lugar porque queria sentirme capacitado para realizar el proceso
de desarrollo de software de una aplicacion por mi mismo tras haber trabajado
satisfactoriamente en grupo a lo largo de la carrera.

Y en segundo lugar porque conozco familiares y amigos que practican la caza 'y
sé que en las sociedades de cazadores donde participan no tienen informatizada su
gestion y sé que dicha gestidn no es tan simple como a priori parece. Deben llevar la
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gestion de diversos aspectos a lo largo de las temporadas que organizan: las cuotas
gue van a pagar los socios, las asambleas que se convocan, las actividades y
campeonatos que se realizan, los ingresos y gastos que se producen, etc. Por otro lado
también tiene que llevar la gestién de los socios que participan en la sociedad: las
modalidades de caza que practican en cada temporada, el estado del pago de las
cuotas, etc.

En definitiva me atraia el reto de lograr una gestién mas sencilla y comoda de la
practica de esta actividad tradicional que tanto a evolucionado en los ultimos tiempos.

1.2. Objetivos

El objetivo principal de este proyecto es el desarrollo de un sistema de
informacién para la gestion y mantenimiento de una sociedad de cazadores.
Centrandose en la gestion de los socios que componen la sociedad de cazadores asi
como la configuracién y seguimiento de las diferentes temporadas que soporta. A
continuacion se especifican los objetivos mas importantes establecidos.

- Gestionar los datos que identifican la sociedad de cazadores.

- Gestionar la informacién de los socios que han pertenecido a la sociedad,
haciendo énfasis en la gestion de las cuotas y de las modalidades de caza
gue practica cada socio en las diferentes temporadas en las que participa.

- Gestionar las actividades que se organizan por la sociedad las cuales se
subdividen en actividades de sociedad, campeonato de cazadores y
campeonato de perros.

- Gestionar las actuaciones que se realizan en el coto de la sociedad. Dichas
actuaciones pueden ser mejoras para conseguir un buen mantenimiento de
las especies cazables o repoblaciones que se hagan de dichas especies por
su precario numero de poblacion.

- Gestionar la contabilidad de la sociedad, los ingresos y gastos que se
producen a lo largo de cada temporada.

- Gestionar las juntas directivas que administran la sociedad de cazadores,
tanto su composiciéon como las comisiones que establecen.

A nivel académico, el objetivo del proyecto es realizar una aplicacion de
escritorio realizada bajo el entorno de desarrollo Visual Studio. Se contara con una
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base de datos para almacenar toda la informacion que la aplicacion debera gestionar.

Para ello se debera de cubrir los siguientes objetivos secundarios:

Seguir las pautas principales que marca la Metodologia RUP.
Realizar una implementacién siguiendo una arquitectura de 3-capas.
Utilizar el lenguaje de programacion CH.

Trabajar con una base de datos SQL.

1.3.Estructura de l1a memoria

A continuacién se describe brevemente cada uno de los capitulos que

componen esta memoria:

Capitulo 1. Introduccién.

En este capitulo se realiza la presentacion del proyecto, se explica cual
es la motivacién por la cual se lleva a cabo, asi como los principales objetivos
gue se desean lograr a través de él.

Capitulo 2. Metodologia.

Este capitulo comienza realizando la comparativa entre la metodologia
tradicional RUP y la metodologia agil XP. A continuacion se explican las razones
por las cuales se realiza el proyecto bajo la metodologia RUP. Para finalizar se
define el caso de estudio a resolver.

Capitulo 3. Modelado conceptual.

Este capitulo empieza explicando lo que se entiende por modelado
conceptual y se define el lenguaje UML. Tras ello se muestran los principales
modelos de UML: diagramas de casos de uso, diagrama de clases y diagramas
de secuencia asociados al proyecto.

Capitulo 4. Arquitectura del sistema.

Este capitulo comienza definiendo el concepto de arquitectura del
sistema. Después se explica la arquitectura cliente/servidor de tres capas que
es en la que se ha desarrollado el sistema. Para finalizar se muestra como se
adapta al proyecto.
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- Capitulo 5. Disefio.

En este capitulo se muestran los disefios de las tres capas que
componen la arquitectura del sistema del proyecto: disefio de IGU (capa de
presentacion), disefio de clases (capa de negocio o ldgica) y disefio de base de
datos (capa de persistencia).

- Capitulo 6. Implementacion.

Este capitulo empieza explicando la tecnologia bajo la que se ha
desarrollado la aplicacion, el entorno de desarrollo Microsoft Visual Studio
2008 de la plataforma .NET y el lenguaje C#. A continuacion se explica como se
realiza el acceso a datos en esta tecnologia mediante el escenario
desconectado. Para finalizar se muestran detalles de implementacion
separados por capas.

- Capitulo 7. Conclusiones.

En este capitulo se realiza la valoracion del proyecto, los objetivos
conseguidos vy las posibles evoluciones que se pueden realizar del mismo.

A continuacion se enumeran las referencias bibliograficas y finalmente
se muestran 3 anexos:

- Bibliografia.
- Anexo A. Plantillas de casos de uso.
En este anexo se muestran las plantillas de los casos de uso.
- Anexo B. Manual de instalacién.
En este anexo se explica como se realiza la instalacién de la aplicacidn.
- Anexo C. Manual de usuario.

En este anexo se explica como funciona la aplicacion.
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Capitulo 2:

Metodologia

En primer lugar la pregunta que hay que hacerse es ¢Cudl es la metodologia
orientada a objetos que mds conviene para realizar el proyecto?. La metodologia
tradicional por excelencia, RUP (Rational Unified Process) o la metodologia agil mas
popular, XP (Extreme Programing).

Para poder elegir la metodologia que mejor se puede adaptar a este proyecto a
continuacion se definen los fundamentos principales de ambas metodologias y se
realiza una tabla comparativa entre ambas.

El RUP reune las tres metodologias de desarrollo basadas en el paradigma de la
orientacidén a objetos:

- OOSE: Object Oriented Software Engineering, lvar Jacobson (Casos de uso).
- OMT: Object Modeling Technique, James Rumbaugh (Andlisis).
- Booch, Grady Booch (Disefio).

Es uno de los procesos mas generales de los existentes actualmente, ya que
estd pensando para adaptarse a cualquier proyecto. Estd basado en componentes, lo
que quiere decir que el sistema software en construccion estd formado por
componentes software interconectados a través de interfaces bien definidas. Utiliza el
lenguaje UML para expresar graficamente todos los diagramas que definen el sistema
software.
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Los aspectos que caracterizan al RUP son tres:

Dirigido por casos de uso. Una interaccidn con el usuario es un caso de uso, que
captura los requisitos funcionales. Conducen el proceso de desarrollo mediante
modelos de disefio e implementacién, creados por los desarrolladores, y
mediante pruebas. Ademas estos modelos evolucionan junto a la arquitectura
del sistema y se validan para que sean conformes a los caso de uso.

Centrado en la arquitectura: El concepto de la arquitectura software incluye los
aspectos estaticos y dindamicos mas significativos del sistema tales como:
plataforma (BBDD, SO, protocolo de comunicacion,...), aspectos legales,
componentes reutilizables disponibles, requisitos no funcionales, etc. Es una
vista del disefio completo que hace visibles las caracteristicas principales.

Iterativo e incremental: todo sistema informatico es complejo suele durar
desde meses hasta afios. Por lo que lo mas eficiente es dividir el proyecto en
pequefias fases. Al terminar cada fase hay que revisarla y probarla. Las fases se
dividen en iteraciones, y cada iteracion se basa en la anterior, por lo que se
produce un incremento, que no siempre es aditivo.

El ciclo de vida del software se divide en 4 fases, cada una de las cuales tiene

varias iteraciones. Una iteracion representa un ciclo de desarrollo completo que

consta de: requisitos, analisis, disefio, implementacion y pruebas. El énfasis en cada

flujo de trabajo es diferente dependiendo de la fase en que se encuentre. Las fases

son:

El inicio es definir el alcance del proyecto, definir casos de uso y riesgos.

La elaboracion es proyectar un plan, definir las caracteristicasy cimentar la
arquitectura.

La construccion es crear el producto.

La transicion es transferir el producto a sus usuarios.
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En la figura 1 se puede ver graficamente la estructura y la distribucion del flujo

de trabajo.
Dis(j p] inas | Inicio | Elaboracian J Construccon Transicion
i '
Requerimientos M—_'
i o 7k i
Andlisis v Disefio = R
= H H H
H = e .
Implemantacian = E__- — H — = x___ .E.——-.hT:_‘
Test : = _.E_n.._._‘.-*l-__
123% : ¥
Puesta en marcha H H :‘
' ' :
Ceonfiguraclan y H : :
mangjo de cambio H i : =
ERtormo s :"EE-— a‘hl— t:l——
Gerenclamiento de i + - — i Y
ProvecTo 1
Inieial El ez Jlci Jca|en|Ti|T2
Iteraciones

Figura 1. Estructura de RUP

La XP es una de las “Metodologias Agiles” de desarrollo de software mas
populares hoy en dia. Inicialmente fue descrita por Kent Beck cuando trabajaba en la
Chrysler Corporation. XP es una metodologia donde lo mas importante son los
individuos y las interacciones entre ellos, siendo clave para el éxito en desarrollo de
software, y no las herramientas y los procesos empleados. Se define como
especialmente adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes,
y donde existe un alto riesgo técnico.

XP define unos valores fundamentales que son los siguientes:

- Comunicacién fluida entre todos los participantes.

- Simplicidad en las soluciones implementadas

- Retroalimentacioén (feedback).

- Coraje para enfrentar los cambios.

- Respeto entre los miembros del equipo y del trabajo que realizan.

La XP agrupa 13 practicas bdsicas que se deben cumplir para asegurar el éxito
del proyecto. Se pueden ver los nombres originales en la figura:

- Equipo completo.

- Planificacién continua.
- Test del cliente.

- Versiones pequefas.
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- Disefo simple.

- Programacion de parejas.

- Desarrollo guiado por pruebas automaticas.
- Mejora continua del disefo.

- Integracion continua.

- El cddigo es de todos.

- Normas de codificacién comunes.

- Utilizar metaforas.

- Mantener un ritmo sostenible.

XP Practices Whip

Team

Collective Coding
Ovwnership  Test-Driven Standard

N\

/ Development

Customer | Pair ) Planning
' fack
Tests Pr‘og,r*almmir..‘:]I ;onnﬁ Giame
Conlinuous \ ‘é:im_p\a Sustainable
lntegration Design Pack
Metaphor
Small
R&l&as% vavne. K Pra qravming.com

Figura 2. Practicas de XP

La idea principal de esta metodologia consiste en trabajar estrechamente con el
cliente, haciéndole pequenias versiones frecuentemente. El objetivo de estas versiones
es conseguir que funcione de forma mas simple y con el minimo cdédigo. Cuando el
cliente le transmite al equipo de desarrollo lo que quiere, el equipo de desarrollo
puede hacer una estimacién del tiempo que va a tardar, pero, légicamente, la
planificacion debera revisarse y modificarse continuamente a lo largo del proyecto.
Cada vez que se consigue codificar y que funcione una version de usuario, se le
muestra al cliente para la que la pruebe y afiada las posibles modificaciones que crea
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convenientes. De esta forma se evita perder tiempo desarrollando una aplicacidon que
no sea la que el cliente esperaba. Este ciclo se va repitiendo una y otra vez hasta que
el cliente se dé por satisfecho y cierre el proyecto.

La tabla comparativa entre ambas metodologias es la siguiente.

RUP XP

Especialmente preparados para cambios

Cierta resistencia a los cambios
durante el proyecto

Proceso mucho mas controlado, con Proceso menos controlado, con pocos
numerosas politicas/normas principios

El cliente interactla con el equipo de

) . El cliente es parte del equipo de desarrollo
desarrollo mediante reuniones

Ma3s artefactos Pocos artefactos
La arquitectura del software es esencial Menos énfasis en la arquitectura del
y se expresa mediante modelos software
Menor dificultad para delimitar el Mayor dificultad para delimitar el alcance
alcance del proyecto con nuestro cliente del proyecto con nuestro cliente

Figura 3. Comparativa de RUP y XP

Tras haber estudiado las caracteristicas de ambas metodologias y viendo como
encajan en el proyecto. El proyecto se decide realizar siguiendo la metodologia RUP
por los siguientes motivos:

- Cuando se comienza el proyecto ya se conoce los requisitos que va a tener
gue cubrir, no van a sufrir cambios a lo largo del proceso. Por lo que se
puede definir la arquitectura del sistema de forma sélida en las primeras
iteraciones del mismo.

- Al trabajar una sola persona, es preferible que se te marque un camino a
seguir mediante el cual conseguir una buena documentacién en la que
apoyarse.

- El cliente, en este caso la directora del proyecto, no es parte del equipo de
desarrollo sino que interactia con el equipo de desarrollo, el autor del
proyecto, mediante reuniones.

En este proyecto se ha realizado un proceso RUP reducido mediante el cual se
debe resolver el caso de estudio definido a continuacién.
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2.1. Caso de estudio

Se desea desarrollar un sistema informatico para gestionar una sociedad de
cazadores. Para hacer que dicho caso de estudio sea coherente se ha obtenido
informacién del funcionamiento de sociedades de cazadores a través de internet, las
principales fuentes han sido las paginas web de la sociedad de cazadores el Raigous
(www.elraigosu.es), la sociedad de cazadores Ecija (www.cazaecija.com) y la sociedad
de cazadores San Santurio (www.sociedadsansaturio.com). La especificacion que se ha
dado del problema es la que sigue.

De la sociedad de cazadores se quiere mantener la siguiente informacion: CIF,
nombre, logotipo, direccidn, localidad, provincia y cddigo postal donde se encuentra,
asi como la cuenta corriente donde se llevara a cabo la gestion contable.

Dicha sociedad de cazadores quiere realizar un seguimiento de:

- El mantenimiento de aspectos necesarios para administrar el resto del
sistema.

- Los socios que la integran.

- Las personas no socias que participan en alguna actividad de la misma.

- Los perros que utilizan los socios para cazar o bien los perros que participan
en campeonatos organizados por la misma.

- Las juntas directivas que la han regido.

- Las diferentes temporadas que se han afrontado.

Los aspectos que son necesarios para poder administrar el resto del
sistema tienen como uno de los campos que lo define el campo estado, el cual
puede ser “ACTUAL”, aspecto que estd vigente en el sistema, o “HISTORIAL”,
aspecto del que se quiere tener constancia aunque actualmente no es
necesario. Dichos aspectos son los siguientes:

- Los diferentes tipos de socios en los que la sociedad clasifica a sus socios.
De cada tipo de socio se quiere conocer su nombre, descripcion, en la que
se puede definir el rango de edades que lo comprende asi como los
derechos y obligaciones que tienen.

- Las modalidades de caza que los socios pueden practicar. Cada modalidad
de caza esta definida con un nombre, una descripcidn breve en la que se
explique en qué consiste y el tipo de caza a la que pertenece, caza mayor y
caza menor.

- El coto de caza de la sociedad del cual se mantiene la siguiente informacion:

el cédigo, el nombre, el niumero de hectareas que ocupa y la descripcidn
del mismo, aspecto que no tiene el campo estado. De él también se quiere

10
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saber las zonas en que se divide. De cada zona se quiere guardar su
nombre, nimero de hectareas, descripcidn asi como el estado.

- Las especies cazables que se pueden cazar. Dichas especies de caza estdn
definidas por su nombre comun, nombre cientifico (opcional), descripcion y
si se caza en caza menor o en caza mayor.

De toda persona participante en la sociedad se quiere conocer su nombre y
apellidos, DNI, teléfono y correo electrénico (opcional).

Ademas de los socios se quiere conocer el nimero que lo va identificar dentro
de la sociedad, la direccion, localidad, provincia y cédigo postal donde vive, la fecha de
nacimiento y el tipo de socio al que pertenece. Ademas se quiere saber si el socio tiene
el pago de las cuotas domiciliado o no, si lo tiene, se debe guardar la informacién del
numero de la cuenta corriente donde se realizara. De cada socio también se quiere
conocer el estado en el que se encuentra, “ACTUAL”, participa en la sociedad
actualmente o, “HISTORIAL”, ha participado en la sociedad y si quisiera volver en un
futuro no deberia volver a pagar la cuota de entrada.

Tanto de los socios como de los participantes no socios cuyos perros participan
en la sociedad también se quiere llevar el control, de ellos se quiere guardar su
numero de identificacidon, su nombre, su especie, su raza, su sexo y su fecha de
nacimiento.

Los socios pueden formar parte de la junta directiva que rige la sociedad en los
cargos de: presidente, vicepresidente, secretario, tesorero o vocal de una de las
comisiones que existen en la sociedad. Una comisién se encargara de la gestién de uno
de los apartados en los que se divide la gestion de la sociedad, la cual podra tener
como responsable a uno o mas vocales que se pueden apoyar en la ayuda de otros
socios denominados colaboradores.

De cada una de las juntas directivas que han formado parte de la sociedad
también se quiere conocer su fecha de constitucién. Una junta directiva se encargara
de gestionar un conjunto de temporadas. Una temporada se identifica por un nombre,
por ejemplo, temporada 2009/2010, por su afio inicio y el estado en que se encuentra,
si esta “EN CONFIGURACION”, quiere decir que es el periodo de la temporada en el
gue se establece las cuotas que los socios deberdn pagar y las modalidades de
temporada que van a practicar. Una vez finalizada esta etapa, el estado de la
temporada cambiara a “EN CURSO”, etapa en la que se podra gestionar las cuotas y
modalidades de temporada que los socios eligen, las actividades y actuaciones que va
realizar la sociedad asi como los movimientos contables que genera la sociedad.
Cuando la temporada ha finalizado su estado cambiara a “FINALIZADA".

11
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De cada cuota que se determina para la temporada se quiere conocer su
nombre y los precios que tiene para cada uno de los tipos de socios actuales. Las
cuotas se dividen en cuotas de entrada, de sociedad y de modalidad.

Las cuotas de entrada son las que estan obligadas a pagar los socios de nuevo
ingreso. Toda temporada tiene que tener una cuota de entrada.

Las cuotas de sociedad son las que hacen referencia al pago del alquiler del
local de la sociedad, el mantenimiento del mismo, la derrama para hacer una reforma,
etc. Todas las cuotas de sociedad que se determinan en una temporada son de
obligado pago por los socios.

Las cuotas de modalidad son las que se asocian a las modalidades que se
establecen para cada temporada. De cada una de las modalidades de temporada se
quiere conocer su nombre asi como el conjunto de modalidades de caza que la
componen. Una vez finalizada la etapa de configuracion de la temporada el socio
podra determinar las modalidades que desea practicar.

Cada socio tendra cada temporada una cuota de socio, la cual estard
compuesta por un conjunto de cuotas establecidas en dicha temporada. La cuota de
entrada, si el socio es de nuevo ingreso, las cuotas de sociedad determinadas, asi como
las cuotas de modalidad que estan relacionadas con las modalidades que el socio ha
decidido practicar. El total de dicha cuota a pagar por un socio dependera de su actual
tipo de socio.

Otra de las gestiones que se llevan a cabo en una temporada, es la gestidon de
las actividades. De cada actividad queremos guardar su nombre, fecha inicio, lugar de
realizacion, descripcion, periodo de preinscripcidon, la cuota que de inscripcion del
participante socio asi como la cuota de inscripcion para el participante no socio si se
determina que pueden participar y el nUmero mdaximo de participantes si existiera. Las
actividades se dividen en actividades de sociedad, campeonatos de cazadores y
campeonatos de perros.

Las actividades de sociedad son las que estan relacionadas con la realizacién de
una jornada de tiro al pichoén libre, una cena de los miembros de la sociedad o una
excursion. De cada participante que se inscribe en una actividad se quiere conocer su
D.N.l.,, nombre, apellidos, teléfono y correo electrénico (opcional).

Los campeonatos de cazadores son las actividades que hacen referencia a
competiciones entre cazadores de la cual se quiere gestionar su clasificacion. De cada
participante que se inscribe en un campeonato se quiere conocer su D.N.l., nombre,
apellidos, teléfono, correo electrénico (opcional), direccién, localidad, provincia y
codigo postal donde vive, fecha de nacimiento y si participan participantes no socios,

12
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se quiere conocer el nombre de la sociedad de cazadores a la que pertenece (si
pertenece alguna)y por supuesto la clasificacidon que logre.

Los campeonatos de perros llevan una gestion similar a los campeonatos de
cazadores, la diferencia es que la competicién es entre perros, como puede ser un
campeonato de carreras de galgos. De cada perro que participe se quiere conocer a
parte los datos del participante duefio que se conocen en un campeonato de
cazadores los datos identificativos del perro, nimero de identificacién, nombre, raza,
sexo, fecha nacimiento y la clasificacién que logre.

Tanto la decision de que actividades se va a realizar como otras muchas
decisiones se debaten y deciden en las asambleas que convoca la junta directiva a lo
largo de la temporada, al menos debe convocar una para informar a los socios de
como ha ido la gestion contable cuando finaliza la temporada, cada asamblea debe
tener un nombre, fecha y lugar donde se va realizar y los puntos del dia que se van a
tratar, los cuales estan definidos por un nimero y una descripcion. Cada uno de los
puntos tratados en la asamblea tendra un acta en la cual se indicara los votos a favor,
votos en contra, votos nulos y votos en blanco.

También se quiere tener constancia de las actuaciones en el coto de caza que
realiza la sociedad en una temporada. De cada actuacidn se quiere saber su numero
(generado por el sistema e identificador de ella), nombre y descripcion, en qué
consiste y si afecta al coto, a que zonas afecta en concreto. Una actuacion puede ser
de mejora, colocacién de bebederos, suministro de alimentos para los animales o la
colocacién de cajas-nido. O puede ser una repoblacidn de una especie cazable, de la
especie cazable a repoblar se quiere conocer el nimero de ejemplares.

Ademds se quiere tener constancia de las vedas que las instituciones
pertinentes establecen para la temporada, de ellas se quiere conocer su nombre, su
fecha de inicio y de fin y su descripcion.

Para finalizar con la gestidn que se realiza de cada temporada, se quiere
mantener la informacion de los movimientos contables que ha generado la sociedad.
Se quiere tener conocimiento de todos los gastos e ingresos que se van produciendo a
lo largo de la temporada. Cada movimiento es definido por el concepto del gasto o
ingreso, la fecha en que se realizé y el importe del mismo.

13
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Capitulo 3:

Modelado Conceptual

éPor qué modelamos? Porque necesitamos construir modelos para
comprender mejor el sistema que estamos desarrollando, los modelos nos:

- Visualizan como es o queremos que sea un sistema.

- Especifican la estructura o el comportamiento de un sistema.

- Proporcionan plantillas que nos guian a la construccion de un sistema
- Documentan las decisiones que hemos adoptado.

El modelado conceptual que se ha realizado es orientado a objetos (0.0.) que
se define como “Un proceso que examina los requisitos desde la perspectiva de las
clases y objetos encontrados en el vocabulario del dominio del problema” (Booch G. ,
1994), cuyas principales caracteristicas son:

- Proximo a los mecanismos cognitivos humanos.
- Desarrollo incremental bajo una nocidon comun de objeto.

15
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Las actividades del modelado nos van a permitir conseguir definir la estructura
y comportamiento del sistema:

- Definicidn del problema y recogida de datos.

- ldentificacion de las clases y la estructura del dominio del problema.
- Identificacion del comportamiento de los objetos.

- Identificacion de los patrones de interaccion entre objetos.

- Integrary revisar Diagramas (redefinir si es necesario).

Este sistema se ha modelado atreves del lenguaje UML (Unified Modeling
Language) el cual se ha convertido en el estandar de facto de la industria, debido a que
ha sido impulsado por los autores de los tres métodos mds usados de orientacion a
objetos: Grady Booch, Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh.

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema. UML ofrece un estdndar para describir un "plano" del sistema (modelo),
incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocio y funciones del
sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacion,
esquemas de bases de datos y componentes reutilizables (www.wikipedia.org).

3.1. Casos de uso

Los diagramas de casos de uso documentan el comportamiento de un sistema
desde el punto de vista del usuario. Por tanto los casos de uso determinan los
requisitos funcionales del sistema. Se pueden usar durante las siguientes fases del
desarrollo:

- Captura de requisitos.
- Planificacidn de iteraciones de desarrollo.
- Validacion del sistema.

Su ventaja principal es la facilidad para interpretarlos, lo que hace que sean
especialmente Utiles en la comunicacion con el cliente.

Estos diagramas permiten una representacion grafica de las interacciones entre
actores (usuarios o aplicaciones externas que podran demandar la utilizaciéon de
funciones ofrecidas por el sistema) y casos de uso (forma concreta de utilizar parte de
la funcionalidad del sistema).

A continuacién se muestran los diagramas de casos de uso del proyecto
desarrollados con la herramienta Rational Rose 98 (IBM Rational Rose). Ademas se
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muestran las plantillas de descripcion de los casos de uso, dos a modo de ejemplo en
presente apartado y el resto en el anexo A.

Diagrama de caso de uso de contexto

Gestion de sociedad de cazadores
Secretario
Paricipante
Tesorero
Socio No Socio
Vocal g|oba|

Figura 4. Diagrama de contexto.

Diagrama de caso de uso inicial

Gestion de sociedad
de cazadores

|

| |

Gestion de datos CEsuer :_Ie_aspe_l_:tns e Gestién de socios Gestl_on :I_e ISRt Gestion de perros
de administacién temporadas directivas
% Cesticy dsltlpas e Gestion de datos ‘ Gestion de datos ‘ GEStm? dg ‘
socio composicion
Gestion de na Gestion de Gestion de
’ Gestion de cuotas nr
modalidades de caza temporadas comisicnes

Gestion de

caza modalidades

Gestion de
actividades

Gestion de
actuaciones

Gestion contable

Gestién de especies
cazables

1T 1 1T [

% Gestion del coto de

Gestion de
asambleas

Gestion de vedas

Figura 5. Diagrama inicial
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de datos de sociedad de cazadores

-

Alia de sociedad de cazadores

Modificacion de datos de sociedad
de cazadores

-

Consulta de sociedad de
cazadores

Secretario

{from Use Case View)

Figura 6. Diagrama de gestidn de datos de sociedad de cazadores.

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de aspectos de administracion

Gestidén de aspectos de administracién
(from Use Case View)

Geslion de tipos de socios Gestion de moedalidades de
caza

Gestion de coto de caza Gestion de especies
cazables

Figura 7. Diagrama de gestion de aspectos de administracion.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de tipos de socio

Alta de tipo de socio ©

Baja de tipo de socio\%/fwwiﬁcacién de datos de tipo de

sSocio

<<include>>
Secretario J/
{from Use Case ¥ie...)
Consulta de tipos de socio J/

© Consulta de tipo de socio

Restablecimiento de tipo de socio
de historial

Figura 8. Diagrama gestion de tipos de socio.

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de modalidades de caza

-

Baja de modalidad de caza

O -

Alta de modalidad de caza\ /Modiﬁcacion de datos de

modalidad de caza

/ ‘<<include>>
© Secretario W/

{from Use Case ¥ie..)

Consulta de modalidades de caza

Restablecimiento de modalidad de
caza de historial

Consulta de modalidad de caza

Figura 9. Diagrama gestién de modalidades de caza.
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Caso de uso Baja de modalidad de caza.
Actores Secretario.
Propdsito Dar de baja una modalidad de caza.
El secretario da de baja una modalidad de
Resumen

Caza.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
modalidades de caza mostrando las que
son actuales.

Postcondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el
secretario desea dar de baja una
modalidad de caza.

2. El secretario selecciona la modalidad
de caza a dar de baja.

3. El secretario solicita dar de baja la
modalidad de caza seleccionada.

4., Busca la modalidad de caza
seleccionada.

5. Comprueba que la modalidad de caza
no ha pertenecido a ninguna modalidad
de temporada.

6. Si la modalidad de caza no ha
pertenecido a ninguna modalidad de
temporada, elimina la modalidad de caza
del sistema.

7. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 5 la modalidad de caza ha pertenec

ido alguna modalidad de temporada.

1.1. Modifica el estado de la modalidad
de caza a “HISTORIAL” y lo registra en el
sistema.

1.2. Muestra mensaje de informacién.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de especies cazables

Alta de especie cazable ©

Baja de especie cazable %/Modiﬁcacion de datos de especie

cazable

‘<<include>>

ecre1ar|0 v
{from Use Case ¥ie..) ©
Consulta de especies cazables \L

-

Restablecimiento de especie
cazable de historial

Consulta de especie cazable

Figura 10. Diagrama gestidn de especies cazables.

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de coto de caza

© Modificacion de datos de coto de ©

caza
Alta de coto de caza Consulta de coto de caza

‘<<include>>

O

Consulta de zonas del coto

Alta de zona del coto
Secretario

from Use Case Vie..) ©

Consulta de zona del coto

-

Modificacién de datos de zona del Restablecimineto de zona del coto
coto de historial

Baja de zona del coto

Figura 11. Diagrama gestion de coto de caza.
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I

Gestion de
datos

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de temporadas

Gestién de temporadas
(from Use Case View)

I

Gestion de
cuotas

I

I

I

Gestion de
modalidades

I

I

Gestion de
actividades

I

Gestion de
vedas

Gestion de
asambleas

Gestion
contable

Gestion de
actuaciones

Figura 12. Diagrama gestion de temporadas.

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de datos de temporada

O

Alta de temporada ©

Inicio de gestién de temporada

O

Baja de temporada aciual\ / actual
© Secretario @

Use Case Vie..
Consulta de temporadas rom Use Case Vie..)

-

Consulta de temporada

Finalizacién de gestion de
temporada actual

-

Consulta de temporada actual

Figura 13. Diagrama gestion de datos temporada.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de cuotas

- O

Consulia de cuotas de sociedad Consulta de cuotas de modalidad
Consulta de cuolas

-

Alta de cuota

Alta de cuota entrada Alta de cuota sociedad

Y
S~

Baja de cuota de sociedad

Secretario Tesorero

(from Use Case Vie..) (from Use Case Wic..)

Modificacidn de datos de cuota

—~ & T

Modificacién de datos de cuotade Modificacion de datos de cuota de  Modificacidon de datos de cuota de

entrada sociedad modalidad
‘ . ‘ <<extend>x
<<includes> <<includes>> Se solicita modificar
Q/ cuota de modalidad

Consulta de cuota de en1radav Consulta de cuota de sociedad Consulta de cuota de modalidad
Consulta de cuoila

Figura 14. Diagrama gestion de cuotas.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de modalidades de temporada

©< <<incudes»> ®<include>> : ;

Consulta de modalidades de caza  Alta de modalidad de temporada Alta cuota modalidad de T
esorero
temporada

tfrom Gestion de modalidades de caza) (from Usa Case Vie. )
Baja de modalidad de temporada /
‘<<include>> 1
@

Maodificacién de datos de cuota de

Secretario madalidad
{from Use Case Wie... (from Gestion de cuolas)
Baja de cuota de modalidad

A
|

‘<<include>>

Consulta de modalidades de Q

temporada Madificacion de datos de
<|nc|ude>> modalidad de femporada,

Consulta de modalidad de  Consultia de cuota de modalidad

temporada {from Gestién de cuotas)

Figura 15. Diagrama gestidon de modalidades de temporada.

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de actividades

Gestidn de actividades
(from Gestion de temporadas)

—

Gestion de datos Gestién de paricipantes

I

Gestion de clasificacion
campeonato

Figura 16. Diagrama gestion de actividades.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de datos de actividades

- - -

Alta de actividad de sociedad Alta de campeonato de cazadores Alta de campeonaio de perros

- -y

Baja de actividad de sociedad Modificacion de datos de actividad

de sociedad
\Q A/

O OO C OO

Baja de campeonato de CWBaja de activida

Baja de campeonato de perros

-

Consulta de actlividad de sociedad

Alla de actividad  Meodificacién de datos de actividad  Modificacion de datos de
Wcmato de cazadares
/ Modificacién de datos de
campecnato de perros

-

Consulta de campeonatos de
perros

Consulta de campecnato de onsulta de actividad

cazadores Consulta de actividade Consulta de campeocnatos de
W\ cazadores

Consulta de campeonato de perros Consulta de actividades de
sociedad

Figura 17. Diagrama gestion de datos actividades.

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de clasificacién de campeonatos

Consulta de clasificacion de  Consulta de clasificacidn de Puntuacion de paricipante

paHicipantes participany \

Consulta de clasificacion de perros

Puntuacidn de perro

Secretario Vocal

{from Use Casea Vie..) éf//<<include>> {from Use Case Vie..)

-

Consulta de clasificacion de perro

Figura 18. Diagrama gestidn de clasificacion de campeonatos.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de participantes

- - -

Consulta de participantes de Consulta de participantes de GConsulta de perros de campecnaio

actividad de sociedad campeonata de Cazzjy de perros

Consulta de paricipantes

-

Alta de No Socio ™.

c<exiendss™
na sacio no existé™

No Socio

(from Use Case Vie. )

Socio
Inscripcion en Actividas

Inscripcion de participante  Inscripcién de campeonatode -~ Inseripcion de perro en

actividad sociedad cazadores L campeonato de perros
£ <<includes>

-

Busqueda de perro

/'\ <<extends>
perro no existe

@

Alta de perro

-

odificacion de datos de
participante

-

Meodificacion de datos de perro

Blsqueda de paricipante

(from Use Case Vie.)

. Participante
Secretario P

(from Use Case Vie...,
-om Use Case Vie..)

Consulta de participante
Consulta de pariicipante de Consulta de participante de Consulta de perro de campeonato
actividad de sociedad campeonato de cazadores de perros

Figura 19. Diagrama gestion de participantes.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de actuaciones

Alta de especies cazables  Alta de repoblacion  Alta de mejora

repoblacion
h ﬁ <<zextend>>

©£e realiza en zonas especﬁmas@
O Alta de actuacién

Consulta de actuaciones de
onsulta de actuacién
Consuta de repoblacmn Consulta de mejora

temporada
Modificacion de datos de

actuacian

Secretario
A %
- -

Modificacién de datos de  Medificacion de datos de mejora
repoblacién

Alta de zona en actuacion

Vocal

from Use Case Wie ) (from Use Case Wie. )

\<<include>>
RLY

-

Modificacidn de especies cazable
repoblacion

<<extend>>

: Se realiza en zonas especificas :
Baja de actuacién Baja de zona de actuacién

=

Baja de especies cazables  Baja de repoblacion Baja de mejora
repoblacién

Figura 20. Diagrama gestion de actuaciones.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion contable

o O

Alta de ingreso Alta de gasto

> &4

Consulta de movimientos

Alta movimiento

-

aja de movimiento de temporada
actual

b %
O D

Baja de gasto de temporada actual Baja de ingreso de temporada
actual

Secretario Tesorero

(from Use Case Vie.) (from Use Case Vie..)

-

Modificacion de datos de
movimiento

77w

Meodificacién de datos de gasto  Medificacién de dates de ingreso

<<include>> ‘
-
Consulta de gasto Consulta de ingreso

.

s

Consulta de movimiento

<<include>> ‘

W

Figura 21. Diagrama gestidn contable.
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Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de vedas

ap
ap | -

odificacion de datos de veda
Baja de veda\ /M

/secremrio\k
@ {from Use Case Vie.) ©

Consulta de veda Consulta de vedas de temporada

Figura 22. Diagrama gestidn de vedas.

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de asambleas

<<include>> ~Alta de asamblea Baja de asamblea Baja de punto de dia
3 -
] signacidn de votaciones punto
Alta de punto del dia del dia

- O

Consultas de asambleas Maodificacion de votaciones punto
del dia

-

Generacion de acta asamblea

Secretario

© {from Use Case Vie..)

Consulta de asamblea

<<includes> ‘
- O O
Modificacion de datos de  Modificacion de datos de punto del

Consulta de puntos del dia ;
P asamblea dia

Figura 23. Diagrama gestion de asambleas.
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Diagrama de caso de uso gestién de socios

Gestidn de socios
(from Use Case View)

[ e R

Gestidn de Gestion de
datos temporadas

Figura 24. Diagrama gestion de socios.

Diagrama de caso de uso del subsistema gestion de datos de socios
© Alta de cuola de enirada
Busqueda de participante ‘ <<extend>> O

SOCio por primera vez

@ Y‘\ ‘ o _—"Alta de cuota de socio
<include>3 " <=<include:s >
o

.
Consulta de socios ©
Alta de socio Participante

Consulta de socio
© {from Use Case Vie_)
Maodificacidn de datos de un socio

\

Baja de socio

s

Secretario Socio

<<gxtend>>
Estado de temporada actual
"EN CURSO" ‘

from Use Case Vie ) ffrom Use Case Vie.

Tesorero

O (from Use Case Vie...

Baja de temperada actual de soci

)

Consulta de perros de socio O
Consulta de datos de socio ©

Restablecimiento de socio de
historial

Figura 25. Diagrama gestion de datos de socios.
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Caso de uso Alta de socio.

Actores Secretario, Cazador.

Propésito Crear un nuevo socio.

Resumen El secretario solicita al nuevo socio los

datos que se quieren conocer del mismo
y lo guarda en el sistema.

Precondiciones

Postcondiciones

Incluye

Alta de cuota de socio.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando un
cazador desea hacerse socio de la
sociedad.

2. El secretario solicita dar de alta un
socio.

3. El secretario introduce el DNI que el
cazador le indica.

4. Comprueba que no existe un socio o no
socio con el DNl introducido.

5. Si no existe socio pero si no socio.

6. Introduce los datos que ya se conocen
del nuevo socio.

7. El secretario introduce los datos de
identificacidon que el cazador le indica.

8. Valida los datos introducidos.

9. Registra el alta del nuevo socio.

10. Se realiza el caso de uso Alta de cuota
de socio.

11. Muestra un mensaje informando que
la operacidn ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 4 el DNI del cazador introducido
es de un socio antiguo, con estado
“HISTORIAL”.

1.1. Muestra mensaje informando que
fue socio anteriormente.

2. Si en 4 el DNI del cazador introducido
es de un socio actual, con estado
“ACTUAL".

2.1. Muestra mensaje informando que es
socio actual.

3. Si en 6 los datos introducidos son
incorrectos.

3.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Diagrama de caso de uso del subsistema de gestion de temporadas de socios

<<include>>
- O =2 D

Consulta de temporadas de socio  Alta de modalidad de temporada  Alta de cuota de modalidad en

actual cuota socio
aja de modalidad de temporada
actual
<<mclude>>

Baja de cuota de modalidad :( >:
Secretario
Socio

{from Use Case Wie...

-

Consulta de temporada de socio

-

Consulta de actividades de
temporada de socio

©< <<|nclude>>0<|nclude>> @

Consulta de cuota de socio de  Consulta de configuracion de  Consulta de modalidades de
temporada temporada de socio temporada de socio

{from Use Case Vie...

Meodificacién del estado de configuracién
e modalidades de temporada actual

-

Pago de cuota de socio

Figura 26. Diagrama gestion de temporadas de socios.
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Diagrama de caso de uso subsistema gestion de juntas directivas

Gestion de juntas directivas
(from Use Case View)

: —

Gestion de Gestion de
composicion comisiones

Figura 27. Diagrama gestion de juntas directivas.

Diagrama de caso de uso subsistema gestion de composicion de juntas directivas

O (O

Baja de comisidn de junta directiva

Alta de junta directiva i
actual | Buscar socio
from Gestion de comisiones de juntas directiva.. ) /P
<<extend>>
<<extend>> Cambia cargo junta directiva
\VEX|s1en comisiones

Modificacion de los datos de la

Baja de junta directiva actual
junta directiva actual

Secretario

{from Use Case ¥ie..)

- -

Consulta de juntas directiva  Consulta de junta directiva Consulta de junta directiva actual

Figura 28. Diagrama gestion de composicién de juntas directivas.
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Diagrama de caso de uso subsistema gestion de comisiones de juntas directivas

Alta de comision de junta directiva Buscar socio
© actual M

| <<extend>x>
Baja de comision de junta directiva Cambia vocal

actual \
O

Modificacion de datos de una
comision de junta directiva actual
{from Use Casea Vic. )

- -

Consulta de comisidn Consulta de comisidn de junta
directiva actual

Secretario

Figura 29. Diagrama gestion de comisiones juntas directivas.

Diagrama de caso de uso subsistema gestion de perros

Alta de perrc\

Baja de perro =

articipante

ffrom UUse Cass Yiew)

Modificacion de datos perro f

-

Consulta de perros de un No Socio Socio
paricipante trom Use Case View)  (from Use Cass Vie )

o O

Consulia de perro Consulta de perros

Secretario

(from Use Case Vie...]

Figura 30. Diagrama gestion de perros.
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Para describir cada uno de los casos de uso mostrados, en el anexo C aparecen
sus plantillas, mediante las cuales se entendera la forma de interactuar entre los
actores y el sistema, permitiéndose que se entienda mucho mejor el sistema.

3.2. Diagrama de clases

Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema
mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los diagramas de clases
son utilizados durante el proceso de analisis y disefio de los sistemas, donde se crea el
disefio conceptual de la informacidn que se manejara en el sistema, y los componentes
gue se encargaran del funcionamiento y la relacién entre uno y otro.

A continuacion se muestra el diagrama de clases del presente caso de estudio.
En él no aparecen los atributos de las diferentes clases para que se pueda mostrar el
diagrama completo.

Tras el diagrama de clases se muestra a modo de ejemplo una de las clases para
poder ver en detalle cdmo se definen los atributos.

Para finalizar se muestra un fragmento del diagrama de clases mediante el cual
se podra ver con mayor claridad la manera de definir las clases y las relaciones entre
ellas.
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Diagrama de clases sin especificacion de atributos

SociedadCazadores

Actuacion
I

ModalidadCaza
1.0 0.
ModalidadTemporada practicar
e — |
1.* 1 pertenece
@‘1 pertenece
1 1 atribuir| 0."
Participante 1
CuotaTipoSocio |:‘
. I ——
determinar| [ |
4
CuotaModalidad | _¢ontener
0. 0. 0.4 tesorero
0.* 0.* 0.* - Socio 1. secretario
: : NoSocio - -
Cuota CuotaSociedad ‘ contener ‘ GuotaSocio ‘ Perro - 1.r vicepresidente
T% i lo.+ < i &sociedadCazador... - e presidente
X i : =
CuotaEntrada contener ‘ | 0.% 0. 0.*] 0.*|0.*
— |
0.
CampeonatoPerros
vocal
participar
Actividad | ActividadSociedad ‘0__— participar
0.* ’—‘
I P
14091 [1.*
Temporada participar
] | CampeonatoCazadores lo.* participar
1.9 ¢ .
0. \ o
‘ ComisionDirectival
0..*]0..%0..90..41..1

.
ParticipacionSocio

JuntaDirectiva
03;:‘

i 1 1
TipoComision
0.*
repoblar EspecieCazable [
- " 0..
realizar - Zona CotoCaza
0. 0.* 0.1
convocar
tratar T~ PuntoDia
gestionar

-MovimientoContabIe
<

Figura 31. Diagrama de clases.
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Clase Participante y Socio en detalle

Se visualizan los atributos que definen la clase Participante y Socio.

Participante

FeDNI : String

fpnombre : String
Heapellidol : String
frapellido2 : String
fedireccion : String
felocalidad : String
Rgprovincia : String
fwcodigoPostal : String
Retelefono : String
pcorrenElectronico : String
fgptechaNacimiento : Date

7

Socio

EsNIS : Integer
& cuentaCorriente : String
&pestado : String

Figura 32. Clase Participante y Socio en detalle.

Fragmento del diagrama de clases

En particular se muestra la parte del sistema la que gestiona las cuotas de los socios.

pertenece
TipoSocio |4
&nombre —
&descripcion pertenece Participante
&vestado 1 TDNI
Fehombre
1 * Feapellido1
- Terapellido2
Tpdireccion
glocalidad
Teprovincia
fpcodigo postal
- CuotaTipoSocio Fetelétono
- figcorreo electrénico
determinar %premo Tetecha nacimiento
Cuota Modalidad | contener Z%
0.7 o0.*
0. Cuota Socio Socio
Cuota Cuota Sociedad contener | &estad E5NIS 0..
estado pago &ncuenta corriente
&nombre 0.* 0.."|&fecha pago Sestado
1.7 0.
1 Cuota Entrada ;contener 1.7
Temporada 0.1 |
&;nombre |
&estado

&sfecha Inicio | 1.*

Figura 33. Fragmento de diagrama de clases.
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3.3. Diagramas de secuencia

Un diagrama de secuencia describe un escenario, que es una secuencia de
sucesos que se produce durante una ejecucién concreta de un sistema, mostrando la
interaccion de un conjunto de objetos a través del tiempo. Mientras que el diagrama
de casos de uso permite el modelado de una vista business del escenario, el diagrama
de secuencia contiene detalles de implementacién del escenario.

Muestra los objetos que intervienen en el escenario con lineas discontinuas
verticales, y los mensajes pasados entre los objetos como flechas horizontales.

El punto de partida para modelar un diagrama de secuencia es el caso de uso al
qgue hace referencia, y en particular su plantilla de descripcion que es donde se
describe la comunicacion entre los actores y el sistema. Mediante la secuencia de
pasos que define se descubren los objetos que intervienen en el escenario asi como los
eventos dirigidos hacia el sistema y desde el sistema a los actores.

A continuacidn se muestran 4 escenarios del presente caso de estudio.

Escenario baja de modalidad de caza

FormModalidadesCaza SociedadCazadores ModalidadCaza

1 : eliminarModalidadCaza()

2 : buscarModalidadCaza()

¥

alt [nimero modalidades de temporada pertenece = 0]

: 5 : modalidad de caza eliminada |_|
[ndmero modalidades de temporada pertence = 0] : i :
6! rnudlﬂcarEstaduMadalldadCazeg}I 75 AT ESEAdO0)

& : modalidad de caza a historial \_,

Figura 34. Diagrama de secuencia baja de modalidad de caza.
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Escenario alta de socio

X

SociedadCazadores || NoSocio

FormDatosSocio

1 : solictarDNI()
u 2 : introducirDNI

P30 buscarParticipante()

‘ Temporada | | CuotaEntrada | | CuctaSociedad

alt [Socio encontrado en actual] )

4 BuscarSocwc(E

[Socio encontrado en histotial]

5 : error socio actual

6 : error socio en historial

e Pt RS ‘ ! :
alt [No socio encontrada] 2 8: ubtenerDatosNuSnciu()
: 9 : solicitarDatosSodo() |
loop [datos incorrectos) [/ . 10 : datos Socio
11 : crearSocio() ! ! : i
alt [datos incorrectos ) : ! i
42 : eror datos introdudidds : : 5

13 : crearSocio(}] ! : j

14 Ubter;werTipuSUciu(}

152 newiSocio() Socio

‘ _ 16 aﬁad\rISuciu()

U : 17 : afiadirSocio

18 : obteriwerTemporadaActual() i

[ 19 ; obtenerk:uutaEntrada(}f i

' 20 : obtenerCuoi‘;asSocwedad() ,_|—,|

21: new: cuota socio() CuotaSodo |"|

. 22 aﬁadir‘tuotaSocwo() —

u ‘ 23 : afiadrCuotaSocio()

24 : afiadirCuctaSocio( ) e

alt existen cuotas de sociedad ) 25 : afiadirCuotaSodio() ; ; < i

26 : socio registrado S _

Figura 35. biagrama de secuencié

alta de socio.
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Escenario modificacion de modalidad de temporada

A

FormModalidadesTemporada ‘ Temporada ||SociedadCazadores||ModalidadTemporada| |CuotaModalidad
: Secretario
1 : EdtarModalidad T emporada() 128
o 2 : solictarDatosModalidadTemporada() U
loop [Datos incorrectos] ) evos datos modalidad temporada )
4 : modificarModalidadTemporada() 2 0
alt [datos incorrectos] J : : : :
laesssenmsese 5 : ermor datos ncorrectos : :
|[datos correctos] P O (1S I T 3 i E g
alt [nombre modalidad de temporada modificadal ) b: buscarMudaIidadTempurada_'Q:
alt[nombre modalidad temporada existente] )
i7 : error nombre de modalidad de temporada existente)
Pl o siitn i ainieon ioeiait o e o ok
8 : buscarCuota()
alt[nombre cuota existente] J
LA 9z emornombie deunin exdstente. .
altlista modalidades de caza modificada ) [0 : EXiStEUStaMUda“dadESCaZi()'
altexiste lista de modalidades c:e caza ) : :
... 11 : eror ista de modaldades de caza existente. : :
12 : modificarModaldad Témporada() K % e Bidins )
: : L4 : modificarDatos(]7 o
: 15 : modificada le modalidad de temporada ; : U
e = :

Figura 36. Diagrama de secuencia modificacién de modalidad de témporada.

Escenario consulta clasificacion de campeonato de cazadores

A

FormActividad| |EormClasificacionCampeonato

CampeonatoCazadores| |ParticipanteCampeonato| |Participante
: Secretario
11 : verC\amﬁcacmn(i y
! i abr\rFurmuLanu()= : 3 : obtenerListaPaticipantes()
4 : ordenarParticipantesPuntuacion()
loop [existén particpantes] ) 5 : obtenerPuntuacion() | T

6 : obtenerParticpante(): _U
7 : obtenerNombre() U
8 : obtenerApelido1() 2
9 : obtenerApelido2() : _u
10 : obtenerLocalidad() | _U
11 : obtenerProvinda() _u

Figura 37. Diagrama de secuencia consulta de clasificacion de campeonato de cazadores.
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Capitulo 4:

Arquitectura del
sistema

Este término tiene que ver con el disefio y la implementacién de estructuras de
software de alto nivel. Es el resultado de ensamblar un cierto nimero de elementos
arquitectonicos de forma adecuada para satisfacer la mayor funcionalidad y
requerimientos no funcionales, como la confiabilidad, escalabilidad, portabilidad, y
disponibilidad (Kruchten, November 1995).
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La aplicaciéon del presente caso de estudio se ha desarrollado bajo la
arquitectura cliente/servidor de tres capas.

Que una arquitectura es cliente/servidor significa que se modela como un
conjunto de servicios que son proporcionados por los servidores y un conjunto de
clientes que usan dichos servicios, siendo clientes y servidores procesos ldgicos y
distintos.

Que es una arquitectura n-capas, en este caso tres en capas, quiere decir que
el sistema es un conjunto ordenado de subsistemas, cada uno de los cuales esta
construido en términos de los que tiene por debajo, y proporciona la base de la
implementacion de aquellos que estén por encima de él.

Es recomendable que los objetos de cada capa sean independientes, aunque es
habitual que existan dependencias entre objetos de distintas capas ya que existe una
relacion cliente/servidor entre las capas inferiores que proporcionan servicios y las
capas superiores que son consumidores de estos servicios.

Las arquitecturas basadas en capas, pueden ser abiertas o cerradas segun la
dependencia que exista entre las capas:

- Abierta: Una capa puede utilizar caracteristicas de cualquier capa a
cualquier nivel.

- Cerrada: Una capa sélo utiliza caracteristicas de la capa inmediatamente
inferior.

Normalmente es recomendable trabajar con arquitecturas cerradas pues asi se
reducen las dependencias entre niveles y esto permite que los cambios en la
implementacion de una capa no afecten al resto de capas.

La arquitectura de 3 capas es la mas basica de las arquitecturas de n-capas y en
ella podemos distinguir los niveles de:

- Presentacion: Proporciona la interfaz visual que los clientes utilizaran para
ver la informacidon y los datos. Los componentes son responsables de
solicitar y recibir servicios de otros componentes del mismo nivel o del nivel
de negocio.

- Negocio o Légica: Como los servicios de usuario no pueden contactar
directamente con el nivel de servicios de datos, es responsabilidad de los
servicios de negocio hacer de puente entre estos. Los objetos de negocio
proporcionan servicios que completan las tareas de negocio tales como
verificar los datos enviados por el cliente. Antes de llevar a cabo una
transaccién en la B.D.
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- Persistencia o Datos: Se encarga de las tipicas tareas que realizamos con los
datos: Insercidén, modificacidn, consulta y borrado. La clave de este nivel es
gue los papeles de negocio no son implementados aqui. Aungue un
componente de servicio de datos es responsable de la gestion de las
peticiones realizadas por un objeto de negocio.

El esquema genérico de la arquitectura cliente/servidor de 3 capas es el
siguiente:

Interfaz Grafica de

Presentacion Usuario
. Objetos del Dominio
I':IE_QDCID 0 obtenidos a partir de
Iogl_ca de la los modelos
aplicacion conceptuales

Persistencia Acceso a los datos

0
Datos SGBD

Figura 38. Arquitectura genérica de tres capas (extraida de (ISG, Ingenieria del software de gestion,
2008/09)).
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La adaptacion de dicha arquitectura a nuestro caso de estudio tendrd la estructura y
los componentes que se muestran en la figura 39:

Presentacion

Formulario Formulario Formulario Formulario
principal 1 2 n
Interfaz de Usuario

Negocio

SociedadCazadores

ConexionBD

Temporada | |Participante TipoSocio

Persistencia

SistemaCentral | |

Base de datos SQL

Figura 39. Arquitectura de tres capas del caso de estudio (adaptada de (ISG, Ingenieria de
software de gestion, 2008/09).

En la capa de presentacion entre todas las clases/formularios que existen la
mas importante es el formulario Formulario principal, una instancia de este,
es el punto de entrada a la aplicacién, y por ello es responsabilidad de dicho
formulario inicializar el sistema (escenario tipicamente conocido como
carga del sistema) creando los objetos necesarios para la correcta ejecuciéon
del programa.

En la capa de negocio hay que destacar la clase SociedadCazadores y la
clase ConexionBD.

La clase SociedadCazadores es la clase a través de la cual se accede al
resto de las clases de la capa negocio. Mediante ella se realiza la
comunicacidn entre la capa de presentacidén y la capa de negocio, en cada
una de las instancias que se creen de los diferentes formularios se asignara
el atributo que corresponde al objeto de la clase SociedadCazadores.

La otra clase importante es ConexionBD ya que es la clase a través de la
que se realiza la comunicaciéon entre la capa de negocio y la capa de
persistencia, comunicando el objeto creado de la clase SociedadCazadores y
el objeto creado de la clase SistemaCentral.
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En la capa de persistencia la Unica clase, que no por ello menos importante,
es la clase SistemaCentral que es la clase mediante la cual se accede ala
base de datos.
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Capitulo 5:

Diseno

En este capitulo se muestran los disefios asociados a las tres capas de la

arquitectura del sistema:

- Disefio de IGU (capa de presentacion).
- Disefio de clases (capa de negocio o ldgica de la aplicacion).
- Disefio de base de datos (capa de persistencia).

5.1. Diseno de IGU

El disefio de la interfaz grafica (IGU) de usuario es un factor muy importante en la
realizacion de una aplicacion debido a que es el medio de comunicacidon mediante el

cual el usuario interactua con la aplicacion.
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Por ello se ha intentado que nuestra aplicacidon haya logrado un disefio de
interfaces eficaces que cumpla con los principios generales de disefio de las interfaces
de usuario (Sommerville, 2002) que se definen a continuacion:

Familiaridad del usuario. La interfaz debe utilizar términos y conceptos que
se toman de la experiencia de las personas que mas utilizan el sistema.

- Consistencia. La interfaz debe ser consistente en el sentido de que
operaciones similares se realizan o activan de la misma forma.

- Minima Sorpresa. El comportamiento del sistema no debe provocar
sorpresa a los usuarios.

- Recuperabilidad. La interfaz debe incluir mecanismos que permitan a los
usuarios recuperarse de los errores.

- Guia al usuario La interfaz debe proveer retroalimentacién significativa y
caracteristicas de ayuda sensible al contexto.

- Diversidad de Usuarios. La interfaz debe proveer caracteristicas de
interaccion apropiada para los diferentes tipos de usuarios del sistema.

Las interfaces, formularios, en nuestra aplicacion se dividen en tres tipos:

- Formulario padre. Es un formulario contenedor que se divide en dos
paneles verticales, en el de la izquierda es donde se mostraran los
formularios hijos.

- Formulario hijo tipo A. Es un formulario dividido en dos paneles
horizontales, en el superior se gestionan y se listan las instancias de un
concepto, en el inferior se gestiona toda la informacién de una instancia
concreta.

- Formulario hijo tipo B. Es un formulario en el que se gestiona toda la

informacién de una instancia concreta, cuando el volumen de informacién
no cabe en el panel inferior de un formulario hijo tipo B.
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Diseiio

La organizacién de dichos formularios se muestra en la figura 40. Para una
mejor compresiéon de dicha figura se aclara que gestion de concepto es la forma de
abstraer a cualquiera de las gestiones que se identifican en el Diagrama inicial de los
casos de uso que aparece al comienzo del apartado 3.1.

Formulario padre. Gestion de concepto general

Panel1

Gestion de concepto
(opcional)

Navegacion de
subgestiones del concepio

Navegacion entre
formularios

Panel 2. Formulario Hijo tipo A.
Panel A. Gestion de concepto particular

Gestidn de
instancias Listado de instancia de concepto

de concepto

Panel B. Gestion de instancia de concepto

Datos de instancia

Gestion de instancia

Panel 2. Formulario Hijo tipo B.
Gestion de instancia de concepto

Datos de instancia

Gestion de instancia

Figura 40. Esquema de formulario.
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Para ver disefios concretos de los formularios de la aplicacién y comprender
como es la interaccién con el usuario a se muestran los formularios asociados a los
diagrama de secuencia que se mostraron en el apartado 3.3. Diagramas de secuencia.

Baja de modalidad de caza

En el formulario que se muestra en la figura 41 se realizan todas las
operaciones asociadas a la gestion de las modalidades de caza.

VY VYVYY

Gestion de sociedad de cazadores - Aspectos de admimistracion E=TRER ]
Gestion de modalidades de
Coto de caza
Modalidades de caza mostradas
3 Mombre Tipo de caza
Tipos de socio = =
@ Actuzles M paso Caza menor
Modalidades de o | Al salto con pemo Caza menar
Especies cazables | Batida Caza mayor
|Ca; I Ca
Administracién de modalidades de caza I bRk e Gt
Comisiones predefinidas En mano Caza menor
| Nueva {En gjeo Caza menor
Lz esperm Caza mayor
| Editar Mornteria Caza mayor
| Rececho Caza mayor
| Eliminar
Volver a principal

Figura 41. Formulario gestion de modalidades de caza.

A continuacién se explica de este formulario como el usuario realiza la
operacion de dar de baja una modalidad de caza, los pasos a seguir son los siguientes:

1. Elusuario hace clic en el panel de la izquierda sobre Modalidades de caza.
El sistema muestra el formulario de gestion de modalidades de caza en el panel
de la derecha.
3. El usuario selecciona la modalidad de caza que se quiere eliminar.
El usuario hace clic en el botén eliminar.
5. El sistema realiza e informa mediante un mensaje de la operacidon que ha
realizado:
- Dar de baja la modalidad de caza.
- Establecer la modalidad de caza en el historial de modalidades de caza.
- Denegar la operacion de dar de baja debido a que la modalidad de caza
forma parte de una modalidad de temporada actual.
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Alta de socio

En el formulario que se muestra en la figura 42 se realizan todas las operaciones
asociadas a la gestion de socios.

Gestion de sociedad de cazadores - Sacios = e
Nuevo socio { *) Puede estar vacio

D.NJ

Idertificacion: F5736911G
Te Nombre Primer apelido Segundo apellido

José Artonio Mancebo Requena

Direccidn
Domicilio: Avd. Madrid n¢ 3 320rch.

Localidad Provincia Cédigo postal

Fola de Laviana Asturias 33880

Teléfono Comeo electrénico
Contacto: 628544056 jemanre@gmail .com T
Modo Pago @ En efective

) Domiciliado

Dia Mes Afo Edad
Fecha Nacimiento: | EES x| [1984 ¥ 2
Tipo de socio: |F\duho VI

Volves el Guardar ‘ Cancelar |

Figura 42. Formulario de gestion de socios.

A continuacion se explica de este formulario como el usuario realiza la
operacion de dar de alta un socio, los pasos a seguir son los siguientes:

1. El usuario hace clic en el panel de la izquierda (deshabilitado en la figura) sobre
el botdn nuevo.

2. El sistema muestra el formulario de alta de socio en el panel de la derecha.

3. El usuario introduce el DNI del nuevo socio y hace clic en el botén buscar

(deshabilitado en la figura).

4. Elsistema comprueba si existe el socio.

- Si la persona no existe, el sistema establece los campos en modo escritura
excepto el campo DNI que lo establece en modo lectura.

- Si la persona no existe como socio pero si como no socio, el sistema
recupera los datos del no socio y establece los campos con permiso de
escritura excepto el campo DNI que lo establece modo lectura.

- Sila persona existe como socio actual o como socio de historial muestra un
mensaje informando que no se puede realizar la operacion.

5. El usuario introduce los datos del nuevo socio.
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6. El usuario hace clic en guardar.
7. Elsistema comprueba que los datos introducidos son correctos.

- Si son correctos, el sistema realiza e informa mediante un mensaje que la
operacion de alta de socio se ha realizado:

- Sisonincorrectos, el sistema muestra mensaje de error.

Modificacién de modalidad de temporada

En el formulario que se muestra en la figura 43 se realizan todas las
operaciones asociadas a la gestidon de modalidad de temporada.

o5 Gestién de sociedad de cazadores - Temporadas

R
Temporada mostrada
(%) Temporada actual Nombre de modalidad
> Caza con galgos
@ Histonal de temporadas =
= B Caza menor
Temporada 2010-11 =
Ver
Informacién temporada
Temporada 2011-12
EN CONFIGURACION T T
CUOTAS Y MODALIDADES Informacion de modalidad
L Ladtes Nombre
P Modalidades Caza mayor
¥ Modalidades de caza de |a sociedad Modalidades de caza de modalidad de temporada
» Nombre Tipo Caza = [ MNombre Tipo Caza
> I T st e
Al galto con pemo Caza menar 'E La espera | Caza mayor
Iniciar. Caza con galges .Caza menor ._ E |
En mano Caza menor
En ojeo | Caza menor -
Precios de cuota (B} :
Adutto dubilado duveril
Jzo0.00 g 15000 | 100,00
4| I i b
t -_Guadar Cangslar |
+ Volver a principal |—

Figura 43. Formulario gestion de modalidades de temporada.

A continuacion se explica de este formulario como el usuario realiza la
operacion de modificar una modalidad de temporada, los pasos a seguir son los
siguientes:

1. Elusuario hace clic en el panel de la izquierda sobre el botéon modalidades.

2. El sistema muestra el formulario de gestién de modalidades de temporada en
el panel de la derecha.

3. El usuario selecciona la modalidad de temporada que desea modificar y hace
doble clic o hace clic en el botén Ver.

4. El sistema muestra en detalle la modalidad de temporada en el panel de abajo
en modo lectura.
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10.

11.

12

El usuario hace clic en el botén editar.

El sistema muestra la modalidad de temporada en modo escritura.

El usuario modifica los datos que desea, el nombre de la modalidad, las
modalidades de caza que la componen o las cuotas que pagan diferentes tipos
de socio.

El usuario hace clic en el botén guardar.

El sistema comprueba que los datos son correctos si no muestra mensaje de
error.

El sistema, si se ha modificado el nombre, comprueba si existe otra modalidad
de la temporada con el mismo nombre u otra cuota con el mismo nombre. Si
ocurriera una de las dos cosas se muestra mensaje de error.

El sistema, si se ha modificado la lista modalidades de caza, comprueba si existe
otra modalidad de la temporada con la misma lista de modalidades de caza. Si
existe muestra mensaje de error.

. Si todos los cambios son correctos, el sistema realiza e informa mediante un

mensaje de la operacién de modificacion de modalidad de temporada.

Consulta clasificacion de campeonato de cazadores

En el formulario que se muestra en la figura 44 se realizan todas las

operaciones asociadas a la gestidon de modalidad de temporada.

Gestion de sociedad de cazadores - XI Campeonato de palomas a brazo Temporada 2010-11

RSN x

[ 2
| 2
[

&

Informacion
Paricipantes

Oasificacidn

Volver a actividades

Gestion de clasificacién
Bésqueda de participante r
Pos  Apellidos, Mombre Sociedad cazadores
Todo o parte de los apelidos :
2 Sénchez Salinas, Mario Asociacidn de Cazadores Bl Rebeco
3 Lapez Dominguez, Aberto Sociedzd de cazadores B Raigosu
i .4‘3 | Diaz Ribera, i’édm .Sm:iedad de cazadores B Raig‘nsu
L Valero Lapez, José Sociedad de cazadaores B Raigosu
| 62 | Requena Gomez, Benito .Sm:iedad de cazadores B Raig‘nsu
o e 7‘-‘ :.V.alero Mancého. B;;emardo :Socle:iad ae cazac‘lores.E. ﬁalg_osu
8° Molina Ochoa, Maria José Sociedad de cazadores B Raigosu
[ 9‘—‘ “'I;Ercero i’aétor. .josé M‘ar‘i‘a .Socle:iad ae cazac‘lores.E. ﬁalgosu
|w 102 | Lopez Dominguez, Daniel Sociedad de cazadores H Raigosu
”1‘1‘—; "Lﬁlguez C\emarvte,“anﬁscn .SDCIEd.Ed r.:le DEZEHEI’ES.E. halgnsu
122 | Del Bosgue Romero, Juan Sociedad Cazadores Concejo de Mierss
139 | Fa‘jardn F;luann,.DamP:i .Sncieciad r.:le DEZEHEI’ES.E. haignsu
142 | Perez Matinez, Vicente Sociedad Cazadores Concejo de Mierss
”‘I ¥ "Méslre C‘am‘én, G‘ui‘\lermn | Sncieciad i’anaguesa de (‘:EIE
162 | Calero Lgjars, Cados Sociedad de cézadores Bl Raigosu
‘IT? | Diaz .I‘;l'!a.r.tinez. bavu‘j‘ .Socieciad ae cazaélores.é haigasu
[ 18 .Tumés Calero, Enngue .Somedad de cazadores B Ralg‘osu
15‘—’ .Gar\:ia huanu‘ -F;biu .Sucie\:iad (‘je caza\élures.é haigusu
.2I]9 | Mancebo Del Rey, Juan José .Snmedad de cazadores B Ralg‘nsu
212 |Hemandez Garcia, Rafasl Télesiu Sociedzd de cazadores B Raigosu
.229 .Santhaz Cuenca, José Pascual .Sm:iedad de cazadores B Raig‘nsu
23®  |Cuenca Gomez, Jose Miguel Sociedzd de cazadores B Raigosu
.249 | Millén Jimenez, Dariel .Sm:iedad de cazadores B Raig‘nsu
25% | Mancebo Del F{eyr‘ Matizs Sociedad de cazadaores B Raigosu
.259 .Casas Barios, PaE\n .Sm:iedad de cazadores B Raig‘nsu
2?‘-‘ :.Ma.nce.i:o I\.llar.llnez. (faﬂos :Socle:iad ae cazac‘lores.E. ﬁalgosu

Glolo oo oo oo ol oo oo

Figura 44. Formulario de gestion de campeonato de cazadores.
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A continuacion se explica de este formulario como el usuario realiza la
operacion de consulta de clasificacion de campeonato de caza, los pasos a seguir son
los siguientes:

1. Elusuario hace clic en el panel de la izquierda sobre el botdn clasificacion.
El sistema muestra el formulario de gestidn de la clasificacion del campeonato
de caza en el panel de la derecha.

3. El sistema carga la clasificacidn tras haber ordenado la lista de los participantes
por los puntos que tiene.

5.2.Diseno de clases

Las clases que conforman la capa de negocio del caso de estudio se han
disefiado bajo el lenguaje C# (lenguaje que se explica en el punto 6.1.Tecnologia)
siguiendo la siguiente estructura:

- Declaracién de atributos.

- Constructores de la clase.

- Consultores de atributos.

- Modificadores de atributos.

- Métodos de tratamiento de colecciones.

Para mostrar dicha estructura a continuacidn se muestran las clases
Participante y Socio las cuales fueron detalladas en la figura 32 del apartado 3.2.
Diagrama de clases.

Estas clases también permitiran ver como se realiza la herencia que es el
mecanismo por el cual elementos mas especificos incorporan la estructura y el
comportamiento definido en elementos mas generales. En este caso en particular
entre la clase padre, Participante, y las clase hija, Socio.
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public  class Participante

{

/IDeclaracion de atributos

/IConstructores
public  Participante( string DNINuevo, string nombreNuevo, string apellidolNuevo,
string  apellido2Nuevo, string  direccionNueva, string  localidadNueva,
string  provinciaNueva, string  codigoPostalNuevo, string  telefonoNuevo,
string correoElectronicoNuevo, DateTime fechaNacimientoNueva)

DNI = DNINuevo;

nombre = nombreNuevo;

apellidol = apellido1Nuevo;

apellido2 = apellido2Nuevo;

direccion = direccionNueva;

localidad = localidadNueva;

provincia = provinciaNueva;

codigoPostal = codigoPostalNuevo;
telefono = telefonoNuevo;
correoElectronico = correoElectronicoNuevo;
fechaNacimiento = fechaNacimientoNueva,

/IConsultores de atributos
public  string getDNI()
{

}

return  DNI;

public string getNombre()
{

}

/llgual para el resto de atributos

return nombre;

/IModificadores de atributos

public void setDNI( string  DNINuevo)

DNI = DNINuevo;
}

public  void setNombre( string nombreNuevo)
i nombre = nombreNuevo;

/llgual para el resto de atributos

/[Tratamiento de colecciones
/[En esta clase no existen colecciones

/[Fin de clase
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public class Socio : Participante /[Herencia

/[Declaracion de atributos
private int NIS;
private  string cuentaCorriente;
private  string estado;
private TipoSocio tipoSocioPertenece;
static private int siguienteNIS = 1;
/IAtributos coleccién
private List <CuotaSocio > listaCuotasSocio;
private List <ModalidadTemporada > listaModalidadesTemporadas;
private SortedList <long , JuntaDirectiva > listaTesoreroJuntasDirectivas;
private SortedList <long , JuntaDirectiva > listaSecretarioJuntasDirectivas;
private SortedList <long , JuntaDirectiva > listaVicepresidenteJuntasDirectivas;
private SortedList <long , JuntaDirectiva > listaPresidenteJuntasDirectivas;
private List <Comision > listaVocalComisiones;
private List <ActividadSociedad > listaActividadesSociedad;
private List <CampeonatoSocio > listaCampeonatosSocio;

/IConstructores
public Socio( string cuentaCorrienteNueva, TipoSocio  tipoSocioNuevo, string  DNINuevo,
string nombreNuevo, string apellido1lNuevo, string  apellido2Nuevo,
string  direccionNueva, string  localidadNueva, string  provinciaNueva,
string  codigoPostalNuevo, string  telefonoNuevo,
string correoElectronicoNuevo, DateTime fechaNacimientoNueva)
base (DNINuevo,nombreNuevo,apellido1Nuevo,apellido2Nuevo ,
direccionNueva,localidadNueva,pro vinciaNueva,codigoPostalNuevo,
telefonoNuevo,correoElectronicoNu evo,fechaNacimientoNueva)
{

NIS = siguienteNIS;
siguienteNIS++;
cuentaCorriente = cuentaCorrienteNueva;

estado = "ACTUAL";
tipoSocioPertenece = tipoSocioNuevo;
tipoSocioPertenece.anyadirSocio( this );
listaCuotasSocio = new List <CuotaSocio >();
listaModalidadesTemporadas = new List <ModalidadTemporada >();
listaTesoreroJuntasDirectivas = new SortedList <long , JuntaDirectiva >();
listaSecretarioJuntasDirectivas = new SortedList <long , JuntaDirectiva >();
listaVicepresidenteJuntasDirectivas = new SortedList <long , JuntaDirectiva >();
listaPresidenteJuntasDirectivas = new SortedList <long , JuntaDirectiva >();
listaVocalComisiones = new List <Comision >();

listaActividadesSociedad = new List <ActividadSociedad >();
listaCampeonatosSocio = new List <CampeonatoSocio >();
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public class Socio : Participante

{
/[Declaracion de atributos
/IConstructores
public Socio( int NISNuevo, string estadoNuevo, string cuentaCorrienteNueva,
TipoSocio  tipoSocioNuevo, string DNINuevo, string nombreNuevo,
string  apellidolNuevo, string  apellido2Nuevo, string  direccionNueva,
string localidadNueva, string  provinciaNueva, string  codigoPostalNuevo,
string  telefonoNuevo, string  correoElectronicoNuevo,
DateTime fechaNacimientoNueva)
base (DNINuevo, nombreNuevo, apellido1Nuevo, apellido2Nu evo,
direccionNueva, localidadNueva, pr ovinciaNueva, codigoPostalNuevo,
telefonoNuevo, correoElectronicoNu evo, fechaNacimientoNueva)
{
NIS = NISNuevo;
estado = estadoNuevo;
cuentaCorriente = cuentaCorrienteNueva;
tipoSocioPertenece = tipoSocioNuevo;
tipoSocioPertenece.anyadirSocio( this );
listaCuotasSocio = new List <CuotaSocio >();
listaModalidadesTemporadas = new List <ModalidadTemporada >();
listaTesoreroJuntasDirectivas = new SortedList <long , JuntaDirectiva >();
listaSecretarioJuntasDirectivas = new SortedList <long , JuntaDirectiva >();
listaVicepresidenteJuntasDirectivas = new SortedList <long , JuntaDirectiva >();
listaPresidenteJuntasDirectivas = new SortedList <long , JuntaDirectiva >();
listaVocalComisiones = new List <Comision >();
listaActividadesSociedad = new List <ActividadSociedad >();
listaCampeonatosSocio = new List <CampeonatoSocio >();
}

/IConsultores de atributos
public  string getCuentaCorriente()
{ return cuentaCorriente;}

public  TipoSocio getTipoSocio()
{ return tipoSocioPertenece;}

public  List <CuotaSocio > getListaCuotasSocio()
{ return listaCuotasSocio;}

/llgual para el resto de atributos
/IModificadores de atributos
public  void setCuentaCorriente( string  cuentaCorrienteNueva)

{ cuentaCorriente = cuentaCorrienteNueva;}

public  void setTipoSocio( TipoSocio  tipoSocioNuevo)
{ tipoSocioPertenece = tipoSocioNuevo;}

/llgual para el resto de atributos
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public  class Socio : Participante
/IDeclaracion de atributos
//(ianstructores
//(fansultores
/IModificadores

/[Tratamiento de colecciones

/IMétodos afiadir,borrar y buscar en la coleccion List listaCuotasSocios
public  void anyadirCuotaSocio( CuotaSocio cuotaSocioNueva)
bool existe = false ;
foreach (CuotaSocio cuotaSocioActual in listaCuotasSocio)
if (cuotaSocioActual.getTemporadaCuota().getNombre().E quals
(cuotaSocioNueva.getTemporadaCuota().getNomb re()))
{
existe = true ;
break ;
}

if (lexiste) listaCuotasSocio.Add(cuotaSocioNueva);
else throw new ElementoYaExistente ("Ya existe la cuota del socio con los datos

especificados." );
}
public  void borrarCuotaSocio( CuotaSocio cuotaSocioBorrar)
{
bool existe = false ;
foreach (CuotaSocio cuotaSocioActual in listaCuotasSocio)
{
if (cuotaSocioActual.getTemporadaCuota().getNombre().E quals
(cuotaSocio Borrar.getTemporadaCuota().getNombre()))
{
existe = true ;
break ;
}
b . |
if (existe) listaCuotasSocio.Remove(cuotaSocioBorrar);
else throw new ElementoNoEncontrado ("No se ha encontrado la cuota del socio con los
datos especificados.” );
}
public  CuotaSocio buscarCuotaSocio( string nombreTemporada)
{
foreach (CuotaSocio cuotaSocioActual in listaCuotasSocio)
{
if (cuotaSocioActual.getTemporadaCuota().getNombre().E guals(nombreTemporada))
return cuotaSocioActual;
}
throw new ElementoNoEncontrado ("No se ha encontrado la cuota del socio de la
temporada " + nombreTemporada + ),
}
/llgual para el resto de colecciones List
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public  class Socio : Participante

{

}

//Declaracion de atributos
//(ianstructores
//(fansultores
/IModificadores

/[Tratamiento de colecciones
/IMétodos afiadir,borrar y buscar para la coleccién
/[SortedList listaTesoreroJuntasDirectivas
public  void anyadirTesoreroJuntaDirectiva( JuntaDirectiva juntaDirectivaNueva)
{
if (llistaTesoreroJuntasDirectivas.ContainsKey(juntaD irectivaNueva.getNumero()))
listaTesoreroJuntasDirectivas.Add(juntaD irectivaNueva.getNumero(),
juntaDirectivaNueva);
else throw new ElementoYaExistente ("Ya existe el socio como tesorero de la junta
directiva actual" );

public  void borrarTesoreroJuntaDirectiva( JuntaDirectiva juntaDirectivaBorrar)

if (listaTesoreroJuntasDirectivas.ContainsKey(juntaDi rectivaBorrar.getNumero()))
listaTesoreroJuntasDirectivas.Remove(jun taDirectivaBorrar.getNumero());
else throw new ElementoNoEncontrado ("No se ha encontrado el socio como tesorero de
la junta directiva actual” );

public  JuntaDirectiva buscarTesoreroJuntaDirectiva( long numeroJuntaDirectiva)

{

if (listaTesoreroJuntasDirectivas.ContainsKey(numeroJ untaDirectiva))
return listaTesoreroJuntasDirectivas[numeroJuntaDirectiva 1;
else throw new ElementoNoEncontrado ("No se ha encontrado el socio como tesorero de
la junta dire ctiva indicada" );

}
/llgual para el resto de colecciones SortedList

”'//Fin de clase

59




Capitulo 5 Diseino

5.3.Diseno de base de datos

Los disefios orientados a objetos son eficientes, coherentes y menos proclives
los problemas de actualizacion que aquejan a muchas otras técnicas de disefio de
bases de datos. Pero, el modelo relacional ha ganado popularidad, por lo que se han
incrementado sus ventajas en lo tocante a funcionalidad y flexibilidad. Ademas, a pesar
de que las bases de datos orientadas a objetos tienen un aspecto prometedor, todavia
no han alcanzado una amplia aceptacion masiva por parte del mercado. El diagrama de
clases se puede usar para implementar un disefio de una base de datos relacional,
pero para traducir un diagrama de clases a tablas ideales, hay que proporcionar
detalles que faltan en el diagrama, como la clave primaria y los candidatos a clave para
cada tabla; asi como si un atributo puede ser o no ser nulo y asignando un dominio a
cada atributo.

A partir del diagrama de clases del presente caso de estudio se obtiene el
siguiente disefio légico relacional de la base de datos en el cual se muestran las tablas
surgidas ordenadas alfabéticamente.

Actividad (nombre: tira (60),
fechalnicio: fecha,
id_Temporada: tira (20),
fechaFin: fecha,
lugar: tira(60),
descripcion: tira(MAX),
fechalniciolnscripcion: fecha,
fechaFinlnscripcion: fecha,
cuotalnscripcionSocio: decimal,
participaNoSocio: tira(2)(“SI”,”NQ”),
cuotalnscripcionNoSocio: decimal,
maximoParticipantes: entero)

Clave primaria: {nombre,
fechalnicio,
id_Temporada}

Clave ajena: {id_Temporada} hace referencia a Temporada

Valores no nulos: {fechaFin,
lugar,
descripcion,
fechalniciolnscripcion,
fechaFinInscripcion,
participaNoSocio,
maximoParticipantes}
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ActividadSociedad (id_NombreActividad: tira (60),
id_fechalnicioActividad: fecha,
id_TemporadaActividad: tira (20))

Clave primaria: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad}

Clave ajena: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad} hace referencia a Actividad

ActividadSociedad-NoSocio (id_NombreActividad: tira (60),
id_fechalnicioActividad: fecha,
id_TemporadaActividad: tira (20),
id_NoSocio: tira (9))

Clave primaria: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad}

Clave ajena: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,

id_TemporadaActividad} hace referencia a ActividadSociedad
Clave ajena: {id_NoSocio} hace referencia a NoSocio

ActividadSociedad-Socio (id_NombreActividad: tira (60),
id_fechalnicioActividad: fecha,
id_TemporadaActividad: fecha,
id_Socio: tira (9))

Clave primaria: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad}

Clave ajena: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad} hace referencia a ActividadSociedad

Clave ajena: {id_Socio} hace referencia a Socio
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Actuacion (nombre: tira (40),
id_Temporada: tira (20),
descripcion: tira (MAX))

Clave primaria: {nombre,

id_Temporada}

Clave ajena: {id_Temporada} hace referencia a Temporada

Valor no nulo: {descripcion}

Actuacion-Zona (id_NombreActuacion: tira (40),
id_TemporadaActuacion: tira (20),
id_NombreZona: tira (40),
id_CotoZona: tira (20))

Clave primaria: {id_NombreActuacion,
id_TemporadaActuacion,
id_NombreZona,
id_CotoZona}

Clave ajena: {id_NombreActuacion,

id_TemporadaActuacion} hace referencia a Actuacion

Clave ajena: {id_NombreZona,

id_CotoZona} hacer referencia a Zona

Asamblea (nombre: tira (40),
fecha: fecha,
id_Temporada: tira (20),
lugar: tira (60),
id_JuntaDirectiva: entero)

Clave primaria: {nombre,
fechalnicio,
idTemporada}

Clave ajena: {idTemporada} hace referencia a Temporada

Clave ajena: {idJuntaDirectiva} hace referencia a JuntaDirectiva
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Valor no nulo: {lugar, idJuntaDirectiva}

CampeonatoCazadores (id_NombreActividad: tira (60),
id_fechalnicioActividad: fecha,
id_TemporadaActividad: tira (20),
estadoFinalizacion: tira (2)(“SI”,”NQ”))

Clave primaria: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad}

Clave ajena: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad} hace referencia a Actividad

Valor no nulo: {estadoFinalizacion}

CampeonatoCazadores-NoSocio (id_NombreActividad: tira (60),
id_fechalnicioActividad: fecha,
id_TemporadaActividad: tira (20),
id_NoSocio: tira (9)).

Clave primaria: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad,
id_Nosocio}.

Clave ajena: {id_NombreActividad,
id_fechalnicioActividad,

id_TemporadaActividad} hace referencia a Actividad

Clave ajena: {id_NoSocio} hace referencia a NoSocio

CampeonatoCazadores-Socio (id_NombreActividad: tira (60),
id_FechalnicioActividad: fecha,
id_TemporadaActividad: tira (20),
id_Socio: tira (9)).

Clave primaria: {id_NombreActividad,

id_FechalnicioActividad,

id_TemporadaActividad,
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id_Nosocio}

Clave ajena: {id_NombreActividad,
id_FechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad} hace referencia a Actividad

Clave ajena: {id_Socio} hace referencia a Socio

CampeonatoPerros (id_NombreActividad: tira (60),
id_FechalnicioActividad: fecha,
id_TemporadaActividad: tira (20),
estadoFinalizacion: tira(2)(“SI”,”NQ”))

Clave primaria: {id_NombreActividad,
id_FechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad}

Clave ajena: {id_NombreActividad,
id_FechalnicioActividad,
id_TemporadaActividad} hace referencia a Actividad

Valor no nulo: {estadoFinalizacion}

CampeonatoPerros-PerroSocio (idNombreCampeonato: tira (60),
idFechalnicioCampeonato: fecha,

idTemporadaCampeonato: tira (20),
idPerro: tira (20),

idSocio: tira (9),

puntuacion: entero)

Clave primaria: {idNombreCampeonato,
idFechalnicioCampeonato,
idTemporadaCampeonato,
idPerro,
idSocio}

Clave ajena: {ilNombreCampeonato,
idFechalnicioCampeonato,
idTemporadaCampeonato } hace referencia a CampeonatoPerros

Clave ajena: {idPerro,
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idSocio} hace referencia a PerroSocio

Valor no nulo: {puntuacion}

CampeonatoPerros-PerroNoSocio (idNombreCampeonato: tira (60),
idFechalnicioCampeonato: fecha,
idTemporadaCampeonato: tira (20),
idPerro: tira (20),
idNoSocio: tira (9),
puntuacion: entero)

Clave primaria: {idNombreCampeonato,
idFechalnicioCampeonato,
idTemporadaCampeonato,
idPerro,
idNoSocio}

Clave ajena: {ilNombreCampeonato,
idFechalnicioCampeonato,

idTemporadaCampeonato } hace referencia a CampeonatoPerros

Clave ajena: {idPerro,
idNoSocio } hace referencia a PerroNoSocio

Valor no nulo: {puntuacion}

Comision (id_TipoComision: tira (40),

id_JuntaDirectiva: entero).

Clave primaria: {id_TipoComision,
id_JuntaDirectiva}

Clave ajena: {id_TipoComision} hace referencia a Actividad.
Clave ajena: {id_JuntaDirectiva } hace referencia a JuntaDirectiva.
Comision-Socio (id_TipoComision: tira (40),

id_JuntaDirectiva: entero,
id_Vocal: tira (9))
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Clave primaria: {id_TipoComision,
id_JuntaDirectiva,

id_Vocal}

Clave ajena: {id_TipoComision,
id_JuntaDirectiva} hace referencia a Comision.

Clave ajena: {id_Vocal} hace referencia a Socio.

Coto (codigo: tira (20),
nombre: tira (40),
superficie: decimal,
descripcion: tira (MAX)).

Clave primaria: {codigo}
Valor no nulo: {nombre,

superficie,
descripcion}

Cuota (nombre: tira (50),
id_Temporada: tira (20))

Clave primaria: {nombre,
id_Temporada}

Clave ajena: {id_Temporada} hace referencia Temporada.

CuotaEntrada (id_NombreCuota: tira (50),
id_TemporadaCuota: tira (20))

Clave primaria: {id_NombreCuota,
id_TemporadaCuota}

Clave ajena: {id_NombreCuota,

id_TemporadaCuota} hace referencia Cuota.

CuotaModalidad (id_NombreCuota: tira (50),
id_TemporadaCuota: tira (20))

Clave primaria: {id_NombreCuota,
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id_TemporadaCuota}.

Clave ajena: {id_NombreCuota,
id_TemporadaCuota} hace referencia Cuota.

CuotaSociedad (id_NombreCuota: tira (50),
id_TemporadaCuota: tira (20))

Clave primaria: {id_NombreCuota,
id_TemporadaCuota}

Clave ajena: {id_NombreCuota,
id_TemporadaCuota} hace referencia Cuota.

CuotaSocio (id_Socio: tira (9),
id_Temporada: tira (20),
estadoConfirmacion: tira (2)(“SI”,”NO"),
fechaPago: fecha,
id_NombreCuotaEntrada: tira (50),
id_TemporadaCuotaEntrada: tira (20),
id_TipoSocio: tira (30))

Clave primaria: {id_Socio,
id_Temporada}

Clave ajena: {id_Socio} hace referencia Socio

Clave ajena: {id_Temporada} hace referencia Temporada

Clave ajena: {id_NombreCuotaEntrada,
id_TemporadaCuotaEntrada} hace referencia CuotaEntrada

Clave ajena: {id_TipoSocio} hace referenciaTipoSocio
Valor no nulo: {estadoConfirmacion, id_TipoSocio}
CuotaSocio-CuotaModalidad (id_SocioCuotaSocio: tira (9),
id_TemporadaCuotaSocio: tira (20),

id_NombreCuotaModalidad: tira (50),
id_TemporadaCuotaModalidad: tira (20))
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Clave primaria: {id_SocioCuotaSocio,
id_TemporadaCuotaSocio
id_NombreCuotaModalidad,
id_TemporadaCuotaModalidad}

Clave ajena: {id_SocioCuotaSocio,
id_TemporadaCuotaSocio} hace referencia CuotaSocio

Clave ajena: {id_NombreCuotaModalidad,
id_TemporadaCuotaModalidad} hace referencia CuotaModalidad

EspecieCazable (nombreComun: tira (30),
nombreCientifico: tira (30),
tipoCaza: tira (20),
estado: tira(10)(“ACTUAL",”HISTORIAL"))
Clave primaria: {nombreComun}
Valor no nulo: {tipoCaza,
estado}
Gasto (idNumeroMovimiento: entero,

idTemporadaMovimiento: tira (20))

Clave primaria: {idNumeroMovimiento,
idTemporadaMovimiento}

Clave ajena: {idNumeroMovimiento,
idTemporadaMovimiento}

Ingreso (idNumeroMovimiento: entero,
idTemporadaMovimiento: tira (20))

Clave primaria:{idNumeroMovimiento,
idTemporadaMovimiento}

Clave ajena: {idNumeroMovimiento,
idTemporadaMovimiento}
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JuntaDirectiva (numero: entero,
id_Presidente: tira (9),
id_Vicepresidente: tira (9),
id_Secretario: tira (9),
id_Tesorero: tira (9))

Clave primaria: {numero}
Clave ajena: {id_Presidente} hace referencia a Socio
Clave ajena: {id_Vicepresidente} hace referencia a Socio
Clave ajena: {id_Secretario} hace referencia a Socio
Clave ajena: {id_Tesorero} hace referencia a Socio
Valor no nulo: {id_Presidente,

id_Vicepresidente,

id_Secretario,

id_Tesorero}

Mejora (id_NombreActuacion: tira (40),
id_TemporadaActuacion: tira (20))

Clave primaria: {id_NombreActuacion,
id_TemporadaActuacion}

Clave ajena: {id_NombreActuacion,
id_TemporadaActuacion} hace referencia a Actuacion

ModalidadCaza (nombre: tira (40),
descripcion: tira (MAX),
tipoCaza: tira (20),
estado: tira(10)(“ACTUAL”,”HISTORIAL”))

Clave primaria: {nombre}
Valor no nulo: {descripcion,

tipoCaza,
estado}
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ModalidadTemporada (nombre: tira (40),
id_Temporada: tira (20),
id_NombreCuotaModalidad: tira (50),
id_TemporadaCuotaModalidad: tira (20))

Clave primaria: {nombre,
id_Temporada}

Clave ajena: {id_Temporada} hace referencia a Temporada

Clave ajena: {id_NombreCuotaModalidad,
id_TemporadaCuotaModalidad} hace referencia CuotaModalidad

Valor no nulo: {id_NombreCuotaModalidad,
id_TemporadaCuotaModalidad}

ModalidadTemporada-ModalidadCaza (id_NombreModalidad: tira (30),
id_TemporadaModalidad: tira (20),
id_ModalidadCaza: tira (40))

Clave primaria: {id_NombreModalidadTemporada,
id_TemporadaModalidadTemporada,
id_ModalidadCaza}.

Clave ajena: {id_NombreModalidad,
id_TemporadaModalidad} hace referencia a ModalidadTemporada

Clave ajena: {id_ModalidadCaza} hace referencia ModalidadCaza
ModalidadTemporada-Socio (id_NombreModalidad: tira (40),
id_TemporadaModalidad: tira (20),
id_Socio: tira (9))
Clave primaria: {id_NombreModalidad,
id_TemporadaModalidad,

id_Socio}

Clave ajena: {id_NombreModalidad,
id_TemporadaModalidad} hace referencia a ModalidadTemporada
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Clave ajena: {id_Socio} hace referencia a Socio

MovimientoContable (numero: entero,
idTemporada: tira (20),
concepto: tira (50),
fecha: fecha,
precio: decimal)

Clave primaria: {numero,
idTemporada}

Clave ajena: {idTemporada} hace referencia a Temporada

Valor no nulo: {concepto,
fecha,
precio}

NoSocio (id_Participante: tira (9),
sociedadCazadores: tira (60))

Clave primaria: {id_Participante}

Clave ajena: {id_Participante} hace referencia a NoSocio

Participante (DNI: tira (9),
nombre: tira (30),
apellido1l: tira (30),
apellido2: tira (30),
direccion: tira (100),
codigoPostal: tira (5),
localidad: tira (40),
provincia: tira (40),
telefono: tira(9),
correoElectronico: tira (60),
fechaNacimiento: fecha)

Clave primaria: {DNI}
Valor no nulo: {nombre,

apellidol,
apellido2,
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telefono}

Perro (numeroldentificacion: tira (20),
nombre: tira (30),
raza: tira (30),
sexo: tira(10)(“MACHO”,”HEMBRA"),
fechaNacimiento: fecha)

Clave primaria:{numeroldentificacion}
Valor no nulo: {nombre,
raza,
Sexo,
fechaNacimiento}
PerroSocio (idPerro: tira (20),
idSocio: tira (9),

estado: tira(10)(“ACTUAL”,”HISTORIAL”))

Clave primaria: {idPerro,
idNoSocio}

Clave ajena: {idPerro} hace referencia a Perro

Clave ajena: {idSocio} hace referencia a Socio

Valor no nulo: {estado}

PerroNoSocio (idPerro: tira (20),
idNoSocio: tira (9))

Clave primaria: {idPerro,
idNoSocio}

Clave ajena: {idPerro} hace refencia a Perro

Clave ajena: {idNoSocio} hace referencia a NoSocio

PuntoDia (numero: entero,
idNombreAsamblea: tira (40),
idFechaAsamblea: fecha,
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idTemporadaAsamblea: tira (20),
asunto: tira (MAX),

votosFavor: entero,
votosContra: entero)

Clave primaria: {numero,
idNombreAsamblea,
idFechaAsamblea,
idTemporadaAsamblea}

Clave ajena: {idNombreAsamblea,
idFechaAsamblea,
idTemporadaAsamblea} hace referencia a Asamblea

Valor no nulo: {asunto}

Repoblacion (id_NombreActuacion: tira (40),
id_TemporadaActuacion: tira (20))

Clave primaria: {id_NombreActuacion,
id_TemporadaActuacion}

Clave ajena: {id_NombreActuacion,
id_TemporadaActuacion} hace referencia a Actuacion.

Repoblacion-EspecieCazable (id_NombreActuacion: tira (40),
id_TemporadaActuacion: tira (20),
id_EspecieCazable: tira (30),
numeroEjemplares: entero)
Clave primaria: {id_NombreRepoblacion,
id_TemporadaRepoblacion,

id_EspecieCazable}

Clave ajena: {id_NombreRepoblacion,
id_TemporadaRepoblacion} hace referencia a Repoblacion

Clave ajena: {id_EspecieCazable} hace referencia a EspecieCazable

Valor no nulo: {numeroEjemplares}
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SociedadCazadores (CIF: tira (9),
nombre: tira (60),
logotipo: imagen,
direccion: tira (100),
codigoPostal: tira (5),
localidad: tira (40),
provincia: tira (40),
teléfono: tira (15),
correoElectronico: tira (60),
paginaWeb: tira (60),
cuentaCorriente: tira (23)

(X:1..9, “UXXXX XXXX XX XXXXXXXXXX"))

Clave primaria: {CIF}

Valor no nulo: {nombre,
direccion,
codigoPostal,
localidad,
provincia,
telefono}

Socio (id_Participante: tira (9),
NIS: entero,
cuentaCorriente: tira (23) (X:1..9, “XXXX XXXX XX XXXXXXXXXX"),
id_TipoSocio: tira (30),
estado: tira (10)(“ACTUAL”,“HISTORIAL"))
Clave primaria: {id_Participante}
Clave ajena: {id_Participante} hace referencia a Socio
Clave ajena: {id_TipoSocio} hace referencia a TipoSocio
Unico: {NIS}
Valor no nulo: {NIS,
id_TipoSocio,

estado}

Temporada (nombre: tira(20),
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afolnicio: entero,
estado: tira (20)(“EN CONFIGURACION”,”EN CURSO”,”FINALIZADA"))

Clave primaria: {nombre}

Valor no nulo: {afio,
estado}

Temporada-JuntaDirectiva (id_Temporada: tira (20),
id_JuntaDirectiva: entero)

Clave primaria: {id_Temporada,
id_JuntaDirectiva}

Clave ajena: {id_Temporada} hace referencia Temporada
Clave ajena: {id_JuntaDirectiva} hace referencia a JuntaDirectiva
TipoComision (nombre: tira (40),
descripcion: tira (MAX),
estado: tira (10)(“ACTUAL”,”HISTORIAL")

Clave primaria: {nombre}

Valor no nulo: {descripcion,
estado}

TipoSocio (nombre: tira (30),
descripcion: tira (MAX),
estado: tira (10)(“ACTUAL”,”HISTORIAL"))

Clave primaria: {nombre}

Valor no nulo: {descripcion,
estado}

Veda (nombre: tira (40),
idTemporada: tira(20),
fechalnicio: fecha,
fechaFin: fecha,
descripcion: tira(MAX))
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Clave primaria: {nombre, idTemporada}

Clave ajena: {idTemporada} hace referencia aTemporada

Valor no nulo: {fechalnicio,
fechaFin,
descripcion}

Zona (nombre: tira (40),
id_Coto: tira (20),
superficie: decimal,
descripcion: tira(MAX),
estado: tira (10)( “ACTUAL”,”HISTORIAL"))

Clave primaria: {nombre, id_Coto}
Clave ajena: {id_Coto} hace referencia a Coto
Valor no nulo: {superficie,

descripcion,
estado}

Atreves de este disefio ldgico relacional se ha desarrollado la base de datos
BD_SC mediante la aplicacion SQL Server Management Studio Express.
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Capitulo 6:

Implementacion

6.1.Tecnologia

La aplicacién del proyecto se desarrolla bajo la tecnologia .NET por medio de
Microsoft Visual Studio 2008 (Microsoft Visual Studio) vy atreves del lenguaje C#
(Lenguaje C#).

La tecnologia .NET es una plataforma de desarrollo de software desarrollada
por Microsoft que hace énfasis en la transparencia de redes, orientado
completamente a objetos, que es capaz de ejecutarse bajo cualquier plataforma y que
permita un rapido desarrollo de aplicaciones, econémico, a la vez que seguro y
robusto.
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.NET es la plataforma soportada por Visual Studio en esta aplicacién Visual
Studio 2008, entorno de desarrollo integrado para sistemas operativos Windows que
soporta varios lenguajes de programacion tales como visual C++, Visual C#, Visual J#,
ASP.NET y Visual Basic.NET, aunque actualmente se han desarrollado las extensiones
necesarias para muchos otros. Permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y
aplicaciones web, asi como servicios web. Asi se pueden crear aplicaciones que se
intercomuniquen entre estaciones de trabajo, paginas web y dispositivos moviles.

El lenguaje que se ha elegido para implementar la aplicacion ha sido C#, cuyos
principales creadores son Scott Wiltamuth y Anders Hejlsberg, éste ultimo también
conocido por haber sido el disefiador del lenguaje Turbo Pascal y la herramienta RAD
Delphi.

C# (pronunciado en inglés “C Sharp” y en espafiol “C almohadilla”) es el Unico
lenguaje disefiado especificamente para ser utilizado en .NET, por lo que es mucho
mas sencillo e intuitivo que hacerlo con cualquiera de los otros lenguajes ya que C#
carece de elementos heredados innecesarios en .NET. Por esta razon, se suele decir
gue C# es el lenguaje nativo de .NET, y de hecho gran parte de la libreria de clases base
de .NET ha sido escrito en este lenguaje.

C# es un lenguaje orientado a objetos sencillo, moderno, amigable, intuitivo y
facilmente legible que ha sido disenado por Microsoft con el ambicioso objetivo de
recoger las mejores caracteristicas de muchos otros lenguajes, fundamentalmente
Visual Basic, Java y C++, y combinarlas en uno sélo en el que se unan la alta
productividad y facilidad de aprendizaje de Visual Basic con la potencia de C++.

Quizas el mas directo competidor de C# es Java, lenguaje con el que guarda un
enorme parecido en su sintaxis y caracteristicas. En este aspecto, es importante
sefialar que C# incorpora muchos elementos de los que Java carece (sistema de tipos
homogéneo, propiedades, indexadores, tablas multidimensionales, operadores
redefinibles, etc.).

Ahora se expondran las principales caracteristicas de C#:

- Dispone de todas las caracteristicas propias de cualquier lenguaje orientado
a objetos: encapsulacion, herencia y polimorfismo.

- Ofrece un modelo de programacion orientada a objetos homogéneos, en
el que todo el cddigo se escribe dentro de clases y todos los tipos de datos,
incluso los bdsicos, son clases que heredan de System.Object.

- Permite definir estructuras, que son clases un tanto especiales: sus objetos
se almacenan en pila, por lo que se trabaja con ellos directamente y no
referencias al monticulo, lo que permite accederlos mas rapido. Sin
embargo, esta mayor eficiencia en sus accesos tiene también sus
inconvenientes, fundamentalmente que el tiempo necesario para pasarlas
como parametros a métodos es mayor (hay que copiar su valor completo y
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no sélo una referencia) y no admiten herencia (aunque si implementacion
de interfaces).

- Es un lenguaje fuertemente tipado, lo que significa se controla que todas
las conversiones entre tipos se realicen de forma compatible, lo que
asegura que nunca se acceda fuera del espacio de memoria ocupado por un
objeto. Asi se evitan frecuentes errores de programacion y se consigue que
los programas no puedan poner en peligro la integridad de otras
aplicaciones.

- Tiene a su disposicion un recolector de basura que libera al programador
de la tarea de tener que eliminar las referencias a objetos que dejen de ser
utiles, encargandose de ello éste y evitandose asi que se agote la memoria
porque al programador olvide liberar objetos inutiles o que se produzcan
errores porque el programador libere areas de memoria ya liberadas y
reasignadas.

- Incluye soporte nativo para eventos y delegados. Los delegados son
similares a los punteros a funciones de otros lenguajes como C++ aunque
mas cercanos a la orientacion a objetos, y los eventos son mecanismos
mediante los cuales los objetos pueden notificar de la ocurrencia de
sucesos. Los eventos suelen usarse en combinacion con los delegados para
el disefio de interfaces graficas de usuario, con lo que se proporciona al
programador un mecanismo comodo para escribir cédigos de respuesta a
los diferentes eventos que puedan surgir a lo largo de la ejecucidn de la
aplicacidén. (pulsacion de un botdn, modificacién de un texto, etc.)

- Incorpora propiedades, que son un mecanismo que permite el acceso
controlado a miembros de una clase tal y como si de campos publicos se
tratasen. Gracias a ellas se evita la pérdida de legibilidad que en otros
lenguajes causa la utilizacion de métodos Set() y Get() pero se mantienen
todas las ventajas de un acceso controlado por estos proporcionada.

- Permite la definicion del significado de los operadores basicos del
lenguaje (+, -, *, &, ==, etc.) para nuestros propios tipos de datos, lo que
facilita enormemente tanto la legibilidad de las aplicaciones como el
esfuerzo necesario para escribirlas. Es mads, se puede incluso definir el
significado del operador [] en cualquier clase, lo que permite acceder a sus
objetos tal y como si fuesen tablas. A la definicion de éste ultimo operador
se le denomina indizador, y es especialmente util a la hora de escribir o
trabajar con colecciones de objetos.

- Admite unos elementos llamados atributos que no son miembros de las
clases sino informacidn sobre éstas que podemos incluir en su declaracién.
Por ejemplo, indican si un miembro de una clase ha de aparecer en la
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ventana de propiedades de Visual Studio.NET, cudles son los valores
admitidos para cada miembro en ésta, etc.

éPor qué esta tecnologia? Porque nuestra aplicacidn se va a ejecutar bajo un
entorno Windows y porgque es una tecnologia muy extendida y facil de usar y ademas
porque yo autor de este proyecto ya he trabajado con ella en otros trabajos.

6.2.Acceso a Datos: Escenario desconectado

Para detallar cdmo se ha implementado la aplicacién hay que explicar que la
implementacién por un lado ha dependido de cdmo se ha realizado el acceso a la base
de datos relacional.

El acceso a la base de datos se ha realizado mediante el escenario
desconectado que proporciona ADO.NET.

ADO.NET es un conjunto de componentes del software que pueden ser usados
por los programadores para acceder a datos y a servicios de datos. Es una parte de la
biblioteca de clases base que estan incluidas en el Microsoft .NET Framework. Es
comunmente usado por los programadores para acceder y modificar los datos
almacenados en un Sistema Gestor de base de datos Relacionales, aunque también
puede ser usado para acceder a datos no relacionales.

La aplicacidn se ha realizado bajo el escenario desconectado, que es el entorno
en el que una parte de los datos del servidor central se copia localmente y puede luego
ser consultada y actualizada sin contar con una conexion abierta. Luego si se desea
puede establecerse una conexidn con el servidor de base de datos para sincronizar los
cambios efectuados sobre la copia local y actualizar los datos.

El modelo de objetos que se han utilizado para llevar a cabo el escenario
desconectado que accede a la base de datos Microsoft SQL Server utilizada por esta
aplicacién, son los que el proveedor de ADO.NET Data Provider For SQL Server nos
proporciona a través de las clases que se encuentra en el namespace
System.Data.SqlCient.

En la figura que se muestra a continuacion se definen los objetos utilizados por
el escenario desconectado ademads de como interactian entre ellos.
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Almacena datos en una
DataSet cache distinto de la base
de datos

-
-

Intercambia datos entre
SqlDataAdapter un dataset y una base de
datos

-
-

Ejecuta un comando en

SqlCommand la base de datos

-
-

Gestiona la conexién ala

SqlConnection base de datos

SAL Server

Figura 45. Esquema del escenario desconectado extendida de (DSW, Técnicas Avanzadas para Desarrollo
de Software, 2008/09).

El acceso a los datos a través de un escenario desconectado es el siguiente:

Abrir Conexidn.

Llenar DataSet mediante DataAdapter.

Cerrar Conexioén.

Procesar DataSet.

Abrir conexién.

Actualizar fuente de datos mediante DataAdapter.
Cerrar Conexioén.

NouhswnNE

Después de explicar el escenario desconectado, se mostrara detalles de la
implementacién teniendo en cuenta los pasos que sigue.

En momentos puntuales de la implementacion, las explicaciones se centraran
en como se gestionan las modalidades de caza. Dichos detalles de implementacién se
pueden extrapolar para determinar como se realizan el resto de gestiones que soporta
el sistema.
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6.3. Detalles de implementacion por capas

6.3.1. Implementacion del inicio de la aplicacion

En C#, el punto de entrada o inicio de una aplicacién viene determinado por un
método de clase (estatico) con nombre Main. La plantilla para aplicaciones Windows
Forms en Microsoft Visual Studio genera de forma automatica una clase Program que
implementa el método de Main(). Dentro de este método se invoca al método Run()
de la clase Application, pasandole como argumento una instancia del formulario
principal, en este caso una instancia de FormPrincipal.

static class Program

{
[ STAThread ]
static void Main()
{
Application  .EnableVisualStyles();
Application  .SetCompatibleTextRenderingDefault( false );
Application  .Run( new presentacion. FormPrincipal  ());
}
}

6.3.2. Implementacion de la creacion de clases de comunicacion
de capas

Mediante la siguiente implementacion se crean las clases que nos permite la
comunicacion entre capa de presentacion y capa de negocio asi como la comunicacién
entre capa de negocio y capa de persistencia.

Capa de presentacion
public  partial class FormPrincipal . FormBase

/I atributo herededado de FormBase

private SociedadCazadores socCazadores socCazadores;
public  FormPrincipal(): base ()
{
InitializeComponent();
negocio.ConexionBD conexionBDSC = new negoc io.ConexionBD();
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Capa de negocio
public class ConexionBD

{
. public ConexionBD()

sisCentral = new persistencia. SistemaCentral  ();

Capa de persistencia
public class SistemaCentral

{
private SglConnection  conexionBDSC,;
public SistemaCentral()
{
string cadenaConexion = @"Data Source=\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\BD_S C.mdf;
Integrated Security=True ;Connect Timeout=30;User Instance=True" ;
conexionBDSC = new SqglConnection (cadenaConexion);
}
6.3.3. Implementacion de carga del DataSet
A continuacion se realiza la carga de la instacia del DataSet de la aplicacion,
DataSetBD _SC, llamada dsSC. Para ello el orden que va a seguir la implemnetacion es
de los tres primeros pasos que establece el escenario desconectado:
1. Abrir conexion.
2. Llenar DataSet mediante DataAdapter.
3. Cerrar conexion.
Capa de presentacion
public  partial class FormPrincipal : FormBase
/I atributo herededado de FormBase
private SociedadCazadores socCazadores socCazadores;
public FormPrincipal(): base ()
{
InitializeComponent();
negocio.ConexionBD conexionBDSC = new negoc io.ConexionBD();
/I establecer la conexion con la base de datos y ca rgar DataSet
if(conexionBDSC.cargarBaseDatos(out socCaza dores))
{
}
else /I no se ha realizado la conexién con la base de da tos
{
MessageBox .Show( "No se ha abierto la conexion con la base de datos BD_SC',
"Conexion erronea” , MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Error);
this .Close();
}
}
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Capa de negocio
public  class

{

ConexionBD

private  persistencia. SistemaCentral
/I establecer la conexién con la base de datos y ca
public bool cargarBaseDatos( out

/I 1.Abrir conexion
if (sisCentral.conectarBaseDatos())
{ /l'la conexién se ha realizado con éxito
/I 2.Llenar DataSet mediante DataAdapte
sisCentral.cargarDataSet();
/I 3.Cerra conexion
sisCentral.desconectarBaseDatos();

SociedadCazadores

sisCentral;

rgar DataSet
socCazadoresActual)

}
else
{ /l'la conexién no se ha realizado éxito
socCazadoresActual = null ;
return false ;
}
1
Capa de persistencia
public class SistemaCentral
{
private SglConnection  conexionBD;
private DataSetBD SC dsSC;
private SqglDataAdapter  daModalidadCaza,

/I 1.Abrir conexion

public bool conectarBaseDatos()
{
try
{ .
conexionBD.Open();
return  true ; //la conexidon se ha realizado con éxito
}
catch
{ . .
return  false ; //la conexién no se ha realizado
}
}

/I 2.Llenar DataSet mediante DataAdapter
public void cargarDataSet()

{
dsSC =

new DataSetBD SC ();

dal\/'l'(;dalidadCaza =
SglCommandBuilder

daModalidadCaza.Fill(dsSC,

new SqlDataAdapter
cmdbModalidadCaza =

}
/I 3.Cerra conexién
public  void desconectarBaseDatos()
if (conexionBD.State == System.Data.
{
conexionBD.Close();
}
}

("select * from ModalidadCaza" , conexionBD);
new SqglCommandBuilder (daModalidadCaza);

"ModalidadCaza" );

ConnectionState  .Open)
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6.3.4. Implementacion de la carga del sistema

Tras haber llenado el DataSet, ya se han obtenido los datos que almacena la
base de datos. En este punto la aplicacion se situa en el paso 4 que establece el
escenario desconectado, Procesar DataSet.

Es el turno de ver como se transfieren los datos cargados en el DataSet a las
diferentes capas de la aplicacién. Lo que permitira que se puedan manipular la
informacién de la sociedad de cazadores.

Capa de presentacién
public  partial class FormPrincipal : FormBase

/I atributo herededado de FormBase

private SociedadCazadores socCazadores socCazadores;
public FormPrincipal(): base ()
{
InitializeComponent();
negocio.ConexionBD conexionBDSC = new negoc io.ConexionBD();
/I obtener la informacion de la sociedad de cazador es
if(conexionBDSC.cargarBaseDatos (out socCazadores))
{
}
else
{
MessageBox.Show("No se ha abierto la cone Xién con la base de datos BD_SC",
"Conexion erronea”,Mess ageBoxButtons.OK, MessageBoxlcon.Error);
this.Close();
}
}
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Capa de negocio

public class ConexionBD

{
private  persistencia. SistemaCentral sisCentral;
private SociedadCazadores  socCazadores;

public bool cargarBaseDatos( out SociedadCazadores socCazadoresAct)

{

if (sisCentral.conectarBaseDatos())

{
sisCentral.cargarDataSet();
sisCentral.desconectarBaseDatos();
/I obtener los datos de la sociedad de cazadores
cargarSociedadCazadores();
socCazadoresActual = socCazadores;
return true;

}

else

{

socCazadoresActual = null;
return false;

}

/I obtener los datos de la sociedad de cazadores
public  void cargarSociedadCazadores()

}

{

socCazadores = null ;
/I comprobar si hay datos en la base de datos
if (sisCentral.existeSociedadCazadores())

string  descripcion;
string tipoCaza;
string  estado;
List <string > idsModalidadesCaza,;
/I comprobar si se han obtenido las claves primaria s de las modalidades de caza
if (sisCentral.getModalidadesCaza( out idsModalidadesCaza))

foreach ( string nombreModalidadCazaActual in idsModalidadesCaza)

ModalidadCaza nuevaModalidadCaza;

/I comprobar si se han obtenido el resto de datos d e una modalidad de caza

if (sisCentral.getModalidadCaza(nombreModalidadCazaAct ual, out descripcion,
out tipoCaza, out estado))

/I crear modalidad de caza
nuevaModalidadCaza = new ModalidadCaza (nombreModalidadCazaActual,
descripcion,tipoCaza,estado);
/l afiadir la modalidad de caza a la sociedad de caz adores
socCazadores.anyadirModalida dCaza(nuevaModalidadCaza);
}
else throw new Exception ("Error al leer los datos de la modalidad de
caza" + nombreModalidadCazaActual);

/I comunicar SociedadCazadores con ConexionBDSC
socCazadores.setConexionBDSC( this );

}
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Capa de negocio
public class ModalidadCaza

{
private  string nombre;
private  string tipoCaza;
private  string estado;
/I crear modalidad de caza
public ModalidadCaza( string nombreNuevo, string tipoCazaNueva, string estadoNuevo)
{
nombre = nombreNuevo;
tipoCaza = tipoCazaNueva;
estado = estadoNuevo;
}
}
public  class SociedadCazadores
{
private List <ModalidadCaza > listaModalidadesCaza,;
. /I afadir la modalidad de caza a la sociedad de caz adores
public void anyadirModalidadCaza( ModalidadCaza modalidadCazaNueva)
{
bool existe = false ;
foreach ( ModalidadCaza modalidadCazaActual in listaModalidadesCaza)
{
if (modalidadCazaActual.getNombre().Equals(modalidadC azaNueva.getNombre()))
{
existe = true ;
break ;
}
}
if (lexiste)
listaModalidadesCaza.Add(modalidadCazaN ueva);
else throw new ElementoYaExistente ("Ya existe una modalidad de caza con los dat
especificados." );
}

0s
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6.3.5. Implementacion de consulta de modalidades

En los siguientes fragmentos de cddigo se muestra como se obtienen el
conjunto de modalidades de caza y como se muestran a través de el formulario de
Gestion de modalidades de caza.

Capa de presentacién

public  partial class FormModalidadesCaza : FormListaDetalle /I formulario heredado de FormBase
{
[IDIl.,Ib"C void cargarModalidadesCaza()
{
List <negocio. ModalidadCaza > listaModalidadesCaza = new List <negocio. ModalidadCaza >();
/I obtener las modalidades de caza que se quieren m ostrar
if (rbtnActuales.Checked)
listaModalidadesCaza = socCazadores.get ListaModalidadesCazaActuales();
else listaModalidadesCaza = socCazadores.getListaModali dadesCazaHistorial();
dgModalidadesCaza.Rows.Clear();
/I mostrar las modalidades de caza obtenidas en un Datagrid(lista en tabla)
foreach (negocio. ModalidadCaza modalidadCazaActual in listaModalidadesCaza)
dgModalidadesCaza.Rows.Add(modalidadCaz aActual.getNombre(),
modalidadCazaActual.getT ipoCaza());

dgModalidadesCaza.ClearSelection();
1

Capa de negocio
public class SociedadCazadores

{

private List <ModalidadCaza > listaModalidadesCaza,;

/lobtener las modalidades de caza actuales,es decir modalidadese de caza cuyo estado
sea igual a “ACTUAL”"
public  List <ModalidadCaza > getlListaModalidadesCazaActuales()

{

List <ModalidadCaza > listaModalidadesCazaActuales = new List <ModalidadCaza >();
foreach ( ModalidadCaza modalidadCazaActual in listaModalidadesCaza)

{

if (modalidadCazaActual.getEstado().Equals( "ACTUAL"))

listaModalidadesCazaActuales.Add(mo dalidadCazaActual);

}
return listaModalidadesCazaActuales;

/lobtener las modalidades de caza en historial,es d ecir las modalidades de caza cuyo

estado sea igual a “HISTORIAL”
public List <ModalidadCaza > getListaModalidadesCazaHistorial()

{
List <ModalidadCaza > listaModalidadesCazaHistorial = new List <ModalidadCaza >();
foreach ( ModalidadCaza modalidadCazaActual in listaModalidadesCaza)
{
if (modalidadCazaActual.getEstado().Equals( "HISTORIAL" ))
listaModalidadesCazaHistorial. Add(m odalidadCazaActual);
}
return listaModalidadesCazaHistorial;
}
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6.3.6. Implementacion de alta de modalidad de caza

Tras haber solicitado dar de alta a una nueva modalidad de caza y haber
introducido la informacién que identificara a dicha modalidad de caza la aplicacién
sigue la implementacién que se muestra a continuacion.

Capa de presentacién

public  partial class FormModalidadesCaza : FormListaDetalle
{
/I se ha hecho clic en el botén guardar
private void btnGuardar_Click( object sender, EventArgs e)
{
/I comprobar que se han introducido correctamente | 0s datos

if (‘camposErroneos())

if (tabDetalle.TabPages[0].Text.Equals( "Nueva Modalidad de Caza" )
guardarModalidadCaza();
else modificarModalidadCaza();

}

/I comprobar que se han introducido correctamente | os datos
private bool camposErroneos()

{
bool camposErroneos = false ;
errorCampo.Clear();

if (txtNombre.Text.Equals( "))
{
/I Indica que no se ha introducido el nombre de la modalidad de caza
errorCampo.SetError(txtNombre, "¢, Qué nombre tiene?" );
camposErroneos = true ;

}

}

return camposErroneos;
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Capa de presentacién
public  partial class FormModalidadesCaza : FormListaDetalle

{

private  negocio. ModalidadCaza modalidadCazaActual;

// .guardar modalidad de caza
private  void guardarModalidadCaza()

{
/I comprobar que no existe otra modalidad de caza ¢ on el mismo nombre(clave primaria)
if (‘nombreErroneo())
{
/I no existe modalidad de caza con el m ismo nombre
string  hombre = txtNombre.Text.Trim();
string  tipoCaza = "
if (rbtnCazaMenor.Checked)
tipoCaza = "Caza menor" ;
else tipoCaza = "Caza mayor" ;
/I crear modalidad de caza
socCazadores.crearModalidadCaza(nombre, tipoCaza);
MessageBox .Show( "Guardada la informacién de la modalidad de caza " +nombre+ "." |
"Modalidad de Caza guardada" , MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Information);
/lactualizar el Datagrid
dgModalidadesCaza.Rows.Add(nombre,tipoC aza);
establecerinterfazActuales();
else // existe modalidad de caza con el mismo nombre
{
/I comprobar si la modalidad de caza ex istente es actual o es de historial
if (modalidadCazaActual.getEstado().Equals( "ACTUAL"))
{
MessageBox .Show( "Existe la modalidad de caza " + txtNombre.Text + "'como
modalidad de caza actual." , "Modalidad de Caza existente" ,
MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Error);
}
else
{
string  hombreModalidadCaza = modalidadCazaActual.getNombr e();
MessageBox .Show( "Existe la modalidad de caza " + nombreModalidadCaza +
"en el historial." , "Modalidad de caza existente" ,
MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Information);
}
}
}
/I comprobar que no existe otra modalidad de caza ¢ on el mismo nombre(clave primaria)
private bool nombreErroneo()
{
try
modalidadCazaActual = socCazadores.busc arModalidadCaza(txtNombre.Text. Trim());
return  true ;
}
catch
{
return false ;
}
}
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Capa de negocio
public class SociedadCazadores
{
private ConexionBD conexionBDSC;
static private  persistencia. SistemaCentral sisCentral;

private List <TipoSocio > listaTiposSocio;

// .crear modalidad de caza

public void crearModalidadCaza( string nombre, string tipoCaza)
{
/I crear modalidad de caza
ModalidadCaza modalidadCazaNueva = new ModalidadCaza (nombre,tipoCaza);
/I afiadir la modalidad de caza a la sociedad de caz adores
anyadirModalidadCaza(modalidadCazaNueva);
/I insertar la nueva fila de modalidad de caza en e | DataSet
sisCentral.insertarModalidadCaza(nombre, d escripcion, tipoCaza, "ACTUAL");

/I buscar modalidad de caza
public  ModalidadCaza buscarModalidadCaza( string nombreModalidad)

foreach ( ModalidadCaza modalidadCazaActual in listaModalidadesCaza)
if (modalidadCazaActual.getNombre().Equals(nombreModa lidad))
return modalidadCazaActual;
}
throw new ElementoNoEncontrado ("No se ha encontrado una modalidad de caza con
nombre: " + nombreModalidad + ")
}
Capa de persistencia
public class SistemaCentral
{
private DataSetBD SC dsSC;
/l insertar la nueva fila de modalidad de caza en e | DataSet
public  void insertarModalidadCaza( string nombre, string tipoCaza, string estado)
{
DataSetBD SC . ModalidadCazaRow filaModalidadCaza =
dsSC.ModalidadCaza.NewModalidadCazaRow()
filaModalidadCaza.nombre = nombre;
filaModalidadCaza.tipoCaza = tipoCaza;
filaModalidadCaza.estado = estado;
dsSC.ModalidadCaza.AddModalidadCazaRow(fila ModalidadCaza);
}
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6.3.7. Implementacion de modificacion de modalidad de caza

Tras haber solicitado modificar la modalidad de cazada que se haya especificado y
haber modificado la informacién que identificard a dicha modalidad de caza la aplicacidn sigue
el siguiente cddigo.

Capa de presentacién

public  partial class FormModalidadesCaza : FormListaDetalle
{
/I se ha hecho clic en el botén guardar
private void btnGuardar_Click( object sender, EventArgs e)
{

if (lcamposErroneos())

if (tabDetalle.TabPages[0].Text.Equals( "Nueva Modalidad de Caza"))
guardarModalidadCaza();
else modificarModalidadCaza();
}
}

private void modificarModalidadCaza()
{
bool correcto = true ;
/I obtener la modalidad de caza a partir de su nomb re
string  nombreActual = dgModalidadesCaza.SelectedCells[Q]. Value.ToString();
negocio. ModalidadCaza modalidadCazaModificar =
socCazadores.buscarModalid adCaza(nombreActual);
string  nombreNuevo = txtNombre.Text. Trim();
/I comprobar si se ha modificado el nombre de la modalidad de caza
if (‘nombreNuevo.Equals(modalidadCazaModificar.getNomb re()))
/I comprobar que no existe otra modalidad de caza c on el mismo nombre(clave primaria)
if (nombreErroneo()) correcto = false
if (correcto)

string  tipoCaza = ;
if (rbthCazaMenor.Checked)
tipoCaza = "Caza menor" ;
else tipoCaza= "Caza mayor" ;
/I modificar datos de modalidad de caza
socCazadores.modificarModalidadCaza(mod alidadCazaModificar,nombreNuevo,tipoCaza);
MessageBox .Show( "Modificada la informacion de la modalidad de caza "+
txtNombre. Text+ "" , "Informacion de Modalidad de caza modificada"
MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Information);
/I actualizar informacion del Datagrid

dgModalidadesCaza.SelectedCells[0].Valu e = nombreNuevo;
dgModalidadesCaza.SelectedCells[2].Valu e =tipoCaza;
else // existe otra modalidad de caza con el mismo nombr e(clave primaria)
{ /I comprobar si la modalidad de caza existente es a ctual o es de historial
if (modalidadCazaActual.getEstado().Equals( "ACTUAL"))
MessageBox .Show( "Existe la modalidad de caza +modalidadCazaActual.getNombre()

+ " como modalidad de caza actual." , "Modalidad de Caza existente"

MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Error);

else MessageBox .Show( "Existe la modalidad de caza " +

modalidadCazaActual.getNombre()+
" en el historial." , "Modalidad de Caza existente" ,

MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Information)
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Capa de negocio
public class SociedadCazadores

{

static private  persistencia. SistemaCentral sisCentral;

public void modificarModalidadCaza( ModalidadCaza modalidadCazaActual,
string nombre, string tipoCaza)
{

string  nombreActual = modalidadCazaActual.getNombre();
/lcomprobar si se ha modificado el nombre
if (‘nombre.Equals(nombreActual))

/Imodificar el nombre
modalidadCazaActual.setNombre(nombre);

/Imodificar nombre de la fila de modalidad de caza del DataSet
sisCentral.setNombreTipoSocio(hombreAct ual, nombre);

/lcomprobar si se ha modificado el tipo caza
if ('tipoCaza.Equals(modalidadCazaActual.getTipoCaza( )

/Imodificar el tipo de caza de la capa de negocio
modalidadCazaActual.setTipoCaza(tipoCaz a);

/Imodificar el tipo de caza de la capa de persisten cia
sisCentral.setTipoCazaModalidadCaza(nom bre, tipoCaza);

}

public class ModalidadCaza
{
private  string nombre;
private  string tipoCaza;

/lconsultores
public  string getNombre()
{ return nombre;}

public string getTipoCaza()
{ return tipoCaza;}

/Imodificadores
public  void setNombre( string nombreNuevo)
{ nombre = nombreNuevo;}

public  void setTipoCaza( string tipoCazaNueva)
{ tipoCaza = tipoCazaNueva;}
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Capa de persistencia
public class SistemaCentral

{
private DataSetBD SC dsSC;
ﬁrﬁodificar nombre de la fila de modalidad de c aza del DataSet
public void setNombreModalidadCaza( string  nombreActual, string  nombreNuevo)
/lencontrar la fila de la modalidad de caza mediante el nombre
DataSetBD SC . ModalidadCazaRow filaModalidadCaza =
dsSC.Modal idadCaza.FindBynombre(hombreActual);
filaModalidadCaza.nombre = nombreNuevo;
/Imodificar tipo de caza de la fila de modalidad de caza del DataSet
public  void setTipoCazaModalidadCaza( string nombre, string tipoCaza)
{
DataSetBD SC . ModalidadCazaRow filaModalidadCaza =
dsSC.Modalidad Caza.FindBynombre(nombre);
filaModalidadCaza.tipoCaza = tipoCaza;
}

94




Capitulo 6 Implementacion

6.3.8. Implementacion de baja de modalidad de caza

Tras haber solicitado eliminar la modalidad de caza que se haya especificado la
implementacién que se realiza para dar de baja una modalidad de caza es la siguiente.

Capa de presentacion
public  partial class FormModalidadesCaza : FormListaDetalle

{

private  negocio. ModalidadCaza modalidadCazaActual;

}/ée ha hecho clic en el boton eliminar
private void btnEliminar_Click( object sender, EventArgs e)
{
/lcomprobar si se ha seleccionado una modal idad de caza del Datagrid
if (dgModalidadesCaza.SelectedRows.Count != 0)

/lobtener la modalidad de caza a partir de su nombr e

DataGridViewRow filaSeleccionada = dgModalidadesCaza.SelectedRows][ 0];

string  nombre = filaSeleccionada.Cells[0].Value.ToString( );
modalidadCazaActual = socCazadores.busc arModalidadCaza(nombre);
/lcomprobar que no se ha practicado en ninguna temporada

if (modalidadCazaActual.getListaModalidadesTemporada( ).Count == 0)
{

/leliminar modalidad de caza;

socCazadores.eliminarModalidadCaza( modalidadCazaActual);
MessageBox .Show( "Eliminada la modalidad de caza " +nombre,
"Modalidad de caza eliminada" ,
MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Information);
[lactualizar Datagrid
dgModalidadesCaza.Rows.Remove(filaS eleccionada);
establecerinterfazActuales();

}
{

else //se ha practicado la modalidad en alguna temporada

/lcomprobar si se practica en la temporada actual
if (socCazadores.existeModalidadCazaTemporadaActual(m odalidadCazaActual))

/Ise practica en la temporada actual,no se puede el iminar
MessageBox .Show( "No se puede eliminar una modalidad de caza que se esta
practicando en la temporada actual. ,
"Modalidad de Ca za no eliminada" ,
MessageBoxButton s.0OK, MessageBoxlcon .Information);

else //no se practica en la temporada actual

/la modalidad de caza pasa a formar parte del hist orial
socCazadores.modificarEstadoModal idadCaza(modalidadCazaActual, "HISTORIAL" );
MessageBox .Show( "Eliminada de las modalidades de caza actuales la
modalidad de caza " +nombre + """ |
"Modalidad de Caza en historial"
MessageBoxButton s.0K, MessageBoxIcon .Information);
dgModalidadesCaza.Rows.Remove(fi laSeleccionada);

establecerinterfazActuales();

}
}
}

else MessageBox .Show( "Haz clic en la modalidad de caza que desea elimina r"
"Modalidad de Caza no seleccionada" ,
} MessaoeBoxButtons .OK. MessaoeBoxlcon .Information);
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Capa de negocio
public class SociedadCazadores
{
private ConexionBD conexionBDSC;
static private  persistencia. SistemaCentral sisCentral;
private List <TipoSocio > ListaModalidadesCaza,;

/leliminar la modalidad de caza del sistema

public  void eliminarModalidadCaza( ModalidadCaza modalidadCazaEliminar)
{
/leliminar la modalidad de caza de la capa de negoc io
borrarModalidadCaza(modalidadCazaEliminar);
/leliminar la fila de modalidad de caza de la capa de persistencia
sisCentral.eliminarModalidadCaza(modalidadC azaEliminar.getNombre());
/Imodificar estado de la modalidad de caza del sist ema
public void modificarEstadoModalidadCaza( ModalidadCaza modalidadCazaActual, string
/Imodificar estado de la modalidad de caza de la ca pa de negocio
modalidadCazaActual.setEstado(estado);
/Imodificar estado de la modalidad de caza de la capa de persistencia
sisCentral.setEstadoModalidadCaza(modalidad CazaActual.getEstado(), estado);
/leliminar la modalidad de caza de la capa de negoc io
public  void borrarModalidadCaza( ModalidadCaza modalidadCazaBorrar)
bool existe = false ;
foreach ( ModalidadCaza modalidadCazaActual in listaModalidadesCaza)
if (modalidadCazaActual.getNombre().Equals(modalidadC azaBorrar.getNombre()))
{
existe = true ;
break ;
}
}
if (existe)
listaModalidadesCaza.Remove(modalidadCa zaBorrar);
else throw new ElementoNoEncontrado ("No se ha encontrado una modalidad de caza con
los datos epecificados.” );
}

estado)
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Capa de persistencia
public class SistemaCentral

{
private DataSetBD SC dsSC;
}/éliminar la fila de modalidad de caza del Dat aSet
public void eliminarModalidadCaza( string  hombre)
/lencontrar la fila de la modalidad de caza mediante el nombre
DataSetBD SC . ModalidadCazaRow filaModalidadCaza =
dsSC.ModalidadCaza.FindBynombre(nombre)
filaModalidadCaza.Delete();
/Imodificar el estado de la fila de modalidad d e caza del DataSet
public void setEstadoModalidadCaza( string nombre, string estado)
{
DataSetBD SC . ModalidadCazaRow filaModalidadCaza =
dsSC.ModalidadCaza.FindBynombre(nombre)
filaModalidadCaza.estado = estado;
}

6.3.9. Implementacion de actualizar la informacion de la base de
datos

Tras haber manipulado con los datos de la aplicacion y despues de solicitar el
cierre de aplicacién se actualiza los datos de la base de datos. Se realizan los ultimos
tres pasos que especifica el escenario desconectado

1. Abrir conexion.
2. Actualizar fuente de datos mediante DataAdapter.
3. Cerrar conexion.

Capa de presentacién
/[Para cualquier formulario que cierre la aplicacio n
private  void cerrarAplicacion()

/lestablecer conexién y actualizar la base de datos
if (socCazadores.getConexionBDSC().actualizarBaseDato s())
this .Close();
else MessageBox .Show( "No se ha podido realizar la conexién con la base d e datos
BD_ScC* , "Conexién erronea" ,

MessageBoxButtons .OK, MessageBoxlcon .Error);
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Capa de negocio
public class ConexionBD

{
private  persistencia. SistemaCentral sisCentral;
private SociedadCazadores  socCazadores;

/lestablecer conexién y actualizar la base de d
public bool actualizarBaseDatos()

//5.Abrir conexién
if (sisCentral.conectarBaseDatos())

/lla conexion se ha realizado con éxito
/16.Actualizar DataSet mediante DataAda
sisCentral.actualizarBaseDatos();

/I7.Cerrar conexion
sisCentral.desconectarBaseDatos();

return  true ;

else return false ;

atos

pter

Capa de persistencia

public class SistemaCentral

{
private SglConnection  conexionBD;
private DataSetBD SC dsSC;

private SqglDataAdapter  daModalidadCaza,

/[6.Actualizar DataSet mediante DataAdapter
public void actualizarBaseDatos()

daModalidadCaza.Update(dsSC, "ModalidadCaza"
daModalidadCaza.Fill(dsSC);
}

);

98




Capitulo 7 Conclusiones y trabajos futuros

Capitulo 7:

Conclusiones

En este apartado se veran las conclusiones extraidas a lo largo del desarrollo
del proyecto. Se expondra el trabajo que se ha realizado, la valoracion personal del
mismo asi como las posibles ampliaciones del sistema de informacidn desarrollado.

7.1.Trabajo realizado

El proyecto realizado responde a las expectativas y requerimientos que se
pusieron sobre la mesa en el punto de partida del mismo. Realizar mediante la
metodologia de desarrollo RUP una aplicacién implementada bajo el lenguaje C# en la
plata y con arquitectura de 3 capas.

Los artefactos RUP desarrollados para lograr la consecucion de dicha aplicacién
son los principales de la metodologia: casos de uso, diagrama de clase y diagramas de
secuencia.
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La aplicacidn realizada ofrece al usuario una interfaz intuitiva y de facil manejo
en la que se ha logrado cubrir las funcionalidades que le permiten a una sociedad de
cazadores realizar la completa gestion de los socios y de las juntas directivas asi como
de la mayoria de gestiones que se realizan a lo largo de una temporada como son la
gestion de cuotas, de modalidades, de actividades, de actuaciones en el coto de cazay
de la contabilidad.

Para que la informacién gestionada en la aplicacion tenga persistencia se ha
construido una base de datos SQL Server 2005 realiza mediante el programa SQL
Server Management Studio Express.

7.2.Valoracion personal

Voy a comenzar este apartado exponiendo las principales dificultades
encontradas durante la realizacion del proyecto, que una vez superadas, han
producido en mi mayor satisfaccion.

La primera dificultad que me encontré fue a la hora de realizar el analisis de
requisitos, es decir, al enfrentarme a acotar el problema al que me iba a enfrentar.
Conocia que existian sociedades de cazadores, que los cazadores madrugaban los fines
de semana para irse a cazar y poco mas. Esta falta de conocimiento supuso que tuviera
gue dedicar mas tiempo del que a priori habia estimado para documentarme a través
de cazadores conocidos y de paginas web de como era el funcionamiento de una
sociedad de cazadores.

Otra dificultad a la que me enfrente fue la de encontrar la forma de acceder a la
base de datos teniendo en cuenta que estaba realizando una arquitectura de tres
capas. Yo habia realizado acceso a base de datos en otros proyectos pero en todos
ellos comunicaba directamente la capa de presentacion con la capa de persistencia. En
cambio en este proyecto he tenido que resolver la comunicacion entre las capas de
presentacion y légica, y entre las capas de logica y de persistencia.

Y por ultimo quiero destacar la dificultad para realizar el disefio de la interfaz, el
propdsito buscado era que fuera interfaz cdmoda de usar, en la que no se necesitara
abrir demasiados formularios para realizar una gestion. Ello ha hecho necesario el
desarrollado de formularios contenedores de otros. Lo que ha afiadido la dificultad de
comunicacion entre los formularios contenedores y los formularios que contiene.

Por la superacidén de estas y otras dificultades y por la consecuciéon de un
proyecto de principio a fin, considero que he hecho un buen trabajo. Trabajo que me
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ha llevado mas tiempo del que esperaba, pero en el que he adquirido muchos
conocimientos. Me ha ayudado a conocerme mas a mi mismo, haciéndome ver que
puedo ser muy cabezodn y que a veces me ofusco demasiado en problemas que tienen
poco peso en el proyecto.

En conclusidén, me ha resultado una experiencia muy positiva con la que estoy
muy satisfecho.

7.3. Ampliaciones futuras

Este trabajo realizado se puede continuar completando las funcionalidades que
al final la aplicacion no ha soportado. Dichas funcionalidades son los que hacen
referencias a la gestion de los perros que participan en la sociedad de cazadores, la
gestion de las asambleas que convoca las juntas directivas y las vedas que establecen
las instituciones para cada temporada.

Por otro lado una posible y necesaria ampliacion seria la de realizar una pagina
web de la sociedad de cazadores. En dicha pagina se mostraria dos tipos de
informacién:

- Informacion abierta a todos los usuario de internet que quiere conocer
aspectos de la sociedad de cazadores como puede ser: donde se encuentra,
gue campeonatos organiza o como se puede ser socio de la misma.

- Informacion restringida para los socios que accederian a ella tras haberse
registrado. Mediante esta zona de informacion se abriria al socio un nuevo
canal de comunicacion con la sociedad de cazadores. El socio podria ver el
estado de la cuota que ha contraido, las modalidades que va a practicar o si es
correcta la informacién personal que la sociedad de cazadores contempla de él,
etc. Ademads de poder discutir con otros socios de asuntos de la sociedad de
cazadores mediante el foro interno.
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Anexo A:

Plantillas de casos
de usos

En este apartado se muestran un alto numero de las plantillas de los casos de
uso del proyecto que se mostraron en el apartado 3.1.
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Plantillas de casos de usos

Gestion de especies cazables

Caso de uso Alta de especie cazable.

Actores Secretario.

Propésito Crear una nueva especie cazable.
Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer de la nueva especie cazable
y lo guarda en el sistema.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea incluir una nueva especie cazable.

2. El secretario introduce los datos de
identificacion de la nueva especie cazable.

3. Valida los datos introducidos.

4. Comprueba que no existe una especie
cazable con el mismo nombre comun
introducido.

5. Registra el alta de la nueva especie
cazable.

Extensiones sincronas

1. Si en 3 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

2. Si en 4 el nombre comun introducido coincide con el de otra especie cazable.

2.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de especie cazable.

Actores Secretario.

Propésito Dar de baja una especie cazable.

Resumen El secretario da de baja una especie cazable.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
especies cazables mostrando las que son
actuales.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea dar de baja una especie cazable.

2. El secretario selecciona la especie cazable a
dar de baja.

3. El secretario solicita dar de baja la especie
cazable seleccionada.

4. Busca la especie cazable seleccionada.

5. Comprueba que la especie cazable no ha
tenido ninguna repoblacion.

6. Si no ha tenido ninguna repoblacidn,
elimina la especie cazable del sistema.

7. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 5 la especie cazable ha tenido alguna repoblacion.

1.1. Modifica el estado de la especie cazable
a “HISTORIAL” y lo registra en el sistema.

1.2. Muestra mensaje de informacion.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de especie cazable.

Actores Secretario.

Propésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
una especie cazable.

Resumen El secretario modifica los datos de una

especie cazable por nuevos datos.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
especies cazables mostrando las que son
actuales.

Poscondiciones

Incluye

Consulta de especie cazable.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea modificar los datos de identificacidon de
una especie cazable.

2. El secretario selecciona la modalidad de
caza a modificar.

3. El secretario solicita realizar la
modificacion de la especie cazable.

4. Se realiza el caso de uso Consulta de especie cazable.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion de la especie cazable.

6. Valida los datos introducidos.

7. Comprueba que no existe una especie
cazable con el mismo nombre comun
introducido.

8. Registra las modificaciones de los datos de

la especie cazable en el sistema.

9. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

2. Sien 7 el nombre comun introducido coincide con el de otra especie cazable.

2.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Restablecimiento de especie cazable de
historial.
Actores Secretario.
Propésito Restablecer una especie cazable que estd en
el historial.
Resumen El secretario restablece una especie cazable.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
especies cazables mostrando las que estan en
historial.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea restablecer una especie cazable.

2. El secretario selecciona la especie cazable a
restablecer.

3. El secretario solicita restablecer la especie
cazable seleccionada.

4. Busca la especie cazable seleccionada.

5. Modifica el estado de la especie cazable a
“ACTUAL” y lo registra en el sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de especie cazable.

Actores

Propdésito Visualizar una especie cazable en detalle.
Resumen El sistema muestra toda la informacién de

una especie cazable.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca la especie cazable seleccionada.

2. Muestra todos los datos de identificacion

de la especie cazable seleccionada con
permiso de escritura.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de especies cazables.

Actores Secretario.

Propésito Visualizar las especies cazables.

Resumen El secretario muestra las especies cazables.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de especies
cazables.

2. El secretario introduce una o varios
campos de busqueda.

3. Muestra la relacién de especies cazables
encontradas.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Gestion de modalidades de caza

Caso de uso Alta de modalidad de caza.

Actores Secretario.

Propésito Crear una nueva modalidad de caza.
Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer de la nueva modalidad de
caza y lo guarda en el sistema.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea incluir una nueva modalidad de caza.

2. El secretario introduce los datos de
identificacion de la nueva modalidad de caza.

3. Valida los datos introducidos.

4. Comprueba que no existe una modalidad
de caza con el mismo nombre introducido.

5. Registra el alta de la nueva modalidad de
caza en el sistema.

Extensiones sincronas

1. Si en 3 los datos introducidos son incorrectos.

2.1. Muestra mensaje de error.

2. Si en 4 el nombre introducido coincide con el de otra modalidad de caza.

2.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de modalidad de caza.

Actores Secretario.

Propdésito Dar de baja una modalidad de caza.

Resumen El secretario da de baja una modalidad de

Caza.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
modalidades de caza mostrando las que son
actuales.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea dar de baja una modalidad de caza.

2. El secretario selecciona la modalidad de
caza a dar de baja.

3. El secretario solicita dar de baja la
modalidad de caza seleccionada.

4. Busca la modalidad de caza seleccionada.

5. Comprueba que la modalidad de caza no
ha pertenecido a ninguna modalidad de
temporada.

6. Si la modalidad de caza no ha pertenecido
a ninguna modalidad de temporada, elimina
la modalidad de caza del sistema.

7. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 5 la modalidad de caza ha pertenecido alguna modalidad de temporada.

1.1. Modifica el estado de la modalidad de
caza a “HISTORIAL” y lo registra en el sistema.

1.2. Muestra mensaje de informacion.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de modalidad de caza.

Actores Secretario.

Propésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
una modalidad de caza.

Resumen El secretario modifica los datos de una

modalidad de caza por nuevos datos.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
modalidad de caza mostrando las que son
actuales.

Poscondiciones

Incluye

Consulta de modalidad de caza.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea modificar los datos de identificacidon de
una modalidad de caza.

2. El secretario selecciona la modalidad de
caza a modificar.

3. El secretario solicita realizar la
modificacion de la modalidad de caza.

4. Se realiza el caso de uso Consulta de modalidad de caza.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion de la modalidad de caza.

5. Valida los datos introducidos.

6. Comprueba que no existe una modalidad
de caza con el mismo nombre introducido.

7. Registra las modificaciones de los datos de
la modalidad de caza en el sistema.

8. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

2. Sien 7 el nombre introducido coincide con el de otra modalidad de caza.

2.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Restablecimiento de modalidad de caza de
historial.

Actores Secretario.

Propésito Restablecer una modalidad de caza que esta
en el historial.

Resumen El secretario restablece una modalidad de

Caza.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
modalidades de caza mostrando las que
estan en historial.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea restablecer una modalidad de caza.

2. El secretario selecciona la modalidad de
caza a restablecer.

3. El secretario solicita restablecer la
modalidad de caza seleccionada.

4, Busca la modalidad de caza seleccionada.

5. Modifica el estado de la modalidad de caza
a “ACTUAL” y lo registra en el sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de modalidad de caza.

Actores

Propdésito Visualizar una modalidad de caza en detalle.
Resumen El sistema muestra toda la informacién de

una modalidad de caza.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca la modalidad de caza seleccionada.

2. Muestra todos los datos de identificacion

de la modalidad de caza seleccionada con
permiso de escritura.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de modalidades de caza.
Actores Secretario.

Propésito Visualizar las modalidades de caza.
Resumen El secretario muestra las modalidades de

Caza.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de las modalidades
de caza.

2. El secretario introduce uno o varios
campos de busqueda.

3. Muestra la relacién de modalidades de
caza encontradas.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Gestion de coto de caza

Caso de uso Alta de coto de caza.

Actores Secretario.

Propésito Crear el coto de caza de la sociedad.
Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer del coto de caza y lo guarda
en el sistema.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea crear el coto de caza de la sociedad.

2. El secretario introduce los datos de 3. Valida los datos introducidos.
identificacion del coto de caza.

4. Registra el alta del coto de caza en el
sistema.

Extensiones sincronas

1. Si en 3 los datos introducidos son incorrectos.

| 1.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas
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Caso de uso Modificacidn de datos del coto de caza.

Actores Secretario.

Propdésito Cambiar los datos que se quieren conocer del
coto de caza.

Resumen El secretario modifica los datos del coto de

Caza por nuevos datos.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Consulta de coto de caza.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea modificar los datos de identificacidon
del coto de caza.

2. El secretario solicita realizar la
modificacion del coto de caza.

3. Muestra todos los datos de identificacion
del coto de caza con permiso de escritura.

4. El secretario modifica los datos de
identificacion de la modalidad de caza.

5. Valida los datos introducidos.

6. Registra las modificaciones de los datos del
coto de caza en el sistema.

7. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 3 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Caso de uso Consulta del coto de caza

Actores Secretario.

Propdsito Visualizar el coto de caza.

Resumen El secretario muestra la informacidn del coto

de caza.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Consulta de zonas del coto

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso uso se inicia cuando se desea
realizar la consulta del coto de caza.

2. El secretario solicita realizar la consulta del
coto de caza seleccionada.

3. El sistema obtiene el coto de cazay
muestra todos sus datos de identificacion.

4. Se realiza el caso de uso Consulta de zonas de

Caza.

Extensiones sincronas

Extensiones asincronas
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Caso de uso Alta de zona del coto.

Actores Secretario.

Propdsito Crear una nueva zona del coto.
Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer de la nueva zona y lo guarda
en el sistema.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea incluir una nueva zona del coto.

2. El secretario introduce los datos de
identificacion de la nueva zona del coto.

3. Valida los datos introducidos.

4. Comprueba que no existe una zona del
coto con el mismo nombre introducido.

5. Registra el alta de la nueva zona del coto.

Extensiones sincronas

1. Si en 3 los datos introducidos son incorrectos.

2.1. Muestra mensaje de error.

1. Si en 4 el nombre introducido coincide con el de otra zona del coto.

1.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de zona del coto.

Actores Secretario.

Propdésito Dar de baja una zona del coto.

Resumen El secretario da de baja una zona del coto.
Precondiciones Se ha realizado el caso de uso Consulta de

zonas del coto mostrando las que son

actuales.
Poscondiciones
Incluye
Extiende
Hereda de
Intenciones de usuario Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea dar de baja una zona del coto.

2. El secretario selecciona la zona del coto.

3. El secretario solicita dar de baja la zona de | 4. Busca la zona del coto seleccionada.
coto seleccionada.

5. Comprueba que en la zona del coto se ha
realizado alguna actuacion de mejora.

6. Si en la zona del coto no se ha realizado
ninguna actuacion de mejora, mensaje
preguntando si desea eliminar la zona del
coto del sistema o pasarla a historial.

7. El secretario solicita eliminar la zona de 8. Elimina la zona de coto del sistema o la
caza. pasa a.

7. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 en la zona del coto se ha realizado alguna actuacion de mejora.

1.1. Modifica el estado de la zona del coto a
“HISTORIAL” y lo registra en el sistema.

1.2. Muestra mensaje de informacion.

2. Sien 7 el secretario solicita que la zona del coto pase a formar parte del hsitorial

2.1. Modifica el estado de la zona del coto a
“HISTORIAL” y lo registra en el sistema.

2.2. Muestra mensaje de informacién.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de zona del coto.

Actores Secretario.

Propdésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
una zona del coto.

Resumen El secretario modifica los datos de una zona

del coto por nuevos datos.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
zona del coto actual.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea modificar los datos de identificacion de
una zona del coto actual.

2. El secretario solicita realizar la
modificacion de la zona del coto.

3. Muestra los datos de identificacion de la
zona del coto con permiso de escritura.

4. El secretario modifica los datos de
identificacion de la zona del coto
seleccionada.

5. Valida los datos introducidos.

6. Comprueba que no existe una zona del
coto con el mismo nombre introducido.

7. Registra las modificaciones de los datos de
la zona de caza en el sistema.

8. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 5 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra mensaje de error.

2. Si en 6 existe una zona del coto con el mismo nombre.

2.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Restablecimiento de zona del coto de
historial.
Actores Secretario.
Propésito Restablecer una zona del coto que esta en el
historial.
Resumen El secretario restablece una zona del coto.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
zonas del coto mostrando las que estan en
historial.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea restablecer una zona del coto.

2. El secretario selecciona la zona del coto a
restablecer.

3. El secretario solicita restablecer la zona del
coto seleccionada.

4, Busca la zona del coto seleccionada.

5. Modifica el estado de la zona del coto a
“ACTUAL” y lo registra en el sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de zona del coto.

Actores Secretario.

Propdésito Visualizar una zona del coto en detalle.
Resumen El secretario muestra toda la informacion de

una zona del coto.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
zonas del coto.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso uso se inicia cuando se desea
realizar la consulta de una zona del coto.

2. El secretario selecciona la zona del coto a
consultar.

3. El secretario solicita realizar la consulta de
la zona del coto seleccionada.

4, Busca la zona del coto seleccionada.

5. Muestra todos los datos de identificacion
de la zona del coto seleccionada.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de zonas del coto.

Actores Secretario.

Propésito Visualizar las zonas del coto.

Resumen El secretario muestra las zonas de coto.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de las zonas del

coto.
2. El secretario introduce una o varios 3. Muestra la relacién de zonas del coto
campos de busqueda. encontradas.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Gestion de tipos de socio

Caso de uso Alta de tipo de socio.

Actores Secretario.

Propésito Crear una nuevo tipo de socio.
Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer del nuevo tipo de socio y lo
guarda en el sistema.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea incluir un nuevo tipo de socio.

2. El secretario introduce los datos de
identificacion del nuevo tipo de socio.

3. Valida los datos introducidos.

4. Comprueba que no existe una tipo de socio
con el mismo nombre introducido.

5. Registra el alta del tipo de socio.

Extensiones sincronas

1. Si en 3 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

2. Si en 4 el nombre introducido coincide con el de otro tipo de socio.

2.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de tipo de socio.

Actores Secretario.

Propdésito Dar de baja un tipo de socio.

Resumen El secretario da de baja un tipo de socio.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
tipos de socio mostrando los actuales.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea dar de baja un tipo de socio.

2. El secretario selecciona el tipo de socio a
dar de baja.

3. El secretario solicita dar de baja el tipo de
socio seleccionado.

4. Busca el tipo de socio seleccionado.

5. Comprueba que el tipo de socio no aparece
en ninguna cuota de tipo de socio.

6. Si no ha aparecido en ninguna cuota de
tipo de socio, elimina el tipo de socio del
sistema.

7. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1.Sien 5 el tipo de socio ha tenido alguna cuot

a de tipo de socio.

1.1. Modifica el estado del tipo de socio a
“HISTORIAL” y lo registra en el sistema.

1.2. Muestra mensaje de informacion.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de tipo de socio.

Actores Secretario.

Propdésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
un tipo de socio.

Resumen El secretario modifica los datos de un tipo de

socio por nuevos datos.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
tipos de socio mostrando los actuales.

Poscondiciones

Incluye

Consulta de tipo de socio.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea modificar los datos de identificacion de
un tipo de socio.

2. El secretario selecciona el tipo de socio a
modificar.

3. El secretario solicita realizar la
modificacién del tipo de socio.

4. Se realiza el caso de uso Consulta de tipo de

socio.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion del tipo de socio.

6. Valida los datos introducidos.

7. Comprueba que no existe un tipo de socio
con el mismo nombre introducido.

8. Registra las modificaciones de los datos del
tipo de socio en el sistema.

9. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

2. Sien 7 el nombre introducido coincide con el de otro tipo de socio.

2.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de tipo de socio.

Actores

Propdésito Visualizar un tipo de socio en detalle.
Resumen El sistema muestra toda la informacién de un

tipo de socio.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca el tipo de socio seleccionado.

2. Muestra todos los datos de identificacion
del tipo de seleccionado con permiso de
escritura.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de tipos de socio.

Actores Secretario.

Propésito Visualizar los tipos de socio.

Resumen El secretario muestra los tipos de socio.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de los tipos de socio.

2. El secretario introduce una o varios
campos de busqueda.

3. Muestra la relacién de tipos de socio
encontrados.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Gestion de datos de temporada

Caso de uso Alta de temporada.

Actores Secretario.

Propésito Crear una nueva de temporada.
Resumen El secretario introduce los datos de

identificacion de la nueva temporaday la
guarda en el sistema.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita crear una nueva temporada.

2. Registra el alta de la nueva temporada.

3. Muestra un mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de temporada actual.

Actores Secretario.

Propdésito Dar de baja la temporada actual.

Resumen El secretario da de baja la temporada actual.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea dar de baja la temporada actual.

2. El secretario solicita dar de baja la 3. Elimina toda la informacidn referente a la
temporada actual. temporada: datos, cuotas, cuotas de socio,
modalidades de temporada, actuaciones,
actividades, movimientos y asambleas.

4. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

129




Anexo A Plantillas de casos de usos

Caso de uso Inicio de gestién de temporada actual.

Actores Secretario.

Propdésito Iniciar la gestion de la temporada tras haber
configurado sus cuotas y modalidades.

Resumen El secretario solicita el inicio de la gestion de

la temporada actual.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
temporada actual.

Poscondiciones

Incluye

Alta de cuota de socio.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita iniciar la temporada actual.

2. El secretario solicita iniciar la temporada.

3. Modifica el estado de la temporada actual
a “EN CURSO” y lo registra en el sistema.

4. Para cada socio actual con pago de cuotas al

corriente.

4.1. Registra el alta de la nueva cuota de
socio.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Finalizacion de gestion de temporada actual.
Actores Secretario.

Propdésito Finalizar la gestion de la temporada.

Resumen El secretario solicita el fin de la gestion de la

temporada actual.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
temporada actual.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita iniciar la temporada actual.

2. El secretario solicita iniciar la temporada.

3. Modifica el estado de la temporada actual
a “EN CURSQ” y lo registra en el sistema.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de temporada actual.

Actores

Propésito Visualizar la temporada actual en detalle.
Resumen El sistema muestra toda la informacion de la

temporada actual.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
temporadas.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Obtiene la temporada actual.

2. Muestra toda la informacion de la
temporada actual.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de temporada.

Actores

Propdésito Visualizar una temporada en detalle.

Resumen El sistema muestra toda la informacién de

una temporada.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de

temporadas.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca la temporada seleccionada.

2. Muestra toda la informacion de la
temporada seleccionada.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de temporadas.

Actores Secretario.

Propésito Visualizar las temporadas.

Resumen El secretario muestra las temporadas.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de las temporadas.

2. El secretario introduce uno o varios
campos de busqueda.

3. Muestra la relacién de temporadas

encontradas.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Gestion de cuotas

Caso de uso Alta de cuota.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Crear una nueva cuota de la temporada
actual.

Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer de la nueva cuota y la
guarda en el sistema.

Precondiciones El estado de la temporada estd “EN
CONFIGURACION”.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario Obligaciones del sistema

Extensiones sincronas

Extensiones asincronas
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Caso de uso Alta de cuota de entrada.

Actores Secretario, Tesorero

Propdésito Crear la nueva cuota de entrada de la
temporada actual.

Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer de la nueva cuota de
entrada aportados por el tesorero y la guarda
en el sistema.

Precondiciones

El estado de la temporada estd “EN
CONFIGURACION” y no se ha determinado
ninguna cuota.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Alta de cuota

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario que establezca una
nueva cuota de sociedad para la temporada
actual.

2. El secretario solicita dar de alta la nueva
cuota de entrada.

3. El secretario introduce los datos de
identificacion de la nueva cuota de entrada
que le proporciona el tesorero.

4, Valida los datos introducidos.

5. Registra el alta de la nueva cuota de
sociedad en el sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 4 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Alta de cuota de sociedad.

Actores Secretario, Tesorero

Propdésito Crear una nueva cuota de sociedad de la
temporada actual.

Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer de la nueva cuota de
sociedad aportados por el tesorero y la
guarda en el sistema.

Precondiciones

El estado de la temporada estd “EN
CONFIGURACION” y se ha determinado la
cuota de entrada.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Alta de cuota

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario que establezca una
nueva cuota de sociedad para la temporada
actual.

2. El secretario solicita dar de alta una nueva
cuota de sociedad.

3. El secretario introduce los datos de
identificacion de la nueva cuota de sociedad
que le proporciona el tesorero.

4, Valida los datos introducidos.

5. Comprueba que no existe una cuota con el
mismo nombre.

6. Registra el alta de la nueva cuota de
sociedad en el sistema.

7. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 4 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra mensaje de error.

2.Sien 5 el nombre de la cuota de sociedad introducida coincide con el de otra cuota.

2.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Alta de cuota de modalidad.

Actores Secretario, Tesorero

Propdésito Crear una nueva cuota de modalidad de la
temporada actual.

Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer de la nueva cuota de
modalidad aportados por el tesoreroy la
guarda en el sistema.

Precondiciones

El estado de la temporada estd “EN
CONFIGURACION” y se ha determinado la
cuota de entrada.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Alta de cuota

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando se da de
alta una modalidad de temporada.

2. El secretario introduce los datos de
identificacion de la nueva cuota de
modalidad que le proporciona el tesorero.

3. Valida los datos introducidos.

4. Comprueba que no existe una cuota con el
mismo nombre.

5. Registra el alta de la nueva cuota de
modalidad en el sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 3 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra mensaje de error.

2. Sien 4 el nombre de la cuota de sociedad introducida coincide con el de otra cuota.

2.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de cuota de sociedad.
Actores Secretario, Tesorero
Propdésito Dar de baja una cuota de sociedad

establecida para la temporada actual.
Resumen El secretario elimina la cuota de sociedad que

el tesorero le indica.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CONFIGURACION” y se ha realizado el caso
de uso Consulta de cuotas de temporada.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario dar de baja una cuota de
sociedad.

2. El secretario selecciona la cuota de
sociedad que el tesorero le indica.

3. El secretario solicita dar de baja la cuota de
sociedad seleccionada.

4. Busca la cuota de sociedad seleccionada.

5. Elimina la cuota de sociedad del sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de cuota de modalidad.

Actores

Propdésito Dar de baja una cuota de modalidad
establecida para la temporada actual.

Resumen El sistema elimina la cuota de modalidad.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CONFIGURACION” y se ha solicitado dar de
baja la modalidad de la temporada actual a la
gue pertenece.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca la cuota de modalidad de la
modalidad de la temporada actual
seleccionada para ser dada de baja.

2. Elimina la cuota de modalidad del sistema.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Modificacion de datos de cuota.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
una cuota de la temporada actual.

Resumen El secretario modifica los datos de una cuota

de temporada por los nuevos datos
aportados por el tesorero.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CONFIGURACION” y se ha realizado el caso
de uso Consulta de cuotas de temporada.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de cuota de entrada.

Actores Secretario, Tesorero.

Propdésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
la cuota de entrada de la temporada actual.

Resumen El secretario modifica los datos de la cuota de

entrada por los nuevos datos aportados por
el tesorero.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CONFIGURACION” y se ha realizado el caso
de uso Consulta de cuotas de temporada.

Poscondiciones

Incluye

Consulta de cuota de entrada.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario modificar los datos de la
cuota de entrada.

2. El secretario selecciona la cuota de
entrada.

3. El secretario solicita modificar la cuota de
entrada.

4. Se realiza el caso de uso Consulta de cuota de entrada.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion de la cuota de entrada.

6. Valida los datos introducidos.

7. Registra las modificaciones de los datos de
la cuota de entrada en el sistema.

8. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de cuota de sociedad.
Actores Secretario, Tesorero.

Propdésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
una cuota de sociedad de la temporada
actual.

Resumen El secretario modifica los datos de una cuota

de sociedad por los nuevos datos aportados
por el tesorero.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CONFIGURACION” y se ha realizado el caso
de uso Consulta de cuotas de temporada.

Poscondiciones

Incluye

Consulta de cuota de sociedad.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario modificar los datos de
una cuota de sociedad.

2. El secretario selecciona la cuota de
sociedad que el tesorero le indica.

3. El secretario solicita modificar la cuota de
sociedad seleccionada.

4. Se realiza el caso de uso Consulta de cuota de

sociedad.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion de la cuota de sociedad.

6. Valida los datos introducidos.

7. Comprueba que no existe una cuota con el
mismo nombre introducido.

8. Registra las modificaciones de los datos de
la cuota de sociedad en el sistema.

9. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

2. Sien 7 el nombre introducido coincide con el de otra cuota.

2.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de cuota de
modalidad.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
una cuota de modalidad de la temporada
actual.

Resumen El secretario modifica los datos de una cuota

de sociedad por los nuevos datos aportados
por el tesorero.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CONFIGURACION” y se ha realizado el caso
de uso Consulta de cuotas de temporada o el
caso se uso Modificacién de datos de
modalidad de temporada.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Consulta de cuota de modalidad.

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario modificar los datos de la
cuota de modalidad o se ha seleccionado
modificar la modalidad de temporada a la
gue pertenece dicha cuota.

2. El secretario selecciona la cuota de
modalidad que el tesorero le indica.

3. El secretario solicita modificar la cuota de
modalidad seleccionada.

4, Se realiza el caso de uso Consulta de cuota de

modalidad.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion de la cuota de modalidad.

6. Valida los datos introducidos.

7. Registra las modificaciones de los datos de
la cuota de modalidad en el sistema.

8. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 2 se ha solicitado modificar la modalidad de temporada a la que pertenece la cuota.

1.1. Saltar a la instruccion 5, realizando 6 y 7.

2. Si en 6 los datos introducidos son incorrectos.

2.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de cuota.

Actores

Propdésito Visualizar una cuota en detalle.

Resumen El sistema muestra toda la informacidon de

una cuota.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de cuota de entrada.

Actores

Propésito Visualizar la cuota de entrada en detalle.
Resumen El sistema muestra toda la informacién de la

cuota de entrada.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Obtiene la cuota de entrada.

2. Muestra todos los datos de identificacion
de la cuota de entrada con permiso de
escritura.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de cuota de sociedad.

Actores

Propdésito Visualizar una cuota de sociedad en detalle.
Resumen El sistema muestra toda la informacidon de

una cuota de sociedad.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca la cuota de sociedad seleccionada.

2. Muestra todos los datos de identificacion
de la cuota de sociedad seleccionada con
permiso de escritura.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de cuota de modalidad.

Actores

Propésito Visualizar una cuota de modalidad en detalle.
Resumen El sistema muestra toda la informacién de

una cuota de modalidad.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca la cuota de sociedad seleccionada.

2. Muestra todos los datos de identificacion
de la cuota de modalidad seleccionada con
permiso de escritura.

Extensiones sincronas

1. Si se realizé el caso de uso Consulta de modalidad de temporada a la que pertenece a la

cuota.

1.1. Muestra todos los datos de
identificacion de la cuota de modalidad
seleccionada sin permiso de escritura.

Extensiones asincronas
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Caso de uso Consulta de cuotas de temporada.

Actores Secretario.

Propdésito Visualizar las cuotas de establecidas para una
temporada.

Resumen El secretario muestra informacién de todas

las cuotas establecidas en una temporada.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de las cuotas de
temporada.

2. El secretario introduce uno o varios
campos de busqueda.

3. Muestra la relacién de cuotas de
temporada encontradas.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Gestion de modalidades de temporada

Caso de uso Alta de modalidad de temporada.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Crear una nueva modalidad de temporada
actual.

Resumen El secretario con ayuda del tesorero crea una

nueva modalidad de la temporada actual.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Consulta de modalidades de caza.

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita crear una nueva modalidad
temporada.

2. Se realiza el caso uso Consulta de modalidades de caza mostrando las modalidades de caza

actuales.

3. El secretario selecciona las modalidades de
caza que componen la modalidad de
temporada.

4. Comprueba que no existe otra modalidad
de la temporada actual con el mismo
nombre.

5. Comprueba que no existe otra modalidad
de la temporada actual con las mismas
modalidades de caza.

6. Si no existe otra modalidad de temporada con las mismas modalidades de caza se realiza el

caso uso Alta de cuota de modalidad.

7. Registra el alta de la nueva modalidad de
temporada en el sistema.

8. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 4 el nombre introducido coincide con el de otra modalidad de la temporada actual.

1.1. Muestra mensaje de error.

2. Si en 5 existe otra modalidad de temporada con el mismo conjunto de modalidades de

Caza.

2.1. Muestra mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de modalidad de temporada.

Actores Secretario.

Propdésito Dar de baja una modalidad de la temporada
actual.

Resumen El secretario elimina una de las modalidades

de la temporada actual.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CONFIGURACION” y se ha realizado el caso
de uso Consulta de modalidades de
temporada.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
quiere dar de baja una modalidad de la
temporada actual.

2. El secretario selecciona la modalidad de
temporada que quiere dar de baja.

3. El secretario solicita dar de baja la
modalidad de temporada seleccionada.

4. Busca la modalidad de temporada
seleccionada.

Por cada modalidad de caza que pertenece a la

modalidad de temporada.

5. Elimina la relacién de la modalidad de caza
con la modalidad de temporada del sistema.

6. Se realiza el caso de uso Baja de cuota de modalidad correspondiente

7. Elimina la modalidad de temporada del
sistema.

8. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de modalidad de
temporada.

Actores Secretario.

Propésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
una modalidad de la temporada actual.

Resumen El secretario modifica los datos de una

modalidad de temporada por nuevos datos.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CONFIGURACION” y se ha realizado el caso
de uso Consulta de modalidad de temporada.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
desea modificar los datos de identificacidon de
una modalidad de temporada.

2. El secretario solicita realizar la
modificacién de la modalidad de temporada.

3. Establece la informacién de la modalidad
de temporada con permiso de escritura.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion de la modalidad de temporada.

6. Comprueba que no existe otra modalidad
de la temporada actual con el mismo
nombre.

7. Comprueba que no existe otra modalidad
de la temporada actual con las mismas
modalidades de caza.

8. Se realiza el caso de uso Modificacion de datos de cuota de modalidad.

9. Registra la modificacidn en el nombre de la
modalidad de temporada asi como las
relaciones entre ella y sus modalidades de
caza en el sistema.

10. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 el nombre de la modalidad de temporada coincide con el de otra modalidad de Ia

temporada actual.

1.1. Muestra un mensaje de error.

2. Si en 7 existe otra modalidad de temporada con el mismo conjunto de modalidades de

caza.

2.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de modalidad de temporada.

Actores Secretario.

Propdésito Visualizar una modalidad de temporada en
detalle.

Resumen El secretario muestra toda la informacidn de

una modalidad de temporada.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Consulta de cuota de modalidad

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
quiere ver en detalle una modalidad de
temporada.

2. El secretario selecciona la modalidad de
temporada que quiere ver.

3. El secretario solicita consultar la modalidad
de temporada seleccionada.

4. Busca la modalidad de temporada
seleccionada.

5. Muestra todo los datos de identificacién de
la modalidad de temporada seleccionada.

6. Realiza el caso de uso Consulta de cuota de modalidad.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de modalidades de temporada

Actores Secretario.

Propdésito Visualizar las modalidades de la temporada
seleccionada.

Resumen El secretario muestra todas las modalidades

de la temporada seleccionada.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de las modalidades
de temporada.

2. El secretario introduce uno o varios
campos de busqueda.

3. Muestra la relacién de modalidades de
temporada encontradas.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Gestion contable

Caso de uso Alta de movimiento.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Crear un nuevo movimiento contable en la
temporada actual.

Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer del nuevo movimiento
contable y lo guarda en el sistema.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CURSO".

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Alta de ingreso.

Actores Secretario, Tesorero.

Propdésito Crear un nuevo ingreso en la temporada
actual.

Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer del nuevo ingreso y lo
guarda en el sistema.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CURSO".

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Alta de movimiento.

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario afiadir un nuevo ingreso
a la temporada actual.

2. El secretario solicita afiadir un nuevo
ingreso.

3. El secretario introduce los datos de
identificacion del nuevo ingreso.

4, Valida los datos introducidos.

5. Registra el alta del nuevo ingreso en el
sistema.

6. Muestra un mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 4 los datos introducidos son incorrectos se

1.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Alta de gasto.

Actores Secretario, Tesorero.

Propdésito Crear un nuevo gasto en la temporada actual.
Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer del nuevo gasto y lo guarda
en el sistema.

Precondiciones

El estado de la temporada actual es “EN
CURSO".

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Alta de movimiento.

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario afiadir un nuevo gasto a
la temporada actual.

2. El secretario solicita afiadir un nuevo gasto.

3. El secretario introduce los datos de
identificacion del nuevo gasto.

4, Valida los datos introducidos.

5. Registra el alta del nuevo gasto en el
sistema.

6. Muestra un mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 4 los datos introducidos son incorrectos

se

1.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Baja de movimiento.

Actores Secretario, Tesorero.

Propdésito Dar de baja un movimiento de la temporada
actual.

Resumen El secretario elimina un movimiento de la
temporada actual.

Precondiciones Se ha realizado el caso de uso Consulta de
movimientos.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de ingreso.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Dar de baja un ingreso de la temporada
actual.

Resumen El secretario elimina un ingreso de la

temporada actual.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
movimientos.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Baja de movimiento.

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero

solicita al secretario dar de baja a un ingreso.

2. El secretario selecciona el ingreso que el
tesorero le indica.

3. El secretario solicita dar de baja el ingreso
seleccionado.

4. Busca el ingreso seleccionado.

5. Elimina el ingreso del sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de gasto.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Dar de baja un gasto de la temporada actual.
Resumen El secretario elimina un gasto de la

temporada actual.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
movimientos.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Baja de movimiento.

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario dar de baja a un gasto.

2. El secretario selecciona el gasto que el
tesorero le indica.

3. El secretario solicita dar de baja el gasto
seleccionado.

4. Busca el gasto seleccionado.

5. Elimina el gasto del sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Modificacién de datos de movimiento.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
un movimiento contable de la temporada
actual.

Resumen El secretario modifica los datos de un

movimiento contable por los nuevos datos
que le da el tesorero.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de ingreso.

Actores Secretario, Tesorero.

Propdésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
un ingreso de la temporada actual.

Resumen El secretario modifica los datos de un ingreso

por los nuevos datos que le da el tesorero.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
movimientos.

Poscondiciones

Incluye Consulta de ingreso.
Extiende
Hereda de Modificacién de datos de movimiento.

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario modificar los datos de un
ingreso.

2. El secretario selecciona el ingreso que el
tesorero le indica.

3. El secretario solicita modificar el ingreso
seleccionado.

4. Se realiza el caso de uso Consulta de ingreso.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion del ingreso seleccionado.

6. Valida los datos introducidos.

7. Registra las modificaciones de los datos del
ingreso en el sistema.

8. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de gasto.

Actores Secretario, Tesorero.

Propdésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
un gasto de la temporada actual.

Resumen El secretario modifica los datos de un gasto

por los nuevos datos que le da el tesorero.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
movimientos.

Poscondiciones

Incluye Consulta de gasto.
Extiende
Hereda de Modificacién de datos de movimiento.

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el tesorero
solicita al secretario modificar los datos de un
gasto.

2. El secretario selecciona el gasto que el
tesorero le indica.

3. El secretario solicita modificar el gasto
seleccionado.

4. Se realiza el caso de uso Consulta de gasto.

5. El secretario modifica los datos de
identificacion del gasto seleccionado.

6. Valida los datos introducidos.

7. Registra las modificaciones de los datos del
gasto en el sistema.

8. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 6 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de movimiento.

Actores

Propdésito Visualizar un movimiento contable de la
temporada actual en detalle.

Resumen El sistema muestra toda la informacion de un

movimiento contable de la temporada actual.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de ingreso.

Actores

Propésito Visualizar un ingreso de la temporada actual
contable en detalle.

Resumen El sistema muestra toda la informacion de un

ingreso de la temporada actual.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Consulta de movimiento.

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca el ingreso seleccionado.

2. Muestra todos los datos de identificacion
del ingreso seleccionado con permiso de
escritura.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

156




Anexo A Plantillas de casos de usos

Caso de uso Consulta de gasto.

Actores

Propdésito Visualizar un gasto de la temporada actual en
detalle.

Resumen El sistema muestra toda la informacion de un

gasto de la temporada actual.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. Busca el gasto seleccionado.

2. Muestra todos los datos de identificacion
del gasto seleccionado con permiso de
escritura.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de movimientos

Actores Secretario.

Propésito Visualizar los movimientos contables de una
temporada.

Resumen El secretario muestra todos los movimientos

contables de una temporada.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de los movimientos
de una temporada.

2. El secretario introduce uno o varios
campos de busqueda.

3. Muestra la relacién de movimientos
encontrados.

4. Calcula y muestra el balance de los
movimientos mostrados.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Gestion de veda

Caso de uso Alta de veda.

Actores Secretario, Tesorero.

Propésito Dar de alta una nueva veda en la temporada
actual.

Resumen El secretario introduce los datos que se

quieren conocer de la nueva veda y lo guarda
en el sistema.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita afiadir una nueva veda a la
temporada actual.

2. El secretario introduce los datos de
identificacion de la nueva veda.

3. Valida los datos introducidos.

4. Registra el alta de la nueva veda en el
sistema.

5. Muestra un mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 3 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Baja de veda.

Actores Secretario, Tesorero.

Propdésito Dar de baja una veda de la temporada actual.
Resumen El secretario elimina una veda de la

temporada actual.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
vedas.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
quiere dar de baja una veda de la temporada
actual.

2. El secretario selecciona la veda a dar de
baja.

3. El secretario solicita eliminar la veda
seleccionada.

4, Busca la veda seleccionada.

5. Elimina la veda del sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Modificacidn de datos de una veda.

Actores Secretario.

Propdésito Cambiar los datos que se quieren conocer de
una veda de la temporada actual.

Resumen El secretario modifica los datos de una veda

por nuevos datos.

Precondiciones

Se ha realizado el caso de uso Consulta de
veda.

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita modificar los datos de una veda.

2. Muestra los datos de identificacion de la
veda con permiso de escritura excepto para
el nombre.

3. El secretario modifica los datos de
identificacion de la veda.

4, Valida los datos introducidos.

5. Registra las modificaciones de los datos de
la veda en el sistema.

6. Muestra mensaje informando que la
operacion ha sido satisfactoria.

Extensiones sincronas

1. Si en 4 los datos introducidos son incorrectos.

1.1. Muestra un mensaje de error.

Extensiones asincronas

Ninguna.

Caso de uso Consulta de vedas

Actores Secretario.

Propésito Visualizar las vedas de una temporada.

Resumen El secretario muestra todas las vedas de una
temporada.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
solicita hacer la consulta de las vedas de una
temporada.

2. El secretario introduce uno o varios
campos de busqueda.

3. Muestra la relacién de vedas encontradas.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Caso de uso Consulta de veda

Actores Secretario.

Propésito Visualizar una veda en detalle.

Resumen El secretario muestra todos los datos de

especificacion de una veda.

Precondiciones

Poscondiciones

Incluye

Extiende

Hereda de

Intenciones de usuario

Obligaciones del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el secretario
quiere ver en detalle una veda.

2. El secretario selecciona la veda que se
quiere ver.

3. El secretario solicita consultar la veda
seleccionada.

4. Busca la veda seleccionada.

5. Muestra todo los datos de identificacidon de
la veda seleccionada.

Extensiones sincronas

Ninguna.

Extensiones asincronas

Ninguna.
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Anexo B:

Manual de
instalacion

El proceso de instalacion de la aplicaciéon es muy sencillo. Si en el ordenador
donde se estd realizando la operacidon no estan instalados los requisitos minimos
indispensables, el instalador de la aplicacién te lo ira indicando vy te dird lo que debes
hacer.

Los requisitos previos necesarios que deberan estar instalados para que
funcione la aplicacién son los siguientes. De cada uno de ellos se muestra la pagina
web de Microsoft donde se puede descargar:

- Windows Installer 3.1.
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=es&familyid=8
89482fc-5f56-4a38-b838-de776fd4138c

- .NET framework 3.5.
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http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=333325fd-ae52-
4e35-b531-508d977d32a6&displaylang=es

- SQL Server 2005 Express.
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=es&Family|D=
220549b5-0b07-4448-8848-dcc397514b41

Una vez realizada la instalacién de los requisitos previos necesarios a
continuacion se muestra los pasos a seguir para la correcta instalacion de la aplicacion.

1. Dentro de la carpeta de la aplicacion situarse en ./Septupl/Debug y hacer clic
sobre Septup para instalarla.

2. Dentro de la carpeta de la aplicacion copiar los archivos de la base de datos:
BD SCyBD SC logy pegar en Disco Local (C:).

3. Comprobar si es correcta la configuracion de superficie de SQL Server para ello:

3.1. Ir a Inicio>Microsoft SQL Server 2005> Herramienta de configuracién>
Configuracion de superficie de SQL Server 2005.

3.2. Seleccionar la opcion "Configuraciéon de superficie para servicios vy

conexiones".
3.3. En la parte izquierda en las opciones de SQL Server que aparecen son
"Servicio" y "Conexiones remotas".

3.4. Selecciona en "Conexiones remotas". En la parte derecha hacer clic en
“Conexiones locales y remotas” y "Usar TCP/IP y canalizaciones con
nombre".

3.5. Seleccionar "Servicio". En la parte de la derecha poner tipo de inicio
"Automatico". Si el estado del servicio estda “Detenido” hacer clic en
iniciar. El estado de servicio serd “En ejecucidon” que es el necesario para

tener acceso a la base de datos de la aplicacién.

3.6. Después de establecer la configuracién hacer clic en el botdén aplicar.

Tras realizar los pasos indicados ya se podra ejecutar la aplicacidon con éxito.
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Anexo C:

Manual de usuario

En el presente anexo se especifica el manual de usuario. Mediante el cual se
explicara el funcionamiento del programa para un buen manejo del usuario final.

Para comprender mejor cdmo funciona la aplicacion a continuacion se detalla la
correspondencia entre las operaciones mediante las que se gestiona cada uno de los
conceptos y los botones a los que se asocian.

- Dar de alta una instancia = Botdn Nuevo

- Modificar un instancia = Botén Editar

- Eliminar una instancia = Botdn Eliminar

- Restablecer una instancia de historial 2 Botdn Restablecer/Readmitir
- Guardar una instancia = Botdén Guardar

- Ver una instancia = Boton Ver

- Anular una operacidn que no se desea realizar = Botén Cancelar

Una vez hecho este inciso ya se pude empezar a ver el funcionamiento del
programa, para ello se explicara en cada una de las gestiones que soporta el sistema
alguna de las operaciones antes expuestas.
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C.1. Gestion de ventana principal

Cuando se ejecuta la aplicacion la primera ventana que se muestra es la

ventana principal, figura 45, la cual se encarga de la administracién de la informacion

referente a la sociedad de cazadores (panel de la derecha) asi como del acceso al resto

de gestiones que realiza el sistema (panel de la izquierda):

Aspectos de administracion.

Socios.
Temporadas.
Juntas directivas.

Gestidn de sociedad de cazadores - Principal
e

.:,._ﬁ"

Aspectos de administracion

Temporadas

Juntas directivas

Salir

Logotipo

Identficacidn:

Domicilio

Contacto :

Cuerta
Conmiente

Afiadir Logotipo

CIF Nombre

GO2009140 Sociedad de cazadores B Raigosu
Direccion

C/Prado de La Hueria, Recinto del Mercado, 5/N
Localidad Frovincia
Fola de Laviana Asturias
Teléfono

669756441

Comeo electrénico

raigosu@gmail.com

Pagina Web :
www elraigosu.es

Entidad Oficina Dc Cuenta

Codigo Postal
33980

{*) Puede estar vacio

| Guardar | Cancelar

Figura 45. Formulario principal.

C.1.1. Gestion de sociedad de cazadores

Alta de sociedad de cazadores

La primera vez que se accede a la aplicacidn lo Unico que permite es realizar la
operacion alta de sociedad de cazadores para ello se realizan los siguientes pasos:

1.
2.

Introducir los datos solicitados

Hacer clic sobre el botdon Guardar.
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3. Sila operacion se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando
de ello y se establece los datos con solo permiso de lectura. Si en cambio los
datos introducidos son incorrectos se muestran indicadores donde se
informa de los errores existentes.

Modificacion de informacion de sociedad de cazadores

Para modificar la informacién de la sociedad de cazadores, captura que se
muestra en la figura 45. Los pasos a seguir son:

Hacer clic sobre el botén Editar (deshabilitado en la figura 45).
El panel de la derecha se establece con permiso de escritura.
Modificar los datos que se desea.

Hacer clic sobre el botén Guardar.

vk wnN e

Si la operacion se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando
de ello y se establece los datos con permiso de lectura.
Si en cambio los datos introducidos son incorrectos se muestran
indicadores donde se informa de los errores existentes.

C.2. Gestion de aspectos de administracion

Para acceder a la gestidn de aspectos de administracion en la ventana principal
hacer clic sobre el botdn Aspectos de administracion. Aparecera la ventana Aspectos
de administracion, figura 46. En dicha ventana se administran aspectos de diferente
indole que son necesarios para poder realizar la gestion las temporadas y de los socios,
por lo que es recomendable su gestion en primer lugar. Dichos aspectos son los
siguientes:

- Coto de caza.

- Tipos de socio.

- Modalidades de caza.

- Especies cazables.

- Comisiones predefinidas.
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a
Gestion de sociedad de cazadores - Aspectos de administracion

Informacién del coto de caza
D Coto de caza
Descripcin del coto de caza
b Tipos de socio
Cédigo :
D Modalidades de caza 097
} Especies cazables Nombre
La solana
p Comisiones predefinidas
Superficie( hectansas )
13099
Descripcidn
Eliminar zona — ﬂj ne:;al asl
jio del cual toma su
I,OI (Deseas que la zona aparezca en el historial de zonas?
‘ Editar
Zonas del coto de caza [ Si ] | No ‘ | Cancelar ‘
Zo
i TV
Collaos
Bl condado
Administracién de zonas La Femera
Les Campes
‘ Nueva | r
Soto
Eliminar | Tirsfia
Villonz
Ver
¢ Volver a principal

Figura 46. Formulario Aspectos de Administracidn: Coto de caza.

C.2.1. Gestion del coto de caza

Para acceder a la gestién del coto de caza en la ventana Aspectos de
administracion hacer clic sobre el botdn Coto de caza del panel de la izquierda. El
aspecto que tiene la ventana Aspectos de administracién es el de la figura 46 en la que
se muestra el coto de caza. Si el coto de caza no ha sido dado de alta se muestra una
ventana donde se debe confirmar dicha alta.

En el panel de la derecha se muestra la informacion del coto de caza se divide
en dos grupos:

- Descripcion del coto de caza, donde se muestran los datos de especificacion
del coto de caza.

- Zonas del coto de caza, donde se gestionan las zonas en que se divide.

Eliminar zona
La figura 46 muestra la captura de pantalla cuando se estd realizando

operacion de eliminar una zona del coto de caza. Para realizar dicha operacién hay que
seguir los siguientes pasos.
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1. En el grupo Zonas mostradas hacer clic sobre el boton Actuales para ver
las zonas actuales que aparecen en la lista.

2. Seleccionar la zona que se desea eliminar en la lista, en la figura 46 la zona
con nombre “Carrio”.

3. Hacer clic sobre el botdn Eliminar del grupo Administracion de zonas.
Se muestra un mensaje preguntando si se quiere que la zona
aparezca en el historial o se elimine del sistema.

5. Hacer clic sobre el botdn que se crea conveniente.

Ver zona

Para realizar la operacién de ver una zona en detalle habra dos formas de
hacerlo:

1. Seleccionar la zona en la lista de zonas y hacer clic sobre el botdn Ver.
2. Hacer doble clic sobre la zona.

El aspecto de la ventana Aspectos de administracion sera el siguiente, figura 47.

Gestion de sociedad de cazadores - Aspectos de administracion |£I_Iihj
Informacién de Zona
3 Coto de caza
| 3 Tipos de socio
|2 Modalidades de caza
_b' Especies cazables
Nombre: :
b Comisiones predefinidas i eaadat
Superficie{ hectareas ) -
1165
Descripcién :
Sus limites amancan en el rio Nalon,
ascendiendo por la LV-6, sobrepasando B Condado.
hasta alcanzar Iz linea de cumbres que conducen al Pico
Triguero. Desde éste, prosigue por el limite municipal
hasta encontrarse de nuevao con &l rio Naldn, por cuyo
curse llega al punto inicial
* Vet Ao | = Volver [ Editar

Figura 47. Formulario Aspectos de administracion: Zona de caza.
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C.2.2. Gestion de tipos de socio

Para acceder a la gestién de tipos de socio en la ventana Aspectos de
administracion hacer clic sobre el botén Tipos de socio del panel de la izquierda. El
aspecto que tiene la ventana Aspectos de administracién es el de la figura 48 en la que
se gestionan los tipos de socios que en que se dividen los socios.

_— - — — =
Gestién de sociedad de cazadores - Aspectos de administracion l =3 ﬁ
D Coto de caza
b Tipos de socio Nombre | Descripcidn
Aduto |Ma)'wde 18 arios.
W Modalidades de caza .C:mulam(ud demd’] S
Jubilads Socio que percibe pensidn de jubilacidn
| o Con plenitud de derechos
b Especies cazables 5 bz bl
Menor de 18 afios
Comisi defirid Juvenil MNo tiene plenitud de derechos.
D b | | No puede practicar caza mayor.
Nuevo tipo de socio |
Nombre
Descripcion
| Guadar Cancelar ‘
- Volver a principal [ Guder | [ Cancoin |

Figura 48. Formulario Aspectos de administracion: Tipos de socios
Alta de tipo de socio

La figura 48 muestra la captura de pantalla cuando se estd realizando la
operacion alta de tipo de socio. Para realizar dicha operaciéon hay que seguir los
siguientes pasos.

1. En el grupo Tipos de socios mostrados hacer clic sobre el botédn Actuales
(deshabilitado en figura 48).

2. En el del grupo de Administracion de tipos de socio hacer clic sobre el boton
Nuevo (deshabilitado en la figura 48).

3. Tras habilitarse el panel de abajo se introducen el nombre y descripcién del
nuevo tipo de socio.
Hacer clic sobre botén Guardar.

5. Sila operacién se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando
de ello, se habilita el panel de arriba apareciendo el nuevo tipo de socio en
la lista.
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Si existe otro tipo de socio con el mismo nombre se muestra un mensaje de
error informando de ello y se cancela la operacion.

C.2.3. Gestion de modalidades de caza

Para acceder a la gestion de modalidades de caza en la ventana Aspectos de
administracion hacer clic sobre el boton Modalidades de caza del panel de la izquierda.
El aspecto que tiene la ventana Aspectos de administracion es el de la figura 49 en la
gue se gestionan las modalidades de caza que los socios pueden practicar.

Gestién de sociedad de cazadores - Aspectos de administracion

b Coto de caza
D Tk s seii . | Nombre ; Tipo de caza
L CTLials | Al paso | Cazs menor
' 3 Modalidades de AI sakto con pemo | Caza menor
b Especies cazables ‘ E_at__i_d; = CEIE mayer |
TEa == T | Caza con galgos | Caza menor
eV '; En cjec | Caza menor
La espera | Caza mayor
| Morteria | Caza mayor
Rececho | Caza mayor
JHlErTa— L
| Modalidad de caza modificada =
sl
|'oj Modificada la informacién de la medalidad de caza En mano.
Edicién de moedalidad de
Aceptar
Tombre
En mano
Tipo de caza
@ Caza menor
71 Caza mayor
Guadar | Cancelar
* Volver a principal

Figura 49. Formulario Aspectos de administracién: Modalidades de caza.

Modificacion de modalidad de caza

La figura 49 muestra la captura de pantalla cuando se estd realizando la
operacion de modificacion de modalidad de caza. Para realizar dicha operacion hay
gue seguir los siguientes pasos:

1. En el grupo Modalidades de caza mostradas hacer clic sobre el botdn
Actuales.

2. Seleccionar la modalidad de caza a modificar en la lista, en la figura 49 “En

”

mao .
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3. En el grupo Administracion de modalidades de caza hacer clic sobre el
botdn Editar (deshabilitado en la figura 49).

4. Tras habilitarse el panel de abajo se modifican los datos que se desea, en la
figura 49 se modifica el nombre pasando a ser “En mano”.

5. Hacer clic sobre botdn Guardar.

6. Sila operacion se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando
de ello, se habilita el panel de arriba apareciendo los nuevos datos de la
modalidad de caza en la lista.

Si se ha modificado el nombre y coincide con el de otra modalidad de caza
se muestra un mensaje de error informando de ello y se cancela la
operacion.

C.2.4. Gestion de especies cazables

Para acceder a la gestion de especies cazables en la ventana Aspectos de
administracion hacer clic sobre el botdn Especies cazables del panel de la izquierda. El
aspecto que tiene la ventana Aspectos de administracién es el de la figura 50 en la que
se gestionan las especies cazables que cazan los socios.

Gestidn de sociedad de cazadores - Aspectos de administracin

Gestion de especies cazables
D Coto de caza
Especies cazables mostradas -
i Wi : Nombre comun Nombre ciert fico Tipo de caza
ipos de socio =
0 Actuales Faisan comin | Phasiznus colchicus | Caza merior

Modalidades de caza
| 4 @ Historial Paloma torcaz Caza menor
b Especies cazables
D oot i Administracion de especies cazables

Restablecer

Ak Volver a principal

Figura 50. Formulario Aspectos de administracién: Especies cazables.
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Restablecimiento de especie cazable de caza

La figura 50 muestra la captura de pantalla cuando se esta realizando la
operacion de restablecer una especie cazable. Para realizar dicha operacidon hay que
seguir los siguientes pasos:

1. En el grupo Especies cazables mostradas se hace clic sobre el botdn
Historial.

2. Seleccionar la especie cazable que se desea restablecer, en la captura
“Faisan comun”.

3. En el grupo Administracion de especies cazables hacer clic sobre el boton
Restablecer.

4. Se muestra un mensaje informando que la operacion se ha realizado con
éxito.

C.2.5. Gestion de comisiones predefinidas

Para acceder a la gestion de comisiones predefinidas en la ventana Aspectos de
administracion hacer clic sobre el botén Comisiones predefinidas del panel de la
izquierda. El aspecto que tiene la ventana Aspectos de administracion es el de la figura
51 en la que se gestionan las comisiones predefinidas que podran formar parte de las
juntas directivas que rigen la sociedad de cazadores.

Gestién de sociedad de cazadores - Aspectos de administracién

VyVvyVvYVYY

Coto de caza

Especies cazables

Volver a principal

Gestion de comisiones predefinidas

Comisiones predefinidas

Tinos de socio mostradas Mombre Descripcidn

@ Actugles ISE encarga de organizar las actividades y campeonatos que

Modalidades de caza | organiza |a sociedad

Caza mayor |58 encarga de organizar |as actividades de caza mayor.

Caza menor | Se encarga de organizar las actividades de caza menor.

Comisi i Administracion de comisiones Estadistics | Se encarga de elaborar as estadisticas de Jas capturas de las

predefinidas | diferentes especies cazables

Nueva
‘ Editar
‘ Eliminar

Figura ST. Formulario Aspectos de Administracion: Comisiones predefinidas.
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Si en figura 51 se hace clic sobre el botdn Volver a principal se vuelve de nuevo
a la ventana principal, figura 45.

C.3. Gestion de temporada

En este apartado se explica cOmo se gestiona una temporada de principio a fin.
Lo que provocara que también se haga la gestion de juntas directivas y la gestion de
socios. Dicha administracion constara de la siguiente sucesion de operaciones.

Gestion de junta directiva que regird la nueva temporada.
Alta de temporada.

Configuracion de las cuotas y modalidades.

Inicio de temporada.

vk e

Gestion de temporada en curso:

- Gestidén de socios.

- Gestidén de actividades

- Gestidn de actuaciones en el coto de caza.
- Gestidén de contabilidad.

6. Finalizacion de temporada.

C.3.1. Gestion de junta directiva que regira la temporada

Si la nueva temporada es regida por la junta directiva actual no hara falta dar
de alta una junta directiva.

Para acceder a la gestidn de juntas directivas en la ventana principal, figura 45,
hacer clic sobre el botén Juntas directivas. Aparecerd la ventana Juntas directivas,
figura 52.
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- ”
ol Saciedad de cazadores - Juntas directivas L ]
e 12 junta direcliva
Junta directiva mostrada
@ Jurta directiva actual Composicién de la junta directiva

Fecha constitucién:
viemes, 29 de mayo de 2009
Presidente:
Rafael Telesio Hemandez Garcia

Gestion de juntas directivas Vicepresidente

José Maria Tercero Pastor

| Nueva

Secretario
| Eliminar ‘ José Adridn Femeras Martinez

Tesorero:
Daniel Lépez Dominguez

Editar
"Comisiones || Temporadas|
Nueva | Comisién Vocales
Caza mayor | José Miguel Herandez Toma
Eliminar | | Caza menor | Alberto Lépez Domingue
o Volver a principal Ver

Figura 52. Formulario Juntas directivas.
Ver junta directiva actual

Para ver la junta directiva actual de la sociedad de cazadores se realiza el
siguiente paso:

1. EnelgrupoJunta directiva mostrada hacer clic sobre botén Junta directiva
actual.

En el panel de la derecha se muestra informacion de la junta directiva que se
divide en:

- En grupo Composicion de la junta directiva donde se muestra la fecha de
constitucién y los cargos principales.

- En la pestafia Comisiones se muestran las comisiones junto a sus vocales
responsables.

- Enla pestafia Temporadas se muestran las temporadas que ha gestionado.

Alta de junta directiva

Cuando se da de alta una junta directiva esta pasa a ser la junta directiva actual
de la sociedad de cazadores, la cual podra regird la temporada actual si estd en cursoy
temporadas futuras. Para realizar la operacién alta de junta directiva los pasos a seguir
seran los siguientes:
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1. En el grupo Gestion de junta directiva hacer clic sobre el botén Nueva.
Establecer la fecha de constitucion.
3. Asignar los cargos de presidente, vicepresidente, secretario y tesorero. En la
figura 53 se muestra cuando se esta asignando el cargo de presidente.
e e - =HEEN
oAl -
-
Nombre:
& e sl Ty
Iiigura 53. Formulario Juntas directivas: Asignar cargo.

3.1. Tras habilitarse el panel de abajo hacer clic en botdn asignar del cargo que
se desea afadir, en la figura 53 se ha hecho clic en el botdon Asignar
correspondiente al presidente.

3.2. Introducir el DNI del socio que asume el cargo.

3.3. Hacer clic en el botén Buscar.

3.4. Siel DNIintroducido es correcto y existe el socio actual el sistema
introduce el nombre.

Si el DNI introducido es erréneo o no existe un socio actual se muestra
mensaje de error.

3.5. Sise haencontrado al socio que ocupara el cargo hacer clic en el botén
Guardar del panel de abajo.

Se muestra un mensaje informando que la operacion se ha realizado con éxito.

5. Cuando se han establecido todos los cargos hacer clic en el botén Guardar del

panel superior.

6. Se muestra un mensaje informando que la operacién se ha realizado con éxito,

el aspecto de la ventana Juntas directivas que aparecera serd el de la figura 52.
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Alta de comisidn de junta directiva

Para realizar la operacién de alta de comisidon de junta directiva se debera de

hacer clic sobre el botén Nuevo de la pestaiia Comisiones, figura 52.

ol Sociedad de cazadores - Juntas directivas.

Nueva comisin
Jurta directiva mostrada
@ Junta directiva actual
(") Historial de juntas directivas Defirician
Nombre :
[Actividades -
Actividades
Gestion de juntas directivas Caza menor
Estadistica ganiza la
e sociedad.
Eliminar
Vocales
| Nuevo ‘ Nombre
| Bminar | No existen vocales
*- Volver a principal

Guardar ] | Cancelar

Figura 54. Formulario Junta Directiva: Comisién nueva.

La figura 54 muestra la captura de pantalla cuando se estd realizando dicha

operacion. Los pasos a seguir son los siguientes pasos:

1. Seleccionar la comision predefinida, en la figura 54 “Caza mayor”.

Asignar los vocales mediante el boton Nuevo. Se seguiran los mismos pasos que

para asignar un cargo de la junta directiva.
3. Hacer clic sobre el boton Guardar.

Si la operacion se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando de

ello.

Si no se ha afiadido ningun vocal se muestra un mensaje informando de ello.

C.3.2. Alta de temporada

Una vez administrada la junta directiva que regird la nueva temporada se
deberd crear. Para realizar la operacion alta de temporada lo primero que se debe

hacer es acceder a la gestién de temporadas, para ello en la ventana principal, figura
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45 se hace clic sobre el botén Temporadas. Aparecera la ventana Temporadas, figura

a5} Gestidn de sociedad de cazadores - Temporadas =
Gestion de Cuctas
Temporada mostrada
@ Temporada actual Cuota ertrads
-.i\dulio AA:.l;J.Ito .a’-\.niiguo .J;.;i:i\-ado
200.00€ | [ 150,00 &
< n -] b
Cuotas de sociedad
i B Nueva temporada &
fritiguo Jubilade
Temporada 2009-10 10000€ 100,00
FINALIZADA
¢Desea crearla nueva temporada?
b— Cuotas
Modalidades
> Temporada 2010-11
P Actividades
B *
[ L
L Cuotas de modalidadg)
| Pt dubiad
L Si J | Mo J [ Cancslar | e o
50008 | 000 €
Gestién de temporadas LI' T 270,00€ | 150,00 €
X | Cucta de Caza menor 170.00€ | 170.00€ | 120,00 €'
Hueva [ |
< . »
* Volver a principal

Figura 55. Formulario Temporadas: Nueva temporada.

Para poder dar de alta una temporada se deben cumplir dos condiciones

respeto a la temporada que ahora es la actual.
- Debe de estar en estado FINALIZADA.

- Comenzd en el aio anterior al actual.

La figura 55 muestra la captura de pantalla cuando se esta realizando dicha

operacion. Los pasos a seguir son los siguientes pasos:

1. En el grupo Gestion de temporadas hacer clic sobre el botén Nueva.

Se muestra un mensaje en el que se debe confirmar si se crea la nueva

temporada, figura 55.
3. Sise hace clic sobre el botdn S/ entonces:

- Se dade alta la temporada que pasara a ser la temporada actual.
- Se asociard la nueva temporada a la junta directiva actual.
- La nueva temporada estara en el estado de CONFIGURACION DE CUOTAS Y

MODALIDADES.
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C.3.3. Configuracion de cuotas y modalidades

Lo primero que se hace cuando se da de alta una temporada es establecer las

cuotas y modalidades que la sociedad de cazadores ha acordado.

C.3.3.1. Gestion de cuotas

Para acceder a la gestion de cuotas en la ventana Temporadas en el grupo
Informacion temporada hacer clic sobre el botdn Cuotas. El aspecto que tiene la
ventana Temporadas es el de la figura 56 en la que se gestionan la cuota de entrada,

las cuotas de sociedad y las cuotas de modalidades.

ol Gestién de sociedad de cazadores - Temporadas LI_M:'
Temporada mostrada
@ Temporada actual
(") Historial de temporadas _ Edim Adutta Jubilada Juvenil
Temporada 200810 = 150.00€ | 100,008 | 10000€
P b
Informacién temporada
i Nombre Adutto Jubilado duvenil
Temporada 2010-11 Cuota de Alquiler de sede social |
EN CONFIGURACION
CUOTAS Y MODALIDADES
b Cuctas
| 3 Modalidades
be
»
|
Iniciar Edicién de cucta de sociedad
Gestion de temporadas
Cuota de:  Alquiler de sede social
Precios (E):
_ Aok ibindo v |
120 | 120 20 |
EHll 1, ] »
Guadar Cancelar
* Volver a principal \—‘

Figura 56. Formulario Temporadas: Cuotas.

Modificacion de cuota de sociedad

La figura 56 muestra la captura de pantalla cuando se esta realizando la
operacion de modificacién de una cuota de sociedad. Para realizar dicha operacién hay

que seguir los siguientes pasos:

1. En el grupo Cuotas de sociedad seleccionar la cuota de sociedad a modificar,

en la figura 46 “Cuota de Alquiler de sede social”.
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En el grupo Cuotas de sociedad hacer clic sobre el botdn Editar
(deshabilitado en la figura 56).

Tras desplegarse el panel de abajo (cubre el grupo Cuotas de modalidades)
se modifica el nombre o los precios de la cuota. En esta captura se ha
modificado los precios de cuotas que han pasado de 100 € a 120 €.

Hacer clic sobre botén Guardar.

Si la operacion se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando
de ello, se pliega el panel de abajo y muestran los cambios de la cuota en la
lista.

Si los datos introducidos son incorrectos se muestran indicadores donde se
informa de los errores existentes.

Si se ha modificado el nombre y coincide con el de otra cuota se muestra un
mensaje error informando de ello y se cancela la operacién.

C.3.3.2. Gestion de Modalidades

Para acceder a la gestiéon de modalidades en la ventana Temporadas en el
grupo Informacion temporada hacer clic sobre el botén Modalidades. El aspecto que
tiene la ventana Temporadas es el de la figura 57 en la que se gestionan las

modalidades que los socios podran practicar.
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ol Gestidn de saciedad de cazadores - Temporadas = | s

Temporada mostrada

S [ onbrs do modaidod

= Caza con galgos

() Historial de temporadas !

Caza mayor

Temporada 2005-10
Irformacian temporada

Temporada 2010-11

EN CONFIGURACION -

CUQTAS Y MODALIDADES Nueva modalidad
» Fucle Nombre :
b Modalidades Caza menor
> Modalidades de caza de la sociedad Modalidades de caza de modalidad de temporada
b [ Nombre Tipo Caza o Nombre Tipo Caza

Batida Caza mayor .E En ojeo Caza menor
Iniciar | Caza con galgos Caza menor l_..- <
En mano Caza menor
Precios de cuota {€)
ey Adulto Jubilada duveril
Eliminar |
100 80 8l
af T - i
e
4‘ Volver a principal

Figura 57. Formulario Temporadas: Modalidades.

Alta de modalidad

La figura 57 muestra la captura de pantalla cuando se esta realizando la
operacion de alta de modalidad. Para realizar dicha operacién hay que seguir los
siguientes pasos:

1. En el panel superior hacer clic sobre el botdon Nuevo (deshabilitado en la
figura 57).

2. Tras habilitarse el panel de abajo se introducen el nombre.

Afadir las modalidades de caza que conforman la modalidad de

temporada.

3.1. En el grupo Modalidades de caza de la sociedad seleccionar la
modalidad de caza del grupo de.

3.2. Hacerclic en el botdn >.

4. Introducir los precios de la cuota que el socio debera pagar por practicar la
modalidad.

5. Hacer clic sobre botdn Guardar.

6. Sila operacion se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando
de ello, en lista de modalidades se afiade la nueva modalidad que se
muestra en el panel de abajo con permiso de lectura.

Si los datos introducidos son incorrectos se muestran indicadores donde se
informa de los errores existentes.
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Si existe otra modalidad con el mismo nombre o las mismas modalidades
de caza se muestra un mensaje de error informando de ello y se cancela la
operacion.

C.3.4. Inicio de temporada

Una vez que se ha terminado de configurar las cuotas y modalidades ya se
puede iniciar la temporada para poder realizar el resto de gestiones de la misma y
comenzar con la gestidn de los socios que van a participar.

Para iniciar la temporada en la ventana Temporadas en el grupo Informacion
temporada hacer clic sobre el botén Iniciar, figura 58.

55 Gestién de sociedad de cazadores - Temporadas = 2 |
Temporada mostrada
AN oeve | [[Norbre de s
= Caza con galgos
") Historial de temporadas
. Caza mayor
Temparada 200310
Informacién temporada
Temporada 2010-11
EN CONFIGURACION _
CUOTAS Y MODALIDADES Nueva I\r —y
Iniciar temporada &J
| Cuctas
'3 Modalidades . < ol
i '-I Si inicia la temporada ya no se podra editar las cuotas y modalidades
S i L - Esta:IIE_;id:s.gEsta' segurc con la configuracion de cuotas y aza de modalidad de temporada
modalidades?
| 4 Tipo Caza
b 5
[ B ] [ bl | [ LR ‘ | Caza menor
Iniciar = = =
' En mano | Caza menor
Gestién de temporadas L5 espars | Caza mayor -|
Fn_aaus de cuota () :
Adulto Jubilado Juvenil
100 20
4l 1 ] ¥
it Guadar | Cancelar
+ Volver a principal B

Figura 58. Formulario Temporadas: Inicio de temporada.

La figura 58 muestra el mensaje de confirmacion de iniciar temporada. Si se
confirma mediante el botdn S/ entonces:

- No se podran modificar ni las cuotas ni las modalidades establecidas.
- La temporada estara en el estado de EN CURSO.
- Se habilitaran el resto de opciones de una temporada.
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C.3.5. Gestion de temporada en curso
C.3.5.1. Gestion de socios

Para acceder a la gestion de socios en la ventana principal, figura 45 hacer clic
sobre el botdn Socios. Aparecera la ventana Socios, figura 46, donde se realizaran
todas las gestiones referentes a los socios que conforman la sociedad de cazadores

Sociedad de cazadores - Socios — - - e x|

Lista de socios
Socios mostrados

@ Actuales NIS =~ Apelidos. Nombre DI Télefono Cameo electrénico Estado cucta
&l | Hemandez Garcia, Rafael Telesio | 16088877D 647561661 rahergar@hotmail.com
Seqguin tipo de socios © I T T T
Todos @ 2 | Hela'n;lez Tomég. José M\guerlr | 7251 575§K 68?73;910 |
13 Tercero Pastor, Jose Maria | 44344167 647576537 joterpas@gmail.com
e 4 | Femeras Matinez, Jose Adrén | 725126987 | 661776834 jofemar@hotmai.com
6 | Calero Lajara, Carlos 7895055954 646823696 carcalla@hotmail.com
- |7 | Fajardo Ruano. Dariel [73112581C | 47485326
Hisgiedadesoco E Lopez Dominguei. Dariel 457537020 &7485328 | dalopdom @hotmail.com
s | Lépez Dominguez. Abero 728132302 | 661967471 allopdom @hotmail com
ot P R R |10 [Sanchez Cusnca, José Fascua | 723182820 663013393 |esancus@hetmai com
v |11 | Diaz Ribera, Pedo | 160851257 627448275 pediarib@hetmal.com
e 12 |Mlina Ochoa, Maria José [1eos3tzsw [sesaseisn ‘memoloch@hatmai com
113 | Mancebo Del Rey. Juan Jose | 724695642 egFA121 jumande! @hotmail.com
|14 |CasasBafios,Pable | 72508334F |6ug7a078 pacasbaf@hotmai. com
{15 | Diaz Martinez. David | 72816271L 686514738 dadimar@hotmail.com

Gestion de socios

| Valer Lépez, José | 72143287k
Nusvo 117 | Requena Gomez, Benito | 789943205 | 687544098
112 |Requena Gomez, Juan | 725129260 | 629629775 jorengom @hetmail com
Eliminar 20 | Mancebo Requena, Eusebio | 74516064C 669320987 Jeumanreq@hotmall.cam
121 | Valero Mancebo, Bemardo | 728008151 |s57228173 |bervaiman@grai com
|22 | Mancebo Mattinez, Caros |72515802E | 305231456
123 | Milén Jmenez, Darisl | 728080287 647688371 | damijim@grail com
;24 Ifiguez Clemente, Francisco :4433451 K .65161 0517 frinicle @hotmail.com
|25 |Cuenca Gomez José Migusl TZ798676L 564358710 |iocuegom@hotmai com
|26 |Mancebo Del Rey, Matias |72577781L 967310080
|27 |Garcia Ruano, Pablo T2503427K 661240053 pagamuz @gmail com
;28 Mancebo Requena, José Antonio :7451BD63L .6285&&[!56 jomanre@gmail.com
|23 | Tomés Calero, Ennique | 724752816 | 637433797 entomcal @hotmail com
. g Ver
« Volver a principal Pagada MNopagada  Sin cucta

Figura 59. Formulario Socios.

La ventana Socios funciona de la siguiente forma, en el panel de la derecha se
realiza la administracion de los socios y en el panel de la izquierda se muestran los
socios en relacidn a dichas gestiones.

En el grupo Socios mostrados se seleccionan los socios que se desean mostrar:

1. Hacer clic sobre el botén Actuales si se desean ver los socios actuales o
sobre el botdn Historial si se desean ver los socios antiguos.

2. Sise ha hecho clic sobre el botdn Actuales, se puede seleccionar el conjunto
de socios que se desean mostrar en funcion del tipo al que pertenece o
seleccionar ver todos.

En el grupo Busqueda de socio se puede buscar de forma rapida un socio para
ello los pasos a seguir son:
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1. Introducir parte de los apellidos del socio a buscar, en la figura 59 se
introdujo “val”.

2. Hacer clic sobre el botén Buscar.

3. Se selecciona en la lista el socio buscado, en la figura 59 el socio con “Valero

Mancebo Bernardo”.

En los socios mostrados en la lista se indica el estado en que se encuentra el
estado de la cuota de la temporada actual.

- Pagada, color verde.

- No pagada, color rojo.

- Sin confirmar, color naranja, el socio no ha confirmado que va ha participar
en la temporada actual.

Alta de socio

Para realizar la operacién dar de alta un socio la temporada actual debera de
estar en estado EN CURSO, es decir tras haber establecido las cuotas y modalidades.
Para realizar dicha operacién hay que seguir los siguientes pasos:

1. En el grupo Gestion de socios hacer clic sobre el botén Nuevo de la izquierda
(deshabilitada en la figura 59).
2. Introducir el DNI del nuevo socio (en modo lectura en la figura 59).
3. Hacer clic sobre el botén Buscar (deshabilitado en la figura 59).
3.1. Si existe un socio con el DNI introducido se muestra un mensaje error,
figura 60.
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Sociedad de cazadores - Socios

= =

-— Volver a principal

Nuevo socio
DM
Identficacion: 72503427K
Todos Nombre Primer apelido
Direccion
Domicilio:
Localidad Provincia
val
Socio existente — &J
Contacto
\.9] Existe un socio actual con el D.M.1: 72503427K,
Mado Pag =
Aceptar
T ! i
Dia Mes Afio Edad
Fecha Nacimiento: 1 Enero 1989
Tipo de socio: Adulio

Segundo apeliido

Cédiga postal

{ ) Puede estar vacio

Guardar | Cancslar ‘

Figura 60. Formulario socios: DNI socio existente.

3.2. Sino existe otro socio se introducen los datos que identificaran

al nuevo socio.
4. Hacer clic en el boton Guardar.

5. Sila operacién se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando
de ello, dando el NIS que identificara al socio en la sociedad.
Si los datos introducidos son incorrectos se muestran indicadores donde se

informa de los errores existentes, figura 61.
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Sociedad de cazadares - Socios -

= e

DN
Identificacion T2475281G

Tedos Nombre Primer apelido
Enrique Tomas
Direccidn

Domicilio Calle Antonio Machado n# 5
Localidad Provincia

Fola de Laviana Asturias

Teléfono Comeo electrinico
Contacto: 63743379 Q

I Teléfono incorrecto, 9 nimeros. l

Modo Pago: @ En efectivo

) Domiciiade

Dia Edad

Mes Ao
Fecha Nacimierto: (24 ~| [Octubre =] [1985 7] 24 Edad

Tipo de socio [Adulto V]

— Volver a principal

() Puede estar vacio

Segundo apelido

Cédigo postal
33380

Figura 61. Formulario socios: Datos nuevo socio erréneos.

Ver socio

Para realizar la operacién de ver un socio en detalle habra dos formas de

hacerlo, figura 59:

1. Seleccionar al socio en la lista de socios y hacer clic sobre el botén Ver.

2. Hacer doble clic sobre el socio.

La ventana que aparecerd es la ventana Socio, figura 62.
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Gestién de sociedad de cazadores - Informacién José Antonio Manceba Requena [E=HEEE ]
Modalidades y Cuota
} Datos personales
Modalidades
v Temporadas
Modalidades de la Sociedad Modalidades del Socio
Temporada mostrada
@ Temporada actual MNombre | Nombre
e
(7 Historial de temporadas > [ i My
Temporada 200510« i
. =
Ver
Informacién temporada
Temporada 2010-11 | T
ENCURSO
Cuota
P Modalidades y Cuota Tipe socio: Aduto
» Composicién
Nombre Precio
Cuota de Caza menor 150.00 €
Cueta de Caza Mayor 25000
e julio de
Total: 400,00 €
# Volver a socies
Himinar participacion

Figura 62. Formulario Socio: Configuraciéon de modalidades y cuota.

Configuracion de modalidades y cuota

La figura 62 muestra la captura de pantalla cuando se estd realizando la

operacion de configuracién de modalidades y cuota. Para realizar dicha operacidn hay
gue seguir los siguientes pasos:

1.

Hacer clic en el botdn Temporadas.

Hacer clic en el botén Temporada actual.
Hacer clic en el botén Modalidades y Cuota.
3.1. Si el socio no ha confirmado hasta ahora que desea participar en la
temporada actual se muestra un mensaje en el que se debe confirmar
su participacion.

Afadir las modalidades de temporada que el socio dese practicar.

4.1. Enelgrupo de Modalidades de la sociedad seleccionar la modalidad.
4.2. Hacer clic en el botén >.
4.3. En el grupo Composicion se afiade la cuota de modalidad en la lista de

cuotas que conforman la cuota del socio,
Hacer clic sobre el botén Confirmar.
Se habilita el Grupo Estado pago.
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Realizar pago de cuota

Gestion de sociedad de cazadores - Informacion José Antonio Mancebo Requena El_léj
Modalidades y Cucta
b Datos personales
Modalidades
w Temporadas
Modalidades del Socio
Temporada mostrada
@ Temporada actual Mombre
) Historial de temporadas ¥ Me
;Fempumda Zﬂi}B-'iD -
Informacidn temporada
Temporada 2010-11 Modificar J
ENCURSO
Cuota
b Modalidades y Cuota Tipo socio: Adufto
» Composicién Estado pago
Nombre Pracio
Cuota de Caza menor | 150.00 €
Cucta de Caza Mayor 250,008 Ldiil sl
Fecha de Pago :
jueves  22de julioc de201D =
Total: 400.00 £ Realizar pago |
v Volver a socios
= Biminar participacidn ‘

el S

Figura 63. Formulario Socio: Pago cuota.

La figura 63 muestra la captura de pantalla cuando se estd realizando la
operacion de pago de cuota en el grupo de Estado de pago. Para realizar dicha
operacion hay que seguir los siguientes pasos:

Seleccionar la fecha en que se realiza el pago.

Hacer clic sobre el botdn Realizar pago.

Se cambiara el estado de pago a “PAGADA” (en verde),

Se habilitaran los botones Modificar fecha y Guardar por si se quiere modificar

la fecha de pago,

Se hara visible el botén Eliminacion de pago, por si se deshacer el pago por

alguna circunstancia.

Si el socio confirmo participar en la temporada actual pero por algiin motivo no

desea participar se puede eliminar la participacién mediante el botén Eliminar
participacion.
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C.3.5.2. Gestion de actividades

Para acceder a la gestion de actividades en la ventana Temporadas en el grupo
Informacion temporada hacer clic sobre el botdn Actividades. El aspecto que tiene la
ventana Temporadas es el de la figura 64 en la que se gestionan las actividades de
sociedad y campeonatos de cazadores que la sociedad de cazadores realiza.

o3 Gestidn de sociedad de cazadores - Tempn:adas E‘_‘lﬂ
Gestién de aclividades
Temporada mostrada
@ Tampored s Actividades sociedad
" Histonial de temporadas Nueva | [ MNombre Fecha Inicio
Temporada 2009-10 | Cena de Verano sdbado, 17 de julio de 2010
Bliminar | Visje 3 Madrid viemes, 03 de septiembre de 2000
Informacién temporada
Temporada 2010-11

ENCURSO
» Cuotas :‘Ver
P Modalidades

Campeonatos de cazadores
[ 3 Actividades
P Actuaciones coto de caza Nueva | Nombre Fecha Inicia
'3 Contabilidad X Campeonato de palomas a brazo | migrcoles, 14 de juiis de 2010
Eliminar |
Finalizar
Gestion de temporadas
Eliminar
Ver
* Volver a principal

Figura 64.Formulario Temporadas: Actividades.
Ver actividad
Para realizar la operacion de ver una actividad en detalle habra dos formas de

hacerlo, figura 64:

1. Seleccionar la actividad en la lista de actividades de sociedad o en la lista
de campeonatos de cazadores y hacer clic sobre el boton Ver.
2. Hacer doble clic sobre la actividad a ver.

La ventana que aparecera es la ventana Actividad, figura 65.
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— -
Gestidn de sociedad de cazadores - Viaje a Madrid Temporada 2010-11
i de
P Informacion
Nombre
P Patticipartes Descripcidn: Vigje a Madrid
Lugar
Madrid
Fecha inicio Fecha fin
viemes, D3 de septiembre de 2010 domingo, 05 de septiembre de 2010
Descripcidn
Salida desde el pabellén a las 2200
Visitas al Palacio Real, al Museo del Prado y &l Parque del Retiro.
LLegada al pabelldn a las 20:00
Desde Hasta
Periodo Inscrpcion lunes; 02 de agosto de 2010 lunes, 30 de agosto de 2010
Cuocta Socio Cucta No Socio
Cuctas Inscripcian 100 ¢ [¥] Participa Na Socio 120 ¢
Maximo participantes (21 Sin limite:
@ Con limite
60
Qﬁ Volver a aclividades =—

Figura 65. Formulario Actividad: Edicidn de datos actividad de sociedad.

Modificacion de informacion de actividad

Para acceder a la informacion de la actividad en la ventana Actividad hacer clic

sobre el botén Informacidn del panel de la izquierda.

Para realizar la operacién de modificaciéon de de informacién de actividad los

pasos a seguir son los siguientes:

1.

Hacer clic sobre el botén Editar.

2. Tras establecerse los datos con permiso de escritura se modifican los datos

gue se desea.
Hacer clic sobre botén Guardar.

Si la operacion se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando

de ello y muestra los datos con permiso de lectura.

Si los datos introducidos son incorrectos se muestran indicadores donde se

informa de los errores existentes.

Si se modifica el nombre y la fecha de inicio y coinciden con el de otra

actividad se muestra un mensaje de error informando de ello y se cancela la

operacion.
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Participantes actividad

Para acceder a los participantes de la actividad en la ventana Actividad hacer
clic sobre el botén Participantes del panel de la izquierda, el cual estara deshabilitado
si no ha comenzado el periodo de inscripcién establecido. El aspecto de la ventana

Actividad ser3 el siguiente, figura 66.

Gestion de sociedad de cazadores - Viaje 2 Madrid Temporada 2010-11 ESNEE
Gestion de participantes
| 2 Informacién
Participantes mostrados T = = =
b s o | Apelidos, Nombre « Teléfono rreoe romo
: Dl Fibera, Podio
Segtin tipos de participarites: " : .
& | Femeras Martinez, José Adridn E61776854 jofermar@hotmail com
ocios -
— Hemandez Garcia, Rafael Telesio B475616817 rahergar@hatmail.com
Lépez Dominguez. Aberto 661967471 allopdom@hotmail.com
a e Lépez Dominguez, Daniel E47485326 dalopdom @hotmail.com
' rticipant
MR SR es Mancebo Requena, Eusebio 665320987 eumanreq@hotmail com
= ok 0 Mancebo Requena, José Antonio 628544056 jomanre @gmail com
it lidos:
SE0 Tpae TeTos BRI Sanchez Cuenca, José Pascual 662019393 josancue@hotmail.com
Tercero Pastor, José Maria 647576537 joterpas @gmail com
" Tomés Calera, Enrigue 637433797 entomcal @hotmail com
Buscar
Adminigtracion de paricipantes
N2 méximo de participantes 6D
N2 de inscripciones restantes 47
Nuevo
Bliminar
Volver a actividades Ver

R

guieren mostrar: todos, socios y no socios, en la figura 66 se muestran los

Figura 66. Formulario Actividad: Partichantes.

En el grupo Participantes mostrados se selecciona los participantes que se

participantes socios.

Inscripcidn de participante actividad

Para realizar la operacion de inscribir un participante en el grupo Administracion
de participantes hacer clic sobre el botén Nuevo, figura 66. El aspecto de la ventana
Actividad ser3 el siguiente, figura 67.
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Gestién de sociedad de cazadores - Viaje 2 Madrid Temporada 2010-11 =1 ]
Inscripcion de Participante { ™} Puede estar vacio
| 2 Informacién
P Participantes
DN
Identficacidn: 44334520
MNombre Frimer apellido Segundo apellido
Hicia Martinez Femer
Teléfono Comeo electrénica
Contacto 90622874
Tipo Participarte: NO SOCIO
Vol actividades |
* elibiaihe Inscribir ‘ | Cancelar

Figura 67. Formulario Actividad: Inscripcidn de participante.
Los pasos a seguir para realizar dicha operacidn son los siguientes.

Introducir el DNI del nuevo participante (en modo lectura en la figura 67).
Hacer clic sobre el botdn Buscar (deshabilitado en la figura 67).

Si existe un socio o un participante no socio con el DNI introducido se
rellenan el resto de campos que lo identifican en la actividad.

Si el nuevo participante no ha participado en la sociedad se introducen los
datos que se requieren.

Hacer clic sobre el botdn inscribir.

Si la operacion se ha realizado con éxito se muestra un mensaje informando
de ello.

Si los datos introducidos son incorrectos se muestran indicadores donde se
informa de los errores existentes.

Clasificacion campeonatos cazadores.

Si se quiere acceder a la clasificacion de un campeonato se debe hacer clic

sobre el botén Clasificaciéon que aparece en el panel de la derecha de la ventana

actividad, figura 68 a continuacidon mostrada.
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Para acceder a la clasificacion de un campeonato de cazadores en la ventana
Actividad (campeonato de cazadores) hacer clic sobre el botén Clasificacion del panel
de la izquierda, el cual estara deshabilitado si no ha comenzado el campeonato. El
aspecto de la ventana Actividad sera el siguiente, figura 68.

Gestion de sociedad de cazadores - XI Campeonato de palomas a brazo Temporada 2010-11 . o] = S

b Informacion

b Partpantes £yl et Nk Satiedio 627300 Bl
12 Mancebo Requena, José Antonio Sociedad de cazadores B Raigosu 25

[ 2 Qasificacion 22 |Sanchez Salinas. Mario Asociacion de Cazadores B Fiebsco 3
3= Lépez Dominguez, Alberto Sociedad de cazadores Bl Raigosu 20
42 Diaz Ribers, Pedro Sociedad de cazadores B Raigosu 18
L Valero Lopez, Jose Sociedad de cazadores Bl Raigosu 17
62 Requena Gomez, Benito Sociedad de cazadores Bl Raigosu 17
e Valero Mancebo, Bemardo Sociedad de cazadores Bl Raigosu 16
a8 Molina Cchoa, Mariz Jose Sociedad de cazadores Bl Raigosu 19
92 Tercero Pastor, José Maria Sociedad de cazadores Bl Raigosu 15
102 | Lépez Dominguez, Daniel Sociedad de cazadores B Raigosu 14
112 |lfiguez Clemente, Francisco Sociedad de cazadores Bl Raigosu 13
122 | Del Bosque Romero, Juan Sociedad Cazadores Concejo de Mieres 10
132 | Fajardo Ruano, Daniel Sociedad de cazadores Bl Raigosu 8
152 | Dizz Martinez, David | Sociedad de cazadores Bl Raigosu | 0=

Puntucién Particpante |
Participarte :

Vicente Perez Martinez

Purtuacién
22

Volver a actividades | Puntuar Cancelar ‘

Figura 68. Formulario Actividad: Clasificacién Campeonato.
Asignacion de puntuacién

La figura 68 muestra la captura de pantalla cuando se esta realizando la
operacion de asignacion de puntuacién. Para realizar dicha operacién hay que seguir
los siguientes pasos:

1. Seleccionar al participante a puntuar en la lista de participantes, en la figura 68
“Pérez Martinez, Vicente”.

2. Hacer clic sobre el boton Asignar puntuacion (deshabilitado en la figura 68).
Tras desplegarse el panel de abajo se introducird la nueva puntuacién del
participante.

Hacer clic sobre el botdn Puntuar.

5. Si la operacién se ha realizado con éxito se muestra mensaje informando de
ello.

Si la puntuacion es errénea se muestra un indicador informando de ello.
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C.3.5.3. Gestion de actuaciones en el coto.

Para acceder a la gestion de actuaciones en el coto en la ventana Temporadas
en el grupo Informacidon temporada hacer clic sobre el botén Actuaciones coto de caza.
El aspecto que tiene la ventana Temporadas es el de la figura 69 en la que se gestionan
las mejoras y repoblaciones que se realizan en el coto de caza de la sociedad de
cazadores en una temporada.

;! Gestién de sociedad de cazadores - Temparadas
Gestién de actuaciones en el coto

Temporada mostrada

@ Temporada actual Moy e

(") Historial de temporadas Nueva Mormbre
Informacion temporada

Temporada 2010-11

ENCURSO
[ ] Cuotas | Ver
b Modalidades
Repoblaciones
[ 2 Actividades
} Actuaciones coto de Hueva Nombre
» Contabiidad \
Eliminar
[ Finalizar
No existen repoblaciones
Gestion de temporadas
Eliminar
* Volver a principal

Figura 69. Formulario Temporadas: Actuaciones coto de caza.

Alta de repoblacion

Para realizar la operacion alta de repoblacion en el grupo Repoblaciones hacer
clic sobre el botdon Nueva, figura 69. El aspecto de la ventana Temporadas sera el
siguiente, figura 70.
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-l Gestion de sociedad de cazadores - Temparadas

- 3

Temporada mostrada
@ Temporada actual

71 Histonial de temporadas

Temporada 2005-10

Irformacidn temporada

Temporada 2010-11
EN CURSO

Cuctas
Modalidades
Actividades

Actuaciones coto de caza

VVYVVYY

Contabilidad

Finalizar

Gestidn de temporadas

Eliminar

Volver a principal

Nueva repoblacion

MNombre

Descripcidn

Zonas del coto
[ Nombre 2
Camio

| Collaos

m

| B condado —
|La Ferera. (4 =
Les Campes [

Soto -

Especie cazable

lCcdomiz

Zonas de repoblacion

Nombre

N2 ejz_am_plar_es

Guardar | Cancelar

_Figura 70. Formulario Temporadas: Nueva repoblacion.

Si no se desea seguir con la operacion de alta de repoblacién hacer clic en el
botén Cancelar la ventana temporadas volvera a tener el aspecto de la figura 69.

C.3.5.4. Gestion de contabilidad

Para acceder a la gestién de contabilidad en la ventana Temporadas en el grupo
Informacion temporada hacer clic sobre el botén Contabilidad. El aspecto que tiene la
ventana Temporadas es el de la figura 71 en la que se gestiona la contabilidad de la
temporada. Se muestran los ingresos y los gastos asi como el balance en el que se

encuentra.
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— = — - b
B0 o el e T [E=3RE x
— - =
Gestion de contabilidad
Temporada mostrada
@ Temporada actual Ingresos
() Historial de temporadas. ] Concepto Cuartia
Temporada 2008-10 C\Jf*ﬂsmﬂs | 30.000,00 &
Editar | Subencion diputacion Asturias | 600000 €
| Patrocinio Big Hurtter Shop | 15.000,00 &
Elimirar
Informacién temporada
Temporada 2010-11
EN CURSO
Total ingresos: 51.000.00 €
[ 2 Cuotas
b Modalidades
Gastos
' Actividades
b Actuaciones coto de caza |:Conoogto : ity £
4 Contabilidad | Actuzciones en ol coto ' |
| Nominas guardas del coto de caza | 2000000 € I
Finalizar ] Tarjetas federativas socios 430000 €
[ | Gestidn de temporadas
Total Gastos: 38.025.00 €
Balance: 12.975.00 €
* Volver a principal
|

Figura 71. Formulario Temporadas: Contabilidad.

C.3.6. Finalizacion de temporada

Cuando ya se han terminado de realizar todas las gestiones de una temporada y se
quiere realizar la operacién finalizacién de temporada en la ventana Temporadas en el
grupo Informacion temporada hacer clic en el botdn Finalizar.

Si existen socios con la cuota no pagada o sin confirmar no se permitird realizar

dicha operacidon. Se mostrara un mensaje informando que socio tiene una situaciéon
irregular, figura 72.
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il Gestién de sociedad de cazadores - Temporadas = =
Gestion de Cuctas
Temporada mostrada
@ Temporada actual Cuota entrada
(") Historial de temporadas | Adutto Jubilada Juvenil !
[Temporeda 200810 ~ 150,006 | 100.00 6 100.00E |
s = 4 [0 r
Cuoctas de sociedad
Informacion temporada
! Nombre Adulto Jubilado duvenil
Temporada 2010-11 Cuota de Alquiler de sede social
ENCURSO
3 Cincitns Socio con iregularidades ﬂ
’ Modalidades
. P No se puede finalizar la temporada sin regular la situacien del socio/a
b Actvidades Pedro Diaz Ribera.
]
B Actuaciones coto de caza = il
[ Cortabilidad
Cuctas de modalidades |
Worts et - Sovord :
Cuota de Caza con galgos
Gestién de temporadas | Cuta de Caza mayor | 200008 | 150006 | D00E
| Cuta de Caza menor | 120008 | 100.00€ 10000€
4 Tl |+
+ Volver a principal
Figura 72. Formulario Temporadas: Finalizar temporada actual.
. .z . s .
Para regular la situacién de los socios actuales se accedera a la ventana Socios.
Sociedad de cazadores - Socios B - I 5 ;ﬂ
- . .
Lista de socios
Socios mostrados
@ Actusles | WIS« Apelidos, Nombre DHI Téleforio Comeo electrénico Estado cucta
1 1 Hemandez Garcia, Rafzel Telesio 160888770 647561661 rahergar@hotmail com
Segin tipo de socios " " —
Todig 2 Herdndez Tomds, José Migusl 72515755K 687783910
odos -
3 Tercero Pastor, José Maria 44244167Y 647576537 joterpas@gmail.com
) Historial 4 Femeras Martinez, Jose Adrian 725126987 661776894 jofermar@hotmail.com
- & Calero Lajara, Caros 78950595J 646829696 carcala@hotmai.com
e . T Fajardo Ruano, Daniel 73112581C 647485326
R 8 Lépez Dominguez. Dariel 457537020 647485326 dalopdemEholmal.com
T i g Lépez Dominguez, Alberto 728132302 661967471 allopdom@haotmail.com
: o0 e O os epclidos - Sanchez Cuenca, Jose Pascual 723168620 663019393 Jjosancue@hotmail.com
' Diaz Ribera, Pedro 160857125Y | 627446275 pedianb @hotmail.com
12 Molina Ochoa, Maria José 16083189W 669438150 marmoloch@hotmail. com
13 Mancebo Del Rey, Juan Jose T24655642 687212121 jumandel@hotmail com
14 Casas Bafios, Pablo 72508334P 608730578 pacasbafi@hotmail.com
. 19 Diaz Martinez, David TZB18271L 686514798 dadimar@hctmail.com
Gestion de socios
16 Walero Ldpez, José T2143247K 635221444
Hueva 17 Requena Gomez, Benito 789943205 687544098
18 Reguena Gomez, Juan 72514326C 629623775 jureggom@hetmail.com
20 Mancebo Requens, Eusebio 74516084C 559320987 eumanreq@hotmail com
21 ‘alera Mancebo, Bemarda 72802815H 867326179 bervalman@gmail.com
22 Mancebo Martingz, Carlos 72515802E 905231456
23 Milldn Jimenez, Daniel 72808024Y 647666371 damilim@gmail.com
24 Ifiiguez Clemertte, Francisco 44334513K 661610517 friricle@hotmail.com
25 Cuenca Gémez, José Miguel 727986761 664358710 jocuegom@hotmail.com
26 Mancebo Del Rey, Matias T2577761L 967310090
27 Garciz Ruano, Pablo T2503427K 661240053 pagamua&@gmail.com
28 Mancebo Requena, José Antonio 745160631 628544056 jomanre@gmail. com
29 Tomas Calero, Enrigue T2475281G 637433797 entomcal@hotmail.com
s u
* Volver a principal Pagada Mo pagada  Sin cucta
———= ———— — — ——— ——

Figura 73. Formulario Socios. Eliminar socio.
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Para regular la situacién de un socio hay dos opciones:

- Realizar el pago de la cuota o dar al socio.
- Dar de baja al socio que pasara al historial.

Baja de socio

nuevo

Para realizar la operacién baja de socio los pasos a realizar son los siguientes:

Seleccionar el socio a dar de baja, en la figura 73 el socio con NIS 11.
Hacer clic sobre el botén Eliminar del grupo Gestion de socios.
Se muestra un mensaje donde se debera confirmar si se desea dar de baja.

P wnN R

Si se confirma la baja del socio, el socio pasara al historial.

Si un socio que fue eliminado, socio antiguo quiere en un futuro formar de
parte de la sociedad pero tiene impagos no podrd ser readmitido hasta que

salde su deuda.

C.4.

Acceso al historial temporadas

Para acceder a la informacién de temporadas anteriores a la actual se accedera

a la ventana Temporadas.

- ; - —— — - — — g
o5 GestiGn de sociedad de cazadores - Temporadas Ll_lﬂ
- -
Gestion de Cuotas
Temporada mostrada
(") Temporada actual Cuota ertrada
@ Historial de temporadas Adulto Jubilado Juvenil
amporada 200910 ﬂ : 150008 | 10000€ |
Temporada 2009-10 < m |
Cuotas de sociedad
Informacicon temporada — — — — -
Nombre Adutto Jubilado duveril |
Temporada 2010-11 | Clicta de Alquier de sede social 100.00€ 100.00€ 10000 £
ENCURSO
b Cuoctas
P Modalidades
b Actividades
4| m 4
P Actuaciones coto de caza |
P Contabilidad
Cuctas de modalidades
Nombre Adutto Jubilado Juveril
Cucta de Caza con galgos | | |
& Cuota de Caza mayor | 20000€ 150,00 € 000E
Cuota de Caza menor | 120006 monone | 100,00 &
“ [ r
* Volver a principal

Figura 74. Formulario Temporadas: Acceso a historial.
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Para ver la informacién de una temporada anterior los pasos a seguir son los
siguientes pasos:

1. En el grupo Temporada mostrada hacer clic sobre el botén Historial
correspondiente.

2. En el grupo Temporada mostrada Seleccionar en la lista despegable la
temporada que se desea ver.

3. En el grupo Temporada mostrada Hacer clic sobre el botén Ver.
En el grupo Informacion temporada navegar mediante los botones, los
cuales nos permitiran visualizar la informacion y no modificarla.

Para acceder a la informacion de juntas directivas anteriores a la actual o a las
participaciones del socio en temporadas anteriores los pasos a seguir son similares.
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