A2 UNIVERSITAT Y etsinf

Ty

ClIEP) poLITECNICA

Escola Tecnica

DE V/.\L E N C I A Superior d’Enginyeria

Informatica

Escola Tecnica Superior d’Enginyeria Informatica

Universitat Politecnica de Valencia

Sitio web para la gestion de evaluacidn entre

pares con pseudénimos

Trabajo Fin de Grado

Grado en Ingenieria Informatica

Autor: Félix Pérez Collado
Tutor: Antonio Marti Campoy

2016-2017



Sitio web para la gestioén de evaluacién entre pares con pseudénimos

~y .



Sitio web para la gestion de evaluacién entre pares con pseudénimos

Resumen

Este proyecto se centra en el desarrollo de una aplicacion web que facilite a los
profesores la gestiéon de la evaluacidn andnima entre pares. Este tipo de evaluacién
permite que los alumnos corrijan las tareas que han realizado ellos mismos. La idea
principal del proyecto es permitir que un profesor pueda crear un grupo de alumnos y
asignarles una tarea. A la vez que se crea esa tarea también se asignaran los alumnos
que tendran que corregir esa tarea. Para el desarrollo de este proyecto se hard uso de
los lenguajes y tecnologias HTML, PHP, SQL y CSS principalmente.

Palabras clave: aplicacion web, evaluaciéon andnima, evaluacién entre pares, HTML,

PHP, SQL, CSS.

Resum

Aguest projecte es centra en el desenvolupament d’una aplicacié web que faciliti als
professors la gestid de I'avaluacid anonima entre pars. Aquest tipus d’avaluacié permet
que els alumnes corregeixin les tasques que han fet ells mateixos. L'idea principal del
projecte es permetre que un professor pugui crear un grup d’alumnes y assignar lis una
tasca. Al mateix temps que es crea una tasca, també s’assignaran els alumnes que
tindran que corregir aquesta tasca. Per el desenvolupament d'aquest projecte es fara us

dels llenguatges y tecnologies HTML, PHP, SQL y CSS principalment.

Paraules clau: aplicacié web, avaluacié andnima, avaluacié entre pars, HTML, PHP, SQL,

CSsS.
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Abstract

This project focuses on the development of a web application that provides teachers
with the management of the anonymous peer assessment. This type of assessment
allows students to correct the tasks they have done between themselves. The main idea
of the project is to allow a teacher to create a group of students and assign them a task.
When the teacher creates a task the application will assign the students who will correct
it. For the development of this project the languages and technologies HTML, PHP, SQL
and CSS have been mainly used.

Keywords: web application, anonymous peer evaluation, HTML, PHP, SQL, CSS.
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1. Introduccion

Una forma muy util de mejorar el aprendizaje de los alumnos es hacer que ellos mismos
corrijan las tareas que han realizado, esto es lo que llamamos coevaluacidn entre pares

o evaluacion entre iguales.

La coevaluacion entre pares mejora la comprensidon de los estudiantes en su propio
aprendizaje y permite que participen de una manera mds activa en el proceso de
aprendizaje. La idea bdsica de este tipo de evaluacion es hacer que los alumnos evallien
una tarea realizada por otro compafiero. Dentro de las diferentes tipologias de
evaluaciéon y coevaluacion, podemos distinguir dos variantes: la andénima y la no
andénima. En el caso de la correccidn andnima, ni el alumno que ha realizado la tarea
sabe quién se la corregira, ni el corrector sabe a quién esta corrigiendo la tarea. Por el
contrario en la correccion no anénima, el corrector si sabrd quién es el autor de la tarea

gue esta corrigiendo, y el autor de la tarea sabra quién le ha corregido [1].

La idea de este TFG surge de la necesidad de varios profesores de la UPV de querer tener
a su disposicidon una herramienta informatica que les permita gestionar este tipo de

coevaluacién, de una manera rapida y sencilla [2].

Este trabajo tiene el propdsito de cubrir la necesidad de los profesores a partir de la
implementacién de una herramienta que de soporte y simplifique la organizacién y

gestion de la coevaluacion entre pares.

Cabe mencionar que Poliformat, desde el curso 2016/2017, incluye una herramienta
gue permite este tipo de evaluacién, pero en la aplicacién se incluirdn algunas
funcionalidades que no incluye la herramienta de Poliformat. Los profesores que
demandan esta aplicacion ya conocian la herramienta de Poliformat, pero necesitaban
una herramienta mas completa y personalizada que les diera mas opciones a la hora de

llevar a cabo este tipo de evaluacion.
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1.1 Objetivos

El objetivo principal de este trabajo es disefiar e implementar una aplicacién web. De
este modo, mediante esta aplicacidén un profesor podra gestionar una evaluacién entre
pares, tanto de forma andnima como de forma publica en la que tanto autor y evaluador

conoceran sus identidades.

Dentro de la aplicacidn se distinguird entre dos tipos de roles de usuario, uno de profesor
y otro de alumno. Se desarrollard una interfaz de usuario distinta para cada rol, ya que

cada uno podra llevar a cabo unas acciones distintas.

El profesor podra crear grupos de alumnos a partir de un archivo con formato CSV. Una
vez tenga los grupos creados podra asignar tareas a los alumnos para que las realicen, y
una vez realizadas, la aplicacion web también permitird que los alumnos corrijan la tarea
y la puntien. Una vez las tareas estén finalizadas, el profesor tendra acceso a ellas para

verlas y ver las correcciones.

Por otro lado, los alumnos, desde su interfaz de usuario podran ver las tareas que tienen
pendientes tanto de realizar cdmo de evaluar. Tendran la opcidn de realizar estas

tareas, y también tendran que corregir las tareas de otros usuarios.

1.2 Estructura

Esta memoria estad estructurada en 9 puntos. El primero de los puntos es en el que
estamos actualmente, la introduccion. En el siguiente capitulo se definiran los requisitos
software siguiendo el estandar IEEE 830/1998.

En el punto 3 se explicaran los distintos casos de uso mediante un diagrama de casos de
uso y a continuacién se detallara la informacion relativa a cada caso de uso mediante
una tabla.

En la siguiente fase del proyecto se explicara el disefio que se llevara a cabo. El disefio
de la aplicacién seguird la arquitectura que siguen un gran numero de aplicaciones web
en la actualidad, la arquitectura Modelo-Vista-Controlador. Dentro de este punto
también se definira el esquema de la base de datos que utilizara la aplicacion.
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Tras la etapa de disefio pasaremos a la fase de implementacién. En este punto se
detallaran las tecnologias y las herramientas que se haran servir para llevar a cabo el
desarrollo, asi como la estructura de directorios y ficheros resultante.

Una vez implementada la aplicacidon procederemos a realizar las pruebas. La aplicacion
se probara en distintos navegadores web a distintas resoluciones. También se probara
el correcto funcionamiento de los requisitos definidos.

A continuacién se incluirdn dos manuales de usuario para explicar al detalle el
funcionamiento de la aplicacién, uno para cada tipo de usuario que tendrd la aplicacion.
Se redactard un manual para los profesores y otro para los alumnos, ya que las tareas
gue pueden hacer cada uno de estos usuarios dentro de la aplicacién son diferentes.

Para concluir esta memoria tendremos un punto con las conclusiones obtenidas tras la
ejecucién del proyecto, y otro, con la bibliografia que se ha consultado para obtener la
informacidén necesaria para llevar a cabo la ejecucidn del proyecto.
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2. Requisitos

Dentro de este apartado, voy a definir los requisitos software que debera cumplir la
aplicacion web. Para la especificaciéon de requisitos seguiré el estdndar IEEE

830/1998(3].

Este estandar define la estructura a seguir para desarrollar un documento de requisitos

completo.

2.1 Introduccion

Para definir los requisitos software, como ya he comentado, seguiré el estandar IEEE
830/1998. Este estandar define los pasos a seguir para llevar a cabo una buena
especificacion de requisitos. En los siguientes puntos sigo las directrices que marcan este

estandar para definir los requisitos.
2.1.1 Propésito

El objetivo principal de la especificacion de requisitos es definir de una manera concreta
las funcionalidades que la aplicacién podra llevar a cabo. También senalaré lo que mi

aplicacién no hara.
2.1.2 Ambito del sistema

El objetivo de este trabajo es desarrollar una aplicacién web que permita la evaluacion
entre iguales. La aplicacidn que desarrollaré recibira el nombre de Coevaluacién entre

pares.

La aplicacidon permitird a un profesor crear varios grupos de alumnos a partir de un
fichero CSV de una manera automatica. El profesor podra crear tareas y asignarlas a los

grupos que tenga creados.
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Una vez estén creadas estas tareas, los usuarios podran acceder a la aplicacion y realizar
dichas tareas. Ademas de realizar su tarea, los alumnos podrdn corregir las tareas de
otros compaiieros y puntuarlas. La aplicacidon llevara a cabo un control de acceso, de tal
manera que solo los usuarios creados por el profesor podran acceder mediante usuario

y contrasefia.

El profesor ademas de crear los diferentes tipos de tareas y los grupos, podrd hacer un
seguimiento del estado de cada tarea. También podrd puntuar cada tarea, aunque esta

ya haya sido puntuada por un alumno.

El principal beneficio de esta aplicacion es que automatizard todo el proceso de creacidn
y correccion de una tarea. Ademas, el profesor podrd llevar a cabo un seguimiento del
estado de la tarea y podrd obtener un archivo en formato CSV con las calificaciones de

cada alumno.
2.1.3 Definiciones, Acronimos y Abreviaturas

CSV (comma-separated values): es un tipo de documento en formato abierto para
representar datos en forma de tabla, en las que las columnas se separan por comas o

punto y coma y las filas por saltos de linea.
2.1.4 Referencias

IEEE Recommended Practice for Software Requeriments Specification. AN-SI/IEEE

830/1998
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2.1.5 Vision general del documento

El capitulo de especificacion de requisitos consta de las secciones de introduccién,
descripcidn general y requisito especificos. En la introduccidn, he proporcionado una
vision general del documento. En la seccidn de descripcidon general describiré todos los
factores que afectan a la aplicacion y a sus requisitos. Por ultimo, en el apartado de
requisitos especificos, definiré los requisitos con el suficiente nivel de detalle para poder
llevar a cabo su implementacién y poder planificar las pruebas que indiquen si se han

cumplido estos requisitos.

2.2 Descripcion general

En este apartado se van a describir todos los factores que afectan a la aplicacion y a sus
requisitos. También, describiré el contexto que rodea a la aplicacién, para
posteriormente definir los requisitos de una manera mas especifica en el siguiente

punto.
2.2.1 Perspectiva del producto

La aplicacién que voy a desarrollar requerird del uso de un navegador web para acceder
a ella. Al ser una aplicacién web el navegador web es la herramienta a través de la cual

se tendrd acceso a la aplicacién.
2.2.2 Funciones del producto

En este punto detallaré las principales funciones que tendra que ser capaz de realizar la

herramienta.

Antes de definir la funciones que realizara mi aplicacién, creo que es necesario comentar
que distinguiré entre dos tipos de roles de usuarios que tendran acceso a la aplicacion.
Por un lado, tendré al tipo de usuario profesor, y por otro, al tipo de usuario alumno.
Cada uno de estos dos tipos de usuario tendra una interfaz propia, desde la que
accederan a unas funciones propias y diferentes. El profesor tendra acceso a todas las

tareas relacionadas con la administracion, mientras que los alumnos solo tendran
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acceso a las funciones relacionadas con realizar y corregir las tareas que tengan

asignadas.
A continuacidn, se muestran a grandes rasgos las funciones que realizara mi aplicacion:

e Administrar grupos de alumnos: El profesor podra crear un grupo de alumnos
importando un fichero CSV. También podrd eliminar un grupo o ver los alumnos
que pertenecen a ese grupo.

e Crear tareas: El profesor podra crear diferentes tipos de tareas y asignarlas a un
grupo que hubiera creado anteriormente.

e Ver tareas: El profesor podra ver las tareas que haya creado, podra ver el estado
de la tarea y corregirla.

e Configurar cuenta: Tanto el profesor como los alumnos podran cambiar su
contrasefia de acceso y guardar un correo electrénico. Este correo se utilizaria
en caso de que algun usuario necesite recuperar su contraseia, para lo que se
enviaria un email con la contraseiia.

e \Ver tareas a realizar: Los alumnos podrdan ver las tareas que tienen pendientes
de entregar, y podran entregarlas.

e \Vertareasa corregir: Una vez una tarea haya sido entregada, los usuarios podran

ver las tareas que han de corregir y corregirlas.
2.2.3 Caracteristicas de los usuarios

Esta aplicacién estd pensada para su uso en un dambito académico, en el que un profesor
es el administrador de la aplicacién y es el que se encarga de dar de alta a los alumnos,
gue seran los usuarios de la aplicacion. Por tanto a la aplicacidén solo tendra acceso el
profesor que sea el administrador y los alumnos a los que este profesor haya registrado.
En la aplicacién pueden estar registrados varios profesores a la vez, no tiene por qué
haber un Unico profesor. Los alumnos no podran registrarse por si mismos en la

aplicacion, y por tanto no tendrdn acceso a no ser que el profesor los registre.

En principio la aplicacion esta pensada para el ambito universitario, pero no habria

ningun problema en utilizar en cualquier otro nivel educativo preuniversitario.

13 ‘v



Sitio web para la gestioén de evaluacién entre pares con pseudénimos

En cuanto a la experiencia, hoy en dia cualquier persona que esté estudiando tiene
habilidades técnicas suficientes como para usar un navegador web y acceder a este tipo

de aplicaciones.

2.2.4 Restricciones
Las principales restricciones con las que mi aplicacidon debera convivir son:

e La aplicacion debera funcionar correctamente en los navegadores web Google
Chrome, Internet Explorer y Mozilla Firefox
e La aplicacién tendrd que visualizarse perfectamente en una pantalla de

1920x1080 pixeles
2.2.5 Suposiciones y Dependencias

La aplicacion esta disefiada para funcionar correctamente en los navegadores web
mencionados, en el caso de utilizar otro navegador es posible que se produzca algun

fallo de visualizacién o se produzca algin funcionamiento que no es el esperado.

El rendimiento de la aplicacién puede variar en funcién del servidor web en el que esté

alojada.
2.2.6 Requisitos Futuros

Algunos requisitos que seria interesante implementar en un futuro son:

Permitir que un profesor tenga los grupos separados en varios cursos.

e Realizar tareas mediante la aplicacién, en lugar de depender del intercambio de
ficheros.

e Aiadir comentarios a las calificaciones.

e Afadir distintos tipos de calificaciones, como podrian ser A, B, C, D.

“f .
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2.3 Requisitos especificos

En este apartado del documento de especificacion de requisitos segun el estandar IEEE

830/1998 voy a proceder a explicar los requisitos de una manera detallada y completa.

2.3.1 Interfaces Externas

Para el desarrollo de esta aplicacion serd necesario implementar dos interfaces de
usuario, una para los profesores y otra para los alumnos. Cada una de estas interfaces

dara acceso a unas funciones distintas, en funcién de cada usuario.

2.3.2 Funciones

A continuacidn voy a explicar todas las acciones que debera llevar a cabo la aplicacién,
para ello las enumerare en una lista explicando cada funcién o accién con un nivel de

detalle suficiente para su posterior implementacion.

Los requisitos que voy a definir los voy a organizar en funcién de los dos tipos de usuarios

gue existiran en mi aplicacién.

Primero definiré los requisitos asociados al rol profesor:

Numero 1

Requisito Control de acceso profesores

Prioridad Alta

Descripcion La aplicacion tiene que llevar a cabo un control de acceso

de los profesores. Para identificar a un profesor se
utilizarda su DNI cono nombre de usuario y una
contrasefia que el usuario podra cambiar. En caso de no
recordar la contrasefa la aplicacién le enviara la
contrasefia por email a un correo que hubiera guardado

previamente.
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Numero 2
Requisito Crear grupo
Prioridad Alta

Descripcién

El profesor creard un grupo de alumnos a partir de un
fichero CSV. La aplicacién le permitird importar este

archivo y creard el grupo de manera automatica.

Numero 3
Requisito Borrar grupo
Prioridad Media

Descripcién

El profesor podrd borrar un grupo que habia creado

anteriormente.

Numero 4
Requisito Visualizar grupo
Prioridad Alta

Descripcion

El profesor vera los grupos que ha creado. La aplicacion
le mostrard una lista de todos los alumnos que

pertenecen a ese grupo.

Numero 5
Requisito Crear tarea sin corrector
Prioridad Alta

Descripcion

El profesor podra crear una tarea y asignarla a un grupo
de alumnos. Para crear esta tarea tendrd la posibilidad
de subir un archivo, afiadir una descripcién y poner una

fecha de entrega.
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Numero 6
Requisito Crear unatareaenlaque el alumno elige a quien corrige:
Prioridad Alta

Descripcién

La tarea se crea de la misma forma que en el requisito
numero 5, pero ademas se afiade la posibilidad de que
el profesor seleccione la opcién de que un alumno elija

a que alumno le corregira la tarea.

Numero 7
Requisito Crear tarea con correctores aleatorios anénimos
Prioridad Alta

Descripcidn

El profesor creara una tarea del mismo modo que en el
requisito nimero 5. Ademas, podra elegir el nUmero de
alumnos que corregiran esta tarea. Este niumero serd
ente 1 y 5, los correctores asignados a cada alumno
seran elegidos de manera aleatoria por la aplicacion.
También tendrd la opcion de seleccionar una fecha
limite para la entrega de la correccién. Los alumnos que
corrijan la terea no deberan saber a qué alumno se la

estan corrigiendo.

Numero 8

Requisito Crear tarea con correctores aleatorios no andnimos
Prioridad Alta

Descripcidn El proceso de crear la tarea es idéntico al del requisito

numero 7, con la diferencia de que los alumnos que
corrijan esta tarea si sabran a que alumno se la estdn

corrigiendo.

17

v



Sitio web para la gestioén de evaluacién entre pares con pseudénimos

Numero 9
Requisito Crear tarea eligiendo los correctores, anénima
Prioridad Media

Descripcién

El proceso de crear la tarea es idéntico al del requisito
numero 7, con la diferencia de que solo se asignara un
corrector a cada alumno, ademads, cada corrector sera
elegido por el profesor, el profesor también podra ser
seleccionado como corrector. Los alumnos que corrijan

la terea no deberdn saber a qué alumno se la estan

corrigiendo
Numero 10
Requisito Crear tarea eligiendo los correctores, no anénima
Prioridad Media

Descripcion

El proceso de crear la tarea es idéntico al del requisito
numero 9, con la diferencia de que los alumnos que
corrijan la tarea si tendran que saber a qué alumno se la

estan corrigiendo.

Numero 11

Requisito Ver tareas creadas

Prioridad Alta

Descripcidn La aplicacion debera permitir que el profesor pueda ver

las tareas que ha creado por grupo. Se tendrd que

mostrar toda la informacion relativa a cada tarea.
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Numero 12
Requisito Corregir tareas
Prioridad Alta

Descripcién

La aplicacidon deberd permitir que el profesor corrija
cada tarea que haya creado a cada alumno,
independientemente del tipo de tarea que sea. Ademas,
como en los requisitos numero 9y 10 el profesor puede
ser asignado como corrector de una tarea, también

debera poder corregir esas tareas igual que lo hardn los

alumnos.
Numero 13
Requisito Ver las notas de tarea
Prioridad Alta

Descripcion

La aplicacion debera mostrar al profesor una tarea
completa, mostrandole una lista de todos los alumnos
gue han de realizar esa tarea. También mostrara todas
las notas que hayan puesto todos los correctores,

incluido el profesor, y la nota media.

Numero 14
Requisito Exportar notas en un fichero CSV
Prioridad Alta

Descripcion

El profesor debera tener la posibilidad de exportar las

notas de una tarea en un archivo con formato CSV

Numero 15
Requisito Consultar pseudénimo
Prioridad Media
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Descripcidn La aplicacidn utilizard un sistema de pseudénimos para
garantizar el anonimato entre los alumnos en los casos
en los que sea necesario, pero el profesor debera poder
saber en todo momento quien es cada alumno.

Numero 16

Requisito Actualizar contrasefa

Prioridad Media

Descripcién

El profesor tendra que poder cambiar su contraseiia en

caso de que lo desee.

Numero 17

Requisito Guardar correo electrénico

Prioridad Media

Descripcidn El profesor podra guardar un correo electrénico. Este
correo se utilizara para recuperar la contrasefia.

A continuacién se describen los requisitos asociados al rol de usuario alumno:

Numero 18

Requisito Control de acceso alumnos

Prioridad Alta

Descripcidn La aplicacion tiene que llevar a cabo un control de acceso

de usuarios. Para identificar a los alumnos se utilizard su
DNI cono nombre de usuario y una contrasefia que el
alumno podra cambiar. En caso de no recordar la
contrasefia la aplicacién le enviara la contraseia por

email a un correo que hubiera guardado previamente.
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Numero 19
Requisito Ver tareas
Prioridad Alta

Descripcién

El alumno podra ver todas sus tareas, tanto las

pendientes de realizar como las realizadas.

Numero 20
Requisito Realizar tareas
Prioridad Alta

Descripcidn

El alumno podra realizar las tareas que tenga asignadas.
Podra ver toda la informacion de la tarea, descargarse el

archivo de la tarea y subir otro archivo con su solucién.

Numero 21
Requisito Corregir tareas
Prioridad Alta

Descripcion

El alumno podra corregir las tareas que tenga asignadas.
Tendra la posibilidad de ver la tarea que ha realizado

otro alumno descargandose el archivo y podra puntuar

la tarea.
Numero 22
Requisito Ver notas
Prioridad Media
Descripcidn El alumno podra ver las notas de las tareas que ha

entregado y que han sido corregidas.
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Numero 23

Requisito Actualizar contrasena

Prioridad Media

Descripcién El alumno tendrd que poder cambiar su contrasefia en
caso de que lo desee.

Numero 24

Requisito Guardar correo electrdénico

Prioridad Media

Descripcidn El alumno podrd guardar un correo electrénico. Este
correo se utilizara para recuperar la contraseiia.

2.3.3 Requisitos de Rendimiento

Los requisitos de rendimiento en este caso estaran sujetos al rendimiento que ofrezca

en servidor en el que este alojada la aplicacién.

El sistema no tendrd que soportar una carga demasiado grande de trabajo, pero tendra

gue ser capaz de dar acceso a varios usuarios de forma simultanea.

La base de nuestra aplicacidn es la realizacién de tareas. Para llevar a cabo estas tareas
los alumnos se descargaran un archivo y subirdn otro con la resolucién de la tarea, por
tanto, la aplicacion gestionard un numero importante de archivos, por este motivo, el
tamafio de maximo de archivo que se podra subir al servidor es de 5 megabytes. Por
otro lado, el servidor debera tener una capacidad de almacenamiento minima para

soportar esta carga de ficheros.

Una capacidad de almacenamiento recomendable para el servidor seria 10 gigabytes.
De esta manera haciendo un cdlculo rapido el servidor permitiria almacenar como

minimo 2000 archivos:

Capacidad del servidos -> 10 GB=10000MB;
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Tamafio maximo de archivo -> 5MB
N2 maximo de archivos -> 10000MB/5MB=2000 archivos

En el peor de los casos la aplicacién tendria que dar acceso simultdaneamente a todos los
usuarios que estén registrados en la aplicacion, aunque es algo bastante improbable. El

caso mas sencillo para la aplicacién seria que solo un usuario estuviera conectado.

2.3.4 Restricciones de diseio

El disefio de la interfaz de la aplicacién esta limitada por las posibilidades de disefio que

ofrece una aplicacién web.

2.3.5 Atributos del sistema

En este punto voy a detallar los atributos de calidad del sistema. Estos son fiabilidad,

mantenibilidad, portabilidad y la seguridad.

La aplicacion tiene que ser fiable, tendra que funcionar correctamente y ofrecer todas

las funciones que se han especificado en los requisitos.

Tendrd que ser administrable por los profesores que la utilicen, ya que serdn los que

tengan el papel de administradores de la aplicacién.

En cuanto a la seguridad, la aplicacidn llevara a cabo un control de acceso mediante un

nombre de usuario y contrasena.

Por ultimo, la aplicacidén ha de ser lo suficientemente portable como para, en el caso que

sea necesario, poder instalarla en otro servidor web diferente al que esta actualmente.
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3. Casos de uso

La técnica de los casos de uso se utiliza para capturar la informacion de cémo se desea
gue trabaje el sistema, nos permitird capturar los requisitos funcionales del sistema que

deseamos desarrollar.

Para definir los casos de uso utilizare el diagrama de casos de uso. En este diagrama

tenemos a los actores y los casos de uso.

Un actor es una entidad que intercambia informacion con el sistema. Los casos de uso
contienen una secuencia de transacciones que intercambian los actores y el sistema

cuando se desea ejecutar alguna funcionalidad.

A continuacién incluiré el diagrama de casos de uso, y posteriormente, haré una

descripcién detallada de cada uno.

.
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3.1 Diagrama de casos de uso

Iniciar sesion

Recuperar contrasefia
Actualizar contrasefia
Actualizar email
Corregir tarea
Alumno
Hacer tarea
Crear grupo
Barrar grupo

Crear tarea
Vertarea

Corregir tarea

Profesor

Consultar pseudonimo
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3.2 Descripcidn casos de uso

Caso de uso Iniciar sesién

Actores Profesor y Alumno

Propdsito Tener un control de acceso a la aplicacion
Resumen El usuario accede a la aplicacidon con un

navegador. Lo primero que debera hacer
es identificarse con su usuario y

contrasefa.

Precondiciones

El usuario ya habia sido dado de alta en el

sistema

Caso de uso Recuperar contrasefia

Actores Profesor y Alumno

Propésito Permitir que un usuario recupere la
contrasefia en caso de que la hubiera
olvidado.

Resumen El usuario solicita que se le envie la

contrasefla al correo que hubiera

guardado en su cuenta.

Precondiciones

El usuario ya habia sido dado de alta en el
sistema y habia guardado un correo

electronico.

Caso de uso Actualizar contrasena
Actores Profesor y Alumno
Propésito El usuario puede cambiar la contraseiia si

lo desea.
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Resumen

El usuario puede cambiar la contrasena

de su cuenta.

Precondiciones

El usuario ya habia sido dado de alta en el
sistema y ha iniciado sesién en Ia

aplicacion.

Caso de uso Actualizar email

Actores Profesor y Alumno

Propdsito El usuario puede guardar un correo
electrénico.

Resumen El usuario podrd guardar un correo

electréonico, que serd utilizado para

recuperar la contrasefia.

Precondiciones

El usuario ya habia sido dado de alta en el
sistema y ha iniciado sesién en la

aplicacion.

Caso de uso Crear grupo

Actores Profesor

Propésito El profesor puede crear grupos de
alumnos.

Resumen El profesor podrd crear tantos grupos

como desee, esto lo hard subiendo un

archivo de extension csv.

Precondiciones

El profesor ha iniciado sesién en la

aplicacion.
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Caso de uso Ver grupo

Actores Profesor

Propésito El profesor puede ver los grupos que ha
creado.

Resumen El profesor podrd visualizar toda la

informacién de los grupos que haya

creado.

Precondiciones

El profesor ha iniciado sesién en la

aplicacion y hay algun grupo creado.

Caso de uso Borrar grupo

Actores Profesor

Propésito El profesor puede borrar los grupos que
ha creado.

Resumen El profesor podra borrar los grupos que

haya creado de uno en uno.

Precondiciones

El profesor ha iniciado sesién en la

aplicaciéon y hay algun grupo creado.

Caso de uso Crear tarea

Actores Profesor

Propésito El profesor puede crear tareas que haran
los alumnos.

Resumen El profesor creard una tarea, del tipo que

desee, y se la asignara a un grupo de

alumnos.

Precondiciones

El profesor ha iniciado sesién en la
aplicacion y hay algin grupo creado al

gue asignarle la tarea.
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Caso de uso Ver tarea

Actores Profesor

Propésito El profesor podra ver las tareas que ha
creado

Resumen El profesor podra elegir a un grupo y ver

todas las tareas que ese grupo tiene

asignadas.

Precondiciones

El profesor ha iniciado sesién en la
aplicacion, hay algin grupo creado y ese

grupo tiene tareas asignadas.

Caso de uso Corregir tarea

Actores Profesor

Propdsito El profesor podrd corregir una tarea
Resumen El profesor podrd ver la tarea que ha

realizado un alumno y podra puntuarla

Precondiciones

El profesor ha iniciado sesién en la
aplicacion, hay algun grupo creado y ese

grupo tiene tareas asignadas.

Caso de uso Consulta pseudénimo

Actores Profesor

Propésito El profesor podra saber que alumno se
corresponde con un pseudénimo.

Resumen El profesor podra introducir un

pseudonimo y obtener la informacion de

gue alumno es.

Precondiciones

El profesor ha iniciado sesién en la

aplicaciéon y hay algun grupo creado.
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Caso de uso Hacer tarea

Actores Alumno

Propésito El alumno podrd realizar una tarea
Resumen Para realizar una tarea el alumno vera

toda la informacion de la tarea, se
descargara el archivo con los datos de la
tarea y subira otro archivo con Ia

resolucion.

Precondiciones

El alumno ha iniciado sesion en la

aplicacion y tiene tareas creadas

Caso de uso Corregir tarea

Actores Alumno

Propdsito El alumno podra corregir una tarea
Resumen El alumno podra corregir la tarea que otro

alumno haya realizado previamente

Precondiciones

El alumno ha iniciado sesion en la

aplicacion y tiene tareas a corregir

Caso de uso Ver notas

Actores Alumno

Propésito El alumno podrd ver las notas de sus
tareas

Resumen El alumno vera las notas de las tarea que

haya realizado y estén corregidas

Precondiciones

El alumno ha iniciado sesion en la

aplicacion y tiene tareas asignadas
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Diseno

La herramienta que desarrollaremos sera una aplicacién web. A la hora de implementar

aplicaciones web, en la actualidad, es muy comun utilizar la arquitectura software
modelo-vista-controlador (MVC). Esta arquitectura separa los datos y la légica de

negocio de la aplicacién de la interfaz de usuario.

Para almacenar toda la informacién que tendrd que gestionar nuestra aplicacion,

utilizaremos una base de datos relacional.

4.1 Modelo-vista-controlador (MVC)

La arquitectura MVC propone la construccién de tres componentes distintos, que son el

modelo, la vista y el controlador. El uso de este patrén de arquitectura software nos

permite reutilizar cédigo y separar conceptos. Estas caracteristicas nos facilitaran la
tarea del desarrollo y el futuro mantenimiento de la aplicacion [4].

El MVC consta de los siguientes componentes:

Modelo: es la representacion de la informacién con la que opera el sistema. En
otras palabras, gestiona todos los accesos a la informacién almacenada en la
base de datos. Envia a la vista la informacién que sea demandada para ser
mostrada. Las peticiones de acceso o edicién de la informacidn llegan a través
del modelo.

Vista: es la parte visible de la aplicacién. Contiene el cddigo necesario para
visualizar las interfaces de usuario necesarias.

Controlador: es la capa que enlace la vista con el modelo. El controlador no
manipula los datos, solo se encarga de enlazar la vista con el controlador.

En resumen, todo lo relacionado con las interfaces de usuario estara dentro de las vistas.

Todos los accesos a la base de datos se haran desde el modelo, y el controlador sera el

intermediario que unira todo.

El funcionamiento del MVC es el siguiente:

El usuario accede a un controlador y este le genera la vista correspondiente.

El usuario interactua con la interfaz y genera algun evento.

El controlador recibe la notificacion de la accidn realizada por el usuario.

El controlador accede al modelo para obtener o actualizar la informacién
necesaria en la base de datos.
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e Los datos son enviados a la vista para que los muestre al usuario, conforme a la
accion que hubiera realizado.
e Lainterfaz de usuario quedara a la espera de nuevas interacciones del usuario.

®

Usuario

(D solicita Base de Datos

* @ e F‘idef ‘Hetoma

Controlador : > | Modelo |
@ Procesa y @ Retorna

envia
@ Procesa y *
envia
Vista

http://rodrigogr.com/blog/modelo-vista-controlador/

4.1.1 Vista

Uno de los motivos por los que hemos elegido la arquitectura MVC es porque permite
reutilizar gran parte del cédigo. La aplicacién web estara estructurada en 3 partes. La
parte superior, a la que llamaremos header, la parte intermedia a la que llamaremos
body vy la parte inferior que llamaremos footer. Estructurar la aplicacién de esta manera
nos permitird reutilizar el cddigo de header y del footer para todas las vistas.

Tanto el header como el footer serdn comunes para todas las interfaces de la aplicacién.
Dentro del body estara todo el contenido de cada vista. A continuacién se incluyen los
disefios del header, un ejemplo de un body y el footer.

Header

. ]
Coevaluacion entre pares

.
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Body

En el caso del body se ha disefado la interfaz correspondiente a la creacidn de una tarea
a modo de ejemplo.

Option 1 Titulo de la tarea:

Option2 Decripcién:

Option 3
Elegir grupo: |GFUP° | s |
Fechade entrega: | 6/28/2017 =

l Importar archivo

l Guardar tarea ]

Footer

Félix Pérez Collado

4.1.2 Controlador

En cuanto al disefio de controlador, la estructura que seguiremos sera la del controlador
Unico o homeController. Este tipo de controlador gestiona todas las llamadas al resto de
controladores.

Por tanto tendremos un controlador que se encargara de realizar las Ilamadas necesarias
a los controladores correspondientes. Tendremos un controlador por cada
funcionalidad o requisito que tenga que llevar a cabo nuestra aplicacién. Cada
controlador se encargara de montar la vista correspondiente y gestionara la peticion de
los datos al modelo en funcién de los eventos que reciba desde la vista.
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4.1.3 Modelo

En la arquitectura MVC el modelo es el encargado de gestionar todos los datos. En
nuestra aplicacidon el modelo serd el Unico punto desde el que accedamos a la base de
datos, sea para la operacidon que sea. El modelo por tanto, constard de todas las
funciones necesarias para hacer todos los intercambios de informacidn con la base de
datos.

4.2 Base de datos relacional

La aplicaciéon web que implementaremos requiere de una base de datos que almacene
toda la informacién necesaria. Para disefiar la base de datos seguiremos el modelo
relacional.

El modelo relacional fue inventado por IBM en 1970. Este modelo se basa en el uso de
relaciones. Este tipo de base de datos estd formado por tablas, y estas tablas esta
compuestas de registros. A continuacién podemos ver el esquema de la base de datos
gue hemos disefiado para la aplicacién.

Y Y



m lista_grupos ¥

_l grupo v

id_grupo INT(11) L id_grupo INT{11)
»grupo VARCHAR(20) id_usuario Y ARCHAR (8)

>

_| tareas
id_tarea INT(11)
»id_grupo INT{11)
tarea VARCHAR{100)

descripcion VARCHAR(500)

ruta ¥V ARCHAR{ 100)

fichero V ARCHAR{200)
»fecha DATE
»correctores INT{1)
»eligeMumno INT{1)

nombre VARCHAR(50)
grupo VARCHAR(10)

pseudonimo INT{11)
>

| grupo_tareas v
id INT{11)

#id_farea INT{11)

»id_usuario V ARCHAR(8) —

* tarea VARCHAR{200)

* descripcion VARCHAR(500)

» ruts V¥ ARCHAR{200)

# fichero V ARCHAR({200)

# corrector_estado WARCHAR(15)

# corrector2_estado VARCHAR(15)

# corrector3_estado VARCHAR(15)

* correctord_estado VARCHAR(15)

# correctorS_estado VARCHAR(15)

# tipo INT (1)

# fecha_limite DATE

* fecha_entregado DATE

* fecha_corregir DATE

* corrector VARCHAR(E)

# corrector2 VARCHAR(S)

# corrector3 VARCHAR(S)

# correctord VARCHAR(S)

# correctorS VARCHAR(E)

# corrector_nota FLOAT

#corrector2_nota FLOAT

# corrector3_nota FLOAT

2 correctord_nota FLOAT

s corrector5_nots FLOAT

* profesor_nota FLOAT

*anonimo INT{1)

Estos son los detalles mds importantes del disefio de la base de datos.

informacidén entre las distintas tablas:
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_| asociados ¥
user VARCHAR(E)

» corrector VARCHAR(S)
>

] users ¥
id_usuario VARCHAR(Z)
usuario VARCHAR(20)

* nombre VARCHAR(100)
password WARCHAR{10)
email 'V ARCHAR(30)

_| profesores v
idusuario INT{11)

# usuario VARCHAR(20)

 password Y ARCHAR(10)
email ¥ ARCHAR(B0)

Los campos unidos con las flechas son los campos que servirdan para relacionar la

e id_usuario VARCHAR(8): mediante este campo se identificaran a los alumnos.

e id_grupo INT(11): campo utilizado para identificar a los grupos.

e id_tarea INT(11): campo utilizado para identificar cada tarea.

Tablas:

e Tabla users: esta tabla almacenara la informacion de todos los usuarios que

tengan acceso a la aplicacién.
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Tablas profesores: esta tabla almacenard la informacién de todos los profesores
que tengan acceso a la aplicacion.

Tabla lista_grupos: con esta tabla almacenaremos todos los grupos que
tengamos creados en nuestra aplicacion.

Tabla tareas: tabla para guardar todas las tareas que han sido creadas.
Tendremos una entrada por cada tarea.

Tabla grupo: esta es la tabla en la que almacenaremos la informacion de todos
los alumnos que pertenecen a un grupo. En este caso la tabla tiene el nombre
grupo porque es el disefio, pero en la aplicacidn real esta tabla tendra el nombre
de cada grupo que cree el profesor. Este tipo de tabla por tanto se creara cuando
el profesor cree un nuevo grupo, y habra una tabla por cada grupo creado.
Tabla grupo_tareas: en esta tabla almacenaremos toda la informacién de cada
tarea de cada usuario. Al igual que con la tabla grupo, esta tabla se creara con el
nombre del grupo que haya elegido el profesor en el momento de crearlo.
Tabla asociados: esta tabla la utilizaremos para implementar la tarea en la que
el profesor elige a los correctores manualmente.
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5. Implementacion

Una vez tenemos disefiado todo lo necesario, podemos proceder a implementar la
aplicacion. Para explicar laimplementacion que llevaremos a cabo primero explicaremos
las tecnologias que utilizaremos, después seguiremos con las herramientas que nos
permitiran desarrollar la aplicacién para acabar explicando la estructura de ficheros que
conformara la aplicacién.

5.1 Tecnologias

La aplicacién que se ha desarrollado es una aplicacion web que requiere de una base de
datos para almacenar la informacion. La base para desarrollar este tipo de aplicaciones
son los lenguajes HTML, PHP, CSS y SQL.

A continuacién detallaremos las versiones de cada lenguaje que utilizaremos y porque
hemos elegido estos lenguajes en concreto.

5.1.1 HTML5

HTML es el lenguaje utilizado a dia de hoy para el desarrollo de aplicaciones o paginas
web. Este lenguaje es interpretado por los navegadores web, que se encargaran de leer
este cddigo y montar la pagina que visualizara el usuario [5].

En nuestro caso utilizaremos la version HTMLS5, ya que es la versién mas actual de este
lenguaje.

Con HTML hemos implementaremos todas las vistas de nuestra aplicacién.
5.1.2 CSS3

CSS es un lenguaje de disefio grafico para crear la presentacion de un documento. En
nuestro caso, este lenguaje nos permitird establecer el disefio visual de nuestra
aplicacidn. Este es el lenguaje utilizado por las paginas web para tener una apariencia
mas atractiva de cara al usuario [6].

Para el desarrollo de nuestra aplicacion emplearemos la versién CSS3, ya que es la ultima
version de este lenguaje y es la version mas completa.

Junto con HTML, CSS nos ayudard a dotar a las vistas de una apariencia mas atractiva,
claray estructurada.
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5.1.3 PHP

PHP es un lenguaje de cddigo abierto, cuya principal caracteristica es que puede ser
incrustado dentro de codigo HTML. Por este motivo, actualmente es un lenguaje muy
empleado en el desarrollo de aplicaciones web. PHP es ejecutado por el servidor, al
contrario que HTML [7].

El lenguaje PHP también permite hacer conexiones con una base de datos, haciendo
todas las manipulaciones de datos necesarias en las tablas.

Para el desarrollo de nuestra aplicacion emplearemos este lenguaje para implementar
los controladores. La versién de PHP que utilizaremos es la 5.6.24. Esta no es la ultima
version que existe de PHP, pero la hemos elegido porque es una versién compatible con
muchos servidores. Las ultimas versiones de PHP suelen dar problemas de configuracién
en los servidores, por eso hemos elegido una versién mas antigua ya que es mas
probable que no surjan problemas.

5.1.4sQL

SQL es un lenguaje que permiten tanto hacer consultas como hacer cambios en una base
de datos relacional. Concretamente este lenguaje permite la insercién de datos,
consultas, actualizaciones y borrado, la creacién y modificacion de las tablas y el control
de acceso a los datos [8].

La dltima versidn de este lenguaje es la SQL:2012, que es la que utilizaremos. Este
lenguaje lo emplearemos en el modelo, junto con PHP, para realizar las acciones
necesarias sobre la base de datos.

5.1.5 Bootstrap

Bootstrap es un framework de cédigo abierto que facilita el disefio de aplicaciones web.
Actualmente bootstrap es utilizado principalmente para hacer aplicaciones web que se
adapten a todas las resoluciones de pantalla que existen en la actualidad [9].

Utilizaremos Bootstrap junto con HTML y CSV para implementar las vistas de nuestra
aplicacion. La versién que utilizaremos es la 3.3.7.
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5.2 Herramientas

A continuacién detallaremos las herramientas que emplearemos para llevar a cabo el
desarrollo de nuestra aplicacién.

5.2.1 Xampp

La aplicacién que vamos a desarrollar es una aplicacidon web, y como tal requiere de un
servidor en el que estar alojada. En nuestro caso utilizaremos el software libre Xampp.
Xampp es un paquete de instalacion que nos permite instalar en el equipo que
deseemos varias herramientas relacionadas con el desarrollo de aplicaciones web.

En nuestro caso hemos elegido Xampp porque nos permite instalar de una manera
sencilla un servidor web Apache y un sistema de gestion de base de datos MySQL. Con
esta herramienta el desarrollo de la aplicacién lo llevaremos a cabo de una manera local,
desde nuestro equipo.

5.2.1 Notepad++

Notepad++ es un editor de texto y de cddigo fuente libre. Es un editor potente que
ofrece una amplia gama de posibilidades ya que soporta un gran nimero de lenguajes
de programacion.

Hemos elegido este editor de texto porque soporta todos los lenguajes de programacion
que vamos a utilizar para desarrollar la aplicacién (HTML, PHP, SQL y CSS), ademas otro
motivo por el que hemos elegido este editor de cddigo es que contamos con una amplia
experiencia con este editor.

La versidon que hemos utilizado es la Notepad++ v7.3.3. No es la ultima versién de este
editor, pero la hemos elegido porque ya la conociamos y ofrece un gran rendimiento.

5.2.3 HeidiSQL

HeidiSQL es un software libre y de cddigo abierto. Este software es un cliente de bases
de datos, que permite conectarse a un servidor MySQL.

Xampp ya viene con phpMyAdmin instalado, que es otra herramienta que permite la
gestion de una base de datos, pero por la experiencia que tenemos trabajando con
HeidiSQL, consideramos que es un mejor gestor de bases de datos, mas rapido,
completo y sencillo, y por eso lo hemos elegido.

La version que utilizaremos es la 9.4.0.5150. No es la ultima version, pero es de las mas
actuales. Este software sufre constante actualizaciones.
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5.2.4 Google Chrome, Mozilla Firefox e Internet Explorer

A la hora de desarrollar una aplicacién web es necesario disponer de un navegador web
para visualizarla. En nuestro caso, para llevar a cabo la implementacion de la aplicacién
web utilizaremos indistintamente tanto Google Chrome como Mozilla Firefox, mientras
que el navegador Internet Explorer lo utilizaremos basicamente para testear la
aplicacion. Los tres navegadores tienen por defecto herramientas que permiten el
desarrollo de aplicaciones web.

La version de Google Chrome es la 58.0.3029.100, mientras que la de Firefox es la 53.0.3.
La version de Internet Explorer es la 11.1358.14393.0

Hemos elegido estos tres navegadores porque son los navegadores web utilizados por
la mayoria de usuarios. Ademads tanto Chrome como Firefox cuentan con unas buenas
herramientas para el desarrollo web.

5.2.5 GIMP 2

GIMP es un programa de edicion de imagenes. Es un software libre y gratuito.
Utilizaremos la versidon GIMP 2.8.22.

Hemos elegido este editor de imagenes porque es un editor simple y libre. Utilizaremos
este programa para editar las imagenes que vayamos a necesitar tanto a la hora del
desarrollo como a la hora de la redaccion de la memoria.

5.3 Estructura de los ficheros y directorios

La estructura de los ficheros y directorios que seguiremos estard directamente
relacionada con la arquitectura MVC que hemos elegido. Recordemos que esta
arquitectura divide la estructura de la aplicacion en tres bloques: el modelo, la vista y el
controlador. Por tanto tendremos por un lado todos los ficheros relacionados con las
vistas, por otro lado los ficheros de los controladores y por ultimo los ficheros
pertenecientes al modelo.

S



Sitio web para la gestion de evaluacién entre pares con pseudénimos

En esta primera imagen podemos ver la estructura general de directorios que hemos

utilizado.
-~

Mormbre Fecha de modifica.. Tipo Tamafic
controllers 21/06/2017 18:01 Carpeta de archivos
£S5 Carpeta de archivos
fonts Carpeta de archivos
img Carpeta de archivos
includes Carpeta de archivos
tareas Carpeta de archivos
templates Carpeta de archivos

[ index Archivo PHP 1 KB

Vamos a comentar brevemente los directorios y el archivo que vemos en la imagen. Los
directorios templates, includes, controllers y tareas los explicaremos de forma mas
detallada posteriormente, ya que son los mds importantes.

e Index.php: este es el archivo al que se accede cuando un usuario entra a nuestra
aplicacién a través del navegador. Este archivo es el que actia como controlador
Unico de la aplicacion y por tanto gestiona todas las llamadas a la aplicacion.

e css: en este directorio se encuentran todos los archivos .css. Estos son los
archivos que hemos utilizado para darle estilo a nuestra aplicaciéon. Dentro de
este directorio también se encuentran los archivos pertenecientes al framework
bootstrap.

e fonts: dentro de este directorio estan las fuentes que hemos utilizado en la
aplicacion.

e img: esta carpeta contiene todas las imagenes que necesitamos visualizar desde
la aplicacién web.

Ahora vamos a explicar de una manera mas extensa los principales directorios de
nuestra aplicacién.

Directorio controllers:

Como hemos definido en el punto el controlador es el encargado de montar la vista
correspondiente y gestionar las peticiones de los datos al modelo en funcién de los
eventos que reciba desde la vista.
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Lo normal es tener un controlador por cada requisito que hemos definido en la
definicion de requisitos, aunque para implementar algunos de los requisitos mas
complejos hemos tenido que utilizar mas de un controlador.

En la imagen podemos ver todos los controladores que hemos implementado. Los
controladores estan implementados con el lenguaje PHP.

MNombre a Fecha de medifica..  Tipo Tamafic

Qf’ alumne 02/05/2017 17:43 Archivo PHP 1KB
L‘}f consultaPseudonime 04/04/2017 1821 Archive PHP 1KB
Q{' COIMecciones 05/06/2017 17:42 Archive PHP 2 KB
g corregir 06/06/2017 17:54 Archive PHP 2 KB
Q{ corregirEligeflumneo 06/06/2017 1717 Archivo PHP 1KB
Qf’ crearGrupo 22/05/2017 20:14 Archiva PHP 2 KB
Q{ crearTareaCorrectorileatorio 25/05/2017 1702 Archivo PHP 2 KB
Q{' CrearTareaEligiendoCorrector 02/06/2017 17216 Archivo PHP 4 KB
L‘}f crearTareasinCorrector 02/06/2017 17:33 Archive PHP 2 KB
Q{' eliminarGrupo 05/2017 17:38 Archive PHP 1KB
g estadoTarea /2017 1746 Archive PHP 2 KB
Q’f’ hemeController 14/03/2017 1836 Archive PHP 1KE
Qf’ loginAlumne 02/05/2017 1&16 Archiva PHP 1KB
Q{ loginComun 02/05/2017 1&13 Archivo PHP 1KB
Q{' loginProfesor 02/05/2017 1&15 Archivo PHP 1KB
L‘}f logout 23/03/2017 %25 Archivo PHP 1KB
Qf’ notas 06/06/2017 18:12 Archivo PHP 1KBE
g profesor 02/05/2017 1&13 Archive PHP 1KB
Q{' recuperarContrasena 10/05/2017 1703 Archive PHP 1KB
Qf’ tarea 02/06/2017 18:09 Archivo PHP 2 KB
Q{ tareasCorregirProfe 06/06/2017 1807 Archivo PHP 1KB
Qf’ verarupo 23/05/2017 17:35 Archivo PHP 1KB
L‘}f verlareas 0B/06/2017 17:07 Archive PHP 1KB
Q{' verTareasProfe 24/05/2017 17:55 Archivo PHP 1KB

Directorio templates:

El directorio templates es el directorio que contiene todas las vistas de la aplicacion.
Recordemos que en la arquitectura MVC la vista es la parte correspondiente a la interfaz
de usuario, sera lo que el usuario vera de nuestra aplicacién. Las vistas las hemos
implementado con el lenguaje HTML, aunque también se ha incrustado PHP en alguna
ocasion.
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Mombre a Fecha de modifica... Tipo Tamario

[af consultaPseudonimo 04,/04/2017 18:12 Archive PHP TKE
g COITECCIONES 02/05/2017 16:33 Archivo PHP 1KB
[af corregir 06,/06/2017 16:48 Archivo PHP 1KE
g corregirEligeflumno 05,/06/2017 18:52 Archivo PHP 1KB
[ crearGrupo 22/05/2017 20:12 Archivo PHP KB
[ crearTareaCorrectorAleatorio 23/03/2017 17 Archivo PHP 2 KB
|2 CrearTareaEligiendoCarrector 25/05/2017 17:11 Archivo PHP 2 KB
Q{' crearlareasinCorrector 02/06,2017 17:22 Archivo PHP 1KE
[ elegirCorrector 06/06,/2017 17:41 Archivo PHP 3KB
[ eligeAlumno 05/06/2017 18:20 Archivo PHP 1KBE
[ eliminarGrupo 01/06/2017 16:32 Archive PHP TKE
[ estadoTarea 06,/06,/2017 18:01 Archivo PHP 2 KB
[ footer 23/03/2017 %10 Archivo PHP 1KB
[ head 29/05,/2017 17:23 Archivo PHP 3KB
[aif head_login 31/05/2017 16:20 Archivo PHP 1KBE
[aif headTareasProfe 24/05/2017 17:48 Archiva PHP KB
[ homeController 23/03/2017 10:23 Archivo PHP 1KB
[ inicicAlumno 13/04/2017 10:45 Archivo PHP 1KB
[ inicioProfesor 22/04/2017 10:17 Archivo PHP 1KB
[ leginComun 13/04/2017 11:15 Archivo PHP 1KB
& menuAlumno 24/05/2017 16:52 Archivo PHP 1KB
[ menuProfesor 31/05/2017 16:29 Archivo PHP 2 KB
B notas 24/05/2017 17:35 Archivo PHP 1KE
M recuperarContrasena 130472017 12:22 Archivo PHP 1KB
[ tabla_corregir 31/05/2017 18:31 Archivo PHP 1KEB
[ tabla_tarea 16/05/2017 16:46 Archivo PHP 1KE
[ tablaEligeAlumno 05/06/2017 17:50 Archivo PHP 1KE
[ tablaTareasProfe 24/05/2017 17:52 Archivo PHP 1KE
[ tarea 01/06/2017 17:11 Archivo PHP 1KEB
@ verGrupo 01/06/2017 16:58  Archivo PHP TkE
[oif verTareas 16/05/2017 17:04 Archivo PHP 1KE
[ verTareasACorregir 06/06/2017 17: Archivo PHP 2 KB
[ verTareasProfe 23/05/2017 17:40 Archivo PHP 1KB

En la imagen anterior podemos ver todas las vistas que se han implementado. Hay
algunas como pueden ser las vistas head o footer que son reutilizadas por la mayoria de
controladores, mientras que otras son utilizadas Unicamente por un controlador, como
puede ser la vista notas.
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Lo normal es que un controlador utilice varias vistas conjuntamente para montar una
interfaz de usuario. Por ejemplo el controlador alumno hace uso de las vista head,
menuAlumno, inicioAlumno y footer para montar una Unica interfaz.

Directorio includes:

Dentro de este directorio encontraremos el modelo. Segun la arquitectura MVC el
modelo es el Unico punto de la aplicacién desde el que se accedera a la base de datos
para hacer las operaciones necesarias sobre los datos.

Maormbre Fecha de modifica.. Tipo Tamafic

e Modelo 07/06/2017 15:44 Archivo PHP 31 KB

Como vemos en la imagen dentro del directorio includes tenemos Unicamente un
archivo de nombre modelo. Este es un archivo con extensién PHP. Este fichero es uno
de los mds importantes de nuestra aplicacion, ya que dentro de él estan todas las
funciones que trabajan con la base de datos. Desde este archivo se hacen las
operaciones de consulta, insercidn, actualizacién, borrado...

Para hacernos una idea de la magnitud y la importancia de este fichero cabe mencionar
gue dentro de él tenemos implementadas 64 funciones, las cuales suman un total de
944 lineas de cédigo.

Directorio tareas

Este es otro de los directorios mas importantes de la aplicacién. Dentro de esta carpeta
tendremos un directorio por cada grupo que un profesor haya creado.

Mombre Fecha de medifica..  Tipo Tamafio

grupo_tareas 21/06/2017 12:01 Carpeta de archivos

Como vemos en la imagen, en este caso tenemos el directorio grupo_tareas. Este es un
ejemplo de los directorios que se crearan conforme un profesor cree un grupo en la
aplicacion. Los directorios se crearan con el nombre que el profesor lo cree, por ejemplo
la_tareas.
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La carpeta que se crea para cada grupo es el directorio que utilizaremos para guardar
todos los archivos correspondientes a las tareas que un profesor asigne a un grupo.
Guardaremos tanto el archivo que suba el profesor con los datos de una tarea como los
archivos que suban los alumnos con sus tareas realizadas. Dentro del directorio de cada
grupo se almacenaran los archivos correspondientes a todas las tareas de ese grupo.
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6. Pruebas

La fase de pruebas se dedicard a probar el correcto funcionamiento de la herramienta.
Este punto se dividira en dos apartados, por un lado tendremos las pruebas de uso y por
otro las pruebas de visualizacion.

6.1 Pruebas de uso

Hemos llevado a cabo un desarrollo de la aplicacion siguiendo los requisitos
especificados. En el momento de la implementacién hemos probado el funcionamiento
de cada requisito de una manera exhaustiva y minuciosa, de tal forma que cuando
hemos terminado de implementar un requisito teniamos la seguridad de que funcionaba
a la perfeccién y cumplia con todas las especificaciones que habiamos definido.

A continuacién incluiremos unas capturas de pantalla mostrando el correcto
funcionamiento de los principales requisitos de nuestra aplicacién.

6.1.1 Control de acceso

El control de acceso a la aplicacién es un requisito importante, solo los usuarios
registrados podrdn acceder a nuestra aplicacidon. En la siguiente imagen vemos la
interfaz con la que se produce este control de usuarios.

|
Coevaluacion entre pares

login Profesor

Username

Password

Recuperar contrasefia

Esta imagen en concreto es la del acceso de los profesores, la de los alumnos es idéntica.

.



Sitio web para la gestion de evaluacién entre pares con pseudénimos

6.1.2 Crear un grupo

Para poder crear tareas y que los alumnos las corrijan serd necesario haber creado el
grupo de alumnos previamente.

Telix

Coevaluacion entre pares

INICIO Grupos existentes:

Crear un grupo a partir de una lista - grupo
GRUPOS
Elegir lista:
TAREAS [iSeleccionanachiva) Bl
CONSULTA Nombre del grupo:1a
PSEUDONIMO lw/

LOGOUT

Como vemos en la imagen para crear el grupo subimos un archivo .csv y elegimos el
nombre con el que queramos crearlo. La prueba de que este grupo se crea
correctamente es que si vamos a la pestafia “Ver grupos” podemos visualizarlo como se
ve a continuacion.

felix

Coevaluacion entre pares

Introduce grupo: Grupos existentes:

CIO
Lt Elige un grupo ¥ - 1a

GRUPOS

TAREAS

CONSULTA 1 C
PSEUDONIMO Nombre Pseudonimo
3 CASILLAS, IKER 3
Locout VILLA, DAVID 920
TNIESTA. ANDRES 743
PUYOL, CARLES 55
SILVA, DAVID 334
HERNANDEZ, XAVIER] 661
RAMOS, SERGIO a7
PIQUE, GERARD 70
BUSQUETS, SERCIO 680
NAVAS, JESUS 707
[TORRES, FERNANDO| 569

6.1.3 Crear tareas

Como se ha mencionado anteriormente, el requisito mas importante de nuestra
aplicacidon es permitir la creacion de diferentes tipos de tareas. Una de las tareas que se
pueden crear con nuestra aplicacion es la tarea en la que varios alumnos corrigen de
forma andnima a otro.
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Crear una tarea asignando un corrector aleatorio

GRUPOS
A

Tarea: Ejercicio 1

Correcién no anénima L

Descripcion:

Toda la informacion necesaria para realizar esta tarea esta especificada en el archivo |

TAREAS

C(

0]

Fecha entrega:|23/06/2017
Fecha correccion:| 30/06/2017

Subir pdf:

Grupo:[1a v
Numero de correctores: |5 v

Crear tarea

En la captura de pantalla vemos como se crea este tipo de tarea, el resto siguen un
procedimiento similar, aunque puede variar alguna opcidn. Cuando se cree la tarea el
profesor verd todos los datos de la tarea como vemos a continuacion.

Una tarea tiene 3 estados
- Pendiente: el usuario todavia no la ha hecho

- Enviado: el usuario ha enviado |a tarea, i |a farea liene comeclores seguira en este estado hasta que la comijan fodos
- Comegido: fodos los comectores han corregido la tarea

Nota Nota
Usuario Nombre Estado Nota_1 Nota_2 Nota_3 Nota_4 Nota_5 profesor | media
NAVAS, JESUS TORRES, FERNANDO BUSQUETS, SERGIO HERNANDEZ, XAVIER RAMOS, SERGIO
12345678 CAULEES: | enviao 65 | 693 [conea

54

PUYOL, CARLES

87654321 |VILLA, DAVID| enviado Corregil

8
TORRES, FERNANDO NAVAS, JESUS BUSQUETS, SERGIO INIESTA, ANDRES
73 678
[

PIQUE, GERARD RAMOS, SERGIO BUSQUETS, SERGIO TORRES, FERNANDO NAVAS, JESUS

CASILLAS, IKER PIQUE, GERARD SILVA, DAVID
12348765 :“VJED%IE% enviado 84 752 |Comegi
68 74 73
RAMOS, SERGIO HERNANDEZ, XAVIER NAVAS, JESUS
11223344 CP:%'EJELS- pendiente 0 0 |coregi
22334455 |SILVA, DAVID|pendiente| 0 0 Corregil

Como vemos, las notas de los correctores estan a 0 porque todavia no se ha corregido
la tarea, ya que aun no ha sido enviada por el alumno.

La informacién que el profesor visualiza en todos los tipos de tareas es similar, lo Unico

gue puede variar es el nimero de correctores.

6.1.4 Realizar tarea alumno

Cuando un alumno entre en su cuenta, si tiene tareas asignadas vera lo siguiente
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Coevaluacién entre pares

INICIO 1a
VER TAREAS ‘ Tarea ‘ Archivo ‘ Fecha entrega ‘ Estado ‘ Ver tarea ‘
[ Ejercicio 1 | tarea.pdf | 2017-06-23 | pendiente | Vertarea |
TAREAS A CORREGIR
NOTAS grupo
LOGOUT ‘ Tarea ‘ Archivo | Fecha entrega ‘ Estado ‘ Ver tarea ‘
[ tareal [ ieee830 pdf | 2017-06-22 | pendiente | Vertarea |

En la imagen podemos apreciar que este alumno pertenece a dos grupos, y que tiene
una tarea pendiente en cada grupo. Estas tareas han sido creadas anteriormente por un
profesor. Si el alumno entrara en ver tarea podria realizar dicha tarea.

Coevaluacion entre pares

INICIO Tarea Ejercicio 1

VER TAREAS Alumno:anonimo
Descripcion:

TAREAS A CORREGIR Toda la informacion necesaria para realizar esta tarea esta especificada en el archivo
NOTAS Archivo:tarea. paf

Estado-pendiente

LOGOUT

Fecha limite:2017-06-23

Descargar archivo:Descargar

Seleccionar archivo | Ningiin archivo seleccionado
Subir tarea

Como vemos esta es una tarea andnima, para hacerla el alumno tiene que subir un
fichero con la resolucion.

6.1.5 Corregir tarea

Si un alumno ha entregado la tarea, los alumnos encargados de corregirla la veran en
“Tareas a corregir”

Coevaluacion entre pares

INICIO Tareas para corregir
VER TAREAS
1a
TAREAS A CORREGIR
Tarea | Fecha entrega ‘ Grupo ‘ Descargar ‘
NOTAS [Ejercicio 1] 20170630 | fa | Cormegir |

LOGOUT
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Si entren en el enlace “Corregir”, podran ver el archivo con la resolucién de la tarea 'y
calificarla.

Coevaluacion entre pares

INICIO Tarea Ejercicio 1

VER TAREAS Alumno: Correcién anonima

Descripcion:
TAREAS A CORREGIR Toda la informacion necesaria para realizar esta tarea esta especificada en el archivo_

Fecha limite:2017-06-30

NOTAS

Descargar archivo:Descargar

LOGOUT
Nota:Entre 0y 10

Calificar

6.2 Pruebas de visualizacion

Dentro de las pruebas de visualizacion distinguiremos entre dos tipos de pruebas, por
un lado probaremos la aplicacién en los navegadores mas comunes, y por otro lado, la

probaremos a distintas resoluciones.
6.2.1 Pruebas en los navegadores mas comunes

La aplicacidon ha sido desarrollada para funcionar correctamente en los navegadores
Google Chrome, Mozilla Firefox e Internet Explorer. A continuacién probaremos que la
visualizacidn es correcta en los navegadores mencionados. Incluiremos dos imagenes
por cada navegador, una correspondiente a la interfaz del profesor y otra
correspondiente a la interfaz del alumno.
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Google Chrome

Coevaluacion entre pare

& C | ® localhost/MVC/index.php?controller=pr

Coevaluacién entre pares

Inicio profesor

Actualizar la confrasefa:
Contrasefia actual

TAREAS Contrasefia nueva Actualizar contrasefia

Guardar correo electronico:
P: UD Nlr email Guardar email
LOGOUT

Coevaluacion entre pare

&« C | © localhost/MVC/index.php?contraller=alumno TEw SO /A 6

CAUCH BERTHIER, NATAYA

Coevaluacion entre pares

INGIO Inicio alumno
VER TAREAS Actualizar la contrasefa:
Contrasefia actual
TAREAS A CORREGIR Contrasefia nueva Actualizar contrasefia
_ Guardar correo electronico:
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Mozilla Firefox

[5] Coevaluacion entre pares X |+ = X

€ ® localhost/MVC/index.php2controller=alumne ¢ Q Buscar wB ¥ A& =
ABELLAN ROMERO, FRANCISCO JOSE ~
Coevaluacion entre pares
I ricio clurmo
VER TAREAS Actualizar la contrasefia:
Actualizar contrasefia
Guardar correo electronico:
v
[E] Coevaluacion entre pares X | 4 = >
€ @ localhost/MVC/indexphp?controller=profesor @ Q Buscar B ¥ A =]
felix A

Coevaluacién entre pares

Actualizar contrasefia

Guardar correo elecironico:

email Guardar email
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Internet Explorer

=

p-//localhost/mve/indexphplcontroller=alumno [E] Coevaluacion entre pares ft A O

'CAUCH BERTHIER, NATAYA

”
Coevaluacion entre pares

niio alumno

Actualizar Ia contrasefia:

NOTAS Guardar correo electronico:
emai ]| Guardaremai
LOGOUT

< - p://localhost/mve/index.phpleontroller=profesor
Coevaluacion entre pares
Inicio profesor

GRUPOS Actualizar 1a coniraseria:
Contrasefia actual
Sp—

CONSULTA Guardar correo electronico:
PSEUDONIMO lmai || cuardareman |

LOGOUT

6.2.2 Prueba de distintas resoluciones

Actualmente es fundamental que una aplicacion web se visualice correctamente a
distintos tipos de resoluciones. Este es el principal motivo por el que hemos utilizado el
framework bootstrap. Las pruebas las realizaremos sobre los tamanos de pantalla mas
utilizados a dia de hoy. Para probar las distintas resoluciones utilizaremos la herramienta
de desarrollador de Chrome que permite establecer distintas resoluciones de pantalla.
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A continuacién se muestran capturas de pantalla de las resoluciones mas comunes
utilizadas a dia de hoy.

1920x1080

Responsive ¥ 1920 x 1080 45% ¥

____________________________________________________________________________ex |
Coevaluacion entre pares

Inicio profesor
=

CONSULTA
PSEUDONIMO jemai Guardar emai

LoGouT

Falix Pérez Collado

1366x768

Responsive ¥ 1366 x 768 50% ¥

Coevaluacién entre pares

I ' profesor
GRUPOS Mua]\zal\\a contrasefia:
Contrasefia actual
TAREAS Contrasefia nueva Actualizar contrasefia

CONSULTA Guardar correo electronica:
PSEUDONIMO email Guardar email

LOGOUT
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1280x1024

Responsive ¥ 1280 x 1024 50% ¥

Coevaluacién entre pares

Inicio profesor

Actualizar la contraseia.

Contrasefia actual

Conlrasefia nueva Actualizar contrasefia

‘Guardar coren electronico:
email Guardar email

LOGOUT

Félix Pérez Collado

— /o
1024x768
Responsive ¥ 1024 x 768 50% ¥
Coevaluacién entre pares
Inicio profesor
Actualizar la contrasefia:
Contrasefia aciual
Conirasefia nueva Actualizar contrasefia
Guardar correo electronico:
email Guardar email
— v
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800x600

Responsive ¥ 800 x 600 /5% V¥

Coevaluacion entre pares

INICIO Inicio profesor

GRUPOS Actualizar la contrasefia:
Contrasefia actual

TAREAS Contrasefia nueva Actualizar contrasefia

Guardar correo electronico:

CONSULTA
PSEUDONIMO email Guardar email

LOGOUT

6.3 Validador W3C

Por ultimo, probaremos el cddigo de la aplicacién haciendo uso de los validadores de
codigo que proporciona el consorcio W3C. Probaremos tanto el cédigo HTML como el
cddigo CSS.

6.3.1 Validacidn cédigo HTML

La aplicacién desarrollada consta de varias ventanas distintas. Todas las ventanas han
sido probadas mediante el validador de cédigo que proporciona W3C. A continuacion
mostraremos las capturas de pantalla de las pruebas se han hecho a las ventanas mas
importantes de la aplicacién.

Para utilizar este validador de cddigo se ha instalado temporalmente la aplicacién en un
servidor web gratuito, por este motivo en enlace que se ve en las capturas es un poco
extrafio.
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Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=homeController
Checker Input

Show source outling image report
Check by [sddress ¥

https://blogfelix.@@8webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=homeController

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-5.
Total execution time 163 milliseconds.

About this checker « Report an issue » Version: 17.7.7

En la imagen podemos ver la validacidon del homeController, esta es la ventana inicial de
la aplicacién.

A continuacion tenemos las capturas de pantalla correspondiente a las interfaces del

profesor, como vemos todas son correctas, ya que se han corregido los errores que
aparecieron inicialmente.

Login profesor

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=loginProfesor
Checker Input

Show source outline image report

Check by | addrass v

https://blogfelix.@@@webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=1oginProfesor

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser. Exiernally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 354 milliseconds.

About this checker - Report an issue - Version: 17.7.7
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Home profesor

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=profesor
Checker Input

Show | L source L outiine image report

Check by address v

https://blogfelix.@@Bwebhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=profesor

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 338 milliseconds.

Crear grupo

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=crearGrupo
Checker Input

Show || source | outine LJ image report

Check by address v

https://blogfelix.@08uwebhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=crearGrupo

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Uszed the HTML parser. Exiernally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 424 milliseconds.

About this checker « Report an issue = Version: 17.7.7
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Ver grupo

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=verGrupo
Checker Input

Show source cutling image report
Check by address v

bttgs ://blogfelix. @@@webhostapp. com/evaluacion/index. php?controller=verGrupo

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTWML parser. Externally specified character enceding was UTF-8.
Total execution time 380 milliseconds.

About this checker - Report an issue « Version: 17.7.7

Crear tarea

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=CrearTareaCorrectorAleatorio
Checker Input

Show source oufline image report
Check by| address v

https://blogfelix.@@Buebhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=CrearTareaCorrectorAleatorio

Use the Message Filtering button below to hide/show particular messages, and to see total counts of errors and warnings.

Message Filtering

1 Warning The Ed ate} input type is not supported in all browsers. Please be sure to test, and consider using a polyfill.

From line 55, column 16; to line 55, column 47

a entrega:<input type="date" name="fecha"><br»<

From line 56, column 19; to line 58, column 61

orreccion:<input type="date" name="fecha-correccion"><br><

En esta ultima imagen vemos que tenemos dos warning. Estos son debidos al input de
tipo “date”. El aviso dice que este tipo de input no es soportado por todos los

navegadores. La aplicacién ha sido probada en distintos navegadores y funciona
correctamente.
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Las siguientes imagenes muestran las pruebas realizadas a las interfaces de los alumnos.

Ver tareas

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacionf/index.php?controller=verTareas
Checker Input

Show | L source U outiine [ image report

Check by | address v

bttgs 1//blogfelix.@@dwebhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=verTareas

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-&.
Total execution time 467 milliseconds.

About this checker - Report an issue » Version: 17.7.7

Ver tareas a corregir

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacionf/index.php?controller=correcciones
Checker Input

Show | L source 'l outline ) image report

Check by|addrass v

b‘ttps 1/ /blogfelix., @@8webhostapp.com/evaluacion/index. php?controller=correcciones

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 389 milliseconds.

About this checker - Report an issue - Version: 17.7.7
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Ver notas

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https:/iblogfelix.000webhostapp.com/evaluacion/index.php?controller=notas
Checker Input

Show | [ source [l outine [ image report
Check by |address

ttps://blogfelix.@@dwebhostapp. com/evaluacion/index. php?controller=notas
httes://blogfelix. 080uebhostapp. com/svaluacion/index. pho *controller

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser. Externally specified character encoding was UTF-8.
Total execution time 754 milliseconds.

About this checker - Report an issue - Version: 17.7.7

Como se ve en las imagenes las interfaces de los alumnos son correctas.

6.3.2 Validacion cédigo CSS

Por ultimo se han probado los estilos de la aplicacion mediante el validador de estilos
de W3C.

El Servicio de Validacién de CSS del W3C

Resultados del Validador CSS del W3C para htips://blogfelix.000webhestapp.com/evaluacion/index.php?conireller=homeController (CSS versién 3)

Ira: Los Errores (30) Las Advertencias (167) Su Hoja de Estilo validada

Resultados del Validador CSS del W3C para https://blogfelix.000webhostapp.com/evaluacion/index.php?
controller=homeController (CSS versién 3)

Disculpas! Hemos encontrado las siguientes errores (30)
URI : htips://blogfelix.000webhostapp.col

ion/css/bootstrap.min.css

Como vemos en la imagen, el validador nos devuelve 30 errores. Estos errores son
correspondientes a los estilos del framework bootstrap. Los estilos que se han
desarrollado a medida para la aplicacién no han generado ningun error.
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7. Manuales de usuarios

La herramienta desarrollada durante este trabajo es una aplicaciéon web facil de usary
administrable por los profesores que vayan a hacer uso de ella, no obstante, a
continuacion se incluye un manual de usuario para que no quede ninguna duda de su
corrector uso. Como la aplicacién tiene dos tipos de usuarios claramente diferenciados,
se redactaran dos manuales, uno para cada tipo de usuario.

7.1 Manual profesor

7.1.1 Instalacion

Para instalar la aplicacion, sera necesario disponer de un servidor web que pueda alojar
la aplicacién y que disponga de una base de datos.

Los pasos basicos para instalar la aplicacién son:
e Subir la aplicacién al servidor.
e Crear una base de datos.

e Editar la funcion open_database_connection del fichero includes/Modelo.php
con los datos de la base de datos creada.

J/CONEXION CON SERVIDOR DE BEDD Y SELECCIONAR EEDD

function open database connection() {

$link = mysgl comnect('localhost', "user', 'pa
T

return $link;

Serd necesario cambiar ‘user’ por el usuario, ‘password’ por la contrasefia de la base de
datos y ‘baseDatos’ por el nombre de la base de datos.

Si todos los datos son correctos y no hay problemas por las versiones de PHP entre el
servidor y la aplicacién todo deberia funcionar correctamente. Nuestra aplicacion ha
sido desarrollada y probada en la versién 5.6.24 de PHP.
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7.1.2 Configurar correo

La aplicacion utiliza una cuenta de correo para enviar la contraseia en caso de que algun
usuario la pida porque la ha olvidado. Por defecto la aplicacidn viene configurada con la
siguiente cuenta de correo:

correo: coevaluacionentrepares@gmail.com
password:coevaluacion2

Para cambiar la cuenta de correo que utiliza la aplicacion editaremos la funcion
enviar_email del archivo includes/Modelo.php. Sera necesario cambiar el correo
por el correo que se vaya a utilizar.

]Jfunction enviar_ email ($password, Semail) {
$titulo = 'Recuperar contrasefia';

S$mensaje
e

Scabeceras = '

$cabeceras .= '

$cabeceras .= 'From: Coevaluacion entre pares<coevw
Senviado = mail ($email, $titulo, $mensaje, Scabeceras);
if (Senviado) {$res=
else{Sres= 'Error =

return $res;

El servidor en el que se vaya a instalar la aplicacién deberd estar configurado para
permitir el envié de correos electrénicos.

7.1.3 Dar de alta a profesores

Para usar la aplicacion serd necesario tener una cuenta de profesor. Para crear esta
cuenta accederemos a la base de datos a tabla profesores y crearemos un nuevo
profesor.

7.1.4 Login

Al acceder mediante un navegador a la aplicacion, se vera una pantalla en la que
elegiremos el tipo de usuario que somos, alumno o profesor. Una vez elegido el tipo de
usuario nos identificaremos con nuestro nombre de usuario y contrasefia.
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Coevaluacion entre pares

® ®
. 6
Profesor Alumno

En el caso de los profesores, su usuario y password seran con los que se le haya dado de
alta.

Coevaluacion entre pares

login Profesor

Username

Pasaword|

login

Recuperar contrasefia

Si los datos introducidos son correctos se accederd a la pantalla principal del profesor.
Desde esta interfaz el profesor puede cambiar la contrasefia y guardar una cuenta de
correo que se utilizara para recuperar la contrasefia.
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felix

Coevaluacion entre pares

Inicio profesor

GRUPOS Aclualizar la contrasefia
Contrasefia actual

TAREAS Contrasefia nueva Actualizar contrasefia
CONSULTA Guardar correo electronico

PSEUDONIMO email Guardar email

LOGOUT

7.1.5 Administrar grupos

Los usuarios profesores son los Unicos que pueden llevar a cabo tareas de
administracién de grupos.

nicio profesor

GRUFQOS CREAR GRUFO

TAREAS VER GRUPQO ar contrasefia

CONSULTA BORRAR GRUFO
PSEUDONIMO

LOGOUT

7.1.5.1 Crear grupo

Los profesores podran crear un grupo importando un fichero csv. El archivo csv tendra
que tener las siguientes columnas separadas por ;

Una primera linea con los nombres de las columnas

DNI; Nombre; Titulacién; Tipo de Matricula; Convocatoria; Comentario Profesor;
Condicién; Grupo;

Todas las filas que se deseen con los datos de los alumnos.
datos; datos; datos; datos; datos; datos; datos; datos; datos;

Para crear el grupo los profesores entraran en la ventana crear grupo, una vez alli
introducirdn el nombre del grupo y seleccionara el archivo. La aplicaciéon no permite
crear grupos con nombres repetidos.
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Grupos existentes:

Crear un grupo a partir de una lista S

« grupo
Elegir lista:
Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Nombre del grupo:

Crear grupo

7.1.5.2 Ver grupo

Los profesores podrdn visualizar los alumnos que pertenecen a un grupo desde la
pestaiia ver grupos, seleccionando el grupo que deseen ver.

Introduce grupo: Grupos existentes:
Elige un grupo « 1a
« 1b
« 1c
* grupo
1c
Nombre Pseudonimo
CASILLAS, IKER 6
VILLA, DAVID 920
INIESTA, ANDRES 743
PUYOL, CARLES 59
SILVA, DAVID 334
HERNANDEZ, XAVIER| 661
RAMOS, SERGIO 47
PIQUE, GERARD 70
BUSQUETS, SERGIO 680
NAVAS JESUS 707
TORRES, FERNANDO 569

7.1.5.3 Borrar grupo

Para borrar un grupo, accederemos a la pestaia borrar grupo y elegiremos el grupo a
eliminar. Al borrar un grupo se borraran todos los datos asociados a ese grupo, también
se eliminaran las tareas. No se podra recuperar ningun dato.

Introduce grupo: Grupos existentes:
Borrar = 1a
1a = grupo
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7.1.6 Administrar tareas

Todas las acciones relacionadas con la administracién de tareas esta la pestaiia del menu
’ ’
Tareas’.

Para crear una tarea, sea del tipo que sea, el procedimiento es similar:

Accederemos a la pestaiia del tipo de tarea que deseemos crear. Una vez alli, las
opciones basicas de todas las tareas son las mismas. Pondremos un nombre, una
descripcidn, una fecha de entrega, elegiremos el grupo al que estara asociada la tarea,
y subiremos un fichero con los datos de la tarea. El fichero puede ser del formato que
se desee.

En funcidn del tipo de tarea que sea deberemos rellenar algin campo mas.

A continuacidn se explican cada una de las opciones que aparecen de una manera mas
detallada.

Introduce grupo:

grupo v || Borrar

INICIO
GRUPOS
TAREAS SIN CORRECTOR
CONSULTA CORRECTOR ALEATORIO
PSEUDONIMO

ELIGIENDO CORRECTOR
LOGOUT

VER TAREAS

CORREGIR
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7.1.6.1 Tarea sin corrector

Este es el tipo de tarea en la que no se asigna ningun corrector, de tal forma que el Unico
corrector sera el profesor. Esta tarea también ofrece la opcidn de que el alumno elija a
quien corrige.

Crear una tarea sin asignar corrector

Tarea:
Descripcion:

Fecha entrega;dd/mm/aaaa

El alumno elige a quien corrige
Subir pdf:
| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Grupo: | grupo v
Crear tarea
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7.1.6.2 Tarea corrector aleatorio

En este tipo de tarea la aplicacion asigna de manera automatica un corrector a la tarea.
El nimero de correctores puede ir desde uno hasta cinco. Esta tarea tiene dos fechas, la
fecha de entrega de la tarea y la fecha limite para corregir la tarea.

Crear una tarea asignando un corrector aleatorio

Tarea:

Correcion no andnima
Descripcian:

Fecha entrega: dd/mm/aaaa

Fecha correccion:|dd/mm/aaaa
Subir pdf:
| Seleccionar archivo | Ningan archivo seleccionado

Grupo: | grupao ¥

Mumero de correctores: |1 v
Crear tarea

_ J
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7.1.6.3 Tarea eligiendo corrector

Esta tarea permite al profesor elegir que alumno corrige a otro alumno

Crear una tarea eligiendo un corrector

Tarea:

Correcion no anonima
Descripcion:

Fecha entrega;dd/mm/aaaa
Subir pdf:
| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Grupo: | grupo -
Crear tarea

Primero el profesor creard la tarea, una vez la tenga creada tendrd una lista con todos
los alumnos. Deberad elegir primero al alumno y después al corrector. Si se desea eliminar
una relacién bastara con seleccionarla en la columna de la derecha.

PUYOL, CARLES - PROFESOR AUIEE  ENEETEE
VILLA, DAVID profesor
SILVA, DAVID INIESTA, ANDRES

INIESTA, ANDRES - CASILLAS, IKER

CASILLAS, IKER - VILLA, DAVID

Fecha correccion: dd/mm/aaaa

Guardar
L= |

“J

HERNANDEZ, XAVIER
RAMOS, SERGIO
PIQUE, GERARD

BUSQUETS, SERGIO
NAVAS, JESUS
TORRES, FERNANDO

PUYOL, CARLES
SILVA, DAVID
HERNANDEZ, XAVIER
RAMOS, SERGIO
PIQUE, GERARD
BUSQUETS, SERGIO
NAVAS, JESUS
TORRES, FERNANDO
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7.1.6.4 Ver tareas

En la pestaiia ver tareas el profesor puede ver el estado de todas las tareas que existen
divididas por grupos

Elige un grupa:
Elige un grupo... v

1a

Tarea | Fecha entrega | Correctores

Ejercicio 1 2017-06-23 5 Estado de la tarea| SeN€rar CSV |

Desde esta ventana se puede generar un archivo csv con las notas de los alumnos,
también se puede consultar el estado de la tarea.

Una tarea fiene 3 estados
- Pendiente: el usuario tedavia no la ha hecho

- Enviado: el usuario ha enviado |a tarea, si |a farea fiene comeclores seguira en este estado hasta que la comijan fodos
- Corregide: todos los comectores han coregido la tarea

Nota Nota
Usuario Nombre Estado Nota_1 Nota_2 Nota_3 Nota_4 Nota_5 profesor | media

NAVAS, JESUS TORRES, FERNANDO BUSQUETS, SERGIO HERNANDEZ, XAVIER RAMOS, SERGIO

12345678 6.5 6.93 |Corregi

CASILLAS, -
IKER enviado

54

PUYOL, CARLES TORRES, FERNANDO NAVAS, JESUS BUSQUETS, SERGIO INIESTA, ANDRES
87654321 [VILLA, DAVID| enviado 73 6.78 |Corregi
6
VILLA, DAVID CASILLAS, IKER PIQUE, GERARD SILVA, DAVID HERNANDEZ, XAVIER
enviado a4 7.52 |Corregi
68 74 73

INIESTA, ANDRES RAMOS, SERGIO HERNANDEZ, XAVIER NAVAS, JESUS PIQUE, GERARD
pendiente| 0 0 |Corregi

INIESTA,

12348785 ANDRES

PUYOL,

11223344 CARLES

22334455 SILVA, DAVID|pendiente| 0 0 Corregil

Como se ve en la imagen de cada tarea se muestran todas las notas que le han puesto
los correctores, asi como la nota media. Se ha implementado un cédigo de colores para
ver de una manera grafica las diferencias entre las notas. Para obtener el color se
compara la nota que ha puesto el alumno con la nota que ha puesto el profesor.

Cédigo de colores:
e Verde: la diferencia entre las notas es menora 1
e Naranja: la diferencia entre las notas estd entre 1y 2
e Rojo: la diferencia es mayor de 2

7.1.6.5 Corregir

El profesor puede corregir las tareas de dos formas:

e Desde el estado de la tarea que se muestra en el punto 7.1.6.4, en el enlace
corregir. Esta serd la manera general de calificar a todos los alumnos de una
tarea.
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e Desde la opcidn del menu corregir. El profesor tendra que acceder a esta seccion
del menud a corregir una tarea cuando haya creado una tarea del tipo elegir
corrector (punto 7.1.6.3) y se haya elegido a si mismo como corrector de algun
alumno.

En ambos casos tendra la misma interfaz para corregir la tarea.

Tarea Ejercicio 1

Alumno: Correcion anénima

Descripcion:
Toda la informacion necesaria para realizar esta tarea esta especificada en el archivo.

Fecha limite:2017-06-30
Descargar archivo:Descargar
Nota:Entre 0y 10

Calificar

7.1.7 Consulta pseudénimo
La ultima opcidn que aparece en el menu del profesor es la de consultar el pseudénimo.

El profesor podra saber qué alumno estd detras de un pseudénimo

Introduce grupo:
grupo ¥
Pseudonimo:

Enviar

El profesor tendrd que introducir el grupo y el pseuddnimo y verd los datos del usuario.

7.2 Manual alumno

Las acciones que tienen disponibles los alumnos son algo mas limitadas que las de los
profesores. A continuacion se explica detalladamente la forma de realizar cada accion.
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7.2.1 Login

Al acceder mediante un navegador a la aplicacidn, nos aparecera una pantalla en la que
elegiremos el tipo de usuario que somos, alumno o profesor. Una vez elegido el tipo de
usuario nos identificaremos con nuestro nombre de usuario y contrasefia.

Coevaluacion entre pares

@
. E
Profesor Alumno

El usuario sera el DNI del alumno, y el password, si el alumno no lo ha cambiado ser3 el
DNI también. Si no recuerda la contrasefia puede recuperarla si habia guardado un
correo.

Coevaluacion entre pares

login alumnoo

Username| |

Password| ‘

login

Recuperar contraseria

Una vez que el alumno ha iniciado sesién correctamente tendrd acceso a todas las
opciones que le ofrece la aplicacién.
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. umo |
Coevaluacion entre pares

INICIO Inicio alumno

VER TAREAS Actualizar la conirasefia:
Contrasefia actual

TAREAS A CORREGIR Contrasefia nueva Actualizar contrasefia

NOTAS Guardar correo electronico:
email Guardar email

LOGOUT

7.2.2 Ver tareas

Desde la pestaia del menu ‘Ver tareas’ los alumnos verdn todas las tareas que tienen
asignadas, separadas por los distintos grupos a los que pueden pertenecer.

1a
Tarea Archivo Fecha entrega Estado Ver tarea
Ejercicio 1 tarea.pdf 2017-06-23 enviado Realizar tarea
grupo
Tarea Archivo Fecha entrega | Estado | Ver tarea
tareal ieee830 pdf 2017-06-22 |pendiente|Realizar tarea|
tar  [1360176_SICM@ _ImpresoMatricula_ MAT _nip_371073_13.07.2016.19.04 09 pdff 2017-06-29 |pendiente|Realizar tarea

7.2.3 Realizar tarea

Para realizar cualquier tarea bastara con entrar en el enlace ‘Realizar tarea’ de la tarea
gue se desee realizar.

Tarea Ejercicio 1

Alumno:anonimo

Descripcion:
Toda la informacion necesaria para realizar esta tarea esta especificada en el archivo.

Archivotarea. pdf
Estadoenviado

Fecha limite:2017-06-30
Descargar archivo:Descargar

| Seleccionar archivo | Ninguan archivo seleccionado

Subir tarea
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Al entrar en el enlace el alumno verd toda la informacién de la tarea. Podrd descargarse

el archivo con la tarea. Para realizarla tendra que subir un archivo con la resolucidn.

7.2.4 Corregir tarea

Para corregir las tareas los alumnos deberdn entrar en la pestaifia del menu ‘Tareas a
corregir’. Si el alumno tiene tareas pendientes de corregir le apareceran en esta ventana.

Tareas para corregir

1a

Tarea

Fecha entrega

Grupo

Descargar

Ejercicio 1

2017-06-30

1a

Corregir

Para corregir una tarea el alumno tendra que acceder al enlace corregir y vera lo

siguiente.

Tarea Ejercicio 1

Alumno: Correcion anénima

Descripcion:

Toda la informacion necesaria para realizar esia tarea esta especificada en el archivo.

Fecha limite:2017-06-30

Descargar archivo:Descargar

MNotaZ|Entre Oy 10

Calificar

El alumno corrector puede ver la tarea realizada y calificarla asignandole una nota.
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7.2.5 Notas

Si el alumno accede a la seccidén ‘Notas’ podra ver las notas de todas las tareas que ha
realizado.

1a

Tarea Nota
Ejercicio 11 6.5

grupo

Tarea | Nota
tareat T
tar 5]
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8. Conclusiones

El objetivo principal de este trabajo ha sido desarrollar una aplicacién web que permita
gestionar de una manera simple y cdmoda la coevaluacion entre iguales.

El motivo por el que he llevado a cabo la implementacién de esta herramienta ha sido
dar respuesta a las necesidades de un grupo de profesores de la UPV, que utilizan este
tipo de evaluacién en sus clases.

He implementado satisfactoriamente todos los requisitos definidos en el punto 2. Los
principales requisitos de este proyecto eran todos los relacionados con crear diferentes
tipos de tareas, permitir que los alumnos corrigieran las tareas de otros companeros, y
permitir al profesor visualizar las notas y las correcciones.

La aplicacién web desarrollada cumple con todos los requisitos establecidos, como se
ha demostrado en la fase de pruebas. Por tanto puedo decir, que estoy muy satisfecho
con el resultado obtenido.

En cuanto al apartado técnico, las fases mas importantes del proyecto han sido definir
los requisitos y la fase de diseno. Estas dos fases fueron primordiales, ya que
establecieron la base para el desarrollo de la aplicacién. Haber definido con claridad
estos dos puntos me permitié avanzar con claridad y determinacidn en el resto de fases
del proyecto.

El desarrollo de este proyecto me ha permitido conocer detalladamente todas las fases
necesarias para desarrollar un proyecto de este tipo. He ampliado muchos
conocimientos adquiridos durante el grado, pero sobretodo, he adquirido una gran
cantidad de conocimientos nuevos.

El motivo por el que elegi este trabajo en concreto fue adquirir conocimientos sobre el
desarrollo de aplicaciones web, ya que es una de las salidas profesionales a las que me
gustaria dedicarme en el futuro. Durante el grado se cursan asignaturas relacionadas
con el desarrollo web, pero creo que no te permiten adquirir los conocimientos
necesarios para poder desarrollar una aplicacion como la que he desarrollado en este
trabajo. Gracias a la realizacion de este proyecto he conseguido ampliar todos los
conocimientos que adquiri en el grado con respecto a desarrollo web en general.
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