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Disefio e implementacion de una aplicaciéon web para una red social de peliculas

Resumen

Estudio y desarrollo de una aplicacion web de tematica cinematografica y
utilizando el conjunto de tecnologias MEAN, MongoDb para la gestion de
la base de datos, Express que facilita la comunicacién en la aplicacion,
AngularJS para una mayor comodidad para la parte del cliente y Node.JS
que ofrece las principales funcionalidades para el proyecto.

Palabras clave: API, MEAN stack, HTML5, CSS3, Javascript, MongoDB
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Resum

Estudi i desenvolupament d'una aplicaci6 web de tematica
cinematografica i utilitzant el conjunt de tecnologies MEAN, MongoDb
per a la gesti6 de la base de dades, Express que facilita la comunicaci6 en
'aplicacio, AngularJS per a una major comoditat per a la part del client i
Node.JS que oferix les principals funcionalitats per al projecte.

Palabras clave: API, MEAN stack, HTML5, CSS3, Javascript, MongoDB
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Disefio e implementacion de una aplicaciéon web para una red social de peliculas

Abstract

Study and development about web application with a cinematographic
theme and using MEAN stack, MongoDB for the management of the
database, express that makes it easier the communication on the
application, AngularJS for greater convenience for the customer and the
last one Node.JS for the main functionalities in the project.

Keywords: API, MEAN stack, HTML5, CSS3, Javascript, MongoDB
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Disefio e implementacion de una aplicaciéon web para una red social de peliculas

1. Introduccion

1.1 Motivacion

Vivimos en un mundo rodeado de tecnologia en el cual la facilidad para
acceder a un contenido de entretenimiento es cada vez mayor. Actualmente
se genera a diario una gran cantidad de peliculas y series de television para
todos los publicos y es habitual el comentar un capitulo o una pelicula tras el
visionado de ella.

Por desgracia pocos son los sitios web donde puedes llevar el seguimiento de
tus peliculas a la vez que hay una comunidad activa y en castellano donde
poder “charlar” sobre el tltimo capitulo de la serie de moda o la pelicula méas
esperada del afio.

Por ello se han pensado en el desarrollo de una aplicacion web en la que los
usuarios puedan realizar lo anteriormente comentado.

1.2 Objetivos

Este proyecto se centra principalmente en la creaciéon de una aplicacién web
de peliculas donde poder llevar un seguimiento de las peliculas.

Los objetivos principales del proyecto son:

e Aprender nueva tecnologia para desarrollar, en un futuro, nuevas
aplicaciones.

e Aprender como desarrollar un proyecto de estas caracteristicas,
mediante el estudio de aplicaciones similares y la aplicacion de
estandares como el IEE830 (Especificacion de requisitos software).

e Aprender como estructurar y organizar un proyecto de estas
caracteristicas teniendo en cuenta las limitaciones temporales.

e Desarrollar un aplicacion



1.3 Estructura del proyecto
Los puntos en los que esta estructurado el proyecto son los siguientes:

Capitulo 2 - Entorno de desarrollo

Se centrara en un analisis de aplicaciones similares para averiguar las bases
de las aplicaciones de este tipo y averiguar como destacar del resto.

Capitulo 3: Especificacion de requisitos

Utilizacion del estandar IEEE830 para realizar una especificacion formal y
con una buena base antes de empezar el desarrollo.

Capitulo 4 - Disefio

Antes de ponerse con el desarrollo de la aplicacion se realizara un disefio con
bocetos para poder evitar posibles errores en la implementacion.

Capitulo 5 - Implementaciéon

En este punto se desarrolla la aplicacion teniendo en cuenta los puntos
anteriores junto a una explicacion de la tecnologia utilizada.

Capitulo 6 - Conclusiones

Se extraen las conclusiones, los problemas encontrados a lo largo del
desarrollo junto a las soluciones encontradas, los cambios que se podrian
aplicar en un futuro y una valoracion personal de lo que ha supuesto este
proyecto.
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2. Entorno

2.1 Introduccion
En 2003 el americano Dale Dougherty acufié el término web 2.0, cuya
principal mision en la participacion de los usuarios.

La Real Academia Espanola define una red social como una plataforma
digital de comunicacion global que pone en contacto a un gran namero de
personas.

En 1991, Col Needham, el desarrollador de una de las webs de peliculas mas
importantes (IMDb) public6 una serie de herramientas, shell scripts, para
consultar las listas que usuarios creaban para ver las listas sobre actores y
actrices y sus peliculas. Este acontecimiento fue la creacion de webs sobre
peliculas.

Las webs siguieron evolucionando, la llamada web 1.5 tienen su aparicion en
1997 y su principal caracteristica es que son paginas web construidas a partir
de una o varias bases de datos, donde los usuarios apenas tenian
participacién. En esta época IMDDb ya ofrecia una interfaz para la consulta de
peliculas y listas mediante correo electronico.

En 2003 aparece la web 2.0 gracias a Dale Dougherty donde la interaccion
con el usuario es cada vez mayor. IMDDb ya contaba en esta época con los
comentarios, las votaciones y las listas para ver que peliculas eran las més
valoradas. La participacion del usuario empezaba a ser importante.

Actualmente vivimos en la época de las redes sociales, cualquier aplicacion
web tiene que permitir al usuario relacionarse con otras personas obligando
a cualquier aplicacion web a tener caracteristicas para la interaccion de
usuarios. No poner ninguna de estas caracteristicas supone un riesgo
bastante elevado. Por ejemplo MovieHaku otra web de peliculas se define
como “Una red social de cine en la que podras encontrar informacion, recibir
recomendaciones y conocer nuevos amigos” donde las opiniones de la gente
son mas importantes que los datos técnicos de la pelicula.

2.2 Entorno de realizacion
Este proyecto une la interaccion del usuario junto a la necesidad de
entretenimiento, en este caso una web 2.0 de peliculas.

Analizar sistemas similares es uno de los principales objetivos de este
apartado para poder realizar un correcto desarrollo, conseguir un valor extra
para destacar del resto y convertir el proyecto en un modelo de negocio
rentable.

15
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2.3 Sistemas similares

2.3.1 DCine

ESTRENOS LOCALIZACIONES FILMOTECA LISTAS CINEFILIA PREMIOS BLOGS n ’ 8+ <IN
Vaal D

| -
EmMR/REG TRARSE ™
I

LA CURA DEL BIENESTAR

Un ejecutivo joven y ambicioso es
enviado a un remoto lugar en los
Alpes suizos. Su objetivo es traer
de vuelta al CEO de su compaiiia,
el...

Tlustracion 1 - Cabecera Dcine

Direcciéon web:
Idioma: Castellano

DCine nacié en 2004 fundada por dos amigos amantes del cine, definen la
web como “un juguete con el que poder divertirnos” quieren que los usuarios
sean los duefos y protagonistas casi en absoluto de los contenidos.

-
I' /2 J2%

Encuentra tus peliculas Descubre localizaciones de Crea tus listas de peliculas Interactaa con los usuarios

favoritas peliculas
Descubre la informacian mas relevante de Localiza los lugares donde se han rodade Agrupa peliculas segun tu criterio personal Escribe mensajes en nuestro tablan
cientos de peliculas, votalas, afade las peliculas mas conocidas, afiade tus Idea tus propias listas o afiade las relacionate con el resto de usuarios, haz
comentarios cortos, criticas, notas fotegrafias del lugar, crea tus rutas. peliculas a las listas automaticas. amiges afines a fus gustos,

personales iDa tu opinién!

Tlustracion 2 - Qué ofrece Dcine

No solo se centra en mostrar informacion sobre los ultimos estrenos o sobre
las peliculas mas valoradas, quiere hacerse un hueco y diferenciarse del resto
de redes sociales. Ofrece al usuario la posibilidad de descubrir las
localizaciones de rodaje, escenas y frases memorables de sus peliculas
favoritas.


http://www.dcine.org/

2.3.2 IMDb

Movies, TV Celebs, Events News &
& Showtimes 7 & Photos i Community

IMBb v Help f L 4

- Watchlist ~ § Signin with Facebook  Other Sign in options

Opening This Week

Power Rangers

Life (Vvida)

CHIPS

Wilson Limited

Prevenge Limited

3 2 ’ 5 The Levelling Limited

T2 Trainspotting T2 Trainspotting Ewan McGregor
Fan Q&A With Ewan McGregor Exclusive: "Renton's Return” "Stars' Early Parts” .

Slamma Jamma Limited

Browse trailers

Tlustracion 3 - Cabecera IMDb

Direccion web:
Idioma: Inglés

IMDb (Internet Movie Database) cuyo significado en espafiol es Base de
datos de peliculas en Internet, creada en 1990 y comprada por Amazon en

1998.

Los usuarios pueden obtener informacion sobre peliculas y series, proximos
estrenos y la programaciéon de canales de television. Algunas de estas
opciones no estan disponibles en todos los paises.

Cuenta con una aplicacion para el movil, un diseno web adaptativo y una
version de pago mensual denominada IMDb Pro disefiada para los usuarios
que se dedican a la industria.

IMDbPro
Industry professionals rely on IMDbPro every day
Check filmographies & credits Showcase yourself on IMDb & Amazon
Access profile pages for more than 4 million people and cast and crew listings for Manage your photos and the credits you are Known For on IMDbPro, IMDb, and
maore than 2 million titles Amazon Video
Find industry contacts & talent representation Build shareable lists
Stay connected with contact details for over 200,000 industry professionals and Leverage powerful advanced search tools to easily create lists of titles and people
companies

Manitor industry trends
Track in-development & production titles Check STARmeter & MOVIEmeter rankings for every person and title on IMDb
Keep up-to-date on over 25.000 projects not available on IMDb

Tlustracion 4 - Qué ofrece IMDbPro
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2.3.3 Filmaffinity

filmaffini IV iciarsesion Rogisrarse

Espaia Busqueda avanzada »

Festival de Malaga 2017 | El cine del 2017 | Afio 2016 | Top FA | Oscars | Premios [£][w]

|
Usuarios
Votar los tours

Busca tu cine
Tours de votacién

Iniciar sesion

Registrarse - : Series de TV 2016 I Fantastico

| Espaia N ) .

¥ Animacion I Oscar® a la mejor pelicula
Peliculas en cartelera
Cines Espania
Proximos estrenos
Estrenos DVD venta
Proximos DVD venta
Ya para alquilar
Proximamente alquiler

Ciencia-Ficcion I Terror Accion
I Ultimas incorporaciones Franquicias

I Controvertidas Clasicos | Comics
Video on Demand

Netflix

Netflix (prox) s R = ' Trailers

HBO La cura del bienestar Redencion
.

Ilustracion 5 - Cabecera Filmaffinity

| USA-UK-FR (24 de marzo) (24 de marzo) (24 de marzo)
Estrenos USA = E
Estrenos Reino Unido

Direcciéon web: hitp://www. filmaffinity.com/es/main.html

Idioma: Castellano e inglés

Filmaffinity fue creada en el afio 2002, ofrece gran informaciéon de
documentales, cortometrajes, series y peliculas.

En 2016 comenzé a internacionalizarse, para
ajustarse mejor a los usuarios de distintos paises,
aparte de Filmaffinity Espafia tienen sede en
USA, UK, México, Argentina, Chile y Colombia.

filmaffinity

B £ bar (2017)

1256

E Alex de la Iglesia

Mario Casas, Blanca Suarez,
Secun de la Rosa, Terele
Pavez, ...

No dispone de una aplicaciéon movil pero si tiene
un disefio web adaptativo para los navegadores

de los moviles.
La cura del

bienestar (2017)

1sui

BS Gore Verbinski
Dane DeHaan, Jason Isaacs,
Mia Goth, Susanne Wuest, __.

Redencion (2015)

4383 &

BS Antoine Fuqua
Jake Gyllenhaal, Forest

Whitaker, Rachel McAdams
ERLAL ULV Cona Laurence

Tlustracion 6 - Disefio adaptativo
Filmaffinity


http://www.filmaffinity.com/es/main.html

2.3.4 MovieHaku

( Usuafic || essssesese [ ntrr |

7

MOVI EHAKb\b &No tienes cuenta? jReqistratet te t contrasefia?

1
Peliculas v  Personas Usuarios Imagenes Hall Ayuda Contacto Busca una pelicula, una persona o un tema c’
’ \

[ \
A

MOV'EHAKU @ lﬂ{] m de G:ED @D [B Haz el tour
que)podraslencontrarjinformacionfrecibir; ‘a
recomendacionesjyjconocerinueyv Creatucuenta id

Ultima actividad

Naselli agregé un voto en The
Immigrant.

eMe agregé un voto en The Girl with the
Dragon Tattoo.

Power Rangers Life King Arthur: Ghost in the Shell Alien: Covenant Naselli agregd un voto en August: Osage
Legend of the i S
Dean Israelite Daniel Espinosa Sword Rupert Sanders Ridley Scott County.
Guy Ritchie

Ilustracion 7 - Cabecera MovieHaku

Direcciéon web: hitp://moviehaku.com/

Idioma: Castellano

MovieHaku desarrollada por 37pixels, empresa de 3 miembros dedicada al
desarrollo web.

Se definen como “red social de cine que combina la participacion de sus
usuarios con la informacion de personas y peliculas para crear relaciones
relevantes.”

El objetivo principal es tener una gran base de datos de peliculas y que la
participacion de los usuarios no se limite a criticas y discusiones.

%)

MovieHaku es una red social de cine pensada para descubrir

peliculas & amigos

Iustracion 8 - Que ofrece MovieHaku

19 “I


http://moviehaku.com/

2.4.1 Analisis cuantitativo

2.4 Analisis de sistemas similares

Disefio e implementacion de una aplicaciéon web para una red social de peliculas

Aplicacién movil

Autocompletar bisqueda

Conexion segura

Informacién de los cines

Proximos estrenos

Subscripcion mensual

Tiempo de carga sin
publicidad(segundos)*

X

X | XX

X

R

X

1.19(:0.23)*

AN AN

AN

X

N EN

3.80(:0.26)"

*Los tiempos se muestran como la media + la desviaciéon

X

<

X

NN

X

2.81(:0.08)*

X

\‘

X

X

\‘

X

1.23(:0.23)*

Tras la creacion de la tabla de analisis cuantitativo, se puede observar que la
aplicacion a desarrollar va a tener un buscador, listas de peliculas, proximos
estrenos y otras redes sociales. IMDb y FilmAffinity son las aplicaciones mas
completas y por tanto sera webs de referencia a la hora de disefiar la aplicacion
Lo tnico negativo de estas web es su gran tiempo de carga debido a la gran

cantidad de publicidad.

Por tltimo destacar que IMDDb es la Ginica con una subscricion mensual, la cual,
permite a los usuarios obtener caracteristicas exclusivas orientadas a un tema
mas profesional y nada que ver con el entretenimiento que la aplicacion busca.

Y




2.4.2 Analisis cualitativo

DCine IMDb Filmaffinity MovieHaku
Facilidad para buscar A A A e A, A A A A, A
. - e e A A AT Sy
lnformaCIOn | St} L] Lerad L] Lerad B} Lerad | St} L] L=l
Intuitivo S ) ¢ S ¢ AR
Registro sencillo AN AT PRI AN DRGNS 7

Tras probar las distintas webs seleccionadas se ha llegado a las conclusiones de
la tabla de analisis cualitativo donde 4 estrellas es la maxima puntuaciéon y por
el contrario una estrella es la menor.

En el analisis cuantitativo se ha comentado qué IMDDb es una de las aplicaciones
referentes pero evaluando sus caracteristicas cualitativas se ha llegado a la
conclusion de que es una aplicacion méas profesional, orientada a ofrecer mucha
informacion sobre las peliculas, equipos de produccién, lugares de rodaje, etc.
Para registrarse se debe introducir una gran cantidad de datos y toda la
informacién se muestra en pantalla generando al usuario nuevo una dificultad
elevada para encontrar la informacion que busca. El idioma es otro de los
problemas ya que IMDDb esta completamente en inglés.

Filmaffinity es la clara ganadora del analisis, idioma en castellano, facil de
encontrar la informacion lo tinico que falla es la gran cantidad para el registro.
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2.5 Sintesis

Tras realizar un estudio de mercado, analizando las aplicaciones similares,
se ha detectado algunas caracteristicas que comparten todas las webs, como
son el registro de usuarios, interaccion con otras redes sociales y una lista
con los préximos estrenos. También cabe destacar que solo una de las webs
analizadas tiene version para teléfonos inteligentes.

El tema de la publicidad puede perjudicar los tiempos de carga como se
muestra en la tabla de caracteristicas cualitativas, puede convertirse en un
cuello de botella y ralentizar demasiado la aplicacion.

En conclusion, las caracteristicas comunes necesarias en la nueva web, la
aplicacion movil es una caracteristica a tener en cuenta pero se ha decidio
utilizar, en un principio, un buen disefio adaptativo para evitar que los
usuarios gasten memoria de sus dispositivos para instalar la aplicacion.

2.6 Tecnologia a emplear

La tecnologia a emplear va a ser distinta segin la capa en la que nos
encontremos:

JavaScript se ha convertido en la herramienta més potente para el desarrollo
web y el conjunto de herramientas MEAN (MongoDB, ExpressJS,
AngularJS, NodeJS) ha superado a LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP)
debido a su gran integracién, facilidad y cubriendo todas las aéreas del
proyecto (Base de datos, servidor y cliente) ademas de una gran cantidad de
ejemplos y tutoriales.

Para la capa de navegador usaremos HTML Y CSS.
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3. Especificacion de requisitos

3.1 Introduccion

3.1.1 Proposito
En este apartado se identificara y clasificara los requisitos del futuro sistema
para poder analizar las necesidades funcionales del mismo.

Esta aplicacion web va dirigida a cualquier usuario que quiera informacion
sobre peliculas desde el titulo original al reparto y equipo de produccién.

3.1.2 Ambito del sistema
El nombre de la aplicacion es: “HighLight Movie”.

El objetivo principal de la aplicacion web es mostrar informacién de
cualquier pelicula estrenada o por estrenar junto a la participacion del
usuario para llevar un seguimiento de sus peliculas, ya sea pelicula vista,
favorita, pendiente de ver o directamente descartada.

Otros objetivos a desarrollar en un futuro, para la evolucion de la aplicacion,
serian el poder obtener informacién de los cines, obtener ofertas de su cine
favorito, obtener informacion sobre los distintos festivales y premios de cine.

La meta de este sistema es llegar a ser un modelo de negocio rentable,
obtener beneficios y convertirse en una de las aplicaciones de cine maés
utilizadas.

3.1.3 Definiciones, acronimos y abreviaturas

e API (Applicaction Programming Interface): Es el conjunto de funciones
y subrutinas que nos ofrece la web TheMovieDB para obtener toda la
informaci6n sobre peliculas, estrenos y listas.

e Sistema: Referente a la aplicacion web desarrollada.

e Usuario premiun: Usuario con una subscripcion de pago y accede a
caracteristicas tnicas.

e Modelos: Es la estructura creada para el usuario que sera almacenada en
la base de datos y contendra toda su informacion.



3.2 Descripcion general

3.2.1 Perspectiva de la aplicacion

El sistema es una aplicacion web independiente, es decir, requiere la
utilizacion de una API externa para obtener la informacién de las peliculas.
Desarrollada de manera individual y con una descripcion detallada en este
mismo documento.

3.2.2 Caracteristicas de los usuarios

En el sistema existen dos tipos de usuarios, el usuario no registrado cuyas
funciones son bésicas y el usuario registrado con acceso a todas las
funcionalidades del sistema.

3.2.3 Funciones de la aplicacion
Para facilitar el uso de las funcionalidades, cada una de ellas estari
acompafada de una etiqueta que la identificara como caso de uso.

Para un usuario no registrado (UNR):

e Buscar informacion sobre cualquier pelicula(UNR-CUO01)
e Ver la cartelera de su pais(UNR-CU02)

e Ver la informacion de los cines(UNR-CU03)

e Registrarse en la aplicacion(UNR-CU04)

Para un usuario registrado (UR).

e Buscar informacion sobre cualquier pelicula(UR-CUo01)
e Ver la cartelera de su pais(UR-CU02)
e Ver la informacién de los cines(UR-CU03)
e Identificarse en la aplicacion(UR-CU04)
e Agregar amigos(UR-CUO05)
e Llevar un registro de sus peliculas(UR-Cu06)
o Pelicula vista(UR-CU06-1)
o Pelicula favorita(UR-CU06-2)
o Pelicula pendiente(UR-CU06-3)
o Pelicula descartada(UR-CU06-4)
e Votar una pelicula(UR-CU07)
e Anadir un comentario(UR-CU08)
e Editar mis datos (UR-CU09)
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Buscar informacion
de una pelicula [01]

Disefio e implementacion de una aplicaciéon web para una red social de peliculas

Edentifil:arse [o4] |
| Ver informacion de los I:inES[CE:-I
. |

{Registrarse 4] J Egregar amigos [Dﬂ7

Eegistrl} de peliculas [-:lE:j
Eutaruna pelicula [07] j

Eﬁadir un comentario [08] J
Eitar mis datos [09) J

Usuario registrado

Ilustracion 9 - Diagrama de casos de uso

En la ilustracion 9 podemos observar el diagrama con los dos actores de
nuestra aplicacion.

3.2.4 Restricciones
Sera necesario un ordenador con acceso a internet, con el que desarrollar el
sistema y mantener el servidor activo.

En el tema de seguridad hay que tener en cuenta que el cifrado de los datos
de autenticacion de los usuarios es necesario.

3.2.5 Suposiciones y dependencias

La utilizacion de una API para la obtencion de informaciéon de peliculas es
una dependencia directa, la modificacion en las subrutinas que generan las
fichas de informacién puede hacer que se dejen de mostrar correctamente en
la aplicacion. Una continua revision en esta dependencia puede evitar
futuros fallos.



3.2.6 Requisitos futuros
Algunas mejoras que podria recibir el sistema son:

3.3

Mantenimiento de la aplicaciéon y la actualizaciéon de las versiones de
los programas utilizados en su desarrollo, conforme vayan sacando
nuevas versiones para evitar el software obsoleto.

Implementacion de un modelo freemiun, con subscripcion de pago
con caracteristicas exclusivas para los usuarios a cambio de la
obtencion de beneficios.

La creacion de una propia base de datos de peliculas para ofrecerla a
otras aplicaciones web como API.

La integracion de la aplicacion con sistemas de compra de peliculas,
como por ejemplo Amazon o Netflix, para facilitar al usuario la
compra de sus peliculas.

Requisitos especificos

3.3.1 Requisitos especificos

En este punto se explicaran con un mayor nivel de detalle los requisitos para
que el disefio pueda realizarse de la mejor manera posible. Cada uno de los
requisitos contiene su nombre, un nimero de referente (RFxx), el caso de
uso, una descripcion y una prioridad.

Nombre Disefio web adaptativo
Referencia RFo1
Caso de uso -
Prioridad Alta
., El sistema debe ser correctamente visible desde
Descripcion . . o
cualquier dispositivo con un navegador.

Nombre Darse de alta en la web
Referencia RFo2

Caso de uso UNR-CUo4 UR-CUoj5
Prioridad Alta

Descripcion

Poder formar parte del sistema como usuario
registrado.
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Nombre Buscar una pelicula y acceder a su ficha
Referencia RFo3
Caso de uso UNR-CUo1 UR-CU02
Prioridad Alta
Descripcion Obtener la informacién de cualquier pelicula.
Nombre Anadir una pelicula a cualquiera de las listas
Referencia RFo4
Caso de uso UR-Cu06
Prioridad Media
D .., Anadir una pelicula a la lista de vistas, favoritas,
escripcion .
pendientes o descartadas.
Nombre Eliminar una pelicula de cualquiera de las listas
Referencia RFo05
Caso de uso UR-Cu06
Prioridad Media
Descripeion Pode1_‘ eliminar‘una pelicula de la lista de vistas,
favoritas, pendientes o descartadas.
Nombre Configurar mi perfil de usuario
Referencia RF06
Caso de uso UR-CUO09
Prioridad Media
Descrincid Poder editar los datos de mi perfil, como puede ser
escripcion . . =
el nombre, el email o cambiar la contrasena.
Nombre Poder votar una pelicula
Referencia RFo7
Caso de uso UR-CUo07
Prioridad Baja
Descrinei¢ Poder dar una nota a una pelicula entre 0 — 10
escripcion

estrellas.




Nombre Poder afiadir un comentario a una pelicula

Referencia RFo8
Caso de uso UR-CUO08
Prioridad Media

Escribir una opinién sobre cualquier pelicula y que

Descripeion sea publico al resto de la comunidad.

3.3.2 Atributos del sistema

e Disponibilidad: Garantiza que cuando el usuario quiera el sistema
estaré disponible.

e Interaccién: Los usuarios seran capaces de comunicarse con el resto
de la comunidad.

o Fiabilidad: El sistema tendra que pasar por una serie de test unitarios
para garantizar el correcto comportamiento de sus funcionalidades.

e Mantenibilidad: El sistema funciona correctamente y estd en
constante mantenimiento.

e Portabilidad. El usuario podra acceder al sistema desde cualquier
dispositivo que disponga de un navegador y acceso a internet.

e Seguridad: Los datos de los usuarios se encuentran almacenados,
protegidos y cifrados.

29 - ‘J



Disefio e implementacion de una aplicaciéon web para una red social de peliculas

3.3.3 Modelo de negocio canvas
Canvas es una tabla donde se puede mostrar los principales aspectos de un
modelo de negocio. Se ha realizado el canvas para este sistema con el
objetivo de aclarar las ideas del proyecto para convertirlo en un futuro un
negocio rentable:
e Socios clave
o Cines (Incluyendo promociones propias para los usuarios)
Actividades clave
o Comunidad activa (Interaccion con otros usuarios)
o Control de peliculas (Registro de tus peliculas favoritas)
o Informacion sobre cines cercanos (Sin necesidad de ir al cine)
e Recursos clave
o Web (Accesible desde cualquier dispositivo)
o Publicidad
e Propuestas de valor
o Comunidad activa en castellano (Actualmente hay muy pocas)
o Eventos cinematograficos (Nacionales e internacionales con
toda la informaci6n)
e Relaciones con clientes
o Soporte técnico (Resolver cualquier duda o problema)
o Creacion de una gran y agradable comunidad
e Segmentos de cliente
o Gente que le gusta el cine
o Gente que quiera llevar el control de sus peliculas
e Canales
o Otras redes sociales
o Internet
e Estructura de costes
o Desarrollo y mantenimiento de la web
o Marketing online
e Fuentes de ingresos
o Publicidad
o Modelo Freemiun (Caracteristicas exclusivas y sin publicidad)

La competencia es bastante fuerte pero tras analizar el canvas se puede hacer
un hueco en el mercado.

/s



4. Diseno

4.1 Arquitectura del sistema
En la ilustracion 10 el diagrama muestra el flujo que va a seguir la aplicacion:

(3) Devuelve el obhjeto 1SON que (4} Pinta de forma atractiva los
contiene los detalles de la pelicula detalles de la pelicula
» > 1
(2) LLamada GET para obtener (1) Llamada a la API para obtener
: los detalles de una pelicula
Base de datos los detalles de |z pelicula Servidor Cliente

Ilustracion 10 - Diagrama de flujo

4.2 Arquitectura de tres capas

El sistema estid basado en el modelo Cliente/Servidor. Consiste en que los
clientes realizan peticiones de informacién y el servidor es el encargado de
responder.

Se utiliza este sistema para que un cliente no pueda acceder a datos a los
que no estd autorizado ya que los accesos, recursos y la integridad de los
datos son controlados por el servidor.

Utilizaremos la arquitectura de tres capas ya que se pretende conseguir un
sencillo desarrollo y futuro mantenimiento de la aplicacion.

4.2.1 Capa de persistencia

Es la encargada de los datos, sera donde se gestione todo lo relacionada a la
base de datos y a la creacion, edicion y borrado de datos. La base de datos
estd compuesta por las tablas del diagrama de clases que se puede observar
en la ilustracion 11
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Usuario

+email: string

+ passwaord: string
+name: string
+firstName: string
+ hirthday: data
+premiun: boolean
+viewList: array

Movie

+id: string
+title: string
+age:int
+date: date
+note:double

+favList array
+pendingList: array
+ discardList array

+ sipnosis: string
+ director: string
+ actors: array

0.7

Comments

0.7 +id: sfring

+ comment: string

Tlustracion 11 - Esquema base de datos

4.2.2 Capa de negocio

Esta capa se ocupa de comunicarse con la capa de persistencia para
almacenar o recuperar datos y con la capa de presentacion para atender las
peticiones y presentar los resultados. En la ilustracién 12 se puede observar
el flujo que va a seguir un usuario no registrado para darse de alta en la web.

‘ Usuario no registrado ‘ Controlador de registro BD

I
Datos de registro |
|

|
| Método HTTP GET iUsuario existente?

]
|
|
|
|
|
QOK! Usuario no encontrado m

Metodo HTTP POST - Registrar usuario

OK! Usuario registrado(WEB)

|
] I
| |
I T
| |
|
|j Ok! Usuario registrado I
I |
|
I |
| |
| |

Iustracion 12 - Diagrama de flujo usuario registrado

.



Usuario no registrado

Controlador de buscar

API

Objeto con el titulo

Pintar los resultados

Estructura de busqueda

Json con los resultados

Seleccionar la pelicula

|
| Busgueda por :id

Json de la pelicula

|
|
|
|
|
I
m Pintar detalles{weh)
|

Ilustracion 13 - Diagrama de flujo de la biisqueda de una pelicula

En la ilustracién 13 podemos ver el diagrama de flujo de la bisqueda de una
pelicula y sus detalles. El usuario buscara una pelicula por su titulo, el
controlador lo recogera y lo enviara a la API, devolviendo los datos en forma
de objeto JSON el cual el controlador se encargara de tratar y pintar
correctamente en la pagina correspondiente (html).

4.2.3 Capa de presentacion
La representacion de la informacion para el usuario final, interactuando con

él y comunicandose tinicamente con él a nivel de aplicacion.

Las ilustraciones 14 — 18 muestran los bocetos de la aplicacion para orientar
el desarrollo de la capa de presentacion:

@

INICIO DE SESION

| creEAR CUENTA ]

Ilustracion 14 - Menu principal de la aplicacion
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Contrasefia: | Q|

Repita la contrasefa: | Q|

() Acepta los términos de uso Ver términos de uso

[ REGISTRO |

Ilustracion 15 - Ventana de registro

ENTRAR

Tlustracion 16 - Ventana de identificacion

e AV



Favoritas

Pendientes
Descartes
Mis listas

Perfil

[ Guardar ] [ Cancelar ]
Ilustracion 17 - Ventana del usuario
[T é {1
Ficha técnica de la pelicula

) 8.8 ¢

01 | Comentario m]
(Araira_[v)

—
m)
.

Tlustracion 18 - Ficha técnica de la pelicula
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A

register.ntml|

A

detail.html|

search.html|

D<= D
<R=P=z

D \}@ :

reg_suc.html login.html

DNe=>| 0D

Profile.html list.html

</ <=

Ilustracion 19 - Flujo de ventanas

Los bocetos serviran de guia a la hora de desarrollar la aplicacién como puede
ser la forma de estructurar la pagina principal (Ilustraciéon 14), las ventas de
registro y login correspondientes a las ilustraciones 15y 16.

Para finalizar podemos observar como quedaria el flujo de ventanas (Ilustracion
19) y junto al capitulo 4.2 Arquitectura en tres capas ha facilitado el proceso de
inicio de la aplicacion.
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5. Implementacion y evaluacion

5.1 Tecnologia utilizada

Las tecnologias a utilizar son, el cuadro de herramientas de trabajo MEAN,
acronimo inglés para MongoDB, Express, AngularJS y Node.JS, un conjunto
software utilizado para el desarrollo web dindmicas basadas en JavaScript. Y
para el apartado de front-end utilizaremos HTML5 y CSS3.

5.1.1 HMTL
El lenguaje mas importante y conocido para la creaciéon
HTML de paginas web, dandoles una estructura y un contenido.
Basado en etiquetas, breves instrucciones de apertura y
cierre.

HTML5 es la altima version de HTML, la cual incluye
una nueva estructura que facilita la forma de generar
contenido, etiquetas como <article>, <footer>, <header>,
<nav> y <section> facilitan mucho la estructura de la
informacion en la aplicacién.

Ilustracion 20 - Logo
HTML5

También trae mejoras sobre la etiqueta input, pudiendo indicar si es un url,
un email, un entero, etc.

También destacar que al ser la ultima versién incluird la correcciéon de
errores en etiquetas y comportamientos que podrian afectar al correcto
funcionamiento de la aplicacion

5.1.2 CSS
Al igual que HTML no es considerado un lenguaje de
: : : programacién sino un lenguaje de estilo, separa el
contenido de la forma y permite un mayor control
sobre la apariencia.

CSS3 es la ultima version de CSS, incluye nuevos
efectos, con una mayor facilidad de aplicaciéon y
conseguir que la parte visual de nuestros documentos

sean mas llamativos como son los bordes o el

Tlustracion 21 - Logo sombreado
CSS3 '

Y la correccion de errores de antiguas versiones.
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5.1.3 Javascript
Js JavaScript es un lenguaje de programaciéon orientado a objetos
utilizado principalmente para la creaciéon de web dinamicas del
lado del cliente y en ocasiones del lado del servidor.

El aumento de las APIs lo ha convertido en uno de los
lenguajes de programacion mas utilizados en el mundo y el

Tustracién 22 - Logo adecuado para desarrollar la aplicacion.
JavaScript

5.1.4 MongoDB

Base de datos NoSQL, almacena los datos en una estructura
llave-valor. Basicamente los valores de estas llaves, llamadas
colecciones, son estructura tipo JSON también llamados
documentos.

Creado para ofrecer escalabilidad, rendimiento y gran
mongoDB o
disponibilidad.

Tlustracion 23 -
Logo MongoDB

5.1.5 Express
Mobdulo de NodeJS de alto nivel de desarrollo web que ofrece
exXpress 1

un conjunto de caracteristicas para las aplicaciones web.

Ilustracion 24 - Logo
Express

5.1.6 AngularJS

Es un framework modelo-vista-controlador de javascript
para el desarrollo web front-end, es decir para la parte del
cliente. Facilita la manipulacion del DOM (Modelo de
Objetos de Documento).

ANGULARIS Permite una crear, de forma sencilla, una gran variedad de
efectos consiguiendo que la cantidad de cédigo disminuya

Iustracién 25 - Logo . . .
Angular considerablemente, a la vez que incrementa la capacidad y

la facilidad para mantener dicho codigo.

/.



5.1.7 Node.JS
Entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma
encargado del funcionamiento de la capa del servidor,
n \' S basado en el lenguaje de programaciéon JavaScript y
@ : orientado a eventos asincronos.

Iustracién 26 - Logo
NodeJS

5.2 Preparacion del entorno

5.2.1 ATOM

Editor de texto desarrollado por Github, la

principal caracteristica es, seglin los creadores,

que es totalmente “hackeable”, es decir, la ﬁ A T O M
capacidad de configuracion y modificaciéon es

muy elevada.

Una ventaja muy importante para este proyecto Tlustracién 27 - Logo Atom
es la gran integracion con NodeJS, que facilita
la utilizacion de librerias.

5.2.2 Estructura de ficheros
La primera carpeta que nos encontramos
segun la ilustracion nimero 25 es la app.

Contiene el archivo de rutas y los modelos, en
el caso de este proyecto, solo es necesario el
config/ modelo del usuario (archivo user.js) ya que el
database.j resto de modelos como podria ser la pelicula
node_modules/ nos son necesarios ya que la base de datos nos
public/ la proporciona la API.
El modelo de usuario guardara todos los datos
relacionados con él como su nombre, sus
apellidos, su fecha de nacimiento, su email, su
contrasena, etcétera.
Por otro lado nos encontramos con el fichero
package.json routes.js es el encargado de realizar todos los
server.js métodos GET, POST y DELETE de HTTP, ya

Hustracién 28 - Estructuradel 03  para comprobar la autentificacion

proyecto , .
(Método GET), crear un nuevo usuario
(Método POST) o borrar una pelicula de la lista(Método DELETE).
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La segunda carpeta es la de config, para este proyecto solo necesitamos el
archivo database.js y es el encargado de realizar la conexion con la base de
datos que para este proyecto esta en local, en la siguiente ilustracion
podemos observar como realiza la conexion.

module.exports =
url : "mongodb://localhost:27817/HLM DB"

Ilustracion 29 - Conexion a la base de datos local

La tercera carpeta es node_modules, se crea la primera vez que se enciende
la aplicacion y es la encargada de almacenar todas las librerias y
dependencias utilizadas por el proyecto.

La cuarta es public, contiene todos los archivos para el frontend de nuestra
aplicacion, es la que el cliente se descarga y a la que puede tener acceso, por
tanto no es muy conveniente dejar ahi archivos que puedas perjudicar la
integridad y la seguridad de la aplicacion.

Contiene todos los archivos .html y sus respectivos .css (Carpeta css/),
controladores (Carpeta controllers/) y las imagenes utilizadas para la web
(Carpeta images/).

Por ltimo nos quedan los archivos més importantes el package.json y el
Server.js

"name™ : "HLM-Project”,

"version™ : "8.8.8",

"description™ : "Proyecto final de carrera”,
"main™ : "server.js”,

"author™ : "Héctor Lendrino Mufoz™,
"dependencies™ : {

"express” D Yed 727,

"mongoose” : "latest",

"morgan” D "wl.2.2Y,
.5.2",

"method-override”: "~2.1.2"

"body-parser™: "~1

Tlustracion 30 - Archivo package.json

Muestra una informacion sobre el proyecto e incluye todas las dependencias
y sus versiones que van a ser utilizadas por el proyecto.



" express require( express’);
app
mongoose E ("mongoose”);
rar port env.PORT ||
database . i fconfig/dat
" morgan = rgan');
* bodyParser = require( body-parser');
* methodOverride = require('method-override’);

mongoose.connect(database.url);
app.use(express.static(_ dirname + "/public’));
app.use(morgan(‘dev’));
app.use(bodyParser.urlencoded({ extended’: "true’})});
app.use(bodyParser.json())

app.use(bodyParser.json({ type: "application/vnd.api+json’ }));

app.use(methodoverride())

require(’./app/routes.js’)(app);

app.listen(port);
console.log("App listening on port ™ + port);

Tlustracion 31 - Archivo server.js

Dentro de este archivo podemos distinguir 3 partes, la declaracion de las
dependencias, la configuracion de cada una de ellas y por tltimo el arranque
de la aplicacién.

Una vez configurado todo el proyecto y antes de empezar con la
programaciéon debemos instalar las dependencias.

Hay dos formas de hacerlo, la primera es ejecutando en el Shell de node el
siguiente comando:

npm install

Buscara en el archivo package.json (ilustracién 30) e instalara todas las
dependencias, en la carpeta node_modules (creada automéaticamente con le
ejecucion del comando).

La otra opcion es con el comando:
node server.js

Instalara todas las dependencias y si no hay errores, en dependencias como
en el cddigo de programacién, iniciara la aplicacion, quedando la aplicaciéon
escuchando a cualquier peticion de usuarios (linea 21 de la ilustracion 31).
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5.2.3 TheMovieDB API

Para la obtencion de informacion, se va a utilizar un
servicio web, conocido como API, que permite realizar
una busqueda sencilla de informacién sobre una gran
base de datos de peliculas.

En el caso de este proyecto, usaremos la API que
ofrece The Movie DB. Para poder trabajar se requiere
una cuenta, el registro es totalmente gratuito. Una vez
.. registrados y autenticados necesitaremos una clave
Ilustracion 32 - .
TheMovieDB API, que la web nos ofrece en Settings/API. Para la
realizacion de este proyecto usaremos la siguiente:

Clave de la API (v3 auth)

2fA838e83265214a8dcdbec2eb32765

Tlustracion 33 - Clave API

Ademas la web nos ofrece un ejemplo de uso con nuestra clave:

Si utilizamos el anterior link en el navegador, nos muestra un objeto JSON que
podremos tratar en el controlador de javascript para luego poder pintar la
informacion en el HTML.

" /87hTDiay2N2gqWyX4Ds7ybXioh8I. jpg”, "belongs_to_collection™:null,

18, "name" : }

"overview":
"A ticking-time-bomb insomniac and a slippery soap salesman channel primal male aggression into a shocking new form of therapy.
Their concept catches on, with underground \"fight clubs\" forming in every town, until an eccentric gets in the way and ignites an out-of-cont
rd oblivion.™,
7.709882, "poster_path™:"/adwblLq9FiC9zjYEpOgfqe3ituwp.jpg”,

ompanies™:

nson Films”
ountries™:
"

":"Germany"},{"iso_3166_1":"US","name”:"United States of America"}],
te”:"1999-10-15 renue™ :188853753, "runtime” en_languages” B -
":"Released”, "tagline {ischief. Mayhem. Soap.”,"title"

Tlustracion 34 - JSON de ejemplo

Y .


https://api.themoviedb.org/3/movie/550?api_key=2f4038e83265214a0dcd6ec2eb3276f5

5.2.4 Programacion, inicializacion y pruebas

Une vez configurada la estructura aplicacion hace falta darle la forma al
proyecto. Podemos distinguir, el disefio de los archivos html y sus
correspondientes controladores (parte de cliente) y los controladores
internos y la conexion la base de datos (parte servidor).

Por un lado estan los archivos html, son los archivos que el usuario ve
(modificados por los css) y con los que interacciona. Su principal funcién es
mostrar la informacion (recibida de los controladores) que el usuario esta
solicitando. Para que la conexién con los controladores sea correcta hay que i
cargar angular (Para nuestro proyecto se usara la versién 1.0.8) y el archivo
javascript (.js) que contendra el controlador:

¢script src="//ajax.googleapis.com/ajaxs/libs/angulariss1.8.8/angular.min. j= "< /script>
¢script src="filmController.js"»</scripts

Ilustracion 35 - Script para cargar angular y el controlador

Y por otro, los controladores el funcionamiento principal es, recoger los
datos de las solicitud generada por el usuario, comunicarse con el servidor o
con la API (dependiendo de cual se la tarea a realizar) y una vez recibe los
datos (que pueden ser lo que ha solicitado el usuario o mensaje de error)
pues se encarga de enviarlos a los archivos html.

Angular facilita mucho la funciéon de los controladores. La utilizacién de
angular en html es bastante sencilla. La siguiente etiqueta:

<body ng-app="app">

Indica que la etiqueta body y todo su contenido va a ser una aplicacion
AngularJS y con la etiqueta:

<div class="container" ng-controller="filmCtrl">

Indicamos que va a ser un controlador de tipo AngularJS y su archivo
contendra la siguiente estructura:

var app = angular.module('app', [])
app.controller('filmCtrl', function($scope, $http, $location) {

//Contenido del controlador filmCtrl

s
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En la parte de servidor y la base de datos:

Para la creacion de modelos y establecer la conexion con la base de datos local
se utiliza el médulo Mongoose. La conexion se establence en el archivo server.js
(ilustracion 31 lineas 4 y 11).

var mongoose = require( 'mongoose’);
mongoose.connect(database.url);

El contenido de database.url se encuentra en el fichero config/database.js y
contiene:

module.exports = { url: 'mongodb://localhost:27017/HLM DB' }

La utilizacion de un fichero distinto es para mayor facilidad a la hora de tratar la
conexion cuando en un futuro la base de datos de la aplicacion se mantenga en
un host de pago y por tanto no local.

Una vez establecida la conexién entre base de datos y NodeJs podemos crear los
modelos, esta aplicacion solo requiere un modelo, el usuario.

var mongoose = require( mongoose’);

module.exports = mongoose.model( "User’, {
name : String,
lastname : String,

email : String,

password : String,
birth : date

Tlustracion 36 - Modelo de usuario

Todos los atributos de usuario que se quieran almacenar, se deberan anadir en
el modelo usuario.

Para las rutas se ha creado el fichero routes.js (ilustracion 31 linea 19):
require('./app/routes.js')(app);
El archivo contendra las rutas con los siguientes métodos (HTTP):

e GET - Obtener datos (Ver mi lista de peliculas favoritas)

e POST - Crear un nuevo elemento (Crear un nuevo usuario)

e DELETE — Eliminar un elemento (Eliminar una pelicula de mi lista)
e UPDATE - Cambiar un elemento (Cambiar mi email o contrasena)

i



Los pasos para arrancar la aplicacion son los siguientes:

Paso 1 — Arrancar la base de datos desde un .bat

echo off
cd "C:\mongo\bin"

mongod.exe -dbpath="C:\Users\Hector\Desktop\Proyecto\MongoDB\db"

exit

Ilustracion 37 - Archivo .bat

Las lineas 1 (@echo off) y 4(exit) de la ilustraciéon 32 indican donde comienza y
acaba nuestro archivo .bat, la linea nimero 2 es para colocarnos en el directorio
donde esta instalado mongo y la linea 3 para ejecutar mongo con la base de
datos de nuestro proyecto.

Para ejecutar el .bat simplemente daremos doble click sobre él. Abrira un Shell
que muestra que la base de datos esta esperando una conexion.

METWORK [threadl] uai:iﬂg for connections on port 27017

Ilustracion 38 - Esperando conexiéon BD

Acto seguido abrimos la terminal de node nos colocamos en la carpeta raiz del
proyecto y ejecutamos el comando: node server.js

Tlustracion 39 - Inicio Node Shell

Automaticamente nos pone que la aplicacion esta escuchando en el puerto 8080
y si miramos en el Shell de MongoDB observamos que se ha iniciado una
conexion.

ion now op
r: { name:

Tlustracion 40 - Conexion establecida

Con esto podemos comprobar que nuestra aplicacion web esta funcionando,
para ello debemos situarnos en el navegador y en la URL introducir:

5


http://localhost:8080/
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La ilustraciéon 39 nos muestra la ventana principal de nuestra aplicacion, con el
buscador, el botéon de login para identificarnos en la web si ya estamos
registrados o por el contrario el boton de registro (Para ir a la ilustraciéon 40) en
la cual deberemos introducir nuestros datos y darle al boton de “Dame de alta”
si todos los datos son introducidos correctamente nos saldra la ventana de la
ilustracién 41 y ya podremos acceder a nuestra cuenta y a nuestro perfil
(Tlustracion 42).

> C | ® localhost3050 =

HighLightMovie Project

Buscador magico

Introduce el titulo completo o parte de él. El resto lo hacemos nosotros :)

Inicia sesion con t cuenta 6 crea una si no tienes

LOGIN REGISTRATE

Un proyecto realizado por Héctor Lendrino Mufioz

Proyecto final de carrera en Ia Universidad Politécnica de Valencia

Ilustracion 41 — Ventana principal con el buscador

C ‘ ® localhost:8080/register.html r

Registro

Nombre: * Introduce tu Nombre

Repita la contrasefa: * Repite tu contrasena

Todo los campos marcados con un asterisco (*) son obligatorios

Volver al buscador Ye tengo cuenta

Ilustracion 42 - Ventana de registro
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(] | ® localhost:8080/reg_success.html e |

Bienvenid@ al club!!

Gracias por registrarte en HighLightMovie Project.

Ya puede iniciar sesion con tus credenciales. Y comenzar a compartir con la comunidad tu pasion por el cine

Desde el equipo de desarrollo queremos agradecerte |la confianza puesta en nostros. Ahora eres uno mas de la familia y estaremos
encantados de escuchar tus propuestas. Siente te libres de comunicamos cual problema que encuentres. Espero que disfrutes y tu estancia
sea duradera

Un cordial Saludo
Hector Lendrino
Creador de HLM Project

Ilustracion 43 - Venta de registro exitoso

c ! @ localhost:8080/index_logged.html % ‘

HighLightMovie Project

Buscador magico

Introduce el titulo completo o parte de él. El resto lo hacemos nosotros :)

Usuario confirmado

-- Bienvenid@ Héctor -- o

Mi perfil

Nombre: Héctor Apellidos: Lendrino Muiioz "
Cambiar contrasena
Email: heclenmu@inf.upv.es Fecha de nacimiento: 27/06/1994

Un proyecto realizado por Héctor Lendrino Mufioz

Proyecto final de carrera en la Universidad Politécnica de Valencia

Tlustracion 44 - Ventana de perfil
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(&) j@ localhost:808!

ador.html

Buscador magico

Introduce el titulo completo o parte de él. El resto lo hacemos nosotros :)

Se ha buscado "High school musical” y estos son los resuitados:

High School Musical

HIGH
SCHOOL
MUSICAL

4

Mas detalles

High School Musical - EL.. High School Musical: The C... High School Musical 2 High School Musical 3: Fi... High School Musical Remix

) B ey
SCHOOL / ~
La  MUSGAEC, USU  Micni

s4
’.]‘.l“’ﬁlml ACgEs ,\;jfﬁg

&

Ilustracion 45 - Buscando una pelicula

details.html

High School Musical 2 = aier

"stne)z

HIGH
SCHOOL /

RUSI

Titulo original: High School Musical 2

jﬁ‘ Nota media: w# sk
2 Autor: 2007

' Director: Kenny Ortega
Autor: Peter Barsocchini

Sipnosis:

El curso ha terminado y Troy Bolton, la superestrella del equipo de baloncesto de East High
School, la inteligente Gabriella Montez y el resto de los Wildcats se preparan para disfrutar
del verano mas emocionante de sus vidas. Pero todo cambia cuando Sharpay Evans, la reina
de los escenarios, utiliza los contactos de su "papa" para conseguir un trabajo a Troy en su
superexclusivo club de campo...

-

Zac Efron

-
=6

A 4
Vanessa Hudgens Ashley Tisdale Lucas Grabeel Corbin Bleu

Ver equipo y reparto completo

Ilustracion 46 - Ventana de detalles de una pelicula




&) ‘ @ localhost:8080/list.html +d

HighLightMovie Project

Buscador magico

Introduce el titulo completo o parte de él. El resto lo hacemos nosotros :)

Usuario confirmado

-- Bienvenid@ Héctor --

Lista de peliculas pendientes Lista de peliculas vistas

- =
1 [
» k.\.‘?«\':. L’ '..y’ -

B e g

x

Iustracion 47 - Lista de mis peliculas

Tanto si somos usuarios registrados como si no, podremos buscar informaciéon
sobre cualquier pelicula, como se muestra en las ilustraciones 43, 44 y 45. El

registro no es necesario si solo se quiere acceder a la informacion de las
peliculas.
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6. Conclusiones

6.1 Resumen

En resumen el proyecto ha consistido en analizar aplicaciones similares
como IMDB o FilmAffinity, disenar la aplicacion e implementarla
aprendiendo la tecnologia mas potente para el desarrollo web. MEAN que
contiene una gran integracion entre sus distintas herramientas lo que facilita
el trabajo junto a HTML5 y CSS3 para la capa de navegador.

6.2 Dificultades y soluciones

A continuacion se describen las dificultades mas relevantes que se han
encontrado en el desarrollo del proyecto.

El primer problema fue la gran cantidad de sistemas similares encontrados
provocando la realizacion de una selecciéon de los sistemas mas conocidos y
que mayor relacion tenian con el proyecto a desarrollar centrandose sobre
todo en los mas conocidos.

Para el disefio de la aplicacién, se han dedicado una gran cantidad de horas a
pensar cuél seria el diseno mas 6ptimo tanto para la aplicacion web como
para una futura aplicacion para teléfonos inteligentes. Pensando siempre en
un disefio optimizado y atractivo para el usuario final.

Al principio del proyecto se pensaba que la base de datos y su estructura iban
a ser un gran problema por una posible complejidad en su disefio pero al
final ha resultado ser bastante sencilla gracias a la utilizacién de MongoDB y
la APIL.

Por tltimo, el problema més relevante est4 directamente relacionado con la
implementacion del proyecto, por un lado el aprender a utilizar de manera
correcta las tecnologias y por otro la limitacién temporal por entregar el
proyecto. Juntos han provocado que la implicacion de horas sobre este
proyecto haya sido mucho mayor de lo que en un principio se penso
provocando que no todos los objetivos se hayan cumplido.



6.3 Cambios futuros

Debido a la limitacién temporal y los problemas encontrados hay ciertos
aspectos del desarrollo de la aplicacién que se han quedado pendientes por
tanto hay que incluirlos en cambios futuros. Ademas el proyecto puedes ser
modificado y mejorado en diferentes aspectos.

La migracion de la aplicacidon a otros sistemas operativos. Ya que en un
principio estd pensada como aplicacion web pero puede ser desarrollada
como aplicacion Android, IOs y Microsoft.

La utilizaciéon de un sistema freemiun para ofrecer caracteristicas exclusivas
dentro de la aplicacion también seria un posible cambio. Ofrecer
caracteristicas exclusivas a cambio de una cuota mensual no muy elevada, tal
vez seria de uno 1.99€ al mes.

La participacién de las compaiiias y los criticos de cine seria un empuje
importante a la aplicacién, la creacion de ofertas personalizadas por los
propios cines y las criticas de gente experta en el campo generaria un
beneficio muy elevado a la aplicacion.

6.4 Valoracién personal
Este proyecto final de carrera ha supuesto la adquisicion de una gran
cantidad de conocimientos.

Por un lado tenemos los conocimientos profesionales, que seguro podran ser
aplicados en la vida laboral como profesional del sector, como son asentar
algunos conocimientos aprendidos durante la carrera sobretodo
relacionados con el desarrollo software. También se ha comprobado la
complejidad que conlleva la realizacion de un proyecto, desde el analisis
hasta la implementacién y pruebas.

El tiempo que lleva el estudio de una nueva tecnologia a utilizar y més si solo
es desarrollado por una persona y no por un equipo.

Y por otro lado en lo personal, la posibilidad de hacer un proyecto
relacionado con uno de tus hobbies, el mundo del cine, ha mejorado la
experiencia. El descubrimiento de nuevas paginas web relacionadas con el
sector para obtener informacién tanto para uso y disfrute personal como
para la utilizacion dentro de la aplicacion.

En general ha sido una gran experiencia que ayuda a consolidar los
conocimientos adquiridos a la vez que te ayuda a enfocar tu vida profesional.
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