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Resumen

El presente proyecto consiste en el desarrollo y despliegue de una aplicacién web de
cardcter social y dentro de un ambito nutricional. El sistema debera permitir la gestién
de los usuarios, gestion de recetas, asi como la interaccidén entre dichos usuarios
mediante mensajes o mediante un sistema de seguidores/seguidos. La aplicacion
interactuara con una base de datos que cuenta con mas de nueve mil recetas reales y
con una légica para la gestion de la red social que habra que desarrollar.

Palabras clave: red social, recetas, MEAN, NodelJS, MongoDB.

Resum

Aquest projecte consiteix en el desenvolupament i llancament d’una aplicacié web
de caracter social i dins d’'un ambit nutricional. El sistema deura permetre la gestio dels
usuaris, gestié de receptes, aixi com la interaccié entre aquests usuaris per mitja de
missatges o per mitja d’un sistema de seguidors/seguits. L’aplicacié interactuara amb
una base de dades que compta amb més de nou mil receptes reals i amb una légica per
a la gestid de la xarxa social que caldra crear.

Paraules clau: xarxa social, receptes, MEAN, NodelS, MongoDB.

Abstract

This project involves the development and deployment of a social network within the

nutritional scope. The system should allow the management of users and recipes, as
well as the interaction between these users through messages or through a
followers/following system. The application will interact with a database that has more
than nine thousand real recipes and a logic for the management of the social network
that must be developed.

Keywords: social network, recipes, MEAN, NodelS, MongoDB.
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1. Introduccion

1.1 Contexto y motivacion

Desde el envio del primer e-mail en 1971, hasta el nacimiento de comunidades
interactivas como MySpace (2003), Facebook (2004) y Twitter (2006) [1], las
principales actividades que un usuario realiza en Internet han ido cambiando con el
tiempo, pasando de simples busquedas y navegacidon sobre informacién que ya
estaba almacenada a interacciones directas con otros usuarios.

Estas comunidades, mas conocidas como redes sociales, definidas mayoritariamente
como sitios en la red cuya finalidad es permitir a los usuarios relacionarse,
comunicarse, compartir contenido y crear comunidades, han ido evolucionando a lo
largo de estos ultimos afos. Esta evolucién no se ha dado solo en el ambito
tecnolégico, sino también en cuanto a la cantidad de personas o entidades que las
usan. Para entrar en contexto, en enero de 2016 la poblacién mundial era de 7,4 mil
millones de habitantes. De ese total, el nimero de usuarios registrados en redes
sociales seglin un informe realizado por We Are Social, era de 2,3 mil millones [2].
Estos datos, junto a un informe que lanzé el portal globalwebindex en el que indican
gue los usuarios de Internet tienen una media de 5.54 cuentas en redes sociales [3],
nos ayudan a visualizar lo extendido que esta hoy en dia el uso de estas plataformas.

Otro aspecto que ha ido evolucionando con estos portales es el uso que se les da.
Las redes sociales nos ayudan tanto a estar en contacto con conocidos o familiares
como a estar informados de lo que pasa a nuestro alrededor las 24 horas del dia.
Ademas, y debido a que estas comunidades son una fuente de informaciéon para
terceros ya que en éstas indicamos nuestros gustos y dejamos constancia de
nuestros intereses, las redes sociales se han convertido también en un punto de
encuentro entre marcas y consumidores, como apuntan en el portal Web
PuroMarketing [9]:

El 60% de los consumidores online sigue o interactua con alguna marca a través
de estos canales.

Las redes sociales son asimismo una fuente util de informacion para los
marketers. El 91% las utiliza como herramienta de marketing de contenido.

[...] A la hora de encontrar nuevos clientes, el 52% de las empresas afirma haber
captado muchos de ellos a través de redes sociales.

11 ‘v
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En cuanto a la tipologia de las redes sociales, no existe un estdndar o acuerdo a la
hora de clasificarlas. La forma mds comun de dividir estos portales es la siguiente [4]:

e Horizontales: Aquellas redes sociales sin una tematica definida y dirigidas a
un publico general. Portales como Facebook o Twitter forman parte de este
grupo.

e Verticales: Tienen como objetivo agrupar, en torno a una tematica concreta,
a un colectivo especifico. Pueden clasificarse a su vez en:

o Profesionales: Se trata de redes sociales especializadas en establecer
relaciones laborares. Se puede compartir informacién, experiencia,
documentos...

El ejemplo mas conocido seria LinkedIn.

o Deocio: Setrata de conectar a personas con unos gustos similares en
alguna area como puede ser en la musica, el deporte, los animales...
Algunos ejemplos son Dogster, Wipley...

o Mixtas: Tienen como objetivo unificar los subgrupos anteriores
(profesional y de ocio). Un ejemplo es Unience o Pinterest.

e De contenido: En estas redes sociales las relaciones se establecen
dependiendo del contenido publicado. En este grupo se encuentran redes
sociales como Instagram, Flickr o Youtube.

De todas las tipologias anteriormente descritas, este trabajo estaria incluido en el
grupo de las redes sociales verticales de ocio, ya que presentaria una tematica
concreta. Como se ha indicado en el apartado Resumen, el ambito que nos ocupa
seria el de la nutricidn, dietética y cocina.

En este contexto, el grupo del Departamento de Sistemas Informaticos y
Computacion, GTI-IA (Grupo de Tecnologia Informatica Inteligencia Artificial), lleva
anos trabajando en sistemas inteligentes que ayuden a la prediccidn de alérgenos y
recomendacion de dietas y recetas basandose en la informacidn de caracter
nutricional de los usuarios, asi como de sus gustos culinarios. Para la realizacion de
este proyecto es necesario interactuar con usuarios reales que aporten su propia
experiencia y valoren los resultados de dicha investigacion. De la necesidad de
disponer de este tipo de informacion para poder llevar a cabo el trabajo de este
grupo de investigacidon surge el desarrollo de una plataforma social atractiva y
sencilla para los usuarios (Receteame) que les permita compartir sus recetas y gustos
y que, ademas, sirva como base para proporcionarles recomendaciones ajustadas a
sus intereses y teniendo en cuenta cualquier tipo de intolerancia alimentaria.



1.2 Objetivos

EL objetivo principal del proyecto es el disefio, implementacién y despliegue de un
portal web para una red social de recetas. Para llevar a cabo dicho objetivo, lo
dividiremos en los objetivos secundarios siguientes:

e Adaptar y ampliar la base de datos previamente creada por el grupo de
investigacion GTI-IA para poder mantener un registro no solo de las recetas
e ingredientes, sino también de usuarios, mensajes y cualquier tipo de
notificacién.

e Desarrollar un servidor que consistirda en una APl RESTful escrita en
Javascript y que permitira la gestion de peticiones que realicen los usuarios.

e Disefio de interfaces amigables y adaptables a cualquier dispositivo movil
(disefo responsive).

e Permitir al usuario la creacién y consulta de recetas.

e Creacioén de herramientas de interaccidn social entre usuarios basadas en el
envio y la recepciébn de mensajes, asi como de relaciones de
seguidor/seguido entre ellos.

e Proporcionar la posibilidad de crear una version de una receta
anteriormente creada, partiendo de la informacidon de ésta, pero con la
capacidad para modificar cualquier aspecto.

e Demostrar la capacidad del autor para desarrollar un proyecto de desarrollo
web completo, a partir de los conocimientos adquiridos a lo largo de la
titulacién y de su capacidad de autoaprendizaje.

e Realizar el despliegue de la plataforma en el dominio

13 ‘v
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2. Estado del arte

Antes de empezar con la especificacion de requisitos y la descripcion mas detallada
de los aspectos técnicos del proyecto que nos ocupa, se pretende realizar un andlisis
de alternativas dentro del ambito nutricional en las redes sociales ademas de realizar
una justificacidn de la tecnologia que se empleara en la implementacion del mismo.

2.1 Aplicaciones similares

En el mundo de las redes sociales, no es muy comun encontrar comunidades
centradas Unicamente en tematicas nutricionales ya que no son tan populares como
pueden ser portales como Facebook, Instagram o Youtube, que cuentan con muchos
usuarios alrededor del mundo.

Para esta seccion, se han seleccionado un conjunto de plataformas que implementan
y ofrecen funcionalidades similares a las que se plantean en este proyecto.

COCINARIO

Cocinario es una comunidad interactiva espafiola y gratuita. En ella, cualquier
usuario puede visualizar las recetas que se publican, pero sélo los usuarios
registrados pueden acceder a funcionalidades sociales y crear recetas. Presenta un
area privada en la que un usuario registrado puede mantener una gestién de su
informacidn, asi como de usuarios a los que sigue o le siguen. También nos ofrece la
posibilidad de entrar a través de nuestra cuenta de Facebook.

- conéctate - conéctate con [ [ [E
ARADIR RECETA BUSCGAR.

0 ]
Coc'nar'o INGREDIENTES COCINEROS MI COCINARIO

eceta destacada
Caracoles de nutella

Por Las Creaciones de Maria José ‘¥ me gusta 1 0

Abrimos la masa v la untamos de nutella. Cuando este teda bien untada la cortamos a la mitad v la
mitad en otra mitad. Enrollamos a le largo v luego enrollamos de una esquina a ofra, asi con los 4
trozos. Untamos las caracolas con huevo batide y ponemos Ias pepitas de chocolate por encima. Las
me...

“ Las Creaciones de Maria José @ 40 minutos
=Y QO ALY N

Apertivos  Verduras  Cames  Pescadosy  Huevos Pasta  Panyfatas  Salsas Postres y

mariscos saladas reposteria Pizza vegetal..

. @ @ @ ‘6’ i 3 ‘ ; ; ‘ )
Ensaladas Sopas y caldo Celiacos Sin lactosa Diabeticos  Microondas Navidad Nifos Celel iones Helado de chocolate y

. chocolatinas ..

Por
Maria J

Publicidad

Itimas recetas

Figura 1. Captura de pantalla de la pdgina principal de Cocinario
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ALLRECIPES

Otra opcion seria la plataforma Allrecipes. En esta comunidad, el contenido gira en
torno al usuario quienes participan activamente mediante perfiles que expresan sus
historias, triunfos y fracasos culinarios, fotografias, preferencias, comentarios,
calificacion de recetas, hobbies y tradiciones. El usuario generara una red de amigos
con intereses en comun dentro de la misma comunidad, compartiendo asi recetas y
vivencias.

(1|irecipes BROWSE v Find a recipe Ingredient Search n ‘ . ‘ GUILLEM_UPY =
y

Zucchini Bread Recipes 8 Great Grilled Chicken Salads Allrecipes Magazine
With chocolate, nuts, or just sweet and simple. Travel the world one delicious grilled chicken salad at a time. Ice pops, sandwiches, skej
summerissue.

Today's recommendations

Figura 2. Captura de pantalla de la pdgina principal de Allrecipes

QUE HAY EN LA NEVERA

Por ultimo, encontramos una opcidén que no sélo nos permite crear recetas sino
también podemos personalizar menus completos y poder valorar los menus de otros
usuarios, con previo registro en la plataforma. Un usuario sin cuenta, sélo podra ver
las recetas que se cuelgan en la pégina.

& Crearuna cuenta Acceso usuarios Ventajas de registrarse

¢ Quéhay
enlanevera?

Recetas que /mmér hacer

En la nevera tengo... on by que bienes e oy
Anadir ingredientes P
Empieza a escribir y selecciona de |a lista que aparecera
o0 Encuentra y conoce Fantésticos premios en 4 Promociona tu blog Mends privados
s gente con tus gustos nuestros concursos participando en para compartirlos
nuestra web con tus invitados

Actividad Reciente Ultimas Recetas Ultimos Ments

3¢ danielmula ha marcado como Guiso de arroz por Menu Semanal por daperezca
favorito el menu Cocinero RocioGiacomelli o — T

i) %5 ocupado de Cabohe 3 e -

- ’ 3 @ Entre 1 y 2 horas ’

IDificultad Media S

Figura 3. Captura de pantalla de la pdgina principal de ¢ Qué hay en la nevera?

‘v 16



Una vez introducidas las plataformas escogidas como referencia a la hora de
comparar este proyecto, pasaremos a describir, en formato de tabla comparativa,
las diferencias entre todas estas y Receteame.com. Para ello, se escogeran
caracteristicas comunes en redes sociales, asi como funcionalidades propias del
dominio nutricional y se indicara si alguna de ellas la implementa o no.

Caracteristica Cocinario Qué hay Allrecipes Receteame
enla
nevera

Creacion de
recetas
Filtrado de
recetas
Versionado de
recetas

Envio de
mensajes
Informacion
alimentaria de
usuarios
Creacién de
menus
Ranking

X X

X X

X | X | X | X

X X | X | X | X

Lista de favoritas

Registro con
redes sociales
Perfil de
usuarios
Valorar recetas

X | X X
X | X X | X X
X | X X

X | X | X X

X X X

Tabla 1. Comparativa de funcionalidades entre Receteame.com y otras comunidades

Como podemos observar, Receteame.com implementa la mayoria de las
caracteristicas que encontramos en los demds portales y, ademds afade
funcionalidad tan relevante en el contexto nutricional como la gestion de
informacidn sensible de caracter alimentario de los usuarios.
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2.2 Tecnologias para el desarrollo Web

Para finalizar con el apartado de Estado del arte, realizaremos un repaso de las
tecnologias mas empleadas a la hora de desarrollar aplicaciones Web y concluiremos
con una justificacién de la tecnologia que se ha elegido para la realizacién de este
proyecto. Cabe puntualizar que en este apartado no se entrara en detalle en cuanto
a la descripcidn de la tecnologia empleada en Receteame.com. Dicha informacion se
encontrard en el apartado Tecnologias empleadas.

Cuando se trata de llevar a cabo un proyecto tecnolégico en el ambito Web, una de
las primeras preguntas a la que debemos responder es: ¢Qué tecnologias puedo
emplear?

El aspecto que mas se suele tener en cuenta a la hora de buscar una combinacion de
herramientas para el desarrollo de aplicaciones Web es la popularidad, la cantidad
de plataformas que estan implementadas con esos lenguajes. Basandonos en esta
premisa, una simple busqueda en el indice que actualiza mensualmente la compafiia
TIOBE [5] y que mide la popularidad de los lenguajes de programacién, nos indica
que, a la hora de desarrollar la parte del servidor (back-end), los lenguajes mas
populares son: Java, Python, C#, Javascript y PHP.

Para la parte del cliente (front-end), la parte que visualiza el usuario, tenemos la
combinacién usual formada por la trinidad HTML, Javascript y CSS.

Jun 2017 Jun 2016 Change Programming Language Ratings Change
1 1 Java 14.493% -5.30%
2 2 C 6.848% -5.53%
3 3 Ct+ 5.723% -0.48%
4 4 Python 4.333% +0.43%
5 5 C# 3.530% -0.26%
6 9 Visual Basic .NET 311% +0.76%
7 7 JavaScript 3.025% +0.44%
8 6 v PHP 2.774% -0.45%

Tabla 2. indice TIOBE con los lenguajes de programacion mds populares



Por otra parte, y entrando ya en el ambito de las redes sociales, en Wikipedia
podemos encontrar una tabla con las tecnologias que usan las Webs mas populares,
entre ellas Facebook, Twitter y Google.

Programming languages used in most popular websites*

) Front-
Popularity
) o end Back-end
Websites % (uniquevisitors | % _ ¥ Database ¥ Notes
.| (Client: (Server-side)
per month)!' )
side)
Google.com  1,600,000,000 Javascript | €, G+, Go.! Java, Pythan BigTable, ¥ MariaDB®l | The most used search engine in the warld
Hack, PHP (HHVM), Python, C++, Java, | MariaD8, MySQL M
Facebook.com  1,100,000,000 JavaScript ol T | Themastvisted social networking site
Eriang, .8 xtp, [ Haskell® HBase Cassandral'l
1] 12 Vitess, BigTanle, ) )
YouTube.com  1,100,000,000 JavaSeript | C, G+, Python, Java '] Gol'2 DIt The mast visited videa sharing site
.o | Yahaos presenty™™=" transfioning to
Yahoo 750,000,000 JavaScript | PHP MySaL, PUSTQT’ESOL[ 1 015
Node jsl"

Amazon.com 500,000,000 JavaScript | Java, C++, Perl'®l Oracle Databasel™ Popular internet shopping ste
- MySQL[ctetion needed] "MediaWiki" is programmed in PHP, runs on
Wikipedia.org | 475,000,000 JavaScript | PHP, Hack - ) _

MariaDg!"® HHVM: free online encyclopedia
Twitercom 290,000,000 JavaScript | C++, Java, Scala, Ruby(™! MysQLE 140 characters social netwark

Tabla 3. Lenguajes de programacion usados por las pdginas webs mds populares

Como podemos observar en las dos tablas anteriores, lo mas comin es emplear un
lenguaje distinto para cada parte de la aplicacién (back-end/front-end), pero para la
realizacion de este trabajo se ha decidido emplear el mismo lenguaje tanto para la
parte del cliente como para la parte del servidor, mas concretamente, Javascript.
Esta decisidn viene motivada por dos razones:

La primera de ellas es que, a pesar de que antes este lenguaje se empleaba casi en
exclusiva para el disefo del lado del cliente en una Web, hoy en dia ya no es asi. El
uso de Javascript se ha extendido a la parte del servidor e incluso a la parte de las
bases de datos, gracias al paquete MEAN (véase apartado Tecnologias empleadas).
Una busqueda en Google Trends muestra cdmo las tecnologias que forman este
paquete de desarrollo son cada vez mas populares.
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MongoDB AngularJs ExpressJs Node.js

Interés a lo largo del tiempo

In s T _/

Figura 4. Grdfica de Google Trends sobre el stack MEAN

¢Y por qué este hecho representa una innovacién? La razon es sencilla. Hoy en dia,
un desarrollador que sepa Javascript, puede desarrollar una aplicacién Web desde
cero y completa. A este perfil de desarrollador se le conoce con el nombre de
desarrollador full-stack o rock-star.

En la actualidad, es este perfil de desarrollador el mas demandado en empresas de
nueva creacion, pequefias y con enorme aporte de innovacion tecnolégica (startups)
debido a su enorme polivalencia.

Laurence Gellert, un desarrollador de software, fue el primero en llegar a una
definicion de este tipo de perfiles en agosto de 2012 [6]. Al comienzo del articulo,
Gellert sefiala que, durante una convencién de cddigo abierto, un trabajador de
Facebook le dijo que la red social sélo contrataba profesionales con dicho perfil.
Segun Gellert, un desarrollador full-stack debe tener conocimientos en:

e Servidores y redes

e Modelado de datos

e Ldégica de negocio

e API RESTful

e Interfaces y experiencia de usuario

En conclusién, un desarrollador full-stack debe tener conocimiento no solo en
cuanto a desarrollo, sino también en cuanto a aspectos mas propios de la Ingenieria
del Software (modelado de datos, analisis de requisitos, etc.).

Por ultimo, la otra razén por la que se ha elegido desarrollar este proyecto usando
el stack MEAN es que gracias al empleo del lenguaje Javascript tanto en la parte
back-end como en el front-end, los tiempos de desarrollo se reducen debido al uso
de un Unico lenguaje de programacion.



3. Proceso de desarrollo Software

En las ultimas décadas, el software ha superado al hardware como factor
determinante del éxito. Para entrar un poco mas en detalle, entre el 1950y 1980, el
reto era la mejora del hardware para el aumento del rendimiento y la capacidad de
almacenamiento. A partir del 1990 y gracias a los avances que se realizaron en el
campo de la electrénica, el principal desafio ha sido mejorar la calidad del software
y reducir costes [7]. Pero, équé es software de calidad?

Un producto software de calidad es aquel que, a pesar de cambios en el entorno,
pueda adaptarse a ellos facilmente; un producto que se adapte a nuevos entornos y
gue sea coherente con los requisitos establecidos previamente. Para lograr
conseguir estos objetivos es importante establecer una metodologia de trabajo, la
cual define un proceso de desarrollo. El uso de una metodologia conduce a la
realizacion de tareas de una forma ordenada y estructurada. El conocimiento en
todo momento del estado del trabajo, saber de qué fases estd compuesto y cuantas
de ellas quedan para finalizar el desarrollo, son algunas ventajas que ofrece seguir
una metodologia de desarrollo.

Para llevar a cabo la realizacion de este proyecto, se ha utilizado una metodologia
tradicional de desarrollo software, estructurada en las fases de: especificacién de
requisitos, analisis, disefio, implementacidn y pruebas. Ademas, se afiade otra fase
de despliegue. Cada una de las fases formara un subapartado dentro de esta seccion.
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3.1 Especificacion de requisitos

La especificacion de requisitos se podria considerar como una submemoria dentro
de este trabajo. Su objetivo es la descripcidn detallada del producto, enumerando
sus funciones y definiendo conceptos fundamentales para su planteamiento.
Basandonos en el estandar IEEE 830, esta submemoria quedaria compuesta por las

secciones que siguen [8]:

3.1.1 Introduccién

3.1.1.1  Propdsito

El propdsito de este proyecto es proporcionar una plataforma que permita a
los usuarios crear y compartir sus recetas, gestionar su informacion de
contacto y alimentaria y, sobretodo, interaccionar con otros usuarios.
Mediante esta especificacion de requisitos, serd posible el disefio de la
arquitectura de la misma.

3.1.1.2  Ambito

Receteame.com debera cumplir con las funcionalidades que se establecen
en la especificacion y, ademas, tendra que satisfacer los aspectos que se

enumeran a continuacion:

e Despliegue: La aplicacién se encontrard disponible bajo el dominio

e Escalabilidad: La aplicacion se adaptara a cualquier nimero de
peticiones.

e Seguridad: Las direcciones de correo serdn verificadas antes de la
activacion de la cuenta para evitar algun tipo de fraude.


http://receteame.com/

w

.1.1.3  Definiciones, acrénimos y abreviaturas

e Receta: Descripcidon ordenada de un proceso culinario. Suele incluir una
lista de ingredientes y una sucesién de pasos mediante los cuales se
elabora un plato.

e API: Application Programming Interface. Conjunto de funciones
ofrecidas por alguna libreria para ser utilizadas por otro software.

e BD: Base de datos. Es |la capa que se encarga de almacenar de forma
persistente los datos que va a gestionar una aplicacion.

e Cuenta: Conjunto de informacién que identifica o distingue a un usuario
de otro.

e Javascript: Lenguaje de programacion interpretado por el navegador,
dialecto del estdandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos,
imperativo, débilmente tipado y dindmico.

e ECMAScript: Es el estandar que define como debe de ser el lenguaje
Javascript.

e JSON: Javascript Object Notation (notacién de objetos de Javascript). Es
un formato ligero de texto y esta inspirado en el lenguaje Javascript. Se
basa en un objeto clave/valor.

e MVC: Patrén de disefo que desglosa la arquitectura de un producto
software en tres capas: La base de datos, la ldgica de negocio y la
interfaz.

e Responsive: Cualidad de una interfaz para adaptarse a distintos tipos de
dispositivos.

3.1.2 Descripcién general

Este apartado describe de forma general el producto, sin entrar en detalles
técnicos

3.1.2.1  Perspectiva del producto

Se pretende desarrollar un producto orientado a cualquier sistema operativo,
asi como a cualquier tipo de dispositivo (pc, portatil, Tablet, movil...). Deberd
funcionar pues en cualquier dispositivo que disponga de un navegador web.
Esto se conseguira a través de la aplicacién de un disefio de cardacter
responsive (adaptativo); en ningln caso se desarrollaran diferentes front-end.
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El producto no formard parte de ningun otro sistema mayor, es decir, sera
una aplicaciéon autocontenida.

3.1.2.2  Funciones del producto

La plataforma Receteame.com deberad satisfacer las funcionalidades que se
describen a continuacién:

e Gestion de usuarios: Los usuarios podran hacer registros, inicios de
sesidon y modificar su informacion personal e informacion referente a
cualquier aspecto alimentario. También tendrdn la posibilidad de buscar
y seguir a otros usuarios.

e Gestion de recetas: Se permitira la creacién, busqueda, filtrado,
valoracion, versionado y visualizacion de recetas.

e Gestion de imagenes: Se dard la posibilidad de relacionar una imagen al
perfil del usuario y a una receta.

e Comunicaciones internas: Los usuarios podran ponerse en contacto
entre ellos mediante el envio de mensajes a través de su area de
conversaciones.

¢ Notificaciones: Se notificara al usuario correspondiente cuando reciba
un mensaje, consiga un nuevo seguidor o alguien valore alguna de sus
recetas.

3.1.2.3 Caracteristicas de los usuarios

Esta red social esta orientada a personas con aficién por la cocina, ya sean
consumidores o creadores del propio contenido que se gestione en la
aplicacion. También esta dedicada a cocineros con experiencia laboral que
quieran compartir sus conocimientos o experiencias con otros usuarios.

Existirdn dos roles de usuarios, que se detallan en las siguientes tablas.

Tipo Usuario anénimo
Acciones Crear una cuenta local
permitidas Buscar recetas

Filtrar recetas
Visualizar recetas

Tabla 4. Acciones permitidas a un usuario anénimo



Tipo Usuario registrado

Acciones Iniciar sesién con cuenta local
permitidas Iniciar sesién a través de Facebook
Cerrar sesion

Buscar recetas

Filtrar recetas

Visualizar recetas

Listar recetas propias

Listar recetas de otros

Listar versiones de una receta
Crear recetas

Versionar recetas

Valorar recetas

Afadir recetas a “Favoritas”
Eliminar recetas de “Favoritas”
Listar recetas favoritas

Listar recetas favoritas de otros
Seguir a un usuario

Dejar de seguir a un usuario
Buscar usuarios

Enviar mensajes a otros usuarios
Ver mensajes

Acceder a su perfil personal
Acceder a otros perfiles
Modificar su informacién personal
Listar notificaiones

Borrar notificaciones
Tabla 5. Acciones permitidas a un usuario registrado

3.1.2.4  Restricciones generales

e El producto sera una aplicacién web dindmica.

e El servidor debera poder atender un nimero considerable de peticiones
concurrentes.

e El servidor serd capaz de contener tanto la base de datos como las
imagenes que suban los usuarios, ya sean imagenes del perfil o de
recetas.
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3.1.2.5 Suposiciones y dependencias

Se espera que la plataforma se use a través de navegadores que cumplan con
los estandares recomendados por el World Wide Web Consortium.
Actualmente, la mayoria de los navegadores se mantienen actualizados de
manera automadtica por lo que no se prevé ningun tipo de problema de
compatibilidad en este aspecto.

3.1.3 Requisitos especificos

En este apartado, se describira el producto de forma detallada y teniendo en
cuenta aspectos técnicos. Esto nos permitira conocer las funcionalidades que
debera implementar la aplicacion.

3.1.3.1 Requisitos de interfaz externos

Estos requisitos son los que debera cumplir la interfaz del producto.

e IR-1: Debera ser adaptable a cualquier dispositivo. Para ello se usaran
las cualidades responsive que contemplan los estandares pertinentes.

e [IR-2: No deberd depender de eventos de ratén u otro tipo que no sean
multiplataforma.

3.1.3.2  Requisitos funcionales

Este tipo de requisitos establecen las funcionalidades o los servicios que
ofrecera la aplicacion.

e FR-1: Crear cuenta local. Se podrdn crear cuentas de usuario indicando el
nombre y apellidos, el correo electrénico, un nombre de usuario, el sexo
y una contrasefia.

e FR-2: Iniciar sesién con cuenta local. El usuario, previamente registrado
y una vez verificado su correo electrdénico, podrd acceder a la aplicacion
usando su correo y contrasefia.

e FR-3: Iniciar sesion a través de Facebook. El usuario podra acceder a la
plataforma usando su cuenta de Facebook.



FR-4: Modificar cuenta. El usuario, una vez haya creado su cuenta, podra
editar en cualquier momento cualquier dato personal, ademas podra
eliminar o afiadir restricciones alimentarias si lo desea.

FR-5: Cerrar sesion. Serd posible cerrar una sesién previamente iniciada.
FR-6: Crear receta. Debe ofrecerse la posibilidad de crear recetas a los
usuarios registrados. Para ello sera necesario indicar, como minimo, un
titulo, la lista de ingredientes que componen la receta y los pasos que se
requieren para realizarla, pudiendo, ademas, indicar informacién como el
nimero de comensales para los que estd pensada la receta, una
aproximacion del precio que costaria realizarla, informacién de caracter
alimentario (receta vegana, sin huevo, etc.) y alguna observacién que se
quiera aportar.

FR-7: Versionar receta. Los usuarios registrados podran crear versiones
de una receta previamente creada, modificando la informacidn de ésta
para adaptarla a cualquier restriccién alimentaria o a sus gustos o
preferencias.

FR-8: Buscar receta. Cualquier usuario sera capaz de buscar la receta que
quiera, siempre y cuando exista en la base de datos. En caso contrario, el
sistema le informa de que no existe y le anima a que se registre (si no lo
estd) y la cree.

FR-9: Filtrar recetas. Una vez realizada una busqueda, al usuario se le
proporcionard la opcién de refinar su blisqueda de receta mediante el
tipo de cocina.

FR-10: Listar recetas propias. Un usuario podra llevar un registro de las
recetas que crea.

FR-11: Listar recetas de otro usuario. Los usuarios podran visualizar las
recetas que han creado otros.

FR-12: Listar recetas favoritas de otro usuario. Se permitira visualizar las
recetas que han marcado como favoritas otros usuarios.

FR-13: Listar versiones de una receta. Se dara la posibilidad de visualizar,
en caso de que existan, las versiones de una receta cuando se esté
visualizando ésta.

FR-14: Valorar receta. Un usuario autentificado, podra valorar cualquier
receta de otro usuario mediante un sistema de “Me gusta/No me gusta”.
Esta accidn quedard restringida a una sola vez por usuario, es decir, un
usuario solo podra dar “Me gusta” o “No me gusta” una Unica vez, pero
podra cambiar su valoracién por la opuesta en cualquier momento.
FR-15: Aiadir receta a favoritas. Un usuario tendra la opcion de afadir
recetas creadas por otros a una lista de recetas favoritas.

FR-16: Listar recetas favoritas. El usuario podra acceder a su registro de
recetas favoritas para eliminar o visualizar en detalle cualquiera de ellas.
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FR-17: Eliminar receta de favoritas. En cualquier momento los usuarios
podran eliminar de esta lista cualquier receta que consideren.

FR-18: Seguir a un usuario. Los usuarios estaran relacionados entre si
mediante un sistema de seguidores.

FR-19: Dejar de seguir a un usuario. En cualquier momento un usuario
podra dejar de seguir a otro.

FR-20: Enviar mensajes. Los usuarios podran comunicarse entre ellos
mediante el envio de mensajes.

FR-21: Ver mensajes. Se dispondrd de una seccién en la cual se podra
llevar un registro de los mensajes que los usuarios envian y reciben.
FR-22: Listar notificaciones. Los usuarios estardn informados de las
interacciones que reciben por parte de otros mediante un listado de
notificaciones.

FR-23: Visualizar perfil propio. Se facilitara un acceso al perfil del usuario
desde donde poder modificar su informacion, asi como crear nuevas
recetas o visualizar las que haya creado y sus recetas favoritas.

FR-24: Visualizar perfil de otro usuario. Este acceso permitird a usuarios
visitar el perfil de otros.

3.1.3.3  Requisitos l6gicos de base de datos

LR-1: La base de datos deberd ser de tipo no relacional, ya que los
registros proporcionados en la base de datos creada por el grupo de
investigacion GTI-IA, son documentos en formato JSON.

3.1.3.4  Requisitos de rendimiento

PR-1: El sistema deberd tener un tiempo de respuesta no superior a un
segundo [13].

3.1.3.5 Restricciones de disefio

Al utilizarse un sistema de base de datos concreto sera necesario utilizar un

lenguaje de programacion y/o framework que disponga de alguna API que

permita hacer conexiones a dicho sistema.



3.1.3.6 Atributos

En este apartado, se citan los atributos de calidad que se han seleccionado
para este proyecto:

¢ Fiabilidad: La plataforma debera ser fiable, es decir, la probabilidad de su
correcto funcionamiento debera tender a uno. En caso de fallo, se
atendera dentro de lo posible y si no es posible su reparacién, se
notificara a los usuarios de forma clara y sencilla.

e Seguridad: Por una parte, las contrasefias de los usuarios se almacenaran
en la base datos cifradas mediante el uso del algoritmo Blowfish. Este
algoritmo permite comprobar si un valor escogido es igual a otro valor
cifrado sin necesidad de conocer la semilla que se usé para cifrar. De esta
forma, si un atacante consiguiese acceso a nuestra base de datos, seria
computacionalmente impracticable que obtuviese alguna contrasefia, ya
gue la semilla (aleatoria) se desecha una vez usada.

Por otra parte, para poder realizar el inicio de sesion, la cuenta de ese
usuario debera estar verificada. Esta verificacion se realiza mediante el
envio de un enlace al correo que se empled en el registro.

3.2 Analisis

En esta seccion de la memoria se muestran los aspectos técnicos de la aplicacion a
desarrollar basandonos en la especificacién de requisitos que hemos realizado en el
punto anterior. Para ello, se utilizara el lenguaje de modelado UML.

3.2.1 Diagrama de clases

Un diagrama de clases tiene como objetivo mostrar la estructura estatica del
sistema que se pretende desarrollar, mostrando las entidades mas importantes
y las relaciones entre ellas.

En primer lugar, describiremos las entidades que pasaran a formar parte de
nuestro diagrama de clases, para luego mostrar el esquema resultante.

29

'/



Diseno de un portal para una red social de recetas

User: Usuario. Representa el duefio de una cuenta, la persona o entidad que
entrard a formar parte de la comunidad una vez realizado el registro. Esta
clase contendra toda su informacion personal, asi como el listado de recetas
favoritas y los listados de seguidores y seguidos.

Notification: Notificacion. Mensaje de caracter informativo que se crea al
realizarse algun tipo de interaccion entre usuarios, como por ejemplo el
envio de un mensaje o la valoracion de una de sus recetas. Esta asociada a
un usuario, aunque también almacena informacion del usuario que origina 'y
una fecha en la que se crea esta notificacion por cuestiones de presentacion.
Message: Mensaje. Simboliza la forma de comunicacion interna entre
usuarios. Esta clase almacena informacion sobre el usuario origen, el
destinatario y la fecha de su creacién.

Recipe: Receta. Esta entidad interpreta el papel del contenido que se creara
en la red social. Guarda informacidén sobre el nimero de comensales, el
titulo, la secuencia de pasos para llevarla a cabo y una referencia a los
ingredientes que la forman. También tiene asociada un creadory, en caso de
gue existan, un listado de versiones y restricciones nutricionales.
Ingredient: Ingrediente. Representa una unidad basica del grupo de
ingredientes que formara parte de una receta y almacena informacién sobre
su nombre, formas comunes de escribir ese nombre y la cantidad. Ademas,
contiene una referencia al ingrediente genérico de la base de datos
americana USDA (U.S. Department of Agriculture).

NOTIFICATION INGREDIENT ) USDA

has_followers
has
is_version

MESSAGE

is_following 0.* 0.* 1 0.* 1
| I

USER favorite RECIPE
K arigin * 0.

0..% destination 1

1 owns 0.* 0.*  has_versions

“f

has_likes

has_dislikes

Figura 5. Diagrama de clases de la aplicacion



3.2.2 Diagrama de casos de uso

El disefio de este tipo de diagramas nos ayuda a capturar la informacién de cdmo
trabaja el sistema, o de cémo se desea que trabaje. El diagrama de casos de uso
se emplea para capturar los requisitos funcionales del sistema que se pretende
desarrollar. Estd formado por los actores (entidad que interacciona con el
sistema) y por los casos de uso (funcionalidad).

Para simplificar el diagrama, se dividirdn los casos de uso en distintas
caracteristicas o grupos de funcionalidades.

Gestion de usuarios:

Crear cuenta
local

L L. <<extends>> -
Iniciar sesion Cerrar sesion
local

Dejar de seguir Usuario/anénimo

il
;

<<extends>>

Iniciar sesion

<<extends>> con Facebook

Seguir aun Visualizar perfil
usuario propio

B . Visualizar perfil

uscar usuario de otro usuario

Usuario registrado

. Modificar
<<include>> informacion

Figura 6. Casos de uso para la gestion de usuarios

Gestion de mensajes:

Enviar mensaje
Ver mensajes

Figura 7. Casos de uso para la gestién de mensajes

Usuario registrado
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Gestion de notificaciones:

Listar
notificaciones

Borrar
notificaciones

Usuario registrado

Figura 8. Casos de uso para la gestion de notificaciones

Gestion de recetas:

Buscar receta Filtrar recetas

Listar favoritas Visualizar

receta

Usuario anénimo

<<extends>>

Afadir a
favoritas

Eliminar de
favoritas

Listar favoritas
de otro usuario

Valorar receta Crear receta

Ver versiones Crear version

Usuario registrado

Figura 9. Casos de uso para la gestion de recetas



Para finalizar este punto de la memoria, se describird cada caso de uso con mds

detalle para facilitar su comprensién, para ello se enumeraran y se expondran en

formato de tablas.

Caso de uso Crear cuenta local
Actores Usuario anénimo
Descripcion Permite a un usuario crear una cuenta

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 6. Caso de uso: Crear cuenta local

nueva para acceder a las funcionalidades
gue ofrece la plataforma.

El usuario solicita registrarse

El sistema le ofrece la posibilidad de
introducir sus datos mediante un
formulario.

Se comprueba que los datos
introducidos no producen ningun
conflicto.

Se registra el usuario en la base de
datos y se envia un correo
electrdnico al usuario para que active
por completo su cuenta.

Si ya existe una cuenta con ese correo
electrénico o nombre de usuario, se
informa al usuario que debe cambiar
ese dato.

Ninguno.
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Caso de uso Iniciar sesion local
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a un usuario acceder a una

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos

Tabla 7. Caso de uso: Iniciar sesién local

cuenta previamente creada para utilizar
la aplicacién de forma autenticada.

e El usuario solicita iniciar sesion con
su cuenta local.

e El sistema le facilita un formulario
donde introducir el correo
electrdénico y la contrasena que uso
para crear la cuenta.

e Elsistema crea una sesién y se
devuelve al usuario a la pagina de
inicio de la plataforma.

e Sjlos datos introducidos son
erréneos, se muestra un mensaje de
aviso para que corrija los datos.

Haber activado la cuenta mediante el
enlace proporcionado al correo que el
usuario facilita a la aplicacion.

Caso de uso Iniciar sesion con Facebook
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a un usuario crear y acceder a

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 8. Caso de uso: Iniciar sesion con Facebook

una cuenta a través de los datos que se
emplearon para registrarse en Facebook.

e El usuario solicita acceder a la
aplicacion mediante su cuenta de
Facebook.

e El sistema, haciendo uso de la API
gue proporciona Facebook, solicita al
usuario los datos empleados en esa
red social para su posterior
validacion e inicio de sesion.

e Sieslaprimera vez que el usuario
solicita el acceso a través de la otra
plataforma, se creard un registro en
la base de datos de usuarios y se
iniciard la sesion.

Disponer de una cuenta en Facebook.




Caso de uso Cerrar sesion
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a un usuario eliminar una

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 9.Caso de uso: Cerrar sesiéon

sesion, pasando a ser un usuario
anénimo.

e El usuario solicita el cierre de sesion.

e Elsistemainvalida la sesion y, en
caso de que el usuario se encuentre
en una ruta que requiera
autenticacion, lo envia de vuelta a la
vista principal.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.

Caso de uso Visualizar perfil propio
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a un usuario ver su informacion

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 10. Caso de uso: Visualizar perfil propio

personal.

e El usuario pulsa sobre un elemento
gue enlaza con su perfil.

e El sistema le proporciona la vista de
su perfil con su informacion y otros
enlaces.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.

Caso de uso Modificar informacion
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a un usuario modificar su

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 11. Caso de uso: Modificar informacién

informacién personal

e El usuario solicita acceder a su perfil.
e El Sistema le facilita la posibilidad de
modificar sus datos mediante un

formulario.

e El usuario introduce los datos que
guiere modificar.

e Se modifican los datos y se muestran
los cambios.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.
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Caso de uso Visualizar perfil de otro usuario
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a un usuario ver la informacién y

Secuencia principal

Flujos alternativos
Requisitos

recetas de cualquier otro usuario
registrado en la plataforma.

e El usuario pulsa sobre un elemento
que enlaza con el perfil de otro
usuario.

e Elsistema le proporciona la vista del
perfil con su informacién y otros
enlaces (Sus recetas, sus recetas
favoritas).

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.

Tabla 12. Caso de uso: Visualizar perfil de otro usuario

Caso de uso Buscar usuario
Actores Usuario registrado
Descripcion Ofrece la posibilidad de encontrar a otro

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos

Tabla 13. Caso de uso: Buscar usuario

usuario por su nombre.

e El usuario solicita buscar a otro

e El sistema posibilita la introduccidn
del nombre del usuario que esta
buscando.

e El usuario introduce el nombre del
usuario que esta buscando.

e El sistema muestra los usuarios que
concuerdan con ese nombre.

Sin introducir ningln nombre, el sistema
muestra todos los usuarios que estan
registrados en la plataforma, paginados.

El usuario debe estar autenticado.




Caso de uso

Seguir a un usuario

Actores
Descripcion

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 14. Caso de uso: Seguir a un usuario

Usuario registrado

Permite a los usuarios afadir a otro a su
lista de usuarios a los que sigue.

e El usuario presiona sobre el
elemento para seguir a otro.

e Elsistema notifica al usuario que ha
ganado un nuevo seguidor vy al
usuario que ha realizado la accién de
seguir le muestra un mensaje
diciendo que la operacion se ha
realizado con éxito.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.

Caso de uso Dejar de seguir
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a los usuarios eliminar a otro de

Secuencia principal

Flujos alternativos
Requisitos

Tabla 15. Caso de uso: Dejar de seguir

su lista de usuarios a los que sigue.

e El usuario presiona sobre el
elemento para dejar de seguir a otro.

e El sistema notifica al usuario que ha
realizado la acciéon con un mensaje
diciendo que la operacion se ha
realizado con éxito.

Ninguno.

El usuario que realiza la accidon debe
estar autenticado y debe seguir al
usuario que desea eliminar de su lista de
seguidos.

37




s

Diseno de un portal para una red social de recetas

Caso de uso Enviar mensaje
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite enviar mensajes privados a otra

Secuencia principal

Flujos alternativos
Requisitos

Tabla 16. Caso de uso: Enviar mensaje

cuenta.

e El usuario solicita enviar un mensaje
a otro.

e Elsistema le facilita la posibilidad de
introducir el texto que se desea
enviar mediante un formulario.

e Tras escribir el mensaje, el usuario
presiona sobre el elemento que se
encarga de hacer llegar este mensaje
al usuario destino.

e El sistema notifica al usuario destino
de que tiene un nuevo mensaje y
debe comprobar su apartado para
mensajes.

Ninguno.

El usuario que realiza la accién debe
estar autenticado.

Caso de uso Ver mensajes
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a los usuarios llevar un registro

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 17. Caso de uso: Ver mensajes

de los mensajes que envia o recibe.

e El usuario solicita ver sus mensajes.

e El usuario selecciona una
conversacion con otro usuario de su
lista.

e El sistema carga los mensajes que ha
enviado y los que ha recibido de ese
otro usuario.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.




Caso de uso Listar notificaciones
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a los usuarios ver las

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 18. Caso de uso: Listar notificaciones

notificaciones que reciben, mostrando
una descripcidn.

e E| usuario solicita ver sus
notificaciones.
e El sistema le muestra la informacion.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.

Caso de uso Borrar notificaciones
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a los usuarios eliminar las

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 19. Caso de uso: Borrar notificaciones

notificaciones que ya se hayan leido.

e El usuario solicita ver sus
notificaciones.

e El sistema le muestra la informacion.

e El usuario presiona sobre el
elemento que le permite borrar las
notificaciones que acaba de recibir.

e El sistema las elimina.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.

Caso de uso Buscar receta
Actores Usuario registrado y usuario anénimo
Descripcion Permite a los usuarios encontrar las

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 20. Caso de uso: Buscar receta

recetas que concuerden con el titulo que
introduzcan.

e Los usuarios introducen en el
buscador la receta que quieren
buscar.

e El sistema proporciona un listado de
las recetas que concuerdan con el
titulo introducido y pagina los
resultados para no sobrecargar la
vista.

Ninguno.

Ninguno.
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Caso de uso Filtrar recetas
Actores Usuario registrado y usuario anénimo
Descripcion Permite a los usuarios refinar sus

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 21. Caso de uso: Filtrar recetas

busquedas, indicando el tipo de cocina
de las recetas que quieren listar.

e Los usuarios seleccionan un tipo de
cocina de los disponibles en la base
de datos.

e Elsistema lista las recetas que tienen
ese tipo de cocina y pagina los
resultados.

Ninguno.

Ninguno.

Caso de uso Visualizar receta
Actores Usuario registrado y usuario anénimo
Descripcion Permite a los usuarios ver en detalle la

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 22. Caso de uso: Visualizar receta

informacién de una receta.

e Los usuarios seleccionan una receta.

e El sistema les proporciona una vista
con toda la informacion de la receta
seleccionada.

Ninguno.

Ninguno.




Caso de uso

Crear receta

Actores
Descripcion

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos

Tabla 23. Caso de uso: Crear receta

Usuario registrado

Permite a los usuarios autenticados crear
recetas.

e El usuario solicita crear una nueva
receta.

e Elsistema le facilita una vista con
distintos campos a completar para
afiadir la informacion de la receta
que se desea crear.

e El usuario introduce los distintos
datos que formaran la receta y
presiona sobre el elemento que
permite la creacién.

e Elsistema crea larecetay
redirecciona al usuario a la vista de
detalle de esa receta y le pide que
suba una imagen para completarla.

Si el usuario elige no adjuntar ninguna
imagen a la receta, se visualiza una
imagen por defecto.

Para la creacion de la receta es necesario
disponer, como minimo, del titulo, los
ingredientes y los pasos a seguir para
elaborarla. Ademas, el usuario debe
estar autenticado

Caso de uso Crear version
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a los usuarios crear versiones de

Secuencia principal

Flujos alternativos
Requisitos
Tabla 24. Caso de uso: Crear version

recetas ya existentes para adaptarlas a
sus gustos o restricciones alimentarias.

e El usuario presiona sobre el
elemento que le permitira crear la
version.

e Se redirige al usuario hacia la vista en
la que podra editar la informacion de
la receta para adaptarla.

e El usuario completa los campos que
desee cambiar.

e El sistema crea la version, que serd
visible desde la vista de la receta
versionada.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.
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Caso de uso Anadir a favoritas

Actores Usuario registrado

Descripcion Permite a los usuarios anadir recetas de
otros a la lista de sus recetas favoritas.

Secuencia principal e El usuario presiona sobre el

elemento que le permite afiadir una
receta a su lista de favoritos.

e El sistema afiade esa receta al
registro de recetas favoritas del

usuario

Flujos alternativos Ninguno.

Requisitos El usuario debe estar autenticado.

Tabla 25. Caso de uso: Anadir a favoritas

Caso de uso Listar favoritas

Actores Usuario registrado

Descripcion Permite a los usuarios visualizar las
recetas que han marcado como
favoritas.

Secuencia principal e El usuario solicita visualizar sus

recetas favoritas.

e El sistema le muestra aquellas
recetas que marco como favoritas y
pagina los resultados para no
sobrecargar la vista.

Flujos alternativos Ninguno.

Requisitos El usuario debe estar autenticado.

Tabla 26. Caso de uso: Listar favoritas

Caso de uso Eliminar de favoritas

Actores Usuario registrado

Descripcion Un usuario sera capaz de desmarcar una
receta como favorita.

Secuencia principal e El usuario presiona sobre el

elemento que le permite eliminar
una receta de su lista de favoritas.

e El sistema la borra de su registro de
recetas favoritas, dandole la
oportunidad de volver a afiadirla
cuando quiera.

Flujos alternativos Ninguno.

Requisitos El usuario debe estar autenticado y la
receta debe de haberse afiadido a las
recetas favoritas previamente.

Tabla 27. Caso de uso: Eliminar de favoritas
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Caso de uso Listar favoritas de otro usuario
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a los usuarios visualizar las

Secuencia principal

Flujos alternativos
Requisitos

recetas que han marcado como favoritas
otros usuarios.

e El usuario solicita visualizar sus
recetas favoritas de un usuario
especifico.

e El sistema le muestra aquellas
recetas que ese usuario seleccionado
marcé como favoritas y pagina los
resultados para no sobrecargar la
vista.

Ninguno.

El usuario debe estar autenticado.

Tabla 28. Caso de uso: Listar favoritas de otro usuario

Caso de uso Valorar receta
Actores Usuario registrado
Descripcion Permite a los usuarios valorar positiva o

Secuencia principal

Flujos alternativos

Requisitos
Tabla 29. Caso de uso: Valorar receta

negativamente una receta.

e El usuario solicita visualizar una
receta.

e Elsistema le muestra toda la
informacién de la receta que solicité
ver.

e El usuario presiona sobre el
elemento que le permite valorar
positivamente la receta.

e Elsistema almacena la valoracion y
muestra el total de esas valoraciones
positivas

e El usuario presiona sobre el
elemento que le permite valorar
negativamente la receta.

e El sistema almacena la valoraciény
muestra el total de esas valoraciones
negativas

El usuario debe estar autenticado.
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Caso de uso Ver versiones

Actores Usuario registrado

Descripcion Permite a los usuarios visualizar las
distintas versiones que se han creado de
una receta.

Secuencia principal e El usuario solicita visualizar las

versiones de una receta.
e Elsistema le muestra las versiones y
pagina el resultado.

Flujos alternativos Ninguno.

Requisitos El usuario debe estar autenticado y la
receta debe tener versiones.

Tabla 30. Caso de uso: Ver versiones

e



3.3 Diseino

El propdsito de la fase de disefio es describir la arquitectura de la aplicacién. Esta
arquitectura definird sus componentes, interfaces y comportamientos.

Al tratarse de un proyecto de desarrollo web, es conveniente plantear la
arquitectura en las dos partes en las que estard dividida la aplicacién: el back-end y
el front-end. En ambos casos, se planteard una arquitectura de tres capas (datos,
l6gica y presentacién) y seguiran el patrén de disefio Modelo-vista-controlador
(MVC).

La arquitectura en tres capas es un patron de disefio cliente-servidor que divide el
software en tres capas diferentes: datos (persistencia), légica (capa de negocio) y
presentacion. La primera de ellas se encarga de mantener de forma persistente los
datos que va a gestionar la aplicacion. Debe proporcionar una interfaz a la capa de
l6gica para que esta pueda acceder a los datos sin importar la forma en la que estén
guardados, es decir, debe encargarse de abstraer el almacenamiento de los datos.

La segunda capa, la ldgica, es la encargada de controlar las diferentes
funcionalidades de la aplicacidn. Por ultimo, la capa de presentacion se encarga de
interactuar con el usuario. Muestra la informacién que obtiene de la capa de légica
y convierte las llamadas del usuario en llamadas a esa capa.

Aplicacion

O,

Utiliza

Presentacion Légica Datos

Usuario

Figura 10. Flujo de interacciéon de la arquitectura de tres capas
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Por otra parte, el patrén de disefio Modelo-vista-controlador, divide la aplicacién
en tres tipos de componentes:

e Modelos: Describen la informacion almacenada. Estas representaciones
permiten manejar los datos y la légica de la aplicacion.

e Vistas: Son maneras de mostrar la informacién al usuario. En una aplicacién
web, normalmente, son archivos HTML que definen las interfaces de usuario.
En nuestro caso, serdn archivos Pug [14].

e Controladores: Su funcion es la de gestionar la interaccidn del usuario y
transformarla en interaccion con los modelos.

Modelo

Actualiza Manipula

Controlador

Figura 11. Flujo de interaccion del patron Modelo-vista-controlador

Por ultimo, si combinamos ambos modelos, obtenemos la arquitectura que se
plantea para el desarrollo de este proyecto.

Aplicacion

Presentacion Légica Datos

Actualiza

-

[ Vista J_‘ l
Controlador _I_.
Manipula

Utiliza

Usuario

Figura 12. Flujo de interaccion de la arquitectura de tres capas y el patron MVC

Esta arquitectura planteada para la realizacion del proyecto nos proporciona una
gran modularidad a la hora de llevar a cabo la implementacidn. Asi, es posible
reutilizar el codigo y hace posible la incorporacién de modificaciones de forma
comoda y facil.
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3.3.1 Back-end

El back-end del proyecto esta formado por una APl RESTful escrita en Javascript,

usando Nodels [15] y Expressls [16]. Es la parte que se ejecuta en el servidor.

3.3.1.1 Capa de datos

Como se ha indicado anteriormente, la capa de datos es la encargada de

mantener la informacion que gestiona la aplicacidon de forma permanente y

hacerla accesible a la capa de |dgica. En este caso se opta por usar un sistema

de gestidn de base de datos no relacionales, concretamente MongoDB.

Esta tecnologia y las demds usadas se describiran con detalle mas adelante.

En este apartado, describiremos los esquemas que se han creado para cada

entidad de la base de datos.

RECETAS

_id

Images
Ingredients
Instructions
Tips

Title

Yield

Likes
Dislikes
idUser

isVersion

Versions
Observations

Tabla 31. Esquema para la entidad Receta

Identificador Unico del objeto.

Fichero de imagen.

Listado de ingredientes (Se especifica en
la siguiente tabla).

Enumeracion de instrucciones de la
receta.

Etiquetas: dificultad, temporada, tiempo
de preparacion, precio, tipo de cocina...

Titulo de la receta.

Numero de comensales.

Lista de referencias a los usuarios que han
valorado positivamente la receta.

Lista de referencias a los usuarios que han
valorado negativamente la receta.

Referencia al usuario que ha creado la
receta.

Valor que indica si la receta es una version
de otro o no.

Listado de versiones de la receta.

Enumeracion de observaciones sobre esa
receta.
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INGREDIENTS

Amt

Canonical_name
Code

Name
Name_en
Simplified_name

Cantidad. Se divide en: gty (cantidad
numérica), wunit (unidad) y unit_en
(unidad en inglés).

Nombre mas comun para el ingrediente.

Referencia al ingrediente en la coleccién
Ingredientes (campo _id).

Nombre tal como aparece en la receta.

Traduccidén del nombre al inglés.

Simplificacion del nombre (sin
mayusculas, plurales, etc.).

Tabla 32. Esquema para el campo ingredients de la coleccion Recetas

La coleccion de Ingredientes contiene el listado de ingredientes que los

integrantes del grupo GTI-IA del DSIC han revisado manualmente y asociado

con un ingrediente de la base de datos americana USDA (U.S. Department of

Agriculture).
INGREDIENTE

_Id Identificador Unico del objeto.

Commons Lista de nombres con los que aparece
este ingrediente en diferentes recetas.

Curated Booleano que indica si ha sido revisado.

Curated_at Fecha en que fue revisado.

Curated_by Usuario que reviso el ingrediente.

Img URL a una imagen que representa el
ingrediente.

Name Nombre del ingrediente (Se utiliza el mas
repetido de los commons).

Usda Referencia al ingrediente en la BD de
USDA

Validated Booleano que indica si ha sido validado.

Tabla 33. Esquema para la entidad Ingrediente




USUARIO

_Id

Name
Username
email
Password
Sex

City

Image
Facebook
Followers
Following
Favorites
Restrictions
Verified
Activation_token

Tabla 34. Esquema para la entidad Usuario

Identificador Unico del objeto.

Nombre completo del usuario.

Alias que emplea el usuario en la
plataforma.

Correo electrénico que usa para el inicio
de sesion.

Contraseia para acceder a la aplicacion.

Sexo del usuario.

Ciudad del usuario.

Imagen (Avatar).

En caso de acceder a la plataforma
usando las credenciales de Facebook, se
almacenan en este campo.

Lista de referencias a los usuarios que
tiene como seguidores.

Lista de referencias a los usuarios que
sigue.

Lista de recetas que ha marcado como
favoritas.

Enumeracion de restricciones
alimentarias del usuario.

Booleano que indica si el correo
electrdénico del usuario esta verificado.

Token que se emplea para la activacion
de la cuenta.

MENSAJE

_Id
Message
Sender

Addressee

Date
Tabla 35. Esquema para la entidad Mensaje

Identificador Unico del objeto.

Texto que se pretende enviar.

Referencia al usuario que crea el
mensaje.

Referencia al usuario que recibe el
mensaje.

Fecha en la que se envia el mensaje.
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NOTIFICACION

_Id Identificador Unico del objeto.

Header Texto de cabecera para la notificacion.

Message Texto que se muestra en el cuerpo de la
notificacién.

Creator Referencia al usuario que origina la
notificacién.

Addressee Referencia al usuario que recibe esa
notificacién.

Date Fecha en la que se crea la notificacién.

link Enlace al apartado de la plataforma al
que hace referencia la notificacién.

Tabla 36. Esquema para la entidad Notificaciéon

3.3.1.2 Capa de légica

Tal y como se ha sefalado anteriormente, la capa de légica se encarga de
procesar los datos.

Para trabajar con la capa de datos, se ha empleado una libreria para NodelJs
llamada mongoose. Esta libreria nos ofrece la posibilidad de realizar cualquier
tipo de consulta a una base de datos MongoDB. Con el fin de manipular las
distintas colecciones de la base de datos, se han creado unos modelos los
cuales consisten en objetos JSON (Javascript Object Notation) con los mismos
atributos que hemos descrito en las tablas anteriores. De esta forma los
controladores que usan las funciones de la libreria mongoose interactian
directamente con los modelos vy, sin necesidad de ninguna implementacién
adicional, los cambios realizados se ven reflejados de forma automatica en la
capa de datos.

3.3.1.3 Capa de presentacion

Es normal pensar que una APl RESTful no dispone de capa de presentacion.

Si bien es cierto que no dispone de vistas como tales, si tiene controladores.
Las vistas, en este caso, corresponderian a las respuestas HTTP cuyo cuerpo
estd en formato JSON y contiene los resultados de las peticiones que hacen

los usuarios.

Para este proyecto se ha implementado un controlador por cada entidad
gue formara la base de datos.
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3.3.2 Front-end

El front-end de la aplicacion consiste en un conjunto de vistas, controladores y
servicios desarrolados haciendo uso del framework Angularls [17].

3.3.2.1 Capa de datos

La capa de datos del front-end la gestiona el navegador web. La informacién
gue se desea almacenar son los datos de sesion del usuario que inicia sesién
en la aplicacién. Para ello se emplea un mdédulo para Nodels llamado express-
session. Este mddulo crea una sesion cada vez que el usuario entra en la
plataforma y almacena sus datos.

3.3.2.2 Capa de légica

La logica del front-end es la encargada de inicializar, estructurar y gestionar
el funcionamiento del mismo. Esta capa es la encargada de comunicarse con
el back-end.

Se definirdn diversas factorias [18]. Estas factorias son contenedores de
cadigo que podemos usar en nuestros sitios desarrollados con Angularls. Son
un tipo de servicio con el que podemos implementar librerias de funciones o
almacenar datos. Dichas factorias se encargaran de hacer llamadas al back-
end para realizar cualquier tipo de peticién.

3.3.2.3 Capa de presentacion

Esta capa es la mas importante del front-end, ya que se trata del punto de
entrada del usuario a la plataforma. Estd formada por vistas, cada una de las
cuales esta asociada a un controlador y dispone de su propia plantilla. El
controlador se encarga de hacer uso de las factorias, anteriormente descritas,
y el framework Angularls se encargara de presentar la informacién que se
obtenga en las plantillas.

A continuacién, se expondran las vistas relevantes del proyecto. Como la
aplicacion ha sido desarrollada completamente y desplegada, no se hard uso
de ningun boceto, sino que se mostraran capturas de las interfaces finales.
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Y1 RECETEAME TERMINOS Y CONDICIONES  REGISTRARSE

il

BIENVENIDO A RECETEAME!
»

Encuentra todo tipo de recetas

REGISTRO RAPIDO
ol “i
412X R . //Qé B

Figura 13. Vista home

Figura 14. Formulario de inicio de sesion en la barra de navegacion

Esta es la vista que se muestra al acceder a la plataforma. En ella encontramos
una barra de navegacién en la parte superior desde la que podemos acceder
al formulario de registro y al formulario para iniciar sesion. También
disponemos de un campo en el que podemos introducir el titulo de una
receta para buscarla. En la parte central, apreciamos los tipos de cocina que
existen, por el momento, en la base de datos. Accediendo a alguno de ellos,
podremos visualizar las recetas que formen parte de ese grupo.

.



& REGISTRO

Nombre y apellido:

NMombre de usuario:

Ejemplo: marlin3z24

Correo electrénico:

Ciudad:
Sexo: © Hombre © Mujer
Contrasefa:

Estoy de acuerdo con los términos y condiciones
de uso

REGISTRARSE

Figura 15. Formulario de registro

Esta vista corresponde al formulario que tiene que completar un usuario para
poder registrarse en la comunidad.

Busca una conversacion...

he man & Ir al final de la conversacién

‘5 admin

0 mugiban __l Altra cosa que veig és que has de donar-li a "marcar todas como leidas" per a que no
t'isquen més notificacions. No sé si aixo és el funcionament que voldran, pero de normal,

@ ipalanca si mires aplicacions d'este tipo (Facebook. Linkedin etc) una volta pulses la notificacio

= que vols i accedixes a ella ja la marca com a llegida.

wfrgfgewf

1 . e 19/6/2017, 09:41:46

& he_man . .

Crec que ja esta actualitzat

l 3 Mugiban11

= 20/6/2017 0:24:04

& anaguillen )

= T la esta. l1a es fica a 7ero el contador de notificacions nuan vaie al missatee. Altra cosa aue

Escribe un mensaje

4

< ENVIAR

Figura 16. Vista de conversaciones y mensajes

Esta interfaz muestra las conversaciones que ha mantenido el usuario y todos
los mensajes que pertenecen a dicha conversacion.
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[ pv RECETEAMIGOS! MIS RECETAS MIS FAVORITAS + NUEVA RECETA ‘,

Recientes (9) @& Marcar todas como leidas

Tienes un nuevo seguidor
anaguillen te ha seguido.

20/6/2017 21:26:44

' Tienes un nuevo mensaje
guillemandsons te ha enviado un mensaje.
Revisa vuestra conversacion.

2017-6-9 18:24-53

24:53

w Tu receta Torrijas de Semana Santa esta
triunfando!
A mugiban le ha gustado.

LI TudlGkera

Figura 17. Listado de las notificaciones en la barra de navegaciéon

En la barra de navegacién superior también podremos encontrar el listado de
las notificaciones que vayamos recibiendo. Al hacer click en alguna, se elimina
de la lista y, ademads, redirige al usuario a la seccién de la pdgina que
corresponde con la notificacion.

Recetas encontradas: Titulo: Busca una receta
2398

Tipo de cocina +

Huevo frito con arroz blanco &=
. 5 ’I-..
{1 Mediterranea [:=:)
& Claudia vaya & Facil

¥ Mediterranea
I Latina
Asiética

€ 10 centimos

Anglosajona

Africana

| Arabe
J Aragonesa
Marisqueria

Andaluza
Puchero valenciano oS
1 Mediterranea 6...
& Iban Delgado

Tradicional

@ Intermedia

€entre 10y 15
euros

Figura 18. Vista del listado de recetas

En la vista del listado de recetas podremos visualizar el conjunto de recetas
gue cumpla el criterio de busqueda que hayamos empleado. En este caso, se
filtraron las recetas por el tipo de cocina Mediterrdnea.
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Mis Recetas

Risotto Vegano Pizza de corteza de Version de: Fideos de Hamburguesa de seitan

coliflor con pestoy arroz con verduras y
tomates salsa de soja

Figura 19. Vista de mis recetas

Esta vista muestra las recetas creadas por el usuario. Para no sobrecargar la
pagina, a partir de ocho, se paginan los resultados. Esta estructura se ha
reutilizado para las vistas de las recetas favoritas de los usuarios.

Nueva Receta

Titulo (*)

Tiempo de Caracteristicas Nutricionales

Preparacién

Comensales Receta Vegana Sin Huevo
Receta Vegetariana Sin Leche
Dificultad Facil Intermedia Dificil
Sin Lactosa Sin Cacahuetes
Precio Sin Glaten Sin soja
rig in Pesc
Tipo de cocina: . Sin Trigo Sin Pescado
Sin Grasas Sin Alcohol

Receta baja en Azdcar
Ingredientes (*)
Nombre Cantidad Unidad

; . Observaciones
Adiadir ingrediente. Cantidad Unidad +

Observaciones

Comenta cualquier detalle que no se contemple en las opciones ARADIR

Instrucciones (%)

Los campos (*) son obligatorios.

Instrucciones

Figura 20. Vista de creacion de una receta

Esta interfaz representa el formulario a completar para crear una receta.
Cdémo se ha indicado en apartados anteriores, una receta deberd contener,
como minimo, un titulo, una lista de ingredientes y los pasos para poder
realizarla. La estructura de esta interfaz se ha reutilizado para crear una
versidn de una receta. En este caso, se cargarian en la interfaz los datos de la
receta a versionar y se daria la opcién de modificar o anadir cualquier dato.
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cubre de una salsa elaborada a base de soja lo que va a aportar las

getales que enriquecen mucho el plato final y le confiere un sabor

Version de: Fideos de
arroz con verduras y
salsa de soja

Figura 21. Vista del detalle de una receta

Esta vista muestra las recetas en detalle y nos da la opcion de valorarla y
poder crear versiones. También, en caso de que la receta tenga versiones
creadas, se muestran tres de ellas y se proporciona un enlace a todas las
demas.

Guillem
| guillemandsons

MENUS Informacién Personal

Nombre y apellido Guillem
Username guillemandsons
Email om
9
S Ciudad Valencia
Seguidos
9 Sexo Hombre
Restricciones alimentarias
Gliten Frutos secos con céscara
¥ Crustaceos Apio
Huevo ¥ Mostaza
¥ Pescado Sésamo

Figura 22. Vista del perfil de usuario

En la vista del perfil de usuario podemos visualizar y modificar la informacion
personal de nuestra cuenta. Ademds, disponemos de enlaces a otras
secciones de interés. Para la vista del perfil de otro usuario se ha seguido el
mismo disefio con la diferencia de que también podemos visualizar si ese
usuario nos sigue y podemos enviarle un mensaje o seguirle/dejar de
seguirle.
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BUSCA RECETEAMIGOS Y AMPLIA TU FAMILIA EN ESTA COM

:

YA SOMOS

mugiban jaumeandsons jpalanca

Iban Delgado jaume Javi Palanca

Figura 23. Vista del buscador de usuarios

Esta interfaz nos proporciona la posibilidad en buscar a cualquier usuario
introduciendo su nombre en el campo de texto. Si no se especifica ningln
nombre, se muestran todos los usuarios que hay en la plataforma.
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3.4 Implementacion

Esta fase tiene como objetivo realizar la codificacion de la aplicacidn, ya sea desde
cero o reutilizando otros componentes. Esta fase se realiza teniendo en cuenta los
requisitos (fase de analisis) y la arquitectura (fase de disefio).

3.4.1 Construccion del producto

En este apartado describiremos cdmo ha sido el proceso de codificacion de este
proyecto, centrdndonos en la construccidon de los componentes mas relevantes
de la aplicacion.

Como hemos indicado en el apartado de Disefio, nuestra aplicacidon estard
basada en el patron Modelo-Vista-Controlador. Esto requerira estructurar el
proyecto en las tres secciones interconectadas que describen el nombre del
patrén elegido. Ademas, en nuestro caso, el proceso serd algo mas complicado
pues tenemos controladores tanto a nivel de back-end como de front-end.

En primer lugar, tendremos que crear el Modelo para cada entidad que vaya a
mantener la aplicacién. Estos modelos nos serdn de ayuda para manipular las
colecciones que almacenemos en nuestra base de datos ya que presentaran los
mismos atributos que hayamos definido en nuestras colecciones. De esta forma,
los controladores interactuaran directamente con estos modelos y los cambios
se veran reflejados directamente en la base de datos. Para la construccién de los
esquemas se hace uso de la libreria mongoose para NodelS.

Figura 24. Ejemplo de esquema para la entidad Ingrediente



En segundo lugar, y antes de empezar a construir los controladores que actuaran
sobre los modelos creados, definiremos las rutas para la APl RESTful. Realizar
este paso antes de seguir con el desarrollo de los demas componentes del patrén
nos ayudara a plantear las consultas que deberemos realizar a la base de datos.
La codificacion de estas rutas se basa en la especificacién de una cadena de texto
(la ruta), el método por el cual se accede a dicha ruta (GET, POST, PUT, DELETE)
y la funcidn que debera ejecutar el controlador correspondiente.

Figura 25. Ejemplo de API RESTful

Seguidamente, deberemos crear los Controladores para que interactien con los
modelos y asi poder guardar y mostrar la informacion de la base de datos. Estos
controladores seran ejecutados por el servidor NodelS y estan compuestos por
funciones que hacen llamadas a métodos de los ficheros que se encargan de
ejecutar consultas sobre la base de datos y devuelven, mediante respuestas
HTTP, los resultados de dichas consultas.

Figura 26. Ejemplo de funcién de un controlador
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Con el fin de obtener una estructura que facilite el mantenimiento de la
aplicacion y futuras ampliaciones en su funcionalidad, se decidié separar las
consultas a la base de datos de los controladores. Asi, en caso de querer
modificar o afadir alguna operacidn, sélo sera necesario efectuar dicho cambio
en un solo fichero y de esta forma quedarda un cédigo mas legible. Estos ficheros
se encuentran en un paquete llamado Repository y, como se ha indicado
anteriormente, se encargan de acceder a la base de datos y realizar todo tipo de

consultas.

Figura 27. Ejemplo de _funciones en un fichero del paquete Repository

Llegados a este punto, tendriamos construida la parte del back-end, con lo que
guedaria realizar la codificacién de la parte front-end. Para ello, el primer paso
serd el disefo de las factorias que se emplearan para conectar con la parte del
servidor y obtener los datos que mostraremos en las vistas. Estas factorias son
modulos desarrollados con AngularlS y que se componen de funciones que se
encargan de hacer peticiones a nuestra APl en la parte back-end.

Es importante entender que, en esta parte, no se define ninguna ruta, sino que
se especifican las rutas como argumentos para los métodos de la directiva Shttp
de Angularls.

angu lar.modL

. fac , function{Shttp) {

ser: function (did

return Shttp

: function (me

return Shttp api/ , mensaje);

Figura 28. Ejemplo de factoria desarrollada con AngularJS

Posteriormente y, a medida que se vayan disefiando, serd necesario describir
para cada interfaz la ruta mediante la cual se accederd a dicha interfaz y el
controlador que tendrd asociado.



Las rutas para la parte del cliente (front-end) se encargaran de renderizar en cada
caso la vista correspondiente y, si es necesario, realizar cualquier peticion a la
base de datos. A pesar de tratarse de rutas para la parte que el cliente visualizar3,
se definen mediante el uso del framework ExpressJS en la parte del proyecto que
corresponde al servidor. Asi, una vez se arranca el servidor, la aplicacién queda
a la espera de recibir alguna peticidon a una de estas rutas para redireccionar al
usuario hacia la seccién de la pagina correspondiente.

Figura 29. Ejemplo de rutas definidas con ExpressJS

Cada interfaz consistira en un archivo en formato jade en el cual cargaremos el
controlador Angular)S que tendra asociado y que se encargara de estructurar la
informacién de forma visual. En estos ficheros usaremos las potentes directivas
y etiquetas que nos proporciona el framework Angular y que nos facilita cosas
como la repeticion de secciones en caso de querer mostrar listados o la
ocultacién de partes si no queremos mostrarlas hasta que se cumpla cierta
condicién.

stringify(page)})"’

ng-href

Figura 30. Ejemplo de cédigo Jade/Pug
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El dltimo paso a realizar sera la construccion del controlador que queramos
asociar a la interfaz disefiada previamente. Los controladores para la interfaz se
encargan de recoger los datos que se deseen mostrar mediante el uso de las
funciones disefiadas en las factorias para luego ser mostrados en la interfaz,
ademas de poder realizar cualquier actualizacion o creacidn de nuevos registros
y crear funciones asociadas a algun elemento de la vista (Ejemplo: funcién que
se ejecute al hacer click en un botdn). Todos los controladores hacen uso de una

funcidn que se ejecuta al cargarse la vista en el navegador (funcién Init).

Figura 31. Ejemplo de controlador para una vista

3.4.2 Tecnologias empleadas

Las tecnologias implicadas en la implementacion de este proyecto son los
lenguajes de programacién y frameworks que servirdn para crear tanto el back-
end como el front-end. Empezaremos hablando del paquete de desarrollo MEAN
[19], pues es la base para la implementacion de esta plataforma y seguiremos
describiendo herramientas que trabajan en conjunto y han sido necesarias para
lograr el objetivo del desarrollo.



3.4.2.1 Framework MEAN

MEAN es un framework para el desarrollo de aplicaciones y paginas web
dindmicas, que estan basadas en el popular lenguaje de programacion
Javascript. MEAN son las siglas que aluden al cuarteto para la creacion de
aplicaciones web: MongoDB, ExpressJS, AngularJS y NodelS.

e MongoDB: Sistema de base de datos NoSQL orientado a documentos,
desarrollado bajo licencia AGPL [22] como software libre.

e Express)S: Proporciona la funcionalidad basica para atender y recibir
peticiones en un servidor.

e AngularlS: Es un framework de Javascript de cddigo abierto, mantenido
por Google, especialmente indicado para crear paginas web SPA (Single
Page Application). Empleado en nuestra aplicacién para desarrollo front-
end, que nos permite gestionar las vistas del proyecto, asi como
interaccionar con el servidor.

e NodelS: Se trata de un proyecto de software libre (licencia MIT [23]) que
permite la ejecucién de cddigo Javascript en el lado del servidor de forma
muy eficiente.

3.4.2.2 MongoDB

MongoDB es un sistema de bases de datos NoSQL orientado a ficheros y
desarrollado bajo licencia AGPL como software libre. Guarda estructuras de
datos en documentos BSON (Binary JavaScript Object Notation) con un
esquema dinamico, haciendo que la integracidon de los datos en ciertas
aplicaciones sea mas facil y rapida.

Este sistema se caracteriza por ser: escalable, ya que posee mecanismos
internos que permiten ir aumentando la potencia de procesamiento a
medida que los requerimientos de datos suben; y flexible, puesto que
prescinde de un esquema inicial definido. MongoDB puede considerarse un
buen competidor de las bases de datos tradicionales gracias a su velocidad
de cdmputo. Los datos se encuentran guardados en objetos clave-valor e
internamente a cada objeto le asocia un id para realizar consultas por indice
por defecto, en caso de que el usuario no cree indices personalizados.

Los inconvenientes de MongoDB residen en la inexistencia de algunos
mecanismos Utiles de las bases de datos relacionales. Sobre una base de
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datos no relacional como MongoDB cabe destacar que: no estdn presentes
las transacciones, solo se garantizan operaciones atdmicas a nivel de
documento, una Unica edicién de documento por consulta e inexistencia de
métodos o llamadas joins para consultar datos relacionados en dos o mas
colecciones.

3.4.2.3 ExpressJS

Express es un framework por encima de Node.js que permite crear servidores
web y recibir peticiones por protocolo HTTP o HTTPS de una manera sencilla.
Se considera el estandar de facto de los desarrollos en Nodels, es modular
con lo que permite la conexién con otros mddulos para crear mediante
enlazado de mddulos aplicaciones de gran tamanfo. Simplifica en gran medida
la creacion de APIs REST, tecnologia también empleada en el proyecto.

3.4.2.4 AngulariS

AngularlS es un framework basado en JavaScript para la parte cliente o front-
end de una aplicacion web, que respeta el paradigma Modelo-Vista-
Controlador y permite la interaccidon de los usuarios con las vistas, sin
necesidad de recargado de paginas, de manera mas o menos sencilla. Facilita
la interconexién con el backend. Es un proyecto mantenido por Google y que
actualmente estda muy en auge.

3.4.2.5 NodeJS

NodelS es un entorno de programacion en JavaScript para el back-end basado
en el motor V8 de JavaScript del navegador Google Chrome, orientado a
eventos y no bloqueante, lo que lo hace muy rapido a la hora de crear
servidores web y emplear tiempo real. Fue creado en 2009 y aunque aun es
joven, las ultimas versiones lo hacen muy robusto, ademas de la gran
comunidad de desarrolladores que posee. No sélo se utiliza del lado del
servidor, se ha extendido tanto que se emplea en Stylus, un preprocesador
CSS, en Grunt un gestor de tareas basado en JavaScript, etc.



3.4.2.6 Jade/Pug

Jade, actualmente conocido como Pug, es una herramienta de generacion de
codigo HTML a partir de ficheros jade, se fundamenta en una sintaxis mas
simple que a la que nos ha acostumbrado HTML en la que se evita el proceso
de cerrar directivas o emplear corchetes. En este caso el cddigo fuente se va
escribiendo de manera secuencial y es el propio compilador el que genera el
HTML a partir del codigo jade escrito por el desarrollador. Cada indentado
equivale a una directiva nueva y cada primera palabra de cada directiva
codifica que directiva es.

Hemos empleado Jade por:
e Simplicidad del cédigo.
e Menor numero de lineas.
e Facilidad de lectura.
e No admite malos indentados.

e El cddigo que no cumple las reglas de estilo no compila.

3.4.2.7 Npm

Npm es el gestor de paquetes back-end de la tecnologia Node. A lo largo del
desarrollo de una aplicacidn necesitamos recurrir a funcionalidades de
terceros, para evitar reinventar la rueda cada vez. Estas piezas software se
pueden controlar mediante npm (manejador de paquetes Node) para
mantenerlas actualizadas.

En el caso del desarrollo llevado a cabo en el contexto del proyecto se ha
hecho uso de mas de 40 paquetes, entre ellos podemos destacar:
e Multer: Libreria para gestionar la subida de ficheros.

e Bcrypt: Para encriptar y desencriptar las contrasefias antes de
persistirlas.

e Bower: Para hacer uso del gestor de paquetes frontend.
e Co: Para las promesas de javascript.

e Express: Para el uso de la tecnologia ExpresslJs.

e Jade: Para compilar a HTML los archivos jade.

e Mongoose: Para el uso de la base de datos.

e Nodemailer: Para el envio de correos.

e Passport: Para el login y la creacién de la cookie.
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e Passport-facebook: Para el acceso mediante las credenciales de
Facebook.
e Ng-table: Para el uso de tablas con AngularJS.

3.4.2.8 Bower

Este paquete es similar a npm pero para el front-end. En este caso las
utilidades que hemos empleado son muchas menos que las usadas con npm.
Podemos destacar entre los 8 paquetes instalados: angular, para poder
emplear las funcionalidades del framework Angular)S. Toastr, para las
notificaciones emergentes o Bootstrap, para realizar un disefio responsive.

3.4.2.9 Git

Es un software de control de versiones disefiado por Linus Torvalds,
pensando en la eficiencia y la confiabilidad del mantenimiento de versiones
de aplicaciones cuando éstas tienen un gran numero de archivos de cddigo
fuente.

Git ofrece la posibilidad de almacenar en un servidor o una carpeta en local
una réplica de lo que se quiere versionar. Cada vez que se quiere subir una
modificacion, Git no sobrescribe los archivos sino que busca las diferencias
entre la nueva versién y la versién anterior y las plasma asocidndole a esta
nueva version un identificador Unico, con lo que, en caso de que se quisieran
revertir, solo habria que ir al estado anterior y Git tendria conocimiento de
cual es este estado.

3.4.3 Herramientas empleadas

Para la implementacion del cédigo, tanto de la parte back-end como de la parte
front-end, se ha empleado WebStorm. Esta aplicacion es el entorno de desarrollo
para Javascript desarrollado por JetBrains.

Este entorno permite el desarrollo de la capa del cliente (front-end) en Javascript
pero también de la capa del servidor con NodelS. Ademas, esta integrado con Git
y proporciona soporte para trabajar con tecnologias como Angular, VuelS, React,
etc.
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Figura 32. Entorno de desarrollo WebStorm

Para la gestion de la base de datos, se ha empleado la aplicacion Robomongo.
Esta herramienta nos permite gestionar graficamente nuestras bases de datos
en MongoDB. También, ofrece la posibilidad de mantener multiples conexiones
a distintas bases de datos, separadas por pestafias y permite realizar cualquier
tipo de consulta sobre ellas.

# Robomongo 1.0-RCT - *
File View Options Window Help

M 1"

~ B New Connection (8)

§ b, getCollection(recetas). find(. %

System
& app_slbums nnection localh receteame
[ cursofavoritos
B flibros
£ meanMap recetas (1) 0.019sec =]
5 prueba
~ & receteame Key Value Type "
v || Collections (&) ~ 13 (1) Objectld("51¢1d89b427647ec305b0Fc8") {17 fields }
books _id Objectld("51¢1d69b427647ec305b0fc9")
food | origin quecacinohoy
food_groups &3 nutrition {7 fields }
e “ title Spaghetti carbonara
=TS ] http://www.quecocinohoy.com/receta/spaghetti-carbonara
GETTD 1 ingredients [ 7 elements ]
recetas =) yield 2
=5 %) recipe_id 8
R 123 observations {0fields }
Users T3 images [ 1 element ]
B todos 23 tips {4fields }
i3 instructions {2 fields }
idUser Objectld(*590db3d574441903d0ecB508")
1 dislikes [0 elements |
3 likes [0 elements |
T3 versions [0 elements |
i _v 1
1631 (2) Objectld("51c1d69¢427647ec305b0fca") {17 fields }
€31 (3) Objectld("51c1d69e427647ec305b0fcb") {14 fields }
€31 (4) Objectld("51c1d6ag427647ec305b0fd3") {12 fields }
€31 (5) Objectld("51c1d6aad27647ec305b05d4") {17 fields }
€31 (§) Objectld(*51c1dbacd27647ec305b0fdS5") {13 fields }
€3 (7) Objectld("51c1dBaf427647ec303b0fd6") {13 fields }
€3 (8) Objectld("51c1d6b2427647ec305b0fd7") {17 fields }
€31 (9) Objectld(*51c1d6b4427647ec305b0Fd8") {13 fields }
1231 (10) Objectld("51c1d6b5427647ec305b0fd9") {13 fields } .

Loas

Figura 33. Gestor de bases de datos Robomongo
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Durante el desarrollo, también se ha hecho uso de la aplicacién Postman, que
nos permite probar servicios web facilmente, indicando la direccion, el método
HTTP (POST, GET, PUT, DELETE) y los pardmetros de la peticion.

Guillem M...

[ Runner  impore [} Builder

No Environment
localhostE030/apifus

History

Type No Auth
Body (5) Status: 2000K  Time: 265 ms
Prety JSON =
5§
o

§fe536a742ae600686324e5",
Guillem Mat{ias”,
"guillemupys395ggmail. con”,
Valencis”,

jom

05¢9/Etr.psOgsjaLmSLB1/S2lcSE"

20 "seguidores”: [

21 "58fe536a742ae6BC586324e5",
22 "591cb6@dal87d52860860631"
2 1

Figura 34. Aplicaciéon Postman
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3.4.4 Estructura de directorios

En esta seccion, conoceremos la estructura del proyecto. Para ello mostraremos

las diferentes carpetas que forman la aplicacién, describiendo minimamente la

utilidad de cada directorio.

[ receteame C\Users\Guillem'\workspace\recetea

0 app
controllers
B models
rep
O routes
O api
O frontend
O config

node_modules

Figura 35. Estructura de directorios

En relacion a los directorios:

Como se puede observar en la figura
adjunta, el proyecto esta formado por
seis directorios principales y cinco
archivos.

Con respecto a los ficheros que se
muestran en la raiz del proeycto:

e .bowerrc: Fichero de configuracién
de la herramienta Bower.

e _gitignore: Fichero de configuracién
del gestor de versiones Git.

e bower.json: Fichero que contiene el
historial de paquetes descargados con
Bower.

e package.json: Fichero de datos
relativos al proyecto y los méddulos
para su instalacion mediante Npm.

e server.js: Este fichero se encarga de
arrancar el servidor, asi como de su
configuracion.

e app: Contiene todo lo relativo al desarrollo back-end, como los modelos, los

ficheros encargados de gestionar las rutas y los controladores para los

modelos.

e config: Incluye ficheros de configuracidon para la autenticacidon del usuario

con Facebook, asi como el fichero encargado de gestionar el inicio de sesiéon

y la ruta donde escucha el servidor de la base de datos.

e node_modules: Es el directorio donde se instalan los mddulos descargados

por Nom.
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e public: Contiene todo lo referente al front-end. En este directorio se
almacenan los paquetes descargados con Bower, ademas de imagenes,
ficheros CSS y todos los controladores y factorias desarrollados con
Angularls.

e scripts: Este directorio almacena un fichero que se usé para asociar las
recetas proporcionadas por la base de datos heredada a un usuario por
primera vez.

e views: Contiene todas las vistas que forman las diferentes interfaces de
usuario.

3.5 Pruebas

Como hemos indicado en el proceso de desarrollo software, es necesario probar y
validar el producto antes de darlo por finalizado.

El correcto funcionamiento de las distintas funcionalidades que ofrece el proyecto,
han sido validadas mediante pruebas manuales durante la fase de implementacion
del cddigo. Con cada cambio, la aplicacion era reiniciada en el servidor web local y,
a continuacién, probada mediante la interfaz. Este tipo de prueba se realizé para
cada caso de uso. Ademas, se diseflaron pruebas unitarias automatizadas para
probar el correcto funcionamiento de la APl desarrollada usando dos librerias para
el entorno NodelS, mocha.js y chai.js.

Mocha es un framework de pruebas para Javascript que se ejecuta en NodelS y nos
permite crear tanto test sincronos como asincronos de una forma muy sencilla. Nos
proporciona muchas utilidades, entre ellas la posibilidad de emplear cualquier
libreria de aserciones (chai.js en nuestro proyecto).

De esta forma, con mocha.js ya dispondriamos de un entorno para la creacién de
nuestros test, pero, éCémo probamos de forma automatizada llamadas HTTP? Es
mas, ¢Cdmo probamos que una peticion GET nos esta devolviendo el objeto JSON
gue esperabamos? Necesitamos una libreria de aserciones, aqui es donde entra
chai.js. Esta libreria nos permite elegir el estilo de que resulte mas legible a la hora
de disefiar las pruebas: should, expect, assert.

Una vez establecido el entorno que emplearemos para realizar nuestras pruebas
deberemos disenarlas. Como la funcionalidad que ofrecen las distintas APIs
desarrolladas (Recetas, Usuarios, Mensajes, etc.) son similares, describiremos un
conjunto de pruebas disefiadas para la APl de los usuarios.



El primer caso que se ha tenido en cuenta es la creacidén de un usuario. Debido a que
en el disefio del modelo para la coleccidon de usuarios especificamos que el campo
email debia ser necesario para la creacion del registro, especificaremos un caso de
prueba en el cual intentaremos crear un usuario sin ese campo. El resultado

esperado debera ser que el sistema no dard de alta dicho usuario.

Figura 36. Test para la creacién de un usuario sin email

Como vemos en la figura 36, los diseios de los casos de prueba se realizan de manera
legible. Este caso especifica que la respuesta HTTP a la peticién de crear un usuario
deberia cumplir:

e Tener un estado 200.

e Ser un objeto JSON.

e Unade las propiedades de la respuesta deberia llamarse errors.

e La propiedad errors deberia contener el campo que falta (email) como
propiedad.

e Email deberia tener la propiedad kind igual a required y asi poder destacar
la razén por la que se ha obtenido una respuesta negativa del servidor.
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Seguidamente, se diseia el test para la creacion de un usuario con los campos

requeridos.

would.ha

Figura 37. Test para la creacion de un usuario con los campos requeridos

Aqgui podemos observar que el objeto usuario que creamos si contiene el campo
email, con lo cual a la hora de crearlo el sistema deberd anadir el registro a la base
de datos sin ningun problema. Este caso debera responder con un estado 200 y un
objeto con los campos name, username y email, correspondientes al usuario creado.

El dltimo caso que se pretende describir prueba el funcionamiento de obtener un
usuario de la base de datos especificando su identificador.

', email: "mad

Figura 38. Test para la obtencion de un usuario especificando su id



En él, se crea un usuario en la base de datos de forma correcta y, posteriormente, se
realiza la peticién de obtener dicho registro mediante su identificador. El sistema
deberia responder correctamente y deberia devolver un objeto con los datos del
usuario que se cred para probar la funcionalidad.

Para todos los casos anteriormente descritos, el sistema pasa los test.

Listening on por

library) is deprecated, plug

i fuser HTTP/1.1™ 200 315

45ecela7%def: 3 HITP/1.1™ 200 245

Figura 39. Resultados de las pruebas para la API de usuarios

Por otra parte, también es necesario validar las distintas interfaces que presenta la
plataforma basandonos en estandares de usabilidad y accesibilidad.

Respecto a la usabilidad, debemos tener en cuenta [20] :

e Objetivos del sitio web: iestan bien definidos? éLos contenidos ofrecidos se
corresponden con estos objetivos?
Si, gracias al andlisis previo y a haber seguido una metodologia a la hora de llevar
a cabo el desarrollo, los contenidos que ofrece la aplicacidn se corresponden con
los planteados inicialmente.

e URL: ¢tiene una URL correcta, clara y facil de recordar?
La URL de la red social desarrollada en este proyecto corresponde a su nombre,
por lo que seria facil de recordar y totalmente clara ( ).

e Estructura del sitio web: ¢ estd orientada al usuario?
Si, mediante una barra de navegacién en la parte superior donde el usuario
puede encontrar los enlaces a opciones de interés para su cuenta (sus recetas,
recetas favoritas, perfil, mensajes) y con una zona principal en el centro donde
se mostraran los contenidos.

e Diseino: ées coherente y reconocible?
Para el disefio de las distintas interfaces se ha seguido la misma estructura y con
la misma paleta de colores.
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e Logo: ées significativo y suficientemente identificable?
El logo aparece siempre en la misma posicién de las interfaces ya que la barra de
navegacion permanece estatica durante toda la navegaciéon. Ademas, presenta
el color mas representativo de la aplicacién y un tamaiio de letra que lo hace
suficientemente reconocible.

¢ Informacion del sitio: ¢se ofrece algln tipo de informacion sobre el sitio web?
Se pode a disposicion del usuario una pagina donde se detallan los términos y
condiciones de uso de la plataforma.

e Navegacion: ¢existen paginas huérfanas?
No, todas las paginas de la aplicacion estan enlazadas a otras.

e Sobrecarga informativa: ¢se evita?
Si, manteniendo la suficiente separacién entre elementos para distinguirlos y
separando la informacién en secciones.

e Ruido visual: ¢la interfaz es clara y limpia?
Los contenidos mostrados son los estrictamente necesarios.

e Mensajes informativos: ¢se informa al usuario de lo que esta ocurriendo?
En acciones como el registro, la creacion de una receta o con acciones no
permitidas, se muestra una notificacién emergente en la parte superior derecha
de la pantalla lo suficientemente llamativa.

En cuanto a la accesibilidad, se han empleado herramientas online que evaltan la
accesibilidad de un sitio web.

e Evaluador de accesibilidad web mediante Pautas de Accesibilidad para el
contenido web 2.0 (WCAG 2.0):

URI: hitp://receteame.com/ O

Titulo: Receteamel

Elementos: 473

Tamaiio: 4.7 KB (4846 bytes)
Fecha/Hora: 01/07/2017 - 13:08 GMT

Los resultados de la validacion (X)HTML no estén incluidos. 'O

Figura 40. Nota del informe de accesibilidad

Para conseguir el aprobado en esta herramienta se han tenido que realizar
acciones correctivas como por ejemplo la inclusidén de texto alternativo en todas
las imdgenes o indicar en el etiquetado HTML el idioma de uso. Cabe destacar
qgue la mayor parte de errores que remarca el test vienen dados por las etiquetas
personalizadas del framework Angularls.

Para finalizar con este apartado, cabe destacar que, al tratarse de una aplicacién
desplegada y completamente accesible por cualquier usuario a través de un
navegador web, se han tenido en consideracion todos los comentarios con
sugerencias o en los que se sefialaba algln error para posteriormente ser resuelto.
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3.6 Despliegue

A pesar de no formar parte del proceso de desarrollo de software, la fase de
despliegue es muy importante en una aplicacion web ya que permite ponerla a
disposicidn de los usuarios y, de esta forma, poder percibir si el producto es de su
agrado o podria mejorarse cualquier aspecto. En este apartado describiremos los
pasos que hemos llevado a cabo para realizar este proceso.

El grupo del DSIC, GTI-IA, dispuso un servidor bajo el dominio receteame.com donde
poder realizar el despliegue, con una maquina Ubuntu 16.04 y un servidor web
Nginx. Una vez autenticados en el servidor, el primer paso es instalar el entorno
NodelS, bajo el cual funciona la aplicacién. El siguiente paso, serd instalar MongoDB
para la gestion de la base de datos y el gestor de paquetes para Nodels (Npm).

Una vez instaladas esas herramientas, debemos clonar el repositorio donde hemos
almacenado el proyecto al servidor para poder acceder a la aplicacién. A partir de
aqui, tendremos que instalar todos los paquetes que aparecen en los ficheros de
modulos descritos en el apartado Estructura de directorios (package.json vy
bower.json).

Ahora que ya disponemos del proyecto y todo lo necesario para hacerlo funcionar,
instalamos mediante Npm un gestor de procesos para aplicaciones NodelS, llamado
PM2. Este gestor nos proporciona una forma sencilla de gestionar y hacer que se
ejecuten nuestras aplicaciones desarrolladas con NodelS. Una vez instalado,
mediante una sencilla instruccién arrancamos la aplicacion en nuestro servidor local.

Llegados a este punto, solo falta lanzar el proyecto al servidor web para que otros
usuarios puedan acceder facilmente. Para esto, tendremos que configurar el
servidor Nginx como proxy hacia la aplicacién NodelS, modificando el archivo que se
encuentra en la direccion /etc/nginx/sites-available/default y afadir esta
configuracion [21]:

location / {
proxy_pass http://localhost:8080;
proxy_http_version 1.1;
proxy_set_header Upgrade Shttp_upgrade;
proxy_set_header Connection 'upgrade’;
proxy_set_header Host Shost;
proxy_cache_bypass Shttp_upgrade;
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Si  nuestro servidor estd disponible en receteame.com, accediendo a
a través de cualquier navegador web, se mandard una
peticiéon al archivo server.js (Véase apartado 3.4.3) que lanza el servidor en

“f
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http://localhost:8080/

4. Conclusiones

En este capitulo presentaremos nuestras conclusiones agrupadas en tres secciones:
Conclusiones del proyecto, trabajos futuros y valoracién personal.

4.1 Conclusiones del proyecto

En cuanto a los objetivos planteados inicialmente, podemos afirmar que los hemos
alcanzado.

Se ha desarrollado una aplicacién completamente funcional y accesible por
cualquier usuario a través de un navegador en la que podemos dar solucién a la
problematica planteada: crear un portal para una red social de recetas a partir de la
cual poder recopilar informacidon de caracter nutricional sobre los usuarios para,
posteriormente, ser usada por el grupo GTI-IA en sus investigaciones. La plataforma
ofrece la posibilidad de crear recetas, asi como de permitir la interaccién entre los
distintos usuarios de la misma. Ademas, se han empleado tecnologias novedosas y
presenta un disefio responsive, para su visionado en distintos tipos de dispositivos.

Como resultados del proyecto realizado podriamos destacar los siguientes:

e Se ha conseguido adaptar y ampliar la base de datos existente previamente,
asociando las recetas que ya existian con un usuario y anadiendo las nuevas
colecciones que se emplean a la base de datos.

e Se ha implementado un servidor y una APl RESTful capaz de gestionar las
peticiones que realizan los clientes.

e Se ha creado una légica capaz de ofrecer toda la funcionalidad planteada
inicialmente a los usuarios.

e Se han disefiado interfaces sencillas y amigables bajo la premisa de un disefio
adaptable a distintos tipos de dispositivos (disefio responsive).

e Se ha llevado a cabo un proceso de despliegue que garantiza el acceso de
cualquier usuario a la aplicacién mediante cualquier navegador web y a través
de la direccién
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4.2 Trabajos futuros

Como se ha indicado a varias ocasiones, a lo largo de la memoria, la realizacién de
este proyecto abre las puertas a la implementacion de una herramienta capaz de
recomendar recetas basandose en los gustos de los usuarios y teniendo en cuenta
cualquier tipo de restriccidon alimentaria. También, en un futuro, Receteame sera
capaz de realizar predicciones de posibles intolerancias que presenten los usuarios
gracias a un historial que podrd mantener dichos usuarios y en el cual llevardn un
registro de todas sus comidas y como les han sentado.

Por otra parte, al tratarse de una aplicacidon desarrollada siguiendo un patrén de
disefio, podrd ser ampliada con facilidad en caso de querer afiadir mas
funcionalidades.

4.3 Valoracion personal

Personalmente, el desarrollo de este proyecto, ha significado un reto que he
afrontado con muchas ganas. La realizacién de este producto ha implicado una
adquisicion de conocimientos muy amplios ya que se ha desarrollado usando
tecnologias propias del ambito informatico, pero no vistas en el Grado de Ingenieria
Informatica y también ha permitido repasar conceptos que si se han visto durante el
grado.

Por otra parte, cabe destacar que llevar a cabo el desarrollo de una aplicacién web,
cosa que a priori puede parecer trivial, implica profundizar en muchas areas de
conocimiento, tales como la gestidon de proyectos, la ingenieria del software, la
criptografia e incluso algunos aspectos legales. Si bien es cierto que cualquier
persona podria llegar a desarrollar un producto en el dmbito web habiendo
adquirido algunos conocimientos bdsicos, no contemplard todo aquello que debe
para obtener un producto final completo, fiable y seguro. La participacién de un
profesional siempre es imprescindible y beneficia tanto al cliente de un producto
como a todos los usuarios que puedan llegar a utilizarlo.
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