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Resumen

En este trabajo se desarrolla un portal web de alquiler de habitaciones para
estudiantes que permite al usuario del portal realizar distintas acciones relacionadas con
el alquiler de habitaciones, como pueden ser el ofertar una habitacion para alquiler o

alquilar una de estas. En el trabajo se desarrolla tanto la parte frontend como la parte
backend.

Palabras clave: web, back-end, front-end, portal, Laravel, habitaciones.

Abstract

In this project is developed a web portal for student room rental that allows the user
of the web to perform different actions related to the rental of rooms, such as offering a
room for rent or rent one of these. The project develops both the frontend and the
backend.

Keywords: web, back-end, front-end, portal, Laravel, room.
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1 Introduccion

Un proyecto final de grado constituye una parte importante para todo estudiante
porque en este se sintetiza todo lo aprendido dando forma a una idea en un producto,
ademaés porque permite no solo que se consoliden los conocimientos adquiridos, sino que
también permite adquirir nuevos. Por esto en desarrollo se hace uso de las tecnologias
que se usan actualmente para el desarrollo web.

En este proyecto se desarrolla una aplicacién web de alquiler de habitaciones a
estudiantes que se centra principalmente en facilitar al estudiante el alquiler u oferta de
una habitacion.

La aplicacion contendra una informacion muy detallada de las caracteristicas de las
habitaciones, siendo est4 informacion enfocada principalmente hacia las necesidades
que puede tener un estudiante.

1.1 Objetivos

El objetivo principal de este trabajo de fin de grado es aplicar, ampliar y consolidar la
gran cantidad de conocimientos que se han ido adquiriendo durante todo el proceso
formativo.

También se tiene como objetivo que la aplicacion web facilite al estudiante la
buisqueda de habitaciones que se adapten a sus necesidades para el correcto desarrollo
de sus estudios, asi como facilitar la oferta de habitaciones para compartir con otros
estudiantes.

1.2 Contexto

En la actualidad existen gran variedad de aplicaciones web que ofertan servicios
inmobiliarios, sin embargo, la mayor parte de estas aplicaciones estan enfocadas a un
mercado muy generalizado.

Por lo tanto, la aplicaciéon web que se piensa desarrollar esta orientada a ofrecer un
servicio inmobiliario enfocado en los estudiantes universitarios, estos podran buscar u
ofertar habitaciones que cumplan con sus necesidades.

Para lograr alcanzar los objetivos para la aplicacion web, se ha decidido la existencia
de dos diferentes tipos de usuarios, registrados y no registrados. Los usuarios registrados
tienen un acceso a funciones mas avanzadas de la aplicacion que dependiendo del rol
pueden llevar acabo determinadas funciones, por otra parte, los usuarios no registrados
tendran solo acceso a las funciones béasicas de la aplicacion.

'
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1.3 Estructura del documento

El documento esta estructurado siguiendo las etapas de desarrollo de software mas

comunes, siendo estas etapas las siguientes:

&

Especificacion de requisitos:
Se describe detalladamente el software a desarrollar.

Analisis:
Se describe el comportamiento esperado del software y su interaccién con los
usuarios y/u otros sistemas.

Diseifo:
Se explica la arquitectura que se ha utilizado en la aplicacién.

Desarrollo:
Se comentan las tecnologias y herramientas utilizadas, asi como detalles del
desarrollo.

Pruebas:
Se describen las pruebas que se han realizado para asegurar la calidad en el
desarrollo del proyecto, asi como su correcto funcionamiento.



2 Especificacion de requisitos

2.1 Introduccion

2.1.1 Propésito

La Especificacion de Requisitos Software (ERS) tiene como propoésito el establecer el
conjunto de funcionalidades de la aplicacion web, la definicion y el resumen de cada una
de estas.

La ERS pretende dar una vision completa de las funcionalidades y requisitos de la
aplicacion, siendo el punto de partida del desarrollo de la aplicacion web.

La ERS se ha realizado siguiendo el estandar IEEE Std. 830-1998, el cual describe el
contenido y las calidades de una buena especificacion de requisitos de software.

2.1.2 Ambito

La aplicacion web que se va a desarrollar tiene como principal objetivo facilitar al
estudiante la bisqueda y oferta de habitaciones para compartir con otros estudiantes.

Para facilitar la btsqueda y oferta la aplicacién proporcionara informaciéon
importante para el estudiante como son la ubicacién respecto a las universidades, el
transporte publico cercano, la disponibilidad de acceso a internet y alguna informaciéon
mas general sobre las caracteristicas de las habitaciones que se ofertan.

Ademas, el estudiante tendra la opciéon de seleccionar sus habitaciones favoritas
pudiendo asi realizar posteriormente una comparativa de las habitaciones que puedan
resultar de su interés y elegir la habitaciéon que mejor se adapte a sus necesidades.

2.1.3 Definiciones, Acronimos y Abreviaturas

En este apartado se definen los términos, acréonimos y abreviaturas utilizadas en el
apartado de especificacion de requisitos.

1. ERS: Especificacion de Requisitos Software

2. Framework: Estructura conceptual y tecnolégica que sirve de base para la
organizacion y el desarrollo de software.

3. Responsive Design: Es una filosofica de disefio y desarrollo que busca
adaptar la apariencia de las paginas web al dispositivo utilizado.

o Y
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2.1.4 Vision general del documento

A continuacion, se realizara una descripcion general de la aplicacion, describiendo
todos los factores que afectan a la aplicacion y a sus requisitos.

También se realizara la descripcion de requisitos especificos de la aplicacion con un
alto nivel de detalle los requisitos que se deben satisfacer en la aplicacion.

2.2 Descripcion General

2.2.1 Perspectiva del producto

La aplicacién que se va a desarrollar es totalmente independiente de cualquier otro
sistema, es decir no esta relacionada ni forma parte de ninguna otra aplicacion.

En un futuro podria que se relacionase con otras aplicaciones como podria ser alguna
equivalente para dispositivos moéviles o integrarse en alguna red social o servicio web de
busqueda de habitaciones.

2.2.2 Funciones del producto

La aplicacion ofertara distintas funcionalidades segin el tipo de usuario.
Existiran dos tipos de usuarios: Usuarios registrados y Usuarios no registrados.

Los usuarios no registrados podran:

e Buscar habitaciones.
e Ver informacién bésica de la habitacion.
e Registrarse en la aplicacion.

Los usuarios registrados podran hacer todo lo que hacen los usuarios no registrados
y ademas podran:

¢ Comunicarse con otros usuarios.

e Ofertar habitaciones.

e Gestionar perfil de usuario.

e Gestionar habitaciones ofertas.

e Gestionar habitaciones favoritas.

e Ver informacion avanzada de la habitacion.



2.2.3 Caracteristicas del usuario

La aplicacion tendra como principales usuarios las personas que se van a iniciar sus
estudios o ya estén estudiando y se encuentren en la bisqueda de una habitacién que se
adapte a sus necesidades.

El nivel informatico de los usuarios de la aplicaciéon a priori es desconocido, esto se
tendra en cuenta en las distintas fases del desarrollo de la aplicacién siendo evaluando
todo lo que se disefie constantemente ya que siempre es mas econémico reconducir un
disefio que redisefiarlo completamente.

2.2.4 Restricciones

Para acceder a la aplicacion sera necesario disponer de un dispositivo con acceso a
Internet, principalmente ordenadores ya sean portatiles o de sobremesa, en dispositivos
moviles la aplicacion web no estara adaptada.

La aplicacion tendra que ser accesible desde los navegadores més importantes y
usados actualmente para acceder a la web desde ordenadores como son Mozilla Firefox,
Google Chrome y Microsoft Edge.

Las contrasefas de los usuarios que se registran en la aplicacion se deben guardar
encriptadas en base de datos.

Para poder contactar con los ofertantes de pisos/habitaciones sera necesario ser un
usuario registrado.

2.2.5 Supuestos y dependencias

La aplicacion requiere que se utilice un navegador, un servidor web, una base de datos
y una conexiéon a Internet siendo estas las dependencias mas importantes de la
aplicacion.

Los navegadores puede que en un futuro dejen de ser compatibles con la tecnologia
que se usa, por lo que se deberia evaluar si la aplicacion debe evolucionar a tecnologias
que soporten los navegadores.

En cuanto a un cambio de servidor solo se tendria que realizar las configuraciones
necesarias para su funcionamiento como el que se tenia antiguamente.

El acceso a internet es la dependencia mas importante ya que si internet no se puede
acceder a la aplicacion, sin embargo, hoy en dia el acceso a internet cada vez es mayor.

11 ‘v
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2.2.6 Requisitos futuros

En un futuro se podrian realizar distintas mejoras en la aplicaciéon. Algunas de las
mejoras que se podrian estudiar y realizar serian las siguientes:

Redisenar la aplicacion para que se adapte a todo tipo de dispositivos conservando
toda su funcionalidad mediante uso de las dltimas técnicas de diseno de interfaces de
usuario como puede ser el Responsive Design.

Anadir nuevas funcionalidades que permitan realizar todas las gestiones del alquiler
de habitaciones mediante la misma web, como la firma de contratos de forma digital,
gestion de incidencias respecto a los servicios ofertados por la habitacion, asi como la
domiciliacion y gestion de los pagos.

2.3 Requisitos especificos

2.3.1 Regquisitos de interfaces externos

La interface de la aplicacion deber4 ser disefiada para un usuario con conocimientos
medios de informatica, siendo facil de aprender y entender su uso.

2.3.2 Regquisitos funcionales

A continuacion, se detallaran los requisitos funcionales para los dos tipos de usuarios
existentes, usuarios registrados y usuarios no registrados.

Dado que los usuarios registrados pueden actuar como usuarios no registrados los
requisitos funcionales de este Gltimo tipo de usuarios aplican a los usuarios registrados.

Usuario no Registrado

RF-001 Registrarse en la aplicaciéon
Proposito El usuario puede darse de alta como usuario registrado
Entrada Datos personales y contrasena.

El usuario rellenara el formulario de registro.
Proceso Se validan los campos que ha rellanado el usuario.

Se inicia una sesion.

Se visualiza la pagina principal en caso de que se cree el registro
Respuesta correctamente en la aplicacion, en caso contrario se indicara al
usuario mediante un mensaje de error.

‘v 12



RF-002 Iniciar sesion en la aplicacion
Propo6sito El usuario puede iniciar sesion en la aplicacion
Entrada Correo electronico y contrasena.
El usuario rellenara el formulario de inicio de sesion.
Proceso Se validan los campos que ha rellanado el usuario.
Se inicia una sesion.
Se visualiza el perfil del usuario en caso de que se cree
Respuesta correctamente, en caso contrario se indicara al usuario mediante
un mensaje de error.
RF-003 Ver listado de habitaciones
Proposito El usuario puede ver el listado de habitaciones ofertadas.
Entrada
Proceso El usuario accede a la pagina principal de la aplicacion.
Se muestran todas las habitaciones disponibles mostrando las
Respuesta . . .
mas recientes primero.
RF-004 Ver habitacion
L El usuario puede ver los detalles basicos de una habitacion de las
Proposito o .
habitaciones ofertadas.
Entrada Identificador de habitacion.
El usuario hace clic sobre el boton “Ver Habitacion” de la
Proceso Y
habitacion que desea.
Se muestran los detalles basicos de la habitacion seleccionada
Respuesta .
por el usuario.
RF-005 Buscar habitacion
L El usuario puede realizar una busqueda en el listado de
Proposito o .
habitaciones ofertadas.
Filtros con los que se desea buscar el usuario en el listado de
Entrada o
habitaciones ofertadas.
El usuario selecciona los filtros con los que desea buscar en el
Proceso listado de habitaciones ofertadas y hace clic sobre el boton
“Buscar”.
Se muestra el listado de todas las habitaciones que cumplen con
Respuesta e ; .
los criterios de buisqueda seleccionados.

13 ‘v
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Usuario Registrado

RF-006 Ver imagenes de la habitacion
Proposito El usuario puede ver las imagenes de una habitacion.
Entrada Identificador de habitacion.
El usuario hace clic en los botones de la imagen para ir viendo
Proceso . N
todas las imagenes de la habitacion.
Se va mostrando en la pagina de detalles de la habitacion cada
Respuesta o,
una de las imagenes de esta.
RF-007 Crear habitacion
Proposito El usuario puede crear una habitacion a ofertar.
Entrada Datos de la habitacion a ofertar.
El usuario hace clic en el bot6n “Publicar Habitacion” situado en
el perfil del usuario y en el ment de la cabecera de web una vez
inicia sesion.
Proceso
Se mostrara el formulario de creaciéon de la habitacion.
El usuario rellena el formulario y hace clic en el bot6n “Publicar”.
En caso de error se muestra un mensaje en el formulario
Respuesta indicando los errores.
p Si se ha creado correctamente muestra los detalles de la
habitacion.
RF-008 Modificar habitacion
Proposito El usuario puede modificar una habitaciéon ofertada.
Entrada Identificadora habitacion.
Datos a modificar de la habitacion.
El usuario selecciona la accion “Editar” de la habitacion deseada
en el listado de habitaciones ofertadas de su perfil.
Se muestra un formulario donde se pueden modificar algunos de
Proceso Y
los datos de la habitacion.
Una vez modificados los datos se hace clic en “Guardar
Modificacién”
En caso de error se muestra un mensaje en el formulario
indicando los errores.
Respuesta

Si se ha modificado correctamente muestra los detalles de la
habitacién modificada.
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RF-009 Eliminar habitacion

Proposito El usuario puede eliminar una habitacion ofertada.
Entrada Identificador de habitacion.
Proceso El usuario selecciona la accion “Borrar” de la habitacion deseada
en el listado de habitaciones ofertadas de su perfil.
Se muestra el listado de las habitaciones ofertadas, donde ya no
Respuesta , L, ..
esta la habitacion eliminada.

Anadir imagenes de la habitacion

Proposito El usuario puede afiadir imagenes de la habitacion ofertada.
Entrada Imagen
Mediante el formulario de creacion o modificaciéon de una
Proceso . e e,
habitacion ofertada el usuario anadira imagenes.
Una vez creada o modificada la habitacion, se muestran los
Respuesta N o
detalles de la habitacién donde se pueden observar las imagenes.
. . . . . |
RF-011 Eliminar imégenes de la habitacién
Propésito El usuario puede eliminar imagenes de la habitacion ofertada.
Entrada Identificador de imagen.
El usuario eliminara las fotos deseadas haciendo clic en el boton
Proceso “X” que aparece sobre las imagenes en el formulario de
modificacion de la habitacion seleccionada.
Se recargara el formulario de modificacion donde ya no esta la
Respuesta . ..
imagen eliminada.
. . . . ‘
RF-012 Buscar habitaciones por universidad cercana
L El usuario registrado podra realizar la busqueda de habitaciones
Proposito o . . .
con el criterio de universidad cercana.
Entrada Universidad
Mediante el formulario de btisqueda el usuario registrado podra
Proceso seleccionar un nuevo filtro “Universidad” que filtrara las
habitaciones que estén cercanas a la Universidad seleccionada.
Se muestra el listado de todas las habitaciones que cumplen con
Respuesta los criterios de buisqueda seleccionados y con los criterios de
busqueda Universidad y la distancia.
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Ver Distancia Universidades de la habitacion

El usuario registrado podra ver la distancia que separa la

Proposito habitacion de las universidades.
Entrada Identificador de habitacion.
El usuario registrado hace clic sobre el boton “Ver Habitacion”
Proceso N
de la habitacion que desea.
Se mostraran ademas de los detalles basicos de la habitacion
Respuesta seleccionada un nuevo apartado donde se indica la distancia de
la habitacion respecto a distintas universidades.
RF-014 Ver perfil de usuario
Propo6sito El usuario podra ver su perfil.
Entrada Identificador usuario
El usuario hace clic en el boton “Perfil” del ment de la cabecera
Proceso P - .,
de la pagina cuando ha iniciado sesion.
Respuesta Se muestra el perfil de usuario.
RF-015 Modificar perfil de usuario
Propésito El usuario podra modificar sus datos de perfil.
Entrada Identificador de usuario.
Datos a modificar del perfil.
Estando el usuario en su perfil hace clic en el boton de edicion.
Se muestra un formulario donde se pueden modificar algunos
Proceso .
datos de su perfil.
Una vez modificados los datos se hace clic en “Guardar”
En caso de error se muestra un mensaje en el formulario
Respuesta indicando los errores, si se ha modificado correctamente
muestra el perfil del usuario.
RF-016 Dar de baja usuario
Proposito El usuario se podra dar de baja.
Entrada Identificador de usuario.
Estando el usuario en su perfil hace clic en el boton de darse de
baja.
Proceso . .y
Se muestra un mensaje de confirmacion.
El usuario acepta o rechaza darse de baja.
Se muestra un mensaje indicando que la baja ha sido correcta y
Respuesta

se redirige al usuario a la pagina principal.
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RF-017 Anadir habitacion a favoritas

Proposito El usuario anadira una habitacién a su listado de favoritas.
Entrada Identificador de habitacion.
p Estando el usuario visualizando una habitacion hara clic en el
roceso PR e
boton “Anadir a favoritas”.
Se mostrara la marca de una estrella en la zona superior derecha
Respuesta del detalle de la habitacion anadida.
P También se mostrara la habitacién anadida en el perfil del
usuario.

Eliminar habitacién de favoritas

Proposito

El usuario eliminara una habitacién de su listado de favoritas.

Entrada

Identificador de habitacion.

Proceso

El usuario selecciona la accion “Borrar” de la habitacion deseada
en el listado de habitaciones favoritas de su perfil o también
puede borrarla de su lista haciendo clic en la estrella en la zona
superior derecha del detalle de la habitacién que se desea
eliminar de las favoritas.

Respuesta

Se muestra el listado de las habitaciones favoritas, donde ya no
esta la habitacion eliminada.

Ver listado de habitaciones ofertadas por el usuario

El usuario podra ver el listado de las habitaciones ofertadas por

Proposito al.
Entrada Identificador usuario.
Proceso El usuario accede a su perfil.
Rzt Se muestra el listado de habitaciones ofertadas en el perfil del

usuario.

Ver listado de habitaciones favoritas

El usuario podra ver el listado de todas sus habitaciones

Proposito favoritas.
Entrada Identificador usuario.
Proceso El usuario accede a su perfil.
Fespmesa Se muestra el listado de habitaciones favoritas en el perfil del

usuario.
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RF-021 Ver mensajes
Proposito El usuario podra ver el listado de mensajes.
Entrada Identificador usuario
El usuario accede a su perfil y hace clic sobre el botén “Mensajes”
Proceso Se va a una pantalla con el listado de mensajes, tanto los
enviados como los recibidos y se hace clic en el boton “leer” del
mensaje deseado.
Respuesta Se muestran los detalles del mensaje.
RF-022 Enviar mensajes.
- El usuario podra enviar o responder mensajes a otros usuarios
Proposito </ R
en relacion a una habitacion.
Entrada Mensaje
El usuario envia mensajes a otros usuarios haciendo clic al boton
Proceso “Enviar Mensaje” que aparece en los detalles de una habitacion,
el listado de mensajes y el listado de habitaciones favoritas.
Se muestra un mensaje informando si el mensaje ha sido enviado
Respuesta : ,
correctamente o ha sido erréneo.
RF-023 Desactivar habitacion.
Pronésito El usuario podra desactivar una habitacion para que no se
P muestre en el listado de habitaciones y no pueda ser buscada.
Entrada Identificadora habitacion.
Estando en su perfil el usuario hace clic sobre la accion
Proceso “Desactivar” de una de las habitaciones activas de su listado de
habitaciones ofertadas.
Se marca la habitacion como desactivada en el listado de
Respuesta habitaciones ofertadas.
P Desaparece la accion “Desactivar” y aparece la accion “Activar”.
La habitacion ya no se muestra en el listado de habitaciones
RF-024 Activar habitacion.
Propésito El usuario podra activar una habitacion para que se muestre en
P el listado de habitaciones y pueda ser buscada.
Entrada Identificadora habitacion.
Estando en su perfil el usuario hace clic sobre la acciéon “Activar”
Proceso de una de las habitaciones desactivadas de su listado de
habitaciones ofertadas.
Se marca la habitacion como activa en el listado de habitaciones
Respuesta ofertadas.

Desaparece la accion “Activar” y aparece la accion “Desactivar”.
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2.3.3 Atributos del sistema

2.3.3.1 Mantenimiento

La aplicacion deberé ser disefiada para que sea facil realizar su mantenimiento, por
lo que se debe utilizar una arquitectura en la aplicacién que ayude a ello, ademas de
cumplir con los principios de disefio.

2.3.3.2 Portabilidad

La aplicacion debera ser portable permitiendo que se pueda hacer uso de esta en
diferentes sistemas operativos, dependiendo tnicamente de que el usuario tenga un
navegador web.

Por otra parte, la aplicacion podra ser desplegada facilmente en cualquier servidor
web, sin realizar modificaciones. En cuanto a el servidor de base de datos se debe poder
cambiar a diferentes motores de bases de datos relacionales, sin cambiar el codigo de la
aplicacion.

2.3.3.3 Seguridad

La aplicacion tiene que tener un sistema de autenticaciéon para que se pueda acceder
a las funcionalidades avanzadas de la aplicacién. Conjuntamente, se hara uso de un
mecanismo para autorizar las acciones de los usuarios sobre cualquier recurso del
sistema, siendo permitidas solo las acciones para el propietario de este.
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3 Analisis

En este capitulo se detallard el analisis inicial realizado sobre la aplicacién a
desarrollar describiendo la funcionalidad y estructura que debe tener la aplicacion
mediante el uso de diagramas.

3.1 Introduccién

Este anélisis describira las funcionalidades de la aplicacion mediante diagramas
UML, que es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y esta
estandarizado bajo la normativa ISO/IEC 19505-1 e ISO/IEC 19505-2.

UML se utiliza en este proyecto para visualizar los aspectos conceptuales tales como
procesos y funciones del sistema de forma grafica, teniendo asi un modelo a la hora de
desarrollar la aplicacion.

Para la descripcion del proyecto se va hacer uso de diagramas UML como:

e Diagramas de casos de uso
e Diagramas de actividad
e Diagrama de clases

3.2 Casos de uso

3.2.1 Actores

La aplicacion tiene dos actores que son: Usuario no Registrado y Usuario Registrado.

Usuario
No Registrado

Usuario
Registrado

Imagen 3.1 Actores Aplicacion

El usuario no registrado podra realizar tan solo acciones de consulta de informaciéon
muy basica en la aplicacion, asi como acciones de registro o inicio de sesion.
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El usuario registrado podra realizar todas las acciones de las que dispone la
aplicacion, incluyendo las que puede realizar el usuario no registrado.

3.2.2 Caso de uso: Usuario no Registrado

= de Habitacion

Imagen 3.2 Caso de Uso Usuario No Registrado

Usuario

No Registrado

El usuario no registrado es el mas basico de la aplicacion, el usuario no registrado tan
solo tendra acceso a contenido principalmente informativo.

Las acciones que puede llevar a cabo este usuario son la buisqueda bésica de
habitacion, ver el listado de habitaciones que se ofertar, ver el detalle basico de una de
las habitaciones que se ofertan, asi como acciones de inicio de sesion y de registro en la
aplicacion.

3.2.3 Caso de uso: Usuario Registrado

Busqueda Basica
de Habitacion
Busqueda Avanzada
de Habitacion
Crear Habitacion

Modificar
Habitacion

Eliminar
= Habitacion

‘er imagenes
Habitacion

Xnadir imagene’
Habitacion

Iniciar sesion
Ver Habitacion

‘er Listado de Habitaciones
Ver Mis Habitaciones

Ver Habitacione
Favoritas
iminar Habitaciol

Favorita

Anadir Habitacion
N

Favorita
Darse de Baja
Modificar Perfil @

Imagen 3.3 Caso de Uso Usuario Registrado

Usuario
Registrado

iminar imagenes
Habitacion

Ver distancia a
Universidades
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En usuario registrado podra realizar acciones adicionales respecto al usuario no
registrado que le permitirdn obtener informacion mas detallada, asi como acceder a
funcionalidades mas avanzadas de la aplicacion.

3.2.4 Especificacion de los casos de uso

A continuacién, se detallan los casos de uso de la aplicacién describiendo los pasos
que llevan a cabo los usuarios para realizar una operacién en el sistema y el
comportamiento de este mediante su interaccidon con los usuarios.

Caso de Uso Registrarse
Descripeion Pe’rmite al usuario yegistrar'se en la aplicacién Wel_) accediendo
asi a todas las ventajas que tiene ser un usuario registrado.
Actores Usuario No Registrado.
Precondiciones Ninguna.
Requisitos no Ninguno.

funcionales

Flujo Normal

1. El usuario selecciona la opcion “Registrarse” en el menua
de la barra superior.

2. El usuario introduce con sus datos el formulario de
registro y pulsa “Registrarse”.

3. Se validan si los datos son correctos.

Un nuevo usuario debe ser creado en la base de datos y este es

Postcondiciones o - > S
redirigido a la pantalla principal con la sesion ya iniciada.
. 4. Si el usuario ha introducido datos incorrectos, el sistema
Excepciones . ! oe . .
le informara y permitira volver a internar el registro.
. . . ‘
Caso de Uso Iniciar Sesi6on
. Permite al usuario identificarse para iniciar sesién en la
Descripcion .,
aplicacion web.
Actores Usuario No Registrado.
Precondiciones Registrarse.
Requisitos no .
d Ninguno.

funcionales

Flujo Normal

1. El usuario selecciona la opcion “Iniciar Sesion” en el
menu de la barra superior.

2. El usuario introduce el correo electronico y la contrasena
con las que se ha registrado y pulsa “Iniciar Sesion”.

3. Se validan si los datos son correctos.

Postcondiciones Se inicia la sesion de usuario y redirige a la pantalla principal.
4. Si el usuario ha introducido datos incorrectos o no
. existentes en el sistema se le informara y permitira volver
Excepciones

a intentar el inicio de sesion.
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Caso de Uso

Ver Listado de Habitaciones

El usuario podra ver el listado de todas las habitaciones que se

Descripcion ,

P estén ofertando.
Actores Usuario No Registrado.
Precondiciones Ninguna.

Requisitos no .
q Ninguno.

funcionales

Flujo Normal

1. El usuario accede a la pagina principal de la aplicacion.

2. Se muestran las habitaciones ofertadas.

3. El usuario puede navegar por el listado pulsando los
enlaces de paginacion.

Postcondiciones Ninguna.
Excepciones Ninguna.
Caso de Uso Busqueda Basica de Habitacion
. El usuario puede realizar una bsqueda basica en el listado de
Descripcion N
habitaciones ofertadas.
Actores Usuario No Registrado.
Precondiciones Ninguna.
Requisitos no Ninguno.

funcionales

Flujo Normal

1. El usuario accede a la pagina principal de la aplicacion.

2. El usuario seleccionara los filtros que desea aplicar a la
busqueda de la habitacion y pulsara “Buscar”.

3. Se muestran los resultados de la busqueda basica de

habitacion.
Postcondiciones Ninguna.
4. Si no se encuentran habitaciones con los filtros
Excepciones seleccionados por el usuario, el sistema informa al
usuario y permite volver a realizar una nueva busqueda.
. ., |
Caso de Uso Ver Habitacion
o Permite al usuario ver el detalle de una de las habitaciones que
Descripcion
se ofertan.
Actores Usuario No Registrado / Usuario Registrado.
Precondiciones La habitacion exista en el sistema.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. Elusuario pulsa “Ver Habitacion” en la habitacion que se
desea ver del listado de habitaciones de la pantalla
principal o de su perfil para los usuarios registrados.
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2. Se muestra una nueva pagina con los detalles de la
habitacion seleccionada.
Postcondiciones Ninguna.
3. Sila habitacidon que se desea ver no existe en el sistema,
Excepciones se redirige al usuario a la pantalla principal y se le
informa al usuario.
. . ‘
Caso de Uso Buiisqueda Avanzada de Habitacion
o El usuario puede realizar una bisqueda avanzada en el listado
Descripcion o
de habitaciones ofertadas.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno

Flujo Normal

1. Elusuario accede a la pagina principal de la aplicacion.
El usuario seleccionara los filtros basicos y avanzados
que desea aplicar a la busqueda de la habitacién y pulsara

“Buscar”.
3. Se muestran los resultados de la basqueda avanzada de
habitacion.
Postcondiciones Ninguna.
4. Si no se encuentran habitaciones con los filtros
Excepciones seleccionados por el usuario, el sistema informa al
usuario y permite volver a realizar una nueva biasqueda.
. . ‘
Caso de Uso Crear Habitacion
. El usuario creara una habitacién para ofertarla en la aplicacion,
Descripcion . 1 .
indicando todas las caracteristicas de estas.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. Elusuario pulsa “Publicar habitacion” ya sea en su perfil
o en el menu de la barra superior.

2. El usuario introduce los datos en el formulario para la
creacion de habitaciones y pulsa “Dar de Alta”.

3. Sevalida que los datos sean correctos.

Postcondiciones

Una nueva habitacion se debe crear en la base de datos y se
redirige a la habitacion creada.

Excepciones

4. Si el usuario introduce datos incorrectos se le informa y
permite intentar el alta de la habitaciéon nuevamente.
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Caso de Uso

Modificar Habitacion

El usuario podrd modificar cualquiera de sus habitaciones

Descripcion
P ofertadas.
Actores Usuario Registrado.
.. Iniciar Sesion. Ser el creador de la habitacion que se desea
Precondiciones

modificar.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. Desde el perfil el usuario selecciona la accion “Modificar”
de la habitacién que desea modificar.

2. El usuario modifica todos los datos del formulario que
desea cambiar y pulsa “Guardar Modificaciéon”.

3. Sevalidan que todos datos modificados sean correctos.

Se modifican los datos de la habitacién en la base de datos y se

Postcondiciones . . P oo
redirige a la pagina de la habitacion.
. 4. Si el usuario introduce datos incorrectos se le informa y
Excepciones . . . . .,
permite intentar realizar la modificacién nuevamente.
Caso de Uso Eliminar Habitacion
. El usuario podra eliminar cualquiera de sus habitaciones
Descripcion
ofertadas.
Actores Usuario Registrado.
.. Iniciar Sesion. Ser el creador de la habitacion que se desea
Precondiciones

modificar.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. Desde el perfil de usuario seleccion la accion “Eliminar”
de la habitacion que desea eliminar

Se elimina la habitacion de la base de datos y se redirige a el perfil

Postcondiciones .
del usuario.
. 2. Siocurre un error al eliminar la habitacion se informa al
Excepciones .
usuario.
Caso de Uso Ver Imagenes Habitacion

Descripcion El usuario podra ver todas las imagenes de una habitacion.
Actores Usuario Registrado / Usuario No registrado.
Precondiciones Ninguna.
Requisitos no .

q Ninguno.

funcionales

Flujo Normal

1. El usuario accedera a la pantalla de detalle de la
habitacion.
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2. El usuario visualizara las imagenes de la habitacion
pulsando las flechas laterales del espacio de imagenes.

Postcondiciones

Ninguna.

Excepciones

3. Si no se dispone de imagenes para la habitacion, se
muestra un grafico que lo indica.

Caso de Uso

Anadir Imégenes Habitacion

El usuario puede afiadir nuevas imigenes en sus habitaciones

Descripcion
P ofertadas.
Actores Usuario Registrado.
- Iniciar Sesion. Ser el creador de la habitacién a la que se desea
Precondiciones

afadir una imagen.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario accedera a la pantalla de modificacion de la

habitacién a la que desea afiadir imagenes.

En el campo imagen pulsa “Elegir archivos”.

3. Selecciona todas las imagenes que desea anadir a la
habitacion.

4. Severifica que las iméagenes.

N

Se guardan las imagenes en la base de datos. Se redirige al

Postcondiciones . o
usuario a la pantalla de la habitacion.
5. Si ocurre un error al anadir las imagenes se informa al
Excepciones usuario y se permite que intente anadir las imagenes otra

Vez.

Caso de Uso

Eliminar Imégenes Habitacién

El usuario eliminara cualquiera de las imagenes de una de sus

Descripcion N
P habitaciones ofertadas.
Actores Usuario Registrado.
.. Iniciar Sesion. Ser el creador de la habitacion a la que se desea
Precondiciones

eliminar una imagen.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario accedera a la pantalla de modificacion de la
habitaciéon a la que desea eliminar alguna de las
imégenes.

2. Pulsando sobre la “x” que se muestra en cada imagen se
eliminara esta.

Postcondiciones Se eliminan las imagenes de la base de datos.
3. Si se produce un error al eliminar la imagen se informa
Excepciones al usuario y se permite que intente eliminar las imagenes

nuevamente.
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Caso de Uso

Ver distancia a Universidades

En el detalle de una de las habitaciones ofertadas el usuario

Descripcion podra ver la distancia a la que se encuentras las universidades
respecto a esta.
Actores Usuario Registrado.
.. Iniciar Sesion. Debe existir datos sobre las distancias a las
Precondiciones

universidades en la base de datos.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario accedera a la pantalla de detalle de la
habitacion.

2. Visualizara la distancia que existe a las universidades en
los detalles de la habitacion.

Postcondiciones Ninguna.
Excepciones 3. Si no existen datos sobre distancias se indica en los

p detalles de las habitaciones.

. |
Caso de Uso Ver perfil

o El usuario accedera a su perfil donde podra ver toda su

Descripcion . .,
informacion.

Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario pulsa “Perfil” en el ment de la barra superior.
2. Visualizara toda la informaci6én de su perfil.

Postcondiciones Ninguna.
Excepciones 3. Sise produce algun error se le indica al usuario.
- ..
Caso de Uso Modificar perfil
Descripcion El usuario podra modificar la informacién de su perfil.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

El usuario pulsa “Perfil” en el menu de la barra superior.
En la visualizacién de perfil modifica la informaci6n.
Pulsa “Guardar Datos”.

Se verifica que los datos sean correctos.

PN

Postcondiciones

Se deben modificar los datos del usuario en la base de datos.
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5. Sise produce algtin error al modificar el perfil se informa

Excepciones . . . <

P al usuario, pudiendo este volver a intentar modificarlo.

. |
Caso de Uso Darse de Baja

o Un usuario puede darse de baja en la aplicacién cuando asi lo

Descripcion
desee.

Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Inicias Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario pulsa “Perfil” en el ment de la barra superior.
2. Pulsa “Dar de Baja”.

Postcondiciones Se elimina de la base de datos toda la informacion de ese usuario.
. 3. Si se produce un error en el proceso de baja se le indica
Excepciones . . .
al usuario, pudiendo este volver a intentarlo.
~ . . . . |
Caso de Uso Anadir Habitacion favorita

Cuando el usuario encuentre una habitacion de las ofertadas que
Descripcion resulte de su interés podréa afiadirla a su listado de habitaciones

favoritas.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario accede a la pagina de detalle de una
habitacion.

2. Pulsa “Anadir a Favoritas”.

3. Se marca la habitacién como favorita.

Postcondiciones

Se debe anadir en base de datos la habitacion favorita del usuario
y debe mostrar la opcién para eliminarla de las favoritas.

Excepciones

4. En caso de error no se anade la habitacion a favoritas,
dando la opcién de volver a intentar afiadirla al usuario.

Caso de Uso

Eliminar Habitaci6n favorita

El usuario podra eliminar una habitacion de su listado de

Descripcion . . .

P habitaciones favoritas.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.
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Flujo Normal

s
.

El usuario accede a la pagina de detalle de una
habitacion.

2. Pulsa “Eliminar de favoritas”.
3. Se marca la habitacion como no favorita.
4. El usuario accede a su perfil.
5. En el listado de habitaciones favoritas pulsa sobre la
Flujo Alternativo accion “Eliminar”
6. Se elimina la habitacion del listado de habitaciones
favoritas.
. . Se debe eliminar en base de datos la habitacion favorita del
Postcondiciones . y R )
usuario y se debe mostrar la opcion para anadirla a favoritos.
7. En caso de error en el flujo normal o alternativo no se
Excepciones elimina la habitaciéon de favoritas, dando la opcién de
volver a intentar eliminarla.
Caso de Uso Ver Habitaciones favoritas
L, En el perfil el usuario podra ver el listado de habitaciones
Descripcion . . ~ 1
favoritas que ha ido afiadiendo.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario accede a su perfil.
2. Visualiza el listado de habitaciones en la seccion

habilitada para ello.
Postcondiciones Ninguna.
E . 5. En caso de que no exista ninguna habitacién favorita no
xcepciones

se muestra el listado vacio.

Caso de Uso

Ver mis Habitaciones

En el perfil el usuario podra ver el listado de habitaciones que

Descripcion , DY

. esta ofertando en la aplicacion.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario accede a su perfil.
2. Visualizara el listado de habitaciones que oferta en la
seccion habilitada para ella.

Postcondiciones

Ninguna.

Excepciones

3. En caso de que no se estén ofertando habitaciones se
muestra el listado vacio.
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Caso de Uso Ver mensajes

El usuario podra ver los mensajes que le envian otros usuarios
Descripcion solicitando informacién sobre alguna de las habitaciones que
esta ofertando.

Actores Usuario Registrado.

Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no

. Ninguno.
funcionales &

1. El usuario accede a su perfil.
. Pulsa “Ver Mensajes”.
Flujo Normal 3. Se dirige al usuario a una pagina donde se muestran los
mensajes enviados y recibidos.
4. Pulsa “Leer” sobre el mensaje que desea.

Postcondiciones Ninguna.
Excepciones 5. Sino existe ningtin mensaje se informa al usuario.
|
Caso de Uso Enviar Mensajes
El usuario podra enviar mensajes a otro usuario solicitando
Descripcion informacion sobre una habitacion o respondiendo a un mensaje
recibido.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no

. Ninguno.
funcionales &

-

El usuario accede a la pantalla de detalles de una
habitacion.

Flujo Normal 2. Rellena el formulario de Contacto.

3. Pulsa “Enviar Mensaje”

4. Seinforma que el mensaje ha sido enviado.

5. Elusuario accede a su perfil.

6. Pulsa “Ver Mensajes”.
Flujo Alternativo 7. Pulsa sobre la pestafia “Recibidos”.

8. En el mensaje deseado pulsa “Responder”.

9. Rellena el formulario y pulsa “Enviar Mensaje”.

.. Se envia el mensaje al otro usuario almacenandolo en base de
Postcondiciones
datos.

10. Si se produce un error al enviar el mensaje se informa al

Excepciones usuario dandole la oportunidad de volver a intentar

enviarlo.
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Caso de Uso

Desactivar Habitacion.

El usuario podra desactivar la habitacion para que no se muestre

Descripcion , . . RO

P a los demaés usuarios en el listado de habitaciones.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. Elusuario accede a su perfil.
2. En el listado de habitaciones ofertadas pulsa sobre

“Desactivar”.
.. Se marca la habitacién para que no se muestre a los demaés
Postcondiciones . .
usuarios en el listado.
. 3. Si se produce un error la habitacibn no se marca
Excepciones

pudiendo el usuario intentarlo nuevamente.

Caso de Uso

Activar Habitacion.

El usuario podré activar la habitacion para que se muestre a los

Descripcion , . . ot

P demés usuarios en el listado de habitaciones.
Actores Usuario Registrado.
Precondiciones Iniciar Sesion.

Requisitos no
funcionales

Ninguno.

Flujo Normal

1. El usuario accede a su perfil.
2. En el listado de habitaciones ofertadas pulsa sobre

“Activar”.
.. Se marca la habitacion para que se muestre a los demas usuarios
Postcondiciones .
en el listado.
. 3. Si se produce un error la habitacion no se marca
Excepciones

pudiendo el usuario intentarlo nuevamente.

3.3 Diagramas de actividad

El diagrama de actividad nos permite representar de forma grafica los procesos de la
aplicacion, siendo este util ya que permite identificar problemas y oportunidades de
mejora del proceso, ademas favorece la compresion del proceso. En los diagramas que se
muestran a continuaciéon podemos ver tres procesos de la aplicacion web que se ha

desarrollado.
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3.3.1 Diagramas de actividad Busqueda

3 Jsuario Selecciona
ch[,r‘su'ﬁzg:e Criterios de Envio Formulario
a Busqueda

Se informa de los
criterios invalidos.

¢ Criterios
Validos?

Serealizala
Busqueda

e muesira e
resultado de la
Busqueda

Se informa que NO
existen habitaciones
con esos criterios

¢Existen
abitaciones?

L

Imagen 3.4 Bisqueda

3.3.2 Diagramas de actividad Inicio Sesion

Formulario de Login Usuario introduce Envio Formulario
sus datos

Sevalida usuario y
inicia sesion

Se informa de los
datos invalidos.

e redirecciona el

usuario ala pagina ‘
principal

Imagen 3.5 Inicio Sesion

.



3.3.3 Diagramas de actividad Publicar Habitacion

Formulario de Usuario introduce X :
Publicar Habitacion datos Habitacion

Calculo Distancia
Habitacion
Universidaddes

¢Datos
Validos?

Se informa de los
datos invalidos.

Guardar en BD
Datos Habitacion
Distancias

e redirecciona a 3
pagina de la
habitacién creada

Imagen 3.6 Publicar Habitacién

3.4 Diagrama de clases

El diagrama de clases representa las principales entidades que intervienen en la
aplicacion, mostrando sus clases y sus relaciones, para mayor claridad no se han descrito
los métodos, ni los atributos.

Envia

Recibe

Tiene Favoritas

Le pertenecen

0% Tiene cerca

Imagen 3.7 Diagrama de Clases
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4 Diseno

En este capitulo de disefio se plantea como se va a llevar a cabo la implementacién de
la aplicacion en base al analisis que se ha hecho previamente. En este capitulo se
presentara el disefio separandolo en dos partes muy importantes la arquitectura fisica y
la arquitectura de software.

4.1 Introduccioén

Para el disefio de la aplicacion se tomado como base el patrén MVC que consta de tres
componentes que son el modelo, la vista y el controlador.

Este patron de diseno de software se fundamenta en la separacion del codigo de los
tres componentes mencionados anteriormente permitiendo asi que se puedan separar la
logica de negocio, los datos de la aplicacion y la interfaz de usuario.

El patron de disefio se basa en la idea de permitir que el codigo de la aplicacion sea
reutilizable y exista una separacion de conceptos buscando asi facilitar el desarrollo y
mantenimiento de la aplicacion.

4.2 Arquitectura fisica

A continuacién, se muestra los distintos componentes que forma parte de la
arquitectura fisica de la aplicacion.

Peticion
T —
Consulta a
’ Base Datos
Respuesta -
Cliente Servidor Web Servidor Base Datos
Apache Relacional

Imagen 0.1 Arquitectura fisica de la aplicacion.

Esta arquitectura es dinamica tanto en la parte del cliente como en la del servidor
debido a las tecnologias que se utilizan actualmente en el desarrollo de aplicaciones web
y han sido utilizadas en el proyecto como son JavaScript para el dinamismo en el cliente,
asi como PHP para obtenerlo en la parte del Servidor Web.

Esta arquitectura nos permite modelar la aplicacion mediante el modelo de tres
capas, persistencia, logica y presentacion.
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4.3 Arquitectura de software

La aplicacion toma como base el patron MVC afiadiendo un componente adicional
que es un médulo de enrutamiento de enrutamiento que permite procesar las peticiones
HTTP que realiza el usuario de la aplicaciéon, direccionando estas al controlador
correspondiente. Este modulo aporta mas claridad en el codigo, al separar la
responsabilidad de enrutamiento, aportando asi una mejora en la mantenibilidad el
codigo.

Este diseno es muy 1til en el desarrollo de una aplicacion web ya que separa
responsabilidades, permite reutilizar codigo y facilita el trabajo para equipos
multidisciplinares pudiendo trabajar independientemente la parte Frontend y Backend
de la aplicacion sin sufrir afectaciones.

ENRUTAMIENTO

CONTROLADOR

Imagen 0.2 Patroén de disenio Aplicacion
Usando la arquitectura fisica mencionada anteriormente y el patron MVC podemos

modelar facilmente la aplicacion con una arquitectura software de tres capas.

4.3.1 Capa de persistencia

En esta capa estan representados y almacenados los datos de la aplicacion,
permitiendo realizar operaciones de consulta, modificacién y mantenimiento, todas
estas operaciones son solicitadas por la capa de l6gica de la aplicacion estableciendo asi
la comunicacion entre el servidor web y el servidor de base de datos.
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4.3.1.1 Modelo

En la aplicacion se representa los datos de la aplicacion bajo el modelo que nos ofrece
el patron MVC de Laravel.

El modelo es el componente que representa la informaciéon en la base de datos
mediante un conjunto de clases para ser gestionada por la aplicacion.

Para la gestion de la informacion de la base de datos y la representacion de esta
mediante clases se utiliza un ORM que se encarga de hacer un mapeo de datos relacional.

Laravel nos ofrece el ORM Eloquent que permite la creacion de los modelos, definir
sus relaciones y realizar operaciones CRUD sobre la base de datos mediante objetos PHP

sin hacer uso de codigo SQL. Ademas, nos permite tener independencia en relacion al
sistema gestor de base de datos sin realizar ningin cambio en el codigo.

4.3.1.2 Modelo entidad relacion de la BBDD

Para el almacenamiento de los datos de la aplicacion se utiliza en este caso una base
de datos relacional. Esta base de datos se transforma al modelo mediante ORM.

v e

ofc habitacion_user

# habitacion_id : int{10) unsigned —

# user_id : int{10) unsigned
m created_at - timestamp

m updated_at : timestamp

fo
2 id - int(10) unsigned

# remitente - int(10) unsigned

# destinatario : int{10) unsigned

2 mensaje - varchar(255)

ofc mensajes

m created_at : timestamp
@ updated_at : timestamp

fe
2 id - int{10) unsigned
@ nombre : varchar{255)

¢ email : varchar(255)

ofc users

@ telefono : varchar(265)

i password : varchar(255)

% imagen : blob

i@ remember_token : varchar(100)
m created_at : timestamp

m updated_at : timestamp

“f

He
fqid: int(10) unsigned

# activa : tinyint(1)

# zona_id : int{10} unsigned

# precio : int(10) unsigned

ofc habitaciones

i@ descripcion_corta - varchar(255)
i@ descripcion : text
i@ hab_sexo : varchar(255)
@ tipo : varchar(255)
# hab_disp : int(11)
# hab_total - int{11)
# gast_inc - tinyint(1)
# gast_importe : int(10) unsigned
# cerradura : tinyint(1)
# calefaccion : tinyint(1)
# aire_ac : tinyint(1)
# internet : tinyint(1)
¢ fianza - int{11)
# tipo_aseo : tinyint(1)
# ascensor : tinyint{1)
# piso_dim : int(11)
@ direccion : varchar(255)
# amueblada : tinyint(1)
# usuarno - int(10) unsigned
m created_at : timestamp
m updated_at : timestamp

||I. g o

ﬂ gy o'c imagen_habitacion
@ id : int{10) unsigned
A . # id_habitacion : int(10) unsigned

% imagen : mediumblob

AN . ﬂ ry ©'c habitacion_universidad
‘ ‘_n habitacion_id : int(10) unsigned

# universidad_id : int{10) unsigned

y distancia : decimal(8,2)

m created_at : timestamp

B updated_at : timestamp

ﬂ g ol universidades
& id - int(10) unsigned
2 nombre : varchar(255)
@ direccion : varchar(255)
@ imagen : blob
ofc zonas
@ zona_id - int{10) unsigned

@ zona_nomb : varchar(255)

V%)

@ migration - varchar{255)
# batch - int(11)

o= migrations

¥ & - password_resets
@ email : varchar(255)
@ token : varchar{265)

@ created_at : timestamp

Imagen 0.3 Base de Datos



4.3.1.3 Descripcion detallada de tablas

Tabla habitaciones

Nombre de Columna Descripcion

id

activa
zona_id
precio
descripcion_ corta
descripcion
hab_sexo
tipo
hab_disp
gast_inc
gast_importe
cerradura
calefaccion
aire_ac
internet
fianza
tipo_aseo
ascensor
piso_dim
direccion
amueblada
usuario
created_at
update_ at

Tabla users

int

int

int

int
varchar
text
varchar
varchar
int

int

int

int

int

int

int

int

int

int

int
varchar
int

int

date
date

Identificador de la habitacion.

Indica si se muestra en el listado.

Identificador de Zona.

Precio mensual alquiler.

Descripcion breve de la habitacion.

Descripcion larga de la habitacion.

Preferencia de chicos, chicas o ambos.

Tipo de propiedad de habitacion.

Numero Habitaciones disponibles en la propiedad.
Indica si se incluyen gastos en el precio.

Gastos medios en caso de no venir incluidos
Indica si la habitacion tiene cerradura.

Indica si la habitaci6n dispone de calefaccion.
Indica si la habitacion tiene aire acondicionado.
Indica si hay internet.

Indica la fianza.

Indica si el aseo es compartido o privado.
Indica si la propiedad dispone de ascensor.
Indica las dimensiones de la propiedad.
Direccion de la propiedad donde est4 la habitacion.
Indica si la habitacion esta amueblada.
Identificador usuario creador habitacion.

Fecha creacion de habitacion.

Fecha actualizacion habitacion.

Nombre de Columna Descripcion

id

nombre

email

telefono
password
imagen
remember_token
created_at
update_ at

int
varchar
varchar
varchar
varchar
blob
varchar
date
date

Identificador de Usuario

Nombre del Usuario.

Correo electronico Usuario.

Telefono Usuario

Contrasena encriptada Usuario.
Imagen de perfil Usuario.

Preferencia de chicos, chicas o ambos.
Fecha creacion Usuario.

Fecha actualizacion Usuario.

37



Diseno de un portal web para alquiler de habitaciones a estudiantes

Tabla universidades
id int Identificador de Universidad
nombre varchar | Nombre de Universidad.
direccion varchar ~ Direccion de Universidad.
imagen blob Imagen de Universidad.

Tabla zonas

Nombre de Columna Descripcion

zona_id int Identificador de Zona
Zona_nomb varchar Nombre de Zona.

Tabla mensajes

Nombre de Columna Descripcion

id int Identificador de Universidad
remitente int Identificador Usuario remitente.
destinatario int Identificador Usuario destinatario.
mensaje varchar | Mensaje.

asunto varchar  Asunto del mensaje.

created_ at date Fecha envi6 mensaje.

updated_ at date Fecha actualizacion mensaje.

Tabla habitacion_user

Nombre de Columna Descripcion

habitacion_id int Identificador de Habitacion Favorita.
user_id int Identificador Usuario.

created_ at date Fecha creacion.

updated_ at date Fecha actualizacion.

Tabla habitacion_universidad

Nombre de Columna Descripcion

habitacion_id int Identificador de Habitacion.
universidad_id int Identificador Universidad

distancia decimal  Distancia de Habitacion a Universidad.
created_ at date Fecha creacion.

updated_ at date Fecha actualizacion.
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Tabla imagen_ habitacion

Nombre de Columna Descripcion

id int Identificador de Imagen.
habitacion_id int Identificador Habitacion.
imagen mediumblob Imagen habitacion.

Tabla password_ resets

Nombre de Columna Descripcion

email varchar  Correo electronico Usuario.
token varchar | Token aleatorio para reiniciar password.
created_ at date Fecha creacion.

Tabla migrations

Nombre de Columna Descripcion

migration varchar ~ Nombre migration.
batch int Numero de ejecucion.

4.3.2 Capa de presentacion

Esta capa es la que permite al usuario interactuar con el sistema, se encarga de
recoger la informacién del usuario y comunicarse con la capa de l6gica. Una vez la capa
de logica ha procesado la informacion esta capa se encarga de generar la presentacion
mediante vistas.

4.3.2.1 Vista

La vista se encarga presentar toda la informacion del modelo que nos proporciona el
controlador. Estas contienen el codigo HTML con el que se va presentar la informaciéon
al usuario.

Laravel nos ofrece el motor de plantillas Blade para generar las diferentes salidas que
puede tener la aplicacion, el motor aporta a la aplicacién un gran modularidad gracias a
la existencia de la herencia de plantillas.

Otra de las ventajas que nos otorga el motor es que gracias al uso de condicionales y
bucles permite tener una menor cantidad de co6digo repetido, controlar en qué casos se
muestra el contenido y tener un cddigo mas limpio.

39



'/

Disefio de un portal web para alquiler de habitaciones a estudiantes

4.3.2.2 Mockups web

En este apartado se mostrara mediante mockups una representacion del disefio de
las principales paginas de la aplicacion. Estos mockups ensefian como se visualizara el
contenido, demuestran las funcionalidades basicas de manera estatica y permiten revisar
la parte visual de la aplicacion facilmente antes de realizar el disefio definitivo.

Vista listado habitaciones

Brand Dropdown v
Filtro Busqueda N Lorem ipsim dolor sit amet, consectetur
R Q wdipisicing elit, sed do eiusmod tampor

Belect ] e .

| m cididhen,wt. labore et dolore yagea dioua.

Label U evim ad wirim veniam, quis noscrud

(Totimpe ) Buton

Label

Larem tpsum dolor sic amet, consectetur

(Text ingwe )] () peipisicing elit, sed da eiusmor tempor

Label ‘ﬂ& cididuntc ut labore et dolore magra digus.

U evivn ad wiim vaniam, quis noscrud

(Text impo ] Bytton
™ Checkbax
& Chedbox Laorem tpsim dolor sit amet, consectetur
of chatbor © pdipisicing it sed da ehemod tempor
: m ncididunt; ut. labore et dolore magna aliqua.
Bucron Ut evivm acd i veniann, quis nostrud
Barton

Lorem ipswm dolor sit amet, consectetur
© beipisicing dlic, sed do eiusmod tampor
| aﬂ& ncididhant ut Labore et dolore magra diaws.
Ut evin ad wiim veniaw, auis nostrud

Button

Brand

Imagen 0.4 Mockup Vista Listado Habitaciones

Vista detalle habitaciéon

Brand Drogdown v

Aiadir a Favoritos

567 €
©

Contacto

/|

— S

lEkt nput

—— —

[Text area

Heading 3 Lorew ipswm dolor sit amet, consectetur adipisicing Button
elic, sed do einsmad tawpor incididunt wt labore et dalore
wagna dlioua. UT enim ad winim veriam, auis wostrd

exercitation wlamco laboris wisi wt aliquip ex ea cowmado

ﬁeading 3 Larew ipsim dolor sic amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt. ut labore et dolore
wagna dliaua. Uz enim ad winim veriam, asis wostrud
exerdtation wlamco laboris nisi ut aliguip ex ea commado

Brand

Imagen 0.5 Mockup Vista Detalle Habitaciéon



Vista perfil

Brand Dropdown v
0 Label  (Text inguc |
m Label [Text st |
Button Button Button Button
Rabitaciones Ofertadas Aitadir Rabicacion
Colima | [ Calwma Z | Cobana 3 |
I |7 Lk Lk Lk |
w [ G Lk L |
Habitaciones Favoritas
Colamn 1 | Colamn Z | Colann 3 |
| | Lk Link  Link l
Lk Link  Lik |

Brand
Imagen 0.6 Mockup Vista Perfil

4.3.3 Capa de logica

Esta capa se encarga de procesar las interacciones del usuario con la aplicacion y
realizar los cambios que sean necesarios en el modelo o en la vista. En nuestra
aplicacion esta capa esta representada por el enrutamiento y controlador.

4.3.3.1 Controlador

El controlador es el que se encarga de responder a las acciones que se solicitan en la
aplicacion, gestionado toda la logica de negocio.

Es ademas el encargado de invocar peticiones al modelo cuando se requiere y enlazar
estos con las vistas, respondiendo a los mecanismos que puedan requerirse para
implementar las necesidades de nuestra aplicacion, como puede ser visualizar un
elemento, realizar una basqueda, etc.

4.3.3.2 Enrutamiento

El enrutamiento que nos ofrece Laravel permite determinar cual es la accion que se
ejecuta ante una peticion HTTP que realiza el usuario de la aplicacién y también que
controlador la debe ejecutar.

Todas las rutas de la aplicacion estdn en un mismo fichero facilitando asi su
mantenimiento, ademas permiten crear grupos de rutas aplicaindole algunas reglas para
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permitir su acceso para por ejemplo solo usuarios autorizados, asi como validar el
formato de los parametros que se puedan recibir.

4.3.3.3 Mapa web

A continuacién, se muestra una imagen del mapa web de la aplicacion donde
podremos observar una vista general del contenido. Esto permite al usuario conocer lo
que ofrece la aplicacion de forma facil y la mejor forma de navegar por esta.

| Registrarse pa—— [ Inicio Sesién'}
N v y 2 2 \ \\ - o /
B o Pagina Principal | St}
s \ & 4 / Reiniciar "\
" Salir J T — ‘\,\Contraser'@/,/K
T /" Publicar T
" Habitacion
........... ‘ e . & N
( Ver Habitacion | Listado ) . ( VerPerfil )
\ / “Habitaciones & S
Afadir ‘Eliminar < & Z
Habitacion Habitacion BUB?SL::: g ie:g;:g: Mensajes Darse de Baja
Favorita_« Favorita
. itaci A Modificar
g Habltac!ones Habitaciones Perfil
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ SRR R R RS A Favoritas S e e (=L
Usuario
......................................................................................................................... P
Imagen
; : Perfil
Enviar Leer Modificar Borrar
Mensajes Mensajes Habitacion Habitacion
/""-Kﬁad—ir_*"'\\ ,/'-Eérra‘r— T
[ Imagen ) [ Imagen
\\Habitaci6 "\ Habitacio

Imagen 0.7 Mapa web
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5 Desarrollo

En este capitulo se pretende mostrar las tecnologias con las cuales se ha construido
la aplicacion, asi como el entorno y todas las herramientas que se han usado para la
elaboracion de la web.

5.1 Tecnologias

Actualmente existen gran nimero de tecnologias para el desarrollo de aplicaciones
web, para llevar a cabo el desarrollo de la aplicacion se ha optado por hacer uso de
tecnologias que mas se suelen utilizar en la industria informatica.

A continuacion, se detallaran las tecnologias que se van a usar diferenciando entre la
parte frontend y la parte backend.

5.1.1 FrontEnd

En la parte frontend estan todas las tecnologias que se encargan de interactuar con el
usuario y que el usuario puede ver. Estas tecnologias son ejecutadas del lado del cliente
por el navegador web.

5.1.1.1 HTML

HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de
hipertexto), este lenguaje de marcado es utilizado para el desarrollo de paginas web, para
crear y representar visualmente la pagina. Determina el contenido de la pagina web, pero
no su funcionalidad.

El lenguaje HTML es un estandar a cargo de 1a World Wide Web Consortium (W3C),
organizacion dedicada a la estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas a la web.

5.1.1.2 CSS

Las hojas de estilo en cascada o CSS, Siglas en ingles de Cascading StyleSheets es un
lenguaje creado para controlar el aspecto o presentacion de documentos estructurados
escritos en un lenguaje de marcado como HTML.

El CSS esta disenado principalmente para marcar la separacion del contenido del
documento y la forma de presentacion de este, caracteristicas tales como las capas o
layouts, los colores y las fuentes.
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En la aplicacion se ha hecho uso de las hojas de estilo para definir la presentacion de
los elementos de los documentos HTML.

5.1.1.3 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, se utiliza principalmente en
su forma del lado del cliente implementando como parte de un navegador web
permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas.

El uso mas comun de JavaScript y por tanto el que se ha aplicado en el desarrollo de
la aplicacion es la interaccion con documentos HTML, mediante la manipulacion del
arbol DOM (Document Object Model), asi como el manejo de eventos.

5.1.2 BackEnd

En la parte backend se encuentran todas las tecnologias que se ejecutan del lado del
servidor. Estas tecnologias son las encargadas de procesar las peticiones que los usuarios
efecttian desde el frontend.

5.1.2.1 PHP

PHP es un lenguaje de programacién de uso general de cddigo del lado del servidor
originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico.

Fue creado originalmente por Rasmus Lerdorf, es un lenguaje libre publicado bajo la
licencia PHP, siendo la implementacion principal la producida por The PHP Group.

El gran parecido que posee con lenguajes de programacion tan comunes como C, C++
o Java, su gran popularidad, la cantidad de documentacion existente y la posibilidad de
ejecutarse en la mayoria de servidores web son algunas de las ventajas mas importantes
del lenguaje PHP.

5.1.2.2 Laravel

Laravel es un framework de c6digo abierto para desarrollar aplicaciones y servicios
web con PHP. Su filosofia es desarrollar codigo de forma elegante y simple. Intenta
aprovechar lo mejor de otros frameworks y aprovechar las caracteristicas de las tltimas
versiones de PHP.
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Las principales caracteristicas que nos ofrece este framework son: sistema de
enrutamiento, un motor de plantillas, sistema ORM, soporte para manejo de
dependencias, asi como el uso del patron MVC.

En el proyecto se ha hecho uso de este framework y del lenguaje PHP para el
desarrollo de toda la parte del lado del servidor.

5.1.2.3 MySQL

Para la persistencia de datos de la aplicacion se ha optado por SQL Yy el sistema gestor
de base de datos MySQL.

MySQL es uno de los sistemas de gestién de bases de datos relacionales open source
mas populares, donde se almacenaran los datos de la aplicacién, comunicandose asi con
los modelos de esta para obtener y actualizar datos de la aplicacion.

5.2 Entorno de desarrollo

Laragon

Imagen 0.1 Laragon entorno WAMP

En el desarrollo de la aplicacion se ha hecho uso de una suite de desarrollo para PHP
que funciona sobre Windows y que ha sido especialmente disefiada para trabajar con el
framework Laravel.

La suite que se usa es Laragon la cual proporciona un entorno de desarrollo rapido,
potente y aislado.

Este entorno es un WAMP (Windows, Apache, MySQI, PHP), es facil de instalar,
permite crear la estructura de un proyecto con Laravel de forma sencilla y ademas evita
todo el proceso de configuracion del entorno de desarrollo permitiendo que se pueda ir
directamente al desarrollo de la aplicacion.

5.3 Herramientas utilizadas

5.3.1 PhpStorm

El Entrono de desarrollo Integrado (IDE) que se ha utilizado para el desarrollo es
PhpStorm, este es un IDE comercial por lo cual se ha utilizado una licencia educativa que
nos permite acceder a todas sus funcionalidades.
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PhpStrom muy completo ya que ofrece la gran variedad de caracteristicas que nos
ofrecen todos los IDE, ademas de todo lo necesario para trabajar con el lenguaje PHP y
soporte para el framework Laravel.

5.3.2 phpMyAdmin

Para la administracion de MySql se usa la herramienta phpMyAdmin que funciona a
través de una interface web.

Mediante esta herramienta se pueden crear y eliminar Bases de Datos, crear, eliminar
y modificar tablas, borrar, editar y anadir campos, administrar claves, privilegios y
ejecutar cualquier sentencia SQL.

5.3.3 Composer

Composer es un manejador de dependencias de proyectos desarrollados en PHP, es
decir nos permite gestionar de manera 4gil los paquetes de software en los que se basa
un nuestro proyecto.

Esta herramienta nos permite declarar las librerias que deseamos utilizar en nuestro
proyecto y nos ayuda a resumir las tareas de descarga y mantenimiento de las librerias.

La suite de desarrollo Laragon nos ofrece ya esta herramienta evitando asi
preocuparnos de su instalacion.

5.3.4 Github

Se ha hecho uso en el proyecto del sistema de control de versiones Git junto con la
plataforma de desarrollo colaborativo GitHub.

El uso de Git nos ayuda a mantener todo el histérico de cambios que se han producido
en el proyecto, pudiendo volver a algiin punto de estos, también nos permite crear ramas
de desarrollo paralelas de distintas funcionalidades.

Por su parte GitHub nos permite tener nuestro codigo fuente almacenado en la nube,
pudiéndolo gestionar haciendo uso de Git. Ademas de ofertarnos caracteristicas como
pueden ser la creacidon de una wiki para el proyecto, informaciéon sobre el trabajo de los
desarrolladores en el proyecto o bifurcaciones que hagan de este, la posibilidad de
gestionar el proyecto mediante Kanban o funcionalidades propias de una red social como
puede ser tener seguidores del proyecto.
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5.3.5 Artisan

La herramienta Artisan es una de las herramientas que nos proporciona el framework
Laravel para el desarrollo de aplicaciones.

Esta herramienta es una interfaz de linea de comandos donde el desarrollador puede
dar instrucciones en forma de linea de comandos para realizar diferentes tareas durante
el desarrollo e incluso cuando la aplicacion se encuentra en produccion.

5.4 Estructura

La estructura de directorios de la aplicacion que se ha usado es la recomendada por
Laravel.

5.4.1 Directorio app

Es el directorio més importante de nuestro proyecto ya que es el que contiene la
mayor parte de la aplicacion como son las clases que ofrecen funcionalidad a la
aplicacion, archivos de configuracion y demas ficheros importantes para la aplicacion.

El directorio app tiene varios subdirectorios, pero el mas importante y de los mas
utilizados es el directorio Http en el cuél ubicaremos nuestros Controllers, Middlewares
y Requests en sus carpetas correspondientes, ademas dentro del subdirectorio Http
encontremos también el archivo routes.php donde escribiremos las rutas de la
aplicacion.

A nivel de la raiz del directorio app se ubicaran los modelos, aunque igual es posible
estructurarlos de la forma que queramos.

5.4.2 Directorio config

La configuracion tanto para el framework como para la aplicacion se mantiene en
este directorio. En la configuraciéon de Laravel existe un conjunto de archivos PHP que
contienen matrices clave-valor. Entre los archivos méas usados del directorio config se
encuentran:

e app.php: En este archivo nos puede interesar configurar el lenguaje de
nuestra aplicacion, la zona horaria, los providers y aliases de las clases
mas comunes.

e database.php: En este archivo podemos configurar principalmente el
motor de base de datos al cual deseamos conectarnos.
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5.4.3 Directorio database

Aqui se encuentran los archivos relacionados con el manejo de la base de datos.
Dentro de este directorio se encuentran:

o factories: Aqui escribiremos nuestras fabricas de modelos, que son muy
utiles para la carga de datos de prueba y almacenar estos en la base de
datos.

e migrations: Sistema que nos permite la creaciéon de la base de datos
mediante programacion orientada a objetos.

e seeds: Almacena la clase que se encarga de rellenar con datos de prueba
la base de datos haciendo uso para ello de los factories.

5.4.4 Directorio public

Dentro de este directorio estan todos los recursos estaticos de nuestra aplicacion, es
decir, archivos css, js, imagenes y fuentes.

Es recomendable crear una carpeta por cada tipo de recurso.

5.4.5 Directorio resources

Dentro de este directorio se encuentran los subdirectorios:

e assets: Aqui se ubican todos los archivos less de nuestra aplicacion.

e lang: Aqui se encuentran todos los archivos de internacionalizacion, es
decir, los archivos para poder pasar nuestro proyecto de un idioma a otro.
Normalmente habra una carpeta por cada idioma.

e views: Aqui se ubican las plantillas php.blade que son llamadas por los
controladores pasandoles los datos para que estas generen la respuesta
final que se le muestra al usuario.
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6 Pruebas

En este capitulo se tiene como objetivo presentar informacion sobre la calidad de la
aplicacion que se ha desarrollado. A continuacion, se describen las pruebas que se han
llevado a cabo para comprobar y asegurar el correcto funcionamiento de la aplicaciéon

6.1 Visualizacion en diferentes dispositivos

Se prueba la aplicacion en diferentes dispositivos para comprobar que se visualiza de
forma correcta. Los dispositivos en lo que se ha probado son un ordenador de
sobremesa con resolucion 1920 x 1080, un portéatil con resoluciéon 1366 x 768 y un
dispositivo mévil iPhone 6 Plus.

Aunque no se ha especificado que la aplicacion deba funcionar en dispositivos moéviles
mediante alguna APP se realiza la prueba en moviles ya que estos podran acceder a la
aplicacion a través de un navegador web.

Visualizacion en ordenador de sobremesa, resolucién 1920 x 1080

\Jv SOBA ROOMS s

Habitaciones publicadas recientemente
Encuentra tu habitacion

Zoma
Q Ciutat Vella

Universidad

Distancia a Universidad (km)

Tipo Inmueble

Alquiler por mes

sdos.

Companeros

Habitaciones Disponibles

Servicios Disponibles

Cermadura

Imagen 6.1 Visualizacion en sobremesa
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Visualizacion en portatil, resolucion 1366 x 768

(@ SOBA ROOMS 2 "

Habitaciones publicadas recientemente

Encuentra tu habitacion

Zona

Ciutat Vella v
Universidad

Universidad Politecnica de Valencia v

Distancia a Universidad (km)

Tipo Inmueble

Piso v

Alquiler por mes

Gastos Incluidos
Compaiieros

Ambos v

Habitaciones Disponibles

1 v
Servicios Disponibles

Cerradura

Calefaccion

A Acondicinnadn

Q Ciutat Vella
Actualizado 2 minutos antes
Este apartamento con una excelente ubicacion cerca de las estaciones de metro de

Maritim - Serreria y Ayora, y cerca de la Universidad Politécnica, la Universidad de
Valencia, es el ideal para ti.

2 Compafieros - Chicas
4G € i
Q Ciutat Vella

Actualizado 5 minutos antes

¢Vas a Erasmus a la hermosa Valencia? Usted puede comenzar a vivir su aventura
espaiiola ahora mismo! Le ofrecemos el alojamiento que necesita para que pueda
disfrutar del espiritu animado de la ciudad! Echa un vistazo a este espacioso
apartamento cerca de

2 Compafieros - Chicos/as 450 €
Mes

Universidades a menos de 4 Kms: 9

| KRR

Imagen 6.2 Visualizacion portatil

Visualizacion en movil, iPhone 6 Plus

s Afadir a Favoritas

450 €.

Gasios No Inchacos - 30 €Mdes Apro.

jContacta ahora!

Asunto

Mensaje

S ee vyl
A ACONGCIONS0
Internet
ASCensor

Hab Amwebiada

Bafio Comparniio

Buscar Habeacin

Habitaciones publicadas
recientemente

Q Ciutat Vella

Imagen 6.3 Visualizacién mévil
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6.2 Visualizacion en diferentes navegadores

En esta prueba se verificara que la aplicacion web se visualiza correctamente y no
presenta ningun tipo de error en todos los navegadores para los cuales ha sido
desarrollada.

Visualizacion en Microsoft Edge

BA ROOMS

o Habitaciones publicadas recientemente
Encuentra tu habitacién

Zona
St veia b Q Ciutat Vella
Univarsided Actuaizado 1 hova antes
Este una excelente K ge metro
Unversidad Pollecica de Valenca

de Maritim - Serreria y Ayora, y cerca de la Universidad Politécnica, la
Universidad de Valencia, es el ideal para ti

Distancia a Universidad (km)
2 Compaieros - Chicas

Tipo Inmueble 488 € ...
[ v ===
Alquiler por mes
l§ ——
Cawow waios 1 Q Ciutat Vella
c a2 Actualizado 1 hora antes
2 i Vas a Erasmus a la hermosa Valencia? Usted puede comenzar a vivir su
Ambos v aventura espafiola ahora mismol Le ofrecemos el alojamiento que necesita para
Qque pueda disfrutar del espiritu animado de la ciudad! Echa un vistazo a este
Habitaciones Disponibles espacioso apartamento cerca de
1 v 2 Compafieros - Chicos/as
Servicios DNP:NDM 450 € b
cemeun ==
Calefaccion [}
A Acondicionado ||
Intemet. () Q Algiros
ctuaizado 1 hora ante:
o0t Aclualizacc hora antes

Este apartamento con una excelente ubicacion cerca de la Universidad
Politécnica, 1a Universidad de Valencia y la escuela de misica Berkioo, es el
ideal para i

Hab. Amuebdlada

Bafio Compartido [ ] 3 Compaieros - Chicos/as

Imagen 6.4 Visualizacién en navegador Edge

Visualizaciéon en Mozilla Firefox

. Habitaciones publicadas recientemente
Encuentra tu habitacion

Zona
Caizbice s Q Ciutat Vella
Universidad Actuatzade s
1 una excesente ubicacktn cerca oe s estaciones de
NP usncuive Sy NNech. metro de M Sereria y Ayora. y cerca de 3 Universdad Politécnka, 1a
Unwersidaa cia. es &l deal para

Distancia 3 Universidad (km)
2 Compatieros - Chicas

Tipo Inmuebie 488 €....
- ey

Alquiler por mes.
Gastos inchicos () Q Ciutat Vella

Companeros
Amoz frecemos el alo@mento que necesta

Habitaciones Disponibies

Servicios Disponibles 450 €..
Cerradura [
caetaccon O
A Acondcionaco [
wtemet (] Q Algiros
Ascensor O Aot

12 excelente ubicackn cerca o2 1a Universidad
ncia y i escueta de misica Bedoo, &5 el

Hab. Amuebiada ()

Bafio Compartico. []

paieros - Chicos/as
Buscar Hablacion
525 € ...
[ S ¥

Imagen 6.5 Visualizacion en navegador Firefox
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Visualizacion en Google Chrome

v SOBA ROOMS

Habitaciones publicadas recientemente

Encuentra tu habitaciéon

Q Ciutat Vella

488 €

Q Ciutat Vella

450 €.
[}

Q Algires

Imagen 6.6 Visualizaciéon en navegador Chrome

6.3 Analisis estatico

Mediante el anélisis estatico de la aplicacion web podremos medir la calidad del
c6digo mediante diferentes métricas, este analisis se realiza sobre el codigo fuente de la
aplicacion sin necesidad de ejecutarla.

Para la realizacion de este anélisis se ha usado la plataforma para evaluar codigo
fuente Sonarqube, esta plataforma utiliza diversas herramientas de analisis estatico de
codigo fuente para obtener métricas que pueden ayudar a mejorar la calidad del codigo.

sonarqube Cuadros de mando ~  Evidencias Medidas Reglas Perfiles Umbrales Configuracién
PrG
PROYECTO FINAL DE GRADO PROYECTO FINAL DE GRADO
@ Sin alertas. Evidencias © Bloqueante 0
87 Q Critica 0
PROYECTO FINAL DE GRADO
@ Mayor 29
Ccmp\e'\dad Distribucion de Iz complejidad por ficheros
181 N - © Menor 58
l 2 4 @ Info 0
/Método  jClase  /Fichero —_— e
16 A7 3.2 0 5 1 30 &
PROYECTO FINAL DE GRADO
PROYECTO FINAL DE GRADO
Puntos criticos de Evidencias Mas
Calificacion SQALE Ratic De Deuda Técnica
20,
listar.blade.php 15 0.3%
ver.blade.php 13
PROYECTO FINAL DE GRADO
HabitacionTableSeeder.php 9
perfilController.php g Duplicados
Habitacion.php 6 OO%
Lineas  Bloques icheros
0 0 0

.

Imagen 6.7 Cuadro de mandos SonarQube



Haciendo un analisis obtenemos unos buenos resultados como podemos ver en la
imagen del cuadro de mandos de Sonarqube, donde nos indica la existencia de 87
evidencias siendo mayormente de tipo Menor, también nos indica una buena calificaciéon
SQALE, asi como un 0.0% en duplicados.

En cuanto a la complejidad ciclomaética total del proyecto podemos ver que esta es de
181, sin embargo, este valor no nos aporta demasiado a la hora de determinar qué
acciones llevar a cabo para mejorar la aplicacion. Por tanto, nos centramos en el valor de
la Complejidad/Método y Complejidad/Clase, donde podemos observar que el proyecto
no tiene mucha complejidad ciclomatica.

Por otra parte, en los puntos criticos de evidencias podemos ver como las plantillas
en Blade son uno de nuestros mayores puntos criticos, accedemos al detalle de
listar.blade.php donde podemos ver el detalle de las evidencias encontradas en este
fichero.

- -~ o

[] Proyecto Final de Grado = resources/views/habitaciones,/listar blade php
Replace all non line feed end of line characters in this file "listarblade php™ by LF hace 3 horas» 5 b
(]
Code Smell = Menor* O Abiertas ™  Sin asignar *  2min effort  Comentario convention, psr2
o Split this 135 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace3horas» L6 £5 - 5
Code Smell* @ Mayor» O Abietas»  Sin asignar = imin effort  Comentario convention v
o Split this 126 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3horas» L21 £5 b
>
Code Smell* @ Mayor» (O Abietas»  Sin asignar =  imin effort  Comentario convention v
o Split this 138 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3horas™ L27 53 4
>
Code Smell» @ Mayor~ (O Abiertas =  Sin asignar»  1min effot  Comentaric convention v
o Split this 142 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3 horas» 133 5 - 5
Code Smell» @ Mayor~ (O Abiertas =  Sin asignar»  1min effot  Comentaric convention v
o Split this 174 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3horas» L52 £5 b 5
Code Smell* @ Mayor O Abiertas > Sin asignar *  imin effort  Comentario convention ™
o Split this 176 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3 horas» LS8 £5 b 5
Code Smell* @ Mayor» O Abietas»  Sin asignar = imin effort  Comentario convention v
o Split this 172 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3 horas > L105 §5 b
>
Code Smell* @ Mayor» (O Abietas»  Sin asignar =  imin effort  Comentario convention ¥
o Split this 155 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3horas> L118 53 4
>
Code Smell» @ Mayor~ (O Abiertas =  Sin asignar»  1min effot  Comentaric convention v
o Split this 132 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3 horas» L1120 §5 - 5
Code Smell» @ Mayor~ (O Abiertas =  Sin asignar»  1min effot  Comentaric convention v
o Split this 141 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3horas» L1265 b 5
Code Smell ™ @ Mayor® O Abieras™  Sinzsignar™  imin effort  Comentzrio convention =
o Split this 121 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3horas > L139 §5 b 5
Code Smell* @ Mayor» O Abietas»  Sin asignar = imin effort  Comentario convention v
o Split this 132 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3 horas > L140 §§ -
>
Code Smell* @ Mayor» (O Abietas»  Sin asignar =  imin effort  Comentario convention v
o Split this 121 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3horas ™ L143 53 4
>
Code Smell» @ Mayor~ (O Abiertas =  Sin asignar»  1min effot  Comentaric convention v
o Split this 194 characters long line (which is greater than 120 authorized). hace 3 horas»  L145 55 - 5
Code Smell» @ Mayor~ (O Abiertas =  Sin asignar»  1min effot  Comentaric convention v

Imagen 6.8 Evidencias en Fichero del proyecto

En la imagen podemos observar el detalle de evidencias para el fichero
listar.blade.php, donde se observa que gran parte de las evidencias hacen referencia a
lineas muy largar lo cual dificulta la lectura del c6digo al tener que hacer scroll horizontal.
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6.4 Pruebas de uso

Mediante esta prueba verificaremos que la aplicacién se comporta como se ha
descrito en la especificacion de los casos de uso, se mostraran a continuacion algunos de
los casos de uso mas representativos de la aplicaciéon que se han probado.

6.4.1 Ver Perfil

Una vez se ha iniciado sesidn, somo redirigidos a la pagina principal de la aplicacion,
siendo esta una precondicion de nuestro caso de uso procedemos realizar la prueba en
sus distintos flujos.

Flujo Normal

En la barra de navegacion superior se selecciona la opcion “Perfil”.

v SOBA ROOMS & Jose Luis Avila ~
Perfil
o Habitaciones publicadas recientemente Publicar Hapiacion
Encuentra tu habitacion .

Zona
—

Imagen 6.9 Ir a Perfil

Se muestra entonces toda la informacién del perfil de usuario como se puede ver en
la siguiente imagen.

(# SOBA ROOMS

Jose Luis Avila

Usuario desde:  11/06/2017

Email correc0@gmail.com
Telefono 961938380
Imagen Guardar Imagen

Habitaciones Ofertadas + Publicar Habilacién
Activar Zona Direccién Hab. Disp. Actualizado Precio Acciones
[] Extramurs Calle san juan bosco 83 46019 4 13/06/2017 233 ® & =%
] Algirds Camino de Vera s/n, Valencia 2 25/06/2017 525 ® Z %
] Ciutat Vella Carrer Del Mari Albesa 8, Valencia 2 25/06/2017 450 @ £ x
] Ciutat Vella Carrer De José Aguilar 5, Valencia 3 25/06/2017 488 @ £ x
Habitaciones Favoritas
Zona Direccién Hab. Disp. Actualizado Precio
El Pla del Real Calle san juan bosco &3 46019 2 11/06/2017 233 ® x

Imagen 6.10 Ver Perfil



6.4.2 Crear Habitacion

Una vez se ha iniciado sesion, somo redirigidos a la pagina principal de la aplicacion,
siendo esta una precondiciéon de nuestro caso de uso procedemos realizar la prueba en
sus distintos flujos.

Flujo Normal

Estando en el perfil de usuario se pulsa sobre el boton “Publicar Habitacion”.

= Publicar Habitacién

Imagen 6.11 Ir Publicar Habitacién

Se nos dirige al formulario de creacion de la habitacion donde se deben rellenar los
campos para su creacion y pulsar en el botén “Dar de Alta”.

SOBA ROOMS

Zona

Crear Habitacion Banimaclet .
Direccién
Avenida Alfahuir 55
Alquiler por mes

300

Imagen
Elegir archivos | 2 archivos

Facturas Incluidas

Importe facturas por mes

Tipo Inmueble
N° Habitaciones Disponibles

3

N° Habitaciones Totales
3
Compafieros

Servicios Disponibles
® e De ion ¥ Aire ici [# Internet ¥ Ascensor

] Hab. Amueblada [/ Bafio Comaprtido

Descripcion Corta

Se busca compafiera para una habitacién individual que se queda libre a de finales
de junio. El alquiler son 3000€ gastos incluidos. Buscamos alguien responsable,
limpio y que no fume. Nosotras somos tres chicas trabajadoras. A poder ser que se
quede hasta finales de agosto.

Imagen 6.12 Formulario de creacién Habitacion
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Una vez se han validado todos los datos del formulario de creacién de la habitacién
se nos redirige correctamente a la habitacion creada.

\#v SOBA ROOMS

Habitacion publicada correctamente

Piso en zona de Benimaclet

Caracteristicas

Equipamiento

Universidades a
menos de 4km

Excepciones

“f

Tipo: Piso

Habitaciones Totales: 4
Habitaciones Disponibles: 3
Se admiten : Solo Chicas

.
i O ermet: s Qe e Aconacionad: 51 I Caitaccion: o

m = * oo

Bl o Comparido: No

Universidad Distancia
Universidad Politecnica de Valencia 3.20 Kms
Universidad de Valencia 3.50 Kms

Imagen 6.13 Habitacién Creada

v¢ Afiadir a Favoritas

300 €...

Gastos Incluidos

jContacta ahora!

Asunto

Mensaje

Contacta con: Jose Luis Avila

Cuando se produce algo fallo en la creacion de la habitacion se nos informa de los
fallos que se han producido como se muestra en la siguiente imagen.

v SOBA ROOMS

El campo Direccion es obligatorio

El campo Precio es obligatorio

El campo N° Habitaciones Disponibles es obligatorio
El campo N° Habitaciones Totales es obligatorio

El campo Descripcion Corta es obligatorio

El campo Descripcion es obligatorio

Zona

Crear Habitacion Benmaciet

Direccion
Alguiler por mes

Imagen
Elegir archivos | 2 archivos

Facturas Incluidas ¥/

Imagen 6.14 Campos Obligatorios



6.4.3 Busqueda Avanzada

Una vez se ha iniciado sesidn, somo redirigidos a la pagina principal de la aplicacion,
siendo esta una precondicion de nuestro caso de uso procedemos realizar la prueba en
sus distintos flujos.

Flujo Normal

Estando en la pagina principal de la aplicacion se seleccionan los criterios con los que
se desea realizar la bisqueda avanzada de la habitacion.

Encuentra tu habitaciéon

Zona

Universidad

Distancia a Universidad (km)

Tipo Inmueble

Alquiler por mes

Gastos Incluidos ]

Compafieros

Habitaciones Disponibles

Servicios Disponibles
Cerradura ]

Calefaccion [

A Acondicionado [
Internet [
Ascensor [

Hab. Amueblada

Baiio Compartido [ |

Buscar Habitacion

Imagen 6.15 Seleccion de criterios

Una vez se han seleccionado los criterios se pulsara el boton “Buscar Habitacion” para
realizar la busqueda.

A continuacion, se muestran los resultados de la busqueda avanzada de habitaciones,
donde se le indican ademas la cantidad de habitaciones encontradas.

57



Disefio de un portal web para alquiler de habitaciones a estudiantes

Resultados de |la busqueda

Se han encontrado 1 habitaciones para la busqueda realizada.

@ Benimaclet

Actualizado 2 meses antes

Se busca fiera para una habitacion ind que se queda libre a de
finales de junio. El alquiler son 3000€ gastos incluidos. Buscamos alguien
responsable, limpio y que no fume. Nosotras SOmos tres chicas trabajadoras
A poder ser que se quede hast

3 Compaferos - Chicas

Imagen 6.16 Resultado biisqueda

Excepciones

Cuando se realiza una busqueda en la aplicacion y no se obtienen resultados el
sistema nos informa de este caso, permitiéndonos volver a realizar una bisqueda si asi
lo quisiéramos.

Resultados de la busqueda

Se han encontrado 0 habitaciones para la busqueda realizada

Imagen 6.17 Bisqueda sin resultados
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6.4.4 Ver Habitacion

Haciendo uso de los resultados obtenidos en la prueba de bisqueda avanzada de
habitaciones se probara el caso de uso de visualizacion de el detalle de una habitacion.

Flujo Normal

En el resultado de la bisqueda avanzada se ha encontrado una habitacidn, se pulsa

sobre el boton “Ver Habitacion” de la habitacion que se desea ver, obteniendo como
resultado la pagina de detalle de esta.

\’v SOBA ROOMS

Caracteristicas

Equipamiento

Universidades a
menos de 4km

Piso en zona de Benimaclet

v¢ Afiadir a Favoritas

300 €...

Gastos Incluidos

jContacta ahora!

Asunto

Mensaje

Contacta con: Jose Luis Avila

Tipo: Piso

Habitaciones Totales: 4
Habitaciones Disponibles: 3
Se admiten - Solo Chicas

(D% scorsor: s Rl wicrt: s RS e Acondconado: s Caletaccion: NoJ

[ Ceracura: 5 Amuetiaca: No Y Baro Compartao: o

Universidad Distancia
Universidad Politecnica de Valencia 3.20 Kms
Universidad de Valencia 3.50 Kms
Centro de Estudios Financieros 2.90 Kms

Escuela sinerior de Gestion Comercio v Marketing 260 Km

Excepciones

Imagen 6.18 Ver Habitacion

En caso de que se intente acceder a una habitacién que no se encuentra ya disponible
0 no exista en nuestro sistema se redirecciona al usuario a la pagina principal de la

aplicacion.
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7 Conclusiones

En este proyecto final de carrera se ha desarrollado un portal web de alquiler de
habitaciones a estudiantes que permite a estos la bisqueda de habitaciones, asi como
también la posibilidad de ofertarlas.

La aplicacion ofrece al usuario una interfaz de muy facil manejo con un aspecto visual
sencillo y practico que hace la hace perfecta para el uso del usuario inexperto.

Se ha optado por el diseno de tres capas haciendo uso del patrén modelo, vista,
controlador ya que este se adapta perfectamente a la constante evolucion que requiere
una aplicacion web tanto en la parte frontend como en el backend.

Dado que el publico objetivo de la aplicaciéon son los estudiantes universitarios se
busco dar ese punto diferente respecto a las clasicas web de alquiler de habitaciones
ofreciéndole al estudiante la distancia de las habitaciones que se ofertan respecto a las
diferentes universidades.

En el desarrollo de la aplicacion se han reforzado muchos de los conocimientos
adquiridos durante el Grado, ademas de ello se ha hecho uso de muchas herramientas y
tecnologias que no se han estudiado durante el grado, por lo que se han adquirido nuevos
conocimientos.
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