RECURSOS NARRRATIVOS DE POSTPRODUCCION EN
LA SERIE TELEVISIVA “SHERLOCK”

Aungue la serie ha sido visionada en castellano y con subtitulos en castellano, para
un estudio mas conciso se ha comprobado si los rétulos eran los mismos en idioma

castellano e inglés y la respuesta ha sido afirmativa

TEMPORADA 1- CAPITULO 1: ESTUDIO EN ROSA

00.00.05 — Suefio. Montaje al corte, imagen sobreexpuesta, reverberacion en el

sonido, colorimetria.

FUNDIDO DE NEGRO PARA INFORMAR DEL PASO DEL TIEMPO.
00.01.14 - Desaparicion del personaje y aparicion en otro lugar de la habitacion.
FUNDIDO A NEGRO Y DE NEGRO PARA INFORMAR DEL PASO DEL TIEMPO.

00.03.50 — Utilizacién de transicion visual por plano similar, se incluye la lluvia del
plano siguiente en el plano anterior para mostrar continuidad. La lluvia es generada

en postproduccion.

ILUMINACION FOCALIZADA DESDE VARIOS PUNTOS DEL ENCUADRE
CUANDO APARECE LA PASTILLA, ES GENERADO EN
POSTPRODUCCION.

00.05.20 — Utilizacion de plano encadenado.

00.06.00 — Aparicion de en pantalla que transmite el mensaje que ha llegado
al teléfono.
00.07.00 - Aparicion de en pantalla que transmite el mensaje que ha llegado
al teléfono.

00.07.20 - Utilizacién de plano encadenado.

00.12.15 — Leitmotiv “The Game is on” aumento de la intensidad de la escena, la

asociamos a un personaje.

00.12.46 - Aparicion de en pantalla que transmite el mensaje de texto del

teléfono.



00.16.05 — Leitmotiv “The Game is on”.

00.18.53 — SHERLOCK DEDUCE. Cambio de plano por disolucion editada. Montaje
en 3D en el que la camara se mueve por el plano. Aceleracion del movimiento de la

camara. Camara lenta. Sonido de movimiento.

00.23.50 - Plano encadenado, a través de la subida de la camara, cambiamos de

escena

00.24.36 — SHERLOCK DEDUCE. en la pantalla, que explica el mundo
interior del personaje.

00.24.40 — SHERLOCK DEDUCE. Edicion de la imagen, planos rapidos y lentos,

con desenfoque.
00.25.50 — en la pantalla, informacién del mavil.

SONIDO DEL PLANO SIGUIENTE ANTES DE QUE APAREZCA DICHO
PLANO, ENCADENADO SONORO.

00.34.00 — Montaje con camaras de seguridad, ayudan a la narracion.

LUCES COMO TRANSICION ENTRE PLANOS.

00.37.18 — en pantalla, informacion del movil.
00.38.19 - en pantalla, informacién del movil.
00.40.43 - en pantalla, informacién del movil.

00.41.00 — Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de la abertura de una puerta.

00.42.00 - INTERIORIDAD DEL PERSONAJE. A través del desenfoque del
encadenado entre planos.

00.44.48 - en pantalla, informacién del movil.

00.46.00 - Flashback. Movimientos de camara alterados, edicién del color, efectos

de sonido.
00.47.11 - en pantalla, informacién del movil.

00.48.12 - Leitmotiv “The Game is on”



00.52.15 — MAPA de la ciudad creado mentalmente por Sherlock. Aparicion de
carteles informativos de la ciudad.

00.52.57 — MAPA. Aparicion de sefiales de trafico en pantalla. Exponiendo que no
puede pasar una persona y después que si. Mas sefiales de trafico en pantalla,
exponiendo la ruta que estan haciendo y su mundo interior. A la vez que aparece el

mapa de la ciudad.

01.01.45 — SHERLOCK DEDUCE. Planos en 3D, camara lenta, voz en off, musica,

flashback, Voz interior del personaje.
01.03.21 — Flashback, camara lenta.
01.06.40 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido.

01.09.15 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de la abertura de una puerta.

01.15.28 - SHERLOCK DEDUCE con un en pantalla.

01.19.45 — Planos de situacion cuando Sherlock se va a tomar la pastillay se ve a

Watson, planos a camara lenta, musica.

01.27.10 — Watson y Sherlock en el final del capitulo, cAmara lenta y leitmotiv “The

Game is on”.

TEMPORADA 1 — CAPITULO 2: EL BANQUERO CIEGO
00.00.05 — Ceremonia del té. Musica relajante, camara lenta, edicion de la imagen.
MUSICA CON TONO ORIENTAL DE ACUERDO AL TIPO DE CAPITULO.

00.04.00 — Encadenado de escenas, Watson discutiendo con la caja automatica del
supermercado, Sherlock peleando con un desconocido en casa. Expresa el mundo

de los personajes.

00.05.15 — Flashback. Sherlock peleando.

00.00.10 — SHERLOCK DEDUCE. Camara lenta, plano desenfocado, musica.
00.09.00 — SHERLOCK DEDUCE. Camara lenta, plano desenfocado, musica.

00.10.20 - SHERLOCK DEDUCE con un en pantalla. Este es inter.



00.10.55 — Alteracion del movimiento de cadmara para expresar altura y vertigo.

Mundo interior del personaje.

00.12.04/00.12.55 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado,

muasica. en pantalla.

00.13.00 — Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del movimiento de los autobuses.

00.13.50 - Alteracion del movimiento de cdmara para expresar altura y vértigo.

Mundo interior del personaje.

00.14.49 — SUCESO TRAGICO. Movimiento de camara alterado, musica acorde.

Muerto sobre su cama.

00.19.00 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
del movimiento de Sherlock saliendo del encuadre.

00.21.30 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, musica.

en pantalla. Leitmotiv “The Game is on”. Sefales en el cuadro.

00.23.22 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, musica.
en pantalla. Leitmotiv “The Game is on” (CREO-MIRAR MEJOR CUAL ES).
Entrada al piso del periodista.

00.24.15 — SHERLOCK DEDUCE. Alteracion del movimiento de camara para
denotar altura y deduccién. Cuando se entera de que el asesino entra por las

ventanas.

00.24.34 — SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, alteracion del movimiento,

desenfoque, zoom in. Observa un libro.

00.24.38 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
del movimiento de Sherlock bajando unas escaleras, y plano partido en un taxi

pensando. Vuelve a pasar lo mismo con Watson.

00.24.52 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del movimiento de un libro apareciendo en el encuadre.

00.25.22 - SHERLOCK Y WATSON RECUERDAN DEDUCCIONES. Camara

rapida, plano desenfocado, musica.



00.29.17 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del movimiento de un taxi saliendo del encuadre.

00.29.30 - SHERLOCK OBSERVA. Céamara rapida, alteraciéon del movimiento,

desenfoque. Mira la agenda de la pantalla del ordenador del difunto del banco.

00.30.05/00.30.44 - SHERLOCK DEDUCE Y OBSERVA. Camara rapida, alteracion

del movimiento, desenfoque. Mira una crema de manos y mira tickets.

00.33.40 - SHERLOCK DEDUCE. Planos encadenados, alteracion del color,
flashback. Sabe qué ocurrido con los dos hombres asesinados.

00.36.11 — Sonido flashback, recuerda a la época de infancia de los nifios de la

fotografia.

00.37.40 — Sonido procedente del plano detalle de una flor que nos indica que es

algo importante o algo a tener en cuenta.

00.38.13 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido.

00.38.49 - Sonido procedente del plano que nos muestra otra de las sefiales del

asesino.
00.39.55 — de los mensajes que deja el asesino.

00.40.10 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de la entrada en el encuadre del Watson.

00.42.10 — SHERLOCK DEDUCE. del significado de los simbolos que hace
el asesino.

00.57.30/00.58.00 - de los mensajes del libro.

01.00.05/01.00.16 - de los mensajes del libro.

01.10.15 - Leitmotiv “The Game is on” (parte relajada- CREO-MIRAR MEJOR CUAL
ES). Sherlock esté investigando el mensaje del muro y habla con la cita de Watson

mientras que Watson busca algo de comer.

01.12.08 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado.



01.13.06 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de
sonido, color alterado. de los mensajes del libro.

01.13.51 — Leitmotiv “War”, cuando el asesino va a 221B Baker Street.
01.15.48 — Flashback, los documentos de Sherlock.

01.23.15 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de la aparicion de un ordenador en una puerta giratoria.

01.27.30 — del mensaje de Moriarty en pantalla.

TEMPORADA 1. CAPITULO 3: EL GRAN JUEGO

00.09.09 - Flashback, cambio de color, efectos de sonido, camara lenta; describen
la muerte en las vias del tren. Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano
siguiente a través de la aparicion de una luz que luego encadena con la linterna de

un personaje del plano siguiente.

POR LO DICHO ANTERIORMENTE, CONTINUAN UTILIZANDOSE LAS
LUCES COMO TRANSICION ENTRE PLANOS.

CONTINUA APARECIENDO EL ENCADENADO SONORO.

00.14.57 - en pantalla, informacién del movil, “ndmero oculto”.
00.17.35 - en pantalla, informacién del movil, mensaje de Mycroft, planos de
Estado.

00.19.25 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de
sonido, color alterado.

00.20.50 — SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado.

00.21.15 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado.

00.23.17 — , con informando del tiempo que le

gueda a la sefiora antes de que explote la bomba.

00.23.50 - en pantalla, informacién del movil, mensaje de Mycroft, planos de
Estado.



00.25.03 - Flashback, cambio de color, efectos de sonido, camara lenta; describe lo

que le ocurri6 al fallecido.

00.25.55 - informando del tiempo que le queda a la sefiora antes de que

explote la bomba.

00.27.48 — Sherlock recuerda cémo se aburre, efectos de sonido

proveniente del recuerdo.

00.29.05 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del movimiento de los autobuses. Ocurre varias veces.

00.29.27 - El plano del personaje con la bomba y el primer plano
de Sherlock aparecen en pantalla. A la vez, aparece un informando del
tiempo que le queda al chico antes de que explote la bomba.

00.31.48 - informando del tiempo que le queda al chico antes de que explote

la bomba.

00.33.15 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de un muro y el desenfoque del siguiente plano.
00.33.30 - Leitmotiv “Opening titles” en lento.

00.34.25 - informando del tiempo que le queda al chico antes de que explote
la bomba.

00.35.10 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de un muro en ambos planos.

00.35.13 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de
sonido, color alterado en sepia, habla del hombre que se ha ido a Colombia.

00.38.05 - informando del tiempo que le queda a la anciana antes de que

explote la bomba.

00.39.24- SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, observa a la mujer famosa muerta.

00.40.52 - informando del tiempo que le queda a la anciana antes de que

explote la bomba.

00.41.18 - en pantalla, informacién del movil, “numero oculto”.



00.41.33 - El plano del personaje con la bomba y el plano de
Sherlock aparecen en pantalla. A la vez, aparece un informando del tiempo

que le queda a la anciana antes de que explote la bomba.

00.43.00 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de
sonido, color alterado, mira las fotografias e informes que tiene en el tablon.

00.46.35 - informando del tiempo que le queda a la anciana antes de que

explote la bomba.

00.46.53 — SHERLOCK DEDUCE. Céamara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado, Como ocurri6 el asesinato.

00.48.06 - El plano del personaje con la bomba y el plano de
Sherlock aparecen en pantalla.

00.50.50/00.51.23 - en pantalla, informacién del mdévil, blusqueda del
Tamesis. Este momento es interesante porque cuando el plano enfoca a Sherlock

si_que aparece la informacién del movil, cuando el plano enfoca a Watson no

aparece.

00.52.42/00.53.10 - en pantalla, informacion del mévil, busqueda Interpol.

Cuando el plano enfoca a Sherlock si que aparece la informacién del mévil, cuando

el plano enfoca a Watson no aparece.

00.53.00 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de
sonido, color alterado. Recuerda lo que ha visto del hombre del Tamesis.

00.54.14/00.55.30 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado,
efectos de sonido, color alterado. Dice al resto del grupo lo que ha deducido del

fallecido.

00.59.36 - en pantalla, informacién del movil, mensaje de Mycroft.

01.03.36 - en pantalla, informacion de la nota que la mendiga le da a
Sherlock.

01.05.46 — Fluir de un plano a otro por utilizacion de atrezzo.

01.07.55 - en pantalla, informacion del movil, busqueda cuadro falso.



01.08.34/01.09.13 - informando del tiempo que le queda al nifio antes de que
explote la bomba. SHERLOCK OBSERVA, camara rapida, plano desenfocado,

sonido, color alterado.

01.09.09 - en pantalla, informacién del movil, busqueda cuadro falso.

01.09.46 - en pantalla, informacién del movil, mensaje de Mycroft.
CUANDO WATSON DEDUCE NO APARECEN ROTULOS EN PANTALLA.

01.15.45/01.17.32 - Flashback, cambio de color, efectos de sonido, habla de los
planos de Estado.

POR LO GENERAL, LOS FLASHBACK SIEMPRE ESTAN NARRADOS POR
ALGUN PERSONAJE DE LA TRAMA.

01.17.45 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de Watson moviéndose por el encuadre.

TEMPORADA 2. CAPITULO 1: ESCANDALO EN BELGRAVIA
00.04.25 - en pantalla, informacion del ordenador, El blog de Watson.

00.04.47/00.05.15 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente

a través de Sherlock cruzando el encuadre.
00.05.20 - en pantalla, informacién del ordenador, El blog de Watson.
00.05.51 - en pantalla, informacién del ordenador, El blog de Watson.

00.05.54 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de Sherlock cruzando el encuadre.

00.06.19/00.06.40 - SHERLOCK OBSERVA, camara rapida, plano desenfocado,
efectos de sonido, color alterado. Ensefian los documentos de un hombre que habia

subido a un avion.
00.06.50 - en pantalla, informacién del ordenador, El blog de Watson.

00.13.25 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado. Mira a los hombres con traje que han ido a verle.



00.13.40 - Leitmotiv “The Game is on”.

00.17.58 - Fluir de un plano a otro, por alusion.

00.18.02 - en pantalla, informacién del mévil, mensaje de texto para Irene
Adler.
00.18.25 - en pantalla, informacion del movil de Irene Adler.

00.25.44 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado. Al hombre del Palacio.

SUELE HABER MUCHAS ESCENAS PARALELAS, QUE SE SUELEN
CONTRADECIR.

00.25.10/00.25.30 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado,
efectos de sonido, color alterado, a Irene pero no lo consigue porque esta desnuda

y a Watson.

00.27.42 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de Sherlock agachandose. SHERLOCK DEDUCE. Cémara rapida, plano
desenfocado, efectos de sonido, color alterado, dice como murié el senderista.

Montaje en 3D en el que la cAmara se mueve por el plano, se incluye una escena

dentro de otra.

00.30.42 - en pantalla, Sherlock escribe la combinacion de la caja fuerte.

00.30.59 —Utilizacion de la camara lenta cuando Sherlock consigue abrir la caja

fuerte y se dispara el arma.

00.32.01 - en pantalla, informacién del movil de Irene que esta bloqueado.

00.33.15/00.34.45 — Alteracion de la imagen por la droga que Irene le ha inyectado
a Sherlock. Mundo interior del Sherlock.

00.34.47 - Fluir de una escena a otra, a través de los golpes que se producen en
una escena y en la siguiente. Irene le dice su deduccion a Sherlock. Utilizacion del

3D, musica, alteracion de la imagen.

00.35.49 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de Sherlock acostandose en la cama que esta postrado.

(La anterior parte del capitulo es muy interesante porque se utiliza la posproduccién para

generar el paso del tiempo en la serie)




00.37.23 - en pantalla, informacion del movil de Sherlock que tiene un

mensaje de Irene.

00.38.17 - en pantalla, informacion del movil de Sherlock que tiene un

mensaje de Irene.

00.38.47 - en pantalla, informacion del movil de Sherlock que tiene un

mensaje de Irene.

00.39.39 - en pantalla, informacion del movil de Sherlock que tiene un

mensaje de Irene.

00.42.55 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado, habla sobre el regalo de Molly.
00.43.21 - en pantalla, informacién sobre para quién es el regalo de Molly.

00.44.12 - en pantalla, informacion del movil de Sherlock que tiene un

mensaje de Irene.

00.44.10 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado, mira el regalo que le ha hecho Irene.
00.50.33 - en pantalla, informacién del movil de Irene que esta bloqueado.

00.56.05 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado, sabe que han raptado a la sefiora Hudson.

00.57.40 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de
sonido, color alterado, sabe que han malherido a la sefiora Hudson y como hacer

dafio al villano.
01.02.20 - en pantalla, informacion del mavil de Irene felicitacién de Sherlock.

01.02.25 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de

sonido, color alterado, mira el mévil de Irene.

01.06.00 - en pantalla, informacion del mévil de Irene queda un intento de
pin.
01.06.44 - en pantalla, informacion del movil de Irene, correo electronico que

iba a salvar el mundo.



01.07.00/01.07.19- Camara lenta y musica para enfatizar la escena en la que

Sherlock va a deducir el correo electronico.

01.07.04 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, plano desenfocado, efectos de
sonido, color alterado. en pantalla, informacion sobre los nimeros del correo

electrénico que Sherlock esta intentando deducir.

01.07.35/01.08.03 — SHERLOCK DEDUCE. del avion.

en pantalla, informacion sobre el avion.

01.08.54 - en pantalla, informacion del movil de Irene mensaje a Moriarty.
01.09.16 - Flashback, cambio de color, efectos de sonido, Mycroft habla.
01.09.21 - en pantalla, informacién del movil de Moriarty.

01.09.38/01.10.06 - en pantalla, informacion del movil de Mycroft. Alteracion

de la imagen, mundo interior del personaje.
01.10.28 — Flashback sonoro, Camara lenta, Sherlock esta pensando.

01.11.30 — Plano detalle a cAmara lenta que denota la importancia de que Sherlock

e Irene separen sus manos.

01.14.50 - Flashback, en el que Sherlock se acuerda de las nifias a las que se les
habia muerto el abuelo, del hombre al que se le habia muerto su tia y del hombre

del coche.
01.17.45 — Flashback, el acido del movil de Irene.

01.20.49 — Flashback, Sherlock tomandole el pulso a Irene. A PARTIR DE AQUI
MUSICA EN LA ESCENA.

01.21.11 - en pantalla, informacién del movil de Irene que esta bloqueado.
01.2153 - en pantalla, informacién del movil de Irene que esta desbloqueado.
01.27.23/01.27.41 - en pantalla, informacion del mévil de Sherlock, todos los

mensajes que le mando a Sherlock, Irene.

01.27045 — Edicion de imagen, en la que esta se convierte en una camara de video

casera.

01.27.52 - en pantalla, informacién del mavil de Irene, Ultimo mensaje.



01.28.54 — Leitmotiv “Irene’s Theme”. Que ya se escucha anteriormente cuando

Sherlock cree que Irene ha muerto.

TEMPORADA 2. CAPITULO 2: LOS SABUESOS DE BASKERVILLE

00.00.10 — Flashback, nifio asustado, edicibn en el color, efectos de sonido,
desenfoque.

00.03.38 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, alteracion de

la imagen, desenfoque. Deduce donde ha estado la sefiora Hudson.

00.07.33 - Flashback, nifio ve la muerte de su padre, edicion en el color-SEPIA,

sonido, desenfoque.

00.09.31 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, alteracion de
la imagen, desenfoque. Observa al chico que ha ido a contratar sus servicios.

00.11.42 - Flashback, a través de la voz en off. Alteracién en el color de la imagen,

efectos de efectos de sonido, desenfoque.

00.14.23 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
del taxi que sale de plano.

00.14.35 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del destello fugaz de las luces y cambio de plano.

00.14.57 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del destello fugaz de las luces y cambio de plano.

00.16.42/00.17.17 - Fluir de un plano a otro, por alusion, la careta del perro da paso
al pensamiento del personaje que esta recordando. Flashback, alteracién de la

imagen, efectos de sonido y desenfoque.

00.19.18 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, efectos de sonido, alteracion de

la imagen, desenfoque. Ve al chico que programa las excursiones.

00.22.23 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, efectos de sonido, alteracion de

la imagen, desenfoque. Sherlock mira la entrada a Baskerville.

00.23.47 - SHERLOCK OBSERVA. Camara lenta, efectos de sonido diegético

inexistente, musica. Mira las instalaciones y el personal de Baskerville.



00.24.55 — Edicion de la imagen, camara rapida y alteracion del color para denotar

la rapidez e inquietud de la escena.

00.25.03 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de una puerta corredera que se abre.

00.25.11/00.25.21 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, efectos de sonido,
alteracion de laimagen, desenfoque. Mira los botones del ascensor para ver cuantas

plantas tiene el edificio, los animales,
00.26.25 - en pantalla, autorizacién de admision al sector del edificio.

00.27.37 - en pantalla, una hélice gira para generar tension y recordar que

tienen el tiempo limitado. Lleva apareciendo desde que entraron al edificio.

00.27.56/00.28.51 - en pantalla, vulneracion de seguridad, en lugar de poner
dialogos se hace a través de rotulos. Mensaje de Mycroft a Sherlock.

EN ESTE CAPITULO SE UTILIZAN MUCHO LOS DESTELLOS PARA
HACER CAMBIOS DE PLANO. SOBRE TODO CUANDO APARECE EL
CIELO EN ESCENA O LINTERNAS.

00.35.30 - en pantalla, Watson copia la informacion del destello.

00.38.00 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, efectos de sonido, alteracion de
la imagen, desenfoque. Entran en la hondonada donde ocurrian los sucesos

extranos.

00.39.45 - Fluir de un plano a otro, por alusion. Plano encadenado.

El chico habla de Sherlock y aparece Sherlock en pantalla dividida.

00.40.49/00.44.26 - Fluir de un plano a otro. Sherlock y Watson
mantienen una conversacion, la cara de Sherlock aparece en primer plano y cuando
habla de la gente de la sala. SHERLOCK DEDUCE. Céamara rapida, efectos de
sonido, alteracion de la imagen, desenfoque. En todo el momento no se escucha el

sonido diegético proveniente de la gente de la sala.

00.45.15 - Flashback, mundo interior del personaje. El chico recuerda las palabras
gue se le vienen a la memoria. Edicion del color, cAmara rapida, efectos de sonido,

desenfoque.



00.45.29 - en pantalla, aparece en la luz de la linterna la palabra que Watson

habia escrito.

00.46.01/00.46.20 - en pantalla, movil de Watson mensaje de Sherlock, la

psiquiatra esta en el pub.

00.46.56 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de un ser extrafio que atraviesa el encuadre.

00.47.11 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de un ser extrafio que atraviesa el encuadre.

00.51.47 - en pantalla, de la palabra que Watson habia deducido en los

destellos de luz.
00.53.23 - en pantalla, de la palabra Sabueso.

00.57.42 — PLANOS DE SITUACION. Con el mismo estilo que cuando Sherlock
deduce u observa. Camara lenta, planos cortos, desenfoque, alteracién del color,

musica.
00.59.46 — MUNDO INTERIOR DEL PERSONAJE. A través del sonido, la alteracion

de la imagen, la camara rapida. Al chico le viene una imagen de sus traumas.

00.59.52 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de un ascensor que se abre, se crea una qgue podria tener un

caracter narrativo importante porque el chico esta reviviendo sus traumas y Watson

puede que sienta algo parecido.

01.01.28/01.02.20 - MUNDO INTERIOR DEL PERSONAJE. Watson recibe un
destello en la cara, plano sobreexpuesto, sonido estridente, desenfoques, luces,

desenfoque.

01.03.50 — Leitmotiv “War”. Watson se ha quedado solo en el laboratorio y tiene

miedo.

01.07.25 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, alteracion de

la imagen, desenfoque. Estudia la composicion del azucar.

01.09.50 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido. en

pantalla, de las deducciones de Sherlock.



01.10.04 — Alteracién de la imagen, cadmara rapida que genera grandeza en
Sherlock.

01.10.33 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, reflejos, sonido
de busqueda. en pantalla, de las deducciones de Sherlock y las palabras que
esta buscando.

01.11.36 — Alteraciéon de la imagen, el chico corre a través del campo. Camara

rapida, reflejos, alteracion de la imagen, efectos de sonido.

01.12.35 - en pantalla, informacion acerca de lo que se ve en el ordenador.
01.13.50/01.14.46 — en pantalla, de toda la informacion del
ordenador.

01.15.33 - proyectada en la cara de Sherlock de la fotografia del ordenador.

01.15.45 - Flashback, del investigador que pertenece al proyecto HOUND. Color
alterado, sonido alterado.

01.19.00 — Flashback, del chico pensando en lo que ocurri6, camara rapida,

alteracion del color y del sonido, planos cortos.

01.21.15 - Alteracion de la secuencia, con camara rapida, sonido alterado, cambio

del color. Sherlock cree que ha visto a Moriarty.

01.23.35 — Alteraciéon de la escena, con camara rapida y musica estridente, Henry
huye de Sherlock y el resto del grupo.

01.25.46 — Flashback, Sherlock experimenta con Watson. Alteracion de la imagen

para que parezca que se esta viendo a través de una camara de vigilancia.

01.27.28 - en pantalla, de los mensajes de Moriarty, en todos escribe
Sherlock. Ademas se incluye un sonido que refleja la locura del personaje.

TEMPORADA 2. CAPITULO 3. LA CAIDA DE REICHENBACH

00.02.00 — Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
del periddico que se proyecta en un edificio y para ello va saliendo del encuadre.

proyectada en el edificio con la informacién del periddico.



00.02.30 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del periddico que se proyecta en un tablon de comisaria.

00.03.11/00.03.15 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente
a traves del periddico que aparece en la espalda de Sherlock, se muestra un plano
del periddico y después se vuelve a proyectar el mismo en la espalda de Sherlock

para dar paso al siguiente plano.

TODA ESTA SECUENCIA TAMIBEN SE EDITA CON MOVIMIENTOS
RAPIDOS DE CAMARA Y SONIDOS DE FLASH PARA MOSTRAR QUE
SHERLOCK SE VE ANGUSTIADO CON LA SITUACION.

00.04.55 — Edicion en la imagen, para que esta parezca el mévil de Moriarty.

00.05.47 — Alteracién de la imagen para que parezca que proviene de una camara

de vigilancia.

00.06.14 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del movimiento de la cAmara y un ordenador del primer plano.

00.06.20 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del movimiento de un autobus que se incluye en el plano anterior.

00.06.30 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

del movimiento de cadmara y la espalda de un personaje del plano anterior.

00.06.41 - en pantalla, que proyectan lo que ocurre cuando
Moriarty activa una accion de su movil, torre de Inglaterra. Plano encadenado, el
plano anterior da paso al plano siguiente a través del ordenador de la sala de

seguridad.

TODO ELLO ACOMPANADO POR LA CANCION QUE MORIARTY REPRODUCE
EN SU MOVIL.

00.07.00 — Alteracién de la secuencia, a camara rapida para mostrar la situacion, el
personal de seguridad llama por teléfono al ver lo ocurrido, después informan a

Lestrade de lo ocurrido.

00.07.19 - en pantalla, que proyectan lo que ocurre cuando

Moriarty activa una accién de su movil, camara del Banco de Inglaterra.



00.07.57 - en pantalla, que proyectan lo que ocurre cuando

Moriarty activa una accion de su movil, carcel.

00.08.28/00.09.15 — Alteracién de la secuencia, camara rapida para generar tension
en la escena, leve desenfoque por los bordes de la imagen muestran la situacion,

ocurre cuando son planos de la policia.

00.08.50 — Camara lenta de la escena, Moriarty rompe el cristal protector de las

Joyas de la Corona.

LA CANCION TERMINA CUANDO MORIARTY ESTA SENTADO EN EL
ASIENTO REAL.

00.09.47 - en pantalla, del mensaje de Moriarty a Sherlock.

00.10.00 - Alteracion de la imagen para que parezca que proviene de una camara
de vigilancia.

00.10.16 — en pantalla, aparicion de periddicos.

TODA ESTA SECUENCIA ES ACOMPANADA POR MUSICA
TRASCENDENTAL PARA LA NARRACION.

00.10.58 — En la escena de los periodistas haciendo fotos de Sherlock, en dos
momentos se escucha el sonido de flash que tanto molesta a Sherlock y la imagen
es alterada.

00.11.10/00.11.52 — Alteracion de la escena, a camara lenta cuando Moriarty se
dirige al juicio.
00.11.53 — Alteracion de la imagen para simular una camara de video o una

televisiobn. Camara rapida en los movimientos.

00.12.53 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, efectos de sonido, desenfoque,

sonido de busqueda. Mira una chapa que tiene la chica del bafio.

00.13.15 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, desenfoque.

Sherlock analiza a la chica que le ha hablado en el bafio. de la deduccion.

00.13.25 — SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, desenfoque,

alteracion de la imagen. Le cuenta a la chica su deduccion.



00.15.00 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, desenfoque,
alteracion de la imagen. Vuelve a deducir las caracteristicas de la chica.

00.16.56 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, desenfoque,
alteracion de la imagen. de la deduccion. Habla del jurado.
la deduccién y el primer plano de Sherlock.

00.18.03 - Sherlock y Watson a un lado y el abogado de Moriarty
al otro.

00.18.08 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de atravesar un pasillo del juzgado y después abrir la puerta del piso de Sherlock y
Watson.

00.18.53 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de Sherlock cruzando el encuadre.

00.19.27/00.19.47 - Sherlock en primero plano a un lado y Moriarty
en plano medio al otro. Sherlock recita lo que esta diciendo a la misma vez en juez.

Damos paso al plano de Sherlock y luego pantalla dividida y plano de Moriarty.

00.23.04 — Flashback, a través de la voz en off de Moriarty se narra como soborné

a los miembros del jurado.

00.25.52 — Voz en off de Moriarty mientras que aparece Moriarty en plano simulando

el sonido de una caida, podria denotar su mundo interior.

00.26.47 — Periddicos en pantalla sobre el veredicto de Moriarty.

00.26.54 - en pantalla, recalca uno de los titulares de un periddico, qué sera

lo siguiente para Sherlock.
00.27.09 - en pantalla, el cajero informa a Watson de que hay un problema.

00.31.00 — Alteracion de la escena, camara lenta cuando se enfoca a los personajes

y cuando Watson abre el sobre de migas de pan.
00.32.00 — Alteracién de la imagen para simular una camara de vigilancia.

00.35.43 - SHERLOCK DEDUCE. Sonido de nifios. Sherlock en

primer plano y la historia de los nifios al lado.



00.36.35/00.37.36 — Alteracion de la escena. Camara rapida, planos muy cortos-
interrumpida la accién, transiciones, muestra la investigacion. en pantalla,

sobre los componentes de la suela del zapato.

00.39.40 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, desenfoque,
alteracion de la imagen. Habla del cuento de Hansel y Gretel.

00.39.57 - Sherlock y Moriarty en plano medio. Flashback,
Sherlock recuerda lo que le dijo Moriarty y a la vez que lo dice Moriarty lo dice
Sherlock.

00.40.08 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, efectos de sonido, desenfoque,
alteracion de la imagen. Sherlock se da cuenta de qué es la quinta sustancia.
en pantalla, de la sustancia. Encadenado de secuencias, Sherlock esta deduciendo

mientras que los nifios comen chocolate.

00.40.29 — en pantalla, Sherlock lee una nota que dice que los nifios se

estan muriendo.

00.40.50/00.41.34 - SHERLOCK DEDUCE. Efectos de sonido, alteracion del color.
en pantalla, con el mapa mental de Sherlock para encontrar la

fabrica de dulces abandonada.

00.44.56 — Flashback sonoro, sobre la deduccion de Sherlock para encontrar a los

nifos.

00.46.10 - Encadenado de secuencias, Moriarty esta contando qué ocurrio en el
cuento que se ha inventado mientras que en la realidad esta ocurriendo todo lo que

dice en comisatria.

00.49.17 — Alteracion de la imagen para simular que proviene de una camara de

vigilancia.

00.54.45 - SHERLOCK OBSERVA. Camara rapida, efectos de sonido, desenfoque,

alteracion de la imagen. Quiere librarse de las esposas y fugarse.
01.00.56 — Alteraciéon de la imagen para generar impacto, camara rapida y masica.
01.04.45 — Flashback con voz en off, sobre la interrogacion de Moriarty.

01.06.41 - en pantalla, sobre el cédigo binario que Moriarty le dicho a

Sherlock a través del movimiento de sus dedos.



01.06.53 - en pantalla, sobre el mensaje que Sherlock le envia a Moriarty

citandole en la azotea.

01.08.11 - en pantalla, sobre el mensaje que Moriarty le envia a Sherlock

diciendo que esta esperandole.

01.08.10 — Musica relevante para la trama, primero es extradiegética y luego se

convierte en diegética.

01.10.03 — Flashback con voz en off, sobre los digitos que Moriarty dicta con sus

dedos, alteracion del color. en pantalla, sobre el codigo binario.

01.11.09 - Flashback con voz en off, alteracién del color, camara rapida, efectos de

sonido. en pantalla, con los mensajes de Moriarty.

00.16.45 — Alteracion de la imagen con los rayos de sol que provienen del encuadre
cuando ellos estan hablando de que Sherlock no es un angel.

01.18.35 — Leitmotiv “War”. Para intensificar la escena del suicidio de Sherlock.

01.21.30/01.23.23 — Alteracion de la escena para mostrar el mundo interior de

Watson y la situacién que esta viviendo con el suicido de Sherlock. Camara lenta,
sonido modificado, camara rapida, repeticion de fotogramas, sonido de timpano,

masica, voz interior, desenfoque.
01.23.23 — Alteracion de la imagen para simular la mira de un francotirador.

01.23.43 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de la salida de plano del francotirador.

01.24.56 — Voz en off de la sefiora Hudson cuando esta en encuadre pero no esta
hablando.

TEMPORADA 3. CAPITULO 1. EL COCHE FUNEBRE VACIO

00.00.06 — Alteracién en la escena, camara rapida cuando encuadran la tumba de
Sherlock.

00.00.10/00.03.18 — Flashback. Solo con musica, alteracion del color, camara

rapida, efectos de sonido, recordando todo lo ocurrido en la escena final con Moriarty



y el falso suicido de Sherlock. Lo que cree el personaje que ocurrié aparece con
alteracion de color en tonos frios, lo que le estdn contando a Lestrade tiene tonos
mas calientes. Camara lenta y rapida para intensificar la accion de Sherlock. Efecto
en postproduccidon que proviene de la ventana cuando Sherlock besa a Molly.

00.04.15/00.04.39 — Alteracion de la imagen para simular una television o una
camara de video. los comentarios de los periodistas e imagenes

de lo ocurrido cuando arrestaban a Moriarty.
00.05.29 — Alteracion de la escena, camara rapida.

00.05.38/00.06.23 — Alteracion de la escena para simular camaras de vigilancia
desde un helicoptero.

00.09.30 — Alteracion de la escena. Camara rapida para generar rapidez en la

escena. El vagén del metro pasando por varias estaciones.

00.10.27 — Flashback sonoro, Watson recuerda el violin de Sherlock y las

conversaciones.

00.14.27 - Encadenado de secuencias, el plano anterior se une al siguiente a través
de un barrido de la camara que continua en el siguiente plano. Movimiento de

camara rapido, sonido acorde.

00.17.08/00.18.43 — Alteracion de la escena, con una camara rapida, desenfoque,
camara lenta, musica. SHERLOCK DEDUCE. Efectos de sonido, alteraciéon del
color. con las deducciones de Sherlock. Sherlock vuelve a la carga y también

se disfraza.

00.22.36 — Alteracién de la escena. Cadmara rapida, la misma mausica de la edicion
anterior, camara rapida, efectos de sonido.

00.22.55 - Flashback con voz en off, alteraciéon de la imagen, efectos de sonido,
camara rapida, desenfoque. Sherlock cuenta como programé su muerte.

con las posibles opciones d Sherlock.

00.24.06 — Alteracion de la imagen. Camara lenta, Leitmotiv “The game is on”.

Watson ataca a Sherlock.

00.26.12 - SHERLOCK DEDUCE. Efectos de sonido, alteracion del color. con

las deducciones de Sherlock. Observa a Mary.



00.28.25 - Fluir de un plano a otro, por el movimiento de la camara y del atrezzo. La
camara se mueve en la cama de Watson, que puede insinuar que no duerme porque
le estda dando vueltas al tema de Sherlock y después aparece la sefiora Hudson
fregando los platos con un utensilio que esta girando.

00.28.53 — Alteracion de la escena. Planos cortos, con transiciones y color alterado.

La sefiora Hudson grita al ver a Sherlock.

00.28.59 — Alteracion de la imagen. Colorimetria. Una chica cuenta la posible historia

que ocurrié cuando Sherlock se suicido.
00.30.25 — Hashtag de que Sherlock vive.

00.31.44 - SHERLOCK PIENSA. Voz en off, alteracién de la imagen, efectos de
sonido, cdmara rapida, desenfoque. Sherlock habla sobre Londres.

00.34.36 — Alteracion de la imagen, camara lenta, efecto de sonido, musica.

Sherlock le lanza un gorro a su hermano.

00.37.13 — Alteracion de la imagen. Sherlock observa una imagen de su movil.

Cémara rapida, color alterado.

00.37.30/00.39.18 - Fluir de un plano a otro, la voz de Sherlock dice que Watson le
ha dejado clara su postura, en el plano siguiente Watson esta haciendo un corte de
mangas al ponerse un guante. Encadenado de secuencias, dos secuencias
diferentes, una en la que Sherlock habla con la sefiora Hudson y otra en la que
Watson esta examinando a un paciente, ambas secuencias tienen enlazados los

dialogos y el significado. Utilizacion de la camara rapida.

00.38.41 - SHERLOCK OBSERVA Y DEDUCE. Efectos de sonido, alteracion del
color, camara rapida, desenfoque. Sherlock observa a un cliente y le cuenta lo que

ha deducido.

00.40.53/00.41.42 - SHERLOCK OBSERVA. Efectos de sonido, alteracion del color,
camara rapida, desenfoque. Observa a un fallecido en un sétano. de las

deducciones al fallecido.

00.41.47 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de una puerta que se abre.

00.42.32/00.42.55 - SHERLOCK OBSERVA. Efectos de sonido, alteracion del color,

camara rapida, desenfoque. Observa a un fallecido en un sétano.



00.42.40 — Voz en off de Watson en la mente de Sherlock. de la palabra de

Watson.

00.43.10 - SHERLOCK OBSERVA. Efectos de sonido, alteracién del color, camara

rapida, desenfoque. Se muestra el libro de Jack el destripador.

00.43.20/00.43.26 - Voz en off de Watson en la mente de Sherlock. de la
palabra de Watson.

00.44.13 - SHERLOCK OBSERVA. Efectos de sonido, alteracién del color, cAmara
rapida, desenfoque. Sherlock mira la casa del fanatico de los trenes.

00.45.58 - proyectada en la cara de Sherlock sobre las imagenes de las

camaras de seguridad. Sherlock conoce al hombre de la estacion.

00.46.06/00.47.25 - SHERLOCK PIENSA. Efectos de sonido, alteracion del color,
camara rapida, desenfoque, mdusica; la cara, cuerpo y ojos de Sherlock de
sobreponen a las imagenes del metro. Sherlock piensa en el trayecto del metro.

Montaje diferente a lo que suele ocurrir.

00.46.51 — Alteracién de la imagen, camara lenta, musica, desenfoque, camara
rapida. Watson es golpeado y sedado.

00.48.27 - SHERLOCK OBSERVA. Efectos de sonido, alteracién del color, cAmara

rapida, desenfoque. Sherlock habla del anillo de compromiso de Molly.

00.49.52 — Alteracion de la imagen, desenfoque, destellos, color alterado, musica,
efectos de sonido, cAmara rapida. Watson se despierta.

00.50.17 - del mensaje que recibe Mary.
00.50.42 - del mensaje que recibe Mary.

00.50.53/00.55.20 — Alteracion de la imagen, camara lenta, cAmara rapida, efectos
de sonido, musica. A Sherlock se le cae la comida porque se entera de la captura

de John, conduciendo la moto hacia la iglesia.

00.51.14/00.54.36 - del tiempo que calcula Sherlock que les queda para
llegar a la iglesia y de los mensajes que le envian. Del e del mapa

de la ciudad.



00.51.28/00.55.37 - Alteracion de la imagen, desenfoque, destellos, color alterado,
musica, efectos de sonido, cAmara rapida. Watson se despierta y van a quemar la

hoguera.

EN TODAS LAS ESCENAS ANTERIORES SE PRODUCEN ESCENAS
PARALELAS.

00.58.45 — SHERLOCK PIENSA. Sherlock esta pensando en lo
que ocurrio con el fallecido del sotano, vemos la pista y su cara.

00.59.18 — Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de mantener la espalda de Sherlock en el encuadre pero el fondo de este cambia al
vagon de metro y damos paso al plano siguiente. Sherlock cuenta a Watson que ha

hecho el sospechoso.

01.01.21/01.02.00 — Alteracion de la imagen para simular la camara del portatil.

Watson habla con el fanético de los trenes.
01.03.12 - informacion del movil de Watson que no tiene cobertura.

01.04.25 - SHERLOCK PIENSA. Edicién de la imagen generando fuego, camara
rapida, alteracion del color, musica, efectos de sonido. Sherlock piensa donde puede

estar la estacién de metro antigua.

01.08.45 - SHERLOCK OBSERVA. Efectos de sonido, alteracion del color, cAmara
rapida, desenfoque. Sherlock sigue el cable del explosivo.

01.10.20 - Leitmotiv “War”. Sherlock y Watson creen que van a morir.
01.12.05 — Alteracion de la imagen para simular la cAmara de un ordenador.

01.12.11/01.17.01 — Flashback con voz en off, masica, alteracion del color, cAmara
rapida. Sherlock cuenta cémo acabd con la red de Moriarty y fingié su muerte.

“Lazarus’.

01.20.00 — Flashback, efectos de sonido, musica, edicién del color, desenfoque,

camara rapida.

01.24.35 — Alteracion de la escena, camara lenta para mostrar la grandeza del

personaje.



TEMPORADA 3. CAPITULO 2. SINTOMAS DE SER TRES

00.00.06/00.02.30 — simulando periédicos que van pasando

para informar de que se han ido sin cargos los del banco.
00.02.40 - informacion del movil de Lestrade, Sherlock le pide ayuda.

00.07.13 — Transicion visual por plano similar, el plano anterior da paso al plano

siguiente a traves del traje de Sherlock cuando este lo coge, y aparece otro traje.

00.08.36 - Montaje en 3D en el que la camara se mueve por el plano. Aceleracion
del movimiento de la camara. Camara lenta. Sonido de movimiento. Sonido del

disparo de una cdmara haciendo fotografias en la boda de Watson y Mary.

00.09.00 - SHERLOCK DEDUCE. Efectos de sonido, alteracion del color. Observa
al granjero de la boda.

00.10.00/00.11.54 — Flashback, el acomodador y Sherlock hablan sobre Mary. El

nifio y Sherlock hablan.

00.12.11 — Alteracion de la imagen incluyendo sonido para que parezca que se estan

realizando las fotos y se ve su relevado instantdneamente.

00.15.17 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de un movimiento de camara que une ambas paredes de los dos planos. Una

conversacion entre Sherlock y Mycroft, este encadenamiento se produce durante

toda la conversacion.

00.17.13 — Alteracién de la imagen para generar el paso del tiempo camara rapida

centrada en los platos, en la boda comiéndose los primeros platos.

00.18.00 — Flashback, Molly y Lestrade hablan sobre el discurso que tendra que dar

Sherlock en la boda.
00.20.26 — Flashback, Watson pidiendo a Sherlock ser el padrino de su boda.
00.27.42 — Flashback, Sherlock recuerda los casos que ha vivido junto a Watson.

00.29.08 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de una imagen de un guardia real. Fluir de un plano a otro a través de nombrar al

personaje.

DESDE AQUI FLASHBACK DE LA HISTORIA DEL GUARDIA.



00.32.24 — Flashback narrado en voz en off, el guardia real le cuenta su problema a
Sherlock.

00.33.52 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través
de los soldados y Sherlock y Watson andando. Encadenado de escenas,_varias

veces los planos se unen a través del movimiento.

HASTA AQUI EL FLASBACK DE LA HISTORIA DEL GUARDIA.
00.43.31 — Flashback, de la despedida de soltero de Watson.
00.43.31 - informacion de la ruta de Sherlock y Watson.

00.44.30 — Alteracion del plano, corte de los mismos hasta que solo aparece la
informacion relevante de la ingesta que tienen que tomar Watson y Sherlock para

emborracharse.

00.44.47/00.45.36 — en pantalla, del cronémetro y el medidor del mévil de
Sherlock.

00.44.54/00.45.15 — Mapa en pantalla, de la ruta de Sherlock y de Watson en los

bares. Leitmotiv “The Game is on”, alteracion del mismo para expresar la borrachera.

00.46.11/00.53.40 — Alteracion de la imagen a través del desenfoque para expresar
la borrachera de Sherlock y de Watson. Aberracion en la imagen por el objetivo

utilizado que crea deformacién en la misma.
00.49.50 — Mdsica psicodélica para acompafar la borrachera de Sherlock y Watson.

00.51.58 - SHERLOCK OBSERVA. Efectos de sonido, alteraciéon del color,
alteracion de la imagen debido a que Sherlock esta borracho. de las
deducciones de Sherlock con un leve desenfoque y alteracion de la tipografia porque

Sherlock esta borracho.

00.53.47 — Alteracion de la imagen, a cAmara lenta para denotar la resaca. Sonidos

estridentes y aumentados para expresar la resaca.

00.54.45 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de la salida de plano de Watson y en el siguiente plano Watson con un vaso.

00.59.07 — Antes se ha producido una escena en que estaba en la mente de

Sherlock v no nos percatamos de ello hasta que Watson aparece en la escena y

vemos los portatiles en la casa de Sherlock.




00.59.12/01.00.00 - de la charla que Sherlock esta teniendo con las chicas
a través de la web.

00.59.33 - , de periddicos en las que se ven las necrologicas. CaAmara rapida,

sonido, enfoque en los datos importantes del periddico.

01.000.35 - proyectado en las caras de las chicas con las que esta hablando
Sherlock.

HASTA AQUI EL ENCADENADO ENTRE ESCENAS DE LA MENTE DE
SHERLOCK 'Y LA ESCENA REAL.

01.03.45 — Alteraciéon de la imagen para simular la camara de fotos, camara lenta,

flash en pantalla. Sherlock tira la copa del brindis.

01.03.00 - SHERLOCK OBSERVA. Plano inmdvil rodeando a la enfermera que se
sabe el segundo nombre de Watson, camara lenta, efecto de sonido.

01.04.30 - Flashback, recordando que Watson detesta su nombre.
01.05.35 — Camara lenta cayendo la copa en la deduccion.

01.06.30/01.08.05 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente

a través de Mycroft hablando con su hermano ayudandole a deducir.

01.07.14 — SHERLOCK DEDUCE. Efectos de sonido, alteracion del color.

Sherlock esta buscando al hombre efimero.

01.08.05 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de Mycroft hablando con su hermano ayudandole a deducir.

01.08.48 - del movil de Lestrade que ha recibido un mensaje de Sherlock

pidiéndole que clausure el salon.
01.09.09 - Sherlock esta buscando al hombre efimero.

01.09.00 - Plano encadenado, el plano anterior da paso al plano siguiente a través

de Mycroft hablando con su hermano ayudandole a deducir.
01.09.59 - Sherlock esta buscando al hombre efimero.
01.10.55 - Sherlock ha encontrado al hombre efimero.

01.10.55 - Flashback, Sherlock recuerda el pasado del comandante.



01.11.40 - Flashback, Sherlock recuerda lo que le ocurrié al guardia real.

01.14.22 - SHERLOCK DEDUCE. Efectos de sonido, flashback, planos
encadenados. Sherlock esta intentando resolver el caso.

01.18.35- Flashback, el fotégrafo haciendo su trabajo, aparecen las fotos que ya

habia hecho.

01.19.26 - SHERLOCK DEDUCE. Fondo el blanco, Sherlock habla de cémo el

asesino planeod su asesinato.

01.22.15 - SHERLOCK DEDUCE. Flashback, de lo que le ocurria a Mary, que esta

embarazada.

TEMPORADA 3. CAPITULO 3. SU ULTIMO JURAMENTO

00.00.13 — Alteracién de la imagen para mostrar en pantalla la vision de Magnussen,

imagen borrosa, asi sabemos cuando miramos con los ojos de Magnussen.

00.00.51/00.01.32 - Magnussen recuerda los datos de la persona que le esta
preguntado.
00.03.27 - Magnussen recita una frase de una carta y a la vez que

el personaje, ésta aparece en pantalla.

00.06.43 - Flashback. Movimientos de camara alterados, ediciéon del color, efectos

de sonido. Watson recuerda la guerra y las primeras conversaciones con Sherlock.

00.06.55 - Watson despierta, se encuentra en pantalla, Sherlock

también se encuentra en la pantalla dividida diciendo “Empieza el juego”.

00.07.45 - Voz en off, la vecina de Watson describe el lugar en el que se droga su
hijo. Alteracion de la imagen, planos cortos, edicion del color, musica.

00.08.48 — Alteracion de la imagen, camara rapida en los movimientos, saturacion

en los colores. Watson se dispone a entrar al tugurio.

00.10.14/00.10.54 — Alteracion de la imagen, desenfoque, planos con una

colorimetria fria. Watson observa a los drogadictos.

00.10.54 — Leitmotiv “The game is on”. Watson descubre a Sherlock.



00.11.56 — Alteracion de la imagen. Saturacién, desenfoque, planos cortos. Analizan

la orina de Sherlock.

00.13.00 — EL DROGADICTO DEDUCE. Céamara rapida, efectos de sonido,
desenfoque, alteracion del color de la imagen. Deduce por qué Watson va en
bicicleta al trabajo. Flashback, Watson doblando las camisas, voz en off del

drogadicto.

00.19.57 — Voz en off de Sherlock describiendo a Magnussen. Alteracion de la
imagen, tonos frios, efectos de sonido. Plano encadenado, Sherlock a un lado y

Magnussen a otro hace que volvamos al plano de Sherlock.
00.23.13 - Magnussen recuerda los datos de la sefiora Hudson.

00.24.04 - Magnussen recuerda los datos de Watson. Alteracion de color,

desenfoque, efecto de sonido.

00.24.32 - Magnussen recuerda los datos de Sherlock. Alteracion de color,

desenfoque, efecto de sonido.

00.28.29 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracibn del color, planos cortos,
desenfocados, efectos de sonido. Describe los sistemas de seguridad de

Magnussen.

00.28.27/00.30.10 — Alteracién de la imagen, flashfoward. Sherlock le pregunta a
Watson qué ocurriria si utiliza su tarjeta en el ascensor de Magnussen. Sherlock y

Watson del presente observan a Sherlock y Watson en el hipotético futuro.

00.32.10 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracion del color, planos cortos,

desenfocados, efectos de sonido. Sherlock analiza a la persona de seguridad.
00.32.20/00.32.54 - Sherlock analiza el despacho de Magnussen.

00.33.48 — Flashback, Alteraciéon de la imagen, efectos de sonido. Sherlock

recuerda todas las caracteristicas de Mary.

00.34.35/00.41.30 — Alteracion de la imagen y el tiempo. Efectos de sonido. Mary
dispara a Sherlock, la escena se paraliza. Las luces se vuelven tenues, aparece
Molly describiendo coémo es recibir un disparo. Imagen sobreexpuesta, desenfoque.
Sherlock piensa qué tiene que hacer para no morir, aparecen los personajes mas

relevantes de la serie.




00.42.10/00.42.41 — Alteracion de la imagen, desenfoque. Vemos la escena desde

los ojos de Sherlock. Mary le dice a Sherlock que no le diga nada a Watson.
00.43.31 - imagen de la subida de morfina por parte Sherlock.
00.44.40 - imagen de la bajada de morfina por parte Sherlock.

00.44.42 - SHERLOCK DEDUCE. Alteracion del color, planos cortos,
desenfocados, efectos de sonido, reverberacion en la voz. la palabra
mentirosa aparece sobre Mary. Sherlock esta intentando averiguar quién es Mary.

00.49.35 — Flashback. Voz en off. Sherlock recuerda que Mary no tenia apenas

invitados en la boda.
00.50.30 — Camara lenta cuando Mary dispara a la moneda.
00.53.26 - aparece el cronémetro de Sherlock.

ENCADENADO DE SECUENCIAS, A TRAVES DEL FLASHBACK SE
PRODUCE UNA NARRACION DEL PASADO Y DEL PRESENTE. Se cuenta
el caso de Mary.

00.59.00 - SHERLOCK OBSERVA. Alteraciéon del color, desenfoque, efecto de

sonido. Mary deja el pen AGRA en la mesilla.

01.00.55 - Flashback. Voz en off. Planos muy rapidos encadenados, alteracion del
color, camara lenta. Sherlock recuerda qué ocurri6 cuando vio que Mary iba a

asesinar a Magnussen.
01.02.06 - aparece el nimero de emergencias en pantalla. Mary llama.

01.00.17 - Flashback. Sherlock recuerda el pacto que hizo con Magnussen. Nos
damos cuenta de que es un flashback porque Sherlock dice que ha hecho un pacto
con el diablo y vemos un fundido desenfocado.

01.09.06 - Magnussen encuentra un punto de presion nuevo para Sherlock.
01.17.00 —Encadenado de secuencias. Magnussen accede a su palacio mental.

01.22.15 — Planos a camara lenta junto a musica, Sherlock ha asesinado a

Magnussen y salvado a Mary.

01.27.24 — Simulacién de la imagen para que parezca la de una television.




ESPECIAL NAVIDADES 2015- LA NOVIA ABOMINABLE
Recrea un suceso de 1895 intercalando sucesos del presente.

00.02.03 — Flashback con voz en off. Watson cuenta lo que le sucedio6 en la guerra.

Alteracion de la imagen, mezcla del suceso y un primer plano de Watson.

00.11.57 - Plano encadenado. El primer plano da paso al plano siguiente a través
de una cerilla que enciende Sherlock y el disparo de una pistola, planos similares.

00.12.20/00.15.50 — Inclusion en la secuencia pasada. Sherlock pausa la escena
gue esta contando Lestrade, se pausa toda la accidén. Los personajes ven la acciéon
desde fuera pero el set esta incluido. La escena de la novia tiene tonos mas frios y

el presente tonos mas calientes.

00.16.45 - de la nota que lee Mary, que debe acudir inmediatamente.
00.17.15 — Camara rapida para mostrar que la fallecida ha sido encadenada.

00.20.18 — Flashback. Se recuerda la palabra que decia la fallecida cuando estaba

en el balcén que ahora esta en la morgue.

00.22.00 - en pantalla de periédicos con la noticia de la novia. Se mezclan
con la imagen de Sherlock y Watson en pantalla.

00.25.25 - del telegrama que lee Watson de Sherlock.

00.26.00 — Transicion visual por plano similar. El plano anterior se une al plano

siguiente a través de las letras de dos paneles informativos.

00.33.34 - Flashback. Que se introduce a través de la voz, efectos de sonido y
movimiento rapido de la cAmara. El tono de la escena es frio. La mujer cuenta cémo

su marido vio a la novia.

00.34.30 - Flashback. Que se introduce a través de la voz, efectos de sonido y
movimiento rapido de la cAmara. El tono de la escena es frio. La mujer cuenta cémo

vio a la novia. Cuando se ve a la novia o se le enfoca la musica acompafia a la novia.

00.37.03 — Transicion visual por plano similar. El plano anterior se une al plano
siguiente a través de los jardines de la casa y las manos de Sherlock que evocan la

misma forma.




00.46.38 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracion del color, desenfoque, efecto de
sonido. Ve las manchas de sangre.

00.47.33 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracion del color, desenfoque, efecto de

sonido. Ve al hombre asesinado.

00.48.45 — Alteraciéon de la imagen, camara rapida, efectos de sonido. Fotografian

al cadaver.

00.50.05 - Alteracion de la imagen, cAmara rapida, efectos de sonido. Sherlock

observa el mensaje que hay en el cadaver.

00.50.41 — Expresion del mundo interior de Sherlock. Rostro deformado por la
Optica. Efectos de sonido, musica, alteracion del color. Sherlock esta atonito por el

mensaje.
00.51.30 — Inclusién del movimiento de una catarata en un cuadro.

00.53.00 — Mundo interior del personaje. A través de los recortes de periddico que

flotan en el saléon de Sherlock éste analiza el suceso.

00.58.15/01.00.01 — Movimiento simulando el movimiento de la habitacion porque el

avién esta apunto de aterrizar.

01.00.04 — Movimiento de camara rapido para ensefiarnos que volvemos al
presente.

01.02.10 - Flashback. Alteracién del color, desenfoque, efecto de sonido. Mycroft

cuenta el acuerdo que tiene con Sherlock.

01.04.00 — Sonido encadenado. El dialogo de la siguiente secuencia se incluye en

la secuencia actual. Watson pregunta si ha tomado morfina o cocaina.

01.09.37 — Flashback con voz en off. CAmara rapida, efectos de sonido, alteracion
del color y la imagen. Sherlock recuerda todos los acontecimientos del caso de la

novia.

01.12.50 — Aparicidon de imagenes del presente cuando Sherlock descubre que Molly

es una mujer.

01.13.08 — Flashback. Watson recuerda la conversacioén con su asistenta.



01.13.20 - Flashback. Sherlock recuerda los acontecimientos sucedidos con la

amiga de Mary con la que tuvo una relacion.

01.13.50 - Flashback con voz en off. Sherlock dice como se produjo el reflejo de la

novia en el patio de la casa del fallecido. gue muestra cOmo se cre0
el reflejo.
01.14.20 - en las que aparecen los sucesos de la muerte de varios

hombres por parte de la novia.

01.14.30 - Flashback con voz en off. A través de la voz de Sherlock se recuerda la

muerte del hombre.

01.16.00 — Alteracion del color de la imagen cuando Sherlock se encuentra a
Moriarty.

01.16.35 — Sonido encadenado. El didlogo de la siguiente secuencia se incluye en

la secuencia actual. Mary pregunta si Sherlock esta sofiando.

01.16.45 — Alteracion de la imagen a través del desenfoque, destellos de luz,
movimientos de camara. Nos muestra el mundo interior de Sherlock, que se

despierta después del consumo de drogas.

01.18.35 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través

de la accion de cavar por parte de Sherlock.

01.24.49 — Camara lenta para dramatizar la escena. Sherlock salta al precipicio.

TEMPORADA 4. CAPITULO 1. LAS SEIS THATCHERS

00.02.40 — Alteracion de la imagen para simular la proveniente de una camara de

vigilancia.

00.05.42 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través

de un tiburdn saliendo de encuadre en el plano anterior.
00.05.50 - de Sherlock escribiendo con su movil.

00.06.03 - del mévil de Sherlock posteando el caso de la triste muerte.



00.06.08 - del caso que esta investigando Sherlock en ese momento.
00.06.18 - del caso que esta investigando Sherlock en ese momento.

00.06.29 - del caso que esta investigando Sherlock en ese momento.
Alteracion de la imagen para simular las pantallas de dos personas a través de una

conversacion online.
00.06.50- del caso que esta investigando Sherlock en ese momento.
00.07.00 - del caso que esta investigando Sherlock en ese momento.

00.07.45 — Destellos en la imagen para simular el flash de una camara. Mary y
Watson con su hija.

00.08.12 - del caso que esta investigando Sherlock en ese momento.
00.08.42 - del mensaje que Watson recibe de Sherlock para quedar.

00.10.54 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través

de un autobus que se marcha.

00.11.36 - Aparece una imagen simulando la pantalla del movil, un

padre mantiene una conversacion con su hijo.

00.12.25 - Aparece una imagen simulando la pantalla del movil, un
padre manda una foto a su hijo.

00.12.45 - Flashback con voz en off. A través de la voz de Letrasde, Sherlock vive
el recuerdo. La cara de Sherlock en primer plano y el suceso. Un
coche fugitivo golpea al coche aparcado del chico.

00.13.53 — Aparece la imagen del cuerpo calcinado.

00.15.45/00.16.08 - Aparece una imagen simulando la pantalla del

movil, Sherlock habla con Mary, se simula la pantalla de un movil.

00.16.36 — Alteracion del color, movimiento de camara, desenfoque, reverberacion
en la voz, efectos de sonido, reflejo de agua. Sherlock ve la mesilla del padre del

difunto.

00.18.20 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracion del color, desenfoque, efecto de

sonido. Sherlock ve los rasguiios de la mesilla altar.



00.19.09 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracion del color, desenfoque, efecto de
sonido. Sherlock analiza el porche de la casa.

00.19.43 - SHERLOCK DEDUCE. Alteracion del color, desenfoque, efecto de
sonido. Sherlock cuenta lo que le ocurri6 al hijo. de la deduccion a
través del flashback y de Sherlock.

00.21.26 — Aparece una imagen de Moriarty cuando Sherlock dice que tiene una

sensacion extrana.

00.21.38 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través

del taxi de Sherlock que se marcha.
00.22.42 — Reflejo de agua en la cara de Sherlock cuando dice que algo no le encaja.

00.23.36 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través
de un busto que se rompe.

00.24.15 — Camara lenta, mostrando la importancia de que se rompa un busto.

00.25.16/00.27.50 - de la deduccién de Sherlock a ver las manos de

artesano, los cigarrillos y los tatuajes.

00.28.00 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracién del color, desenfoque, efecto de

sonido. Sherlock ve los trozos de un busto.

00.28.10 — Alteracion de la cara de Sherlock, incorporandole la mitad de un busto

que se rompe.
00.28.23 — Alteracién de la imagen que simula un microscopio.
00.29.18 - del mensaje que Sherlock envia.

00.29.33 - del ordenador del hacker y de su habitacion. Después

de su caray el cadigo.

00.30.30 — Movimiento de zoom in y out con sonido simulando un freno de coche

para denotar que el perro no se mueve.

00.30.56/00.31.40 - Leitmotiv “The Game is on”. de lo que busca el perro.

Toby busca. Mapa de la ruta que estan siguiendo todos.

00.32.20 — Camara lenta del busto rompiéndose.



00.32.33 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través

de un busto que se rompe.

00.33.22/00.34.06 — Alteracion de la pantalla para simular la pantalla del ordenador.

Sherlock y el hacker hablan.
00.34.15 - del movil de Sherlock cuando esta investigando.
00.35.46 - de la hora.

00.36.00/00.36.50 — Camara lenta y camara rapida unida a efectos de sonido en la
pelea que Sherlock tiene con el ladron.

00.38.50 - Flashback. Musica acorde al flashback, alteracion del color, cAmara

rapida, efecto de sonido, reverberacion en la voz. Sherlock recuerda el pen de Mary.

00.41.30 — Flashback. Edicion de la imagen, para presentar a AGRA. con el

acronimo AGRA. Tonos frios en la imagen.
00.42.33 — del chico investigando a Sherlock.

00.42.59 — Alteracion de la imagen para dar paso a un Flashback. Tonos frios, el

chico recuerda un suceso ocurrido en la fabrica de los bustos.

00.44.30 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través

del chico cayendo al suelo.

00.47.12 - Flashback. Mary recuerda cémo se complicé el trabajo que estaban
llevando a cabo.

00.47.44 - del chico perteneciente a AGRA que sigue vivo.

00.49.55 — Alteracion de la imagen para mostrar el mundo interior de Sherlock, que

acaba de ser drogado.

00.51.53 - de la palabra AMMO.

00.53.56 - de la carta que Mary le escribe a Watson.

00.54.29 — de las cartas que esta jugando Mary al azar.
00.55.00 — del pasaporte de Mary. Mapa de Rusia. Plano encadenado. El

plano anterior se une al plano siguiente a través del lector del pasaporte.

00.55.18/00.56.10 - del mapay los dados.



01.00.52 - de la tortura a Alex.

01.01.00 - Flashback. El chico cuenta qué ocurrio en el dltimo trabajo.
01.03.20 - de Sherlock y Mycroft hablando por teléfono.
01.03.49 - el acceso es denegado.

01.04.23 - Flashback. Watson da paso al flashback a través de su voz.
01.05.30 - simulando la pantalla del movil.

01.05.50 - del numero de teléfono de la chica que habla con Watson y de

Watson mensajeandose.
01.07.00 - de los mensajes de Watson con la chica.

01.0.04 - de los mensajes de Watson con la chica.

01.10.31 - Flashback con voz en off. A través de la voz del compafero de Mary,
Sherlock recuerda todo lo ocurrido. Se proyectan ante sus ojos las imagenes de los
bustos.

01.11.14 - de los mensajes que Sherlock envia a Mary y a Watson.

01.15.49/01.16.35 - SHERLOCK DEDUCE. Alteracion del color, desenfoque, efecto

de sonido. Ve los zapatos de la secretaria.
01.17.14 — Camara lenta, la secretaria dispara la pistola.

01.20.34 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través

de un tiburdn que recorre el plano.

01.20.44 — Transicion visual por plano similar. El plano anterior se une al plano
siguiente a través del fuego que aparece en el plano anterior, que después se une

a la incineracion de Mary.

01.24.37 - simulando la pantalla de ordenador, se ve Mary.

en un lado Mary y en otro Sherlock y la sefiora Hudson.

01.26.31 - Flashback. Sherlock recuerda en voz en off el caso que le dejo Mary.




TEMPORADA 4. CAPITULO 2. EL DETECTIVE MENTIROSO
00.00.05 — Camara lenta, se ve un disparo.

00.04.40/00.09.40 — Alteracion de la imagen simulando que proviene de una pantalla

de television.

00.06.55/00.11.20 — Encadenado de secuencias, mientras que la chica trata de
recordar qué ocurrié, el suceso estd ocurriendo. Alteracion de la imagen,
desenfoque para mostrar el mundo interior de la chica que ha sido drogada, tonos

calientes en la imagen.

00.12.05 — de las deducciones de Sherlock que estan fallando.
SHERLOCK DEDUCE, camara rapida, efecto de sonido (diferente al que suele
incluirse). Sherlock intenta deducir las caracteristicas de la hija del magnate pero no

lo consigue.

00.13.35 - con la palabra humedad. SHERLOCK DEDUCE, camara rapida,
efecto de sonido. Sherlock sigue intentando deducir.

00.13.35 — Camara lenta, Sherlock lanza el bolso de la hija del magnate.
00.13.47 - del peso del bolso.

00.15.45 — SHERLOCK DEDUCE, camara rapida, efecto de sonido. Sherlock

analiza a la hija del magnate y recuerda a Watson.
00.16.22 — Alteracion de la imagen para simular la pantalla de una television.

00.16.50 — SHERLOCK DEDUCE, camara rapida, efecto de sonido, alteracion del
color. Sherlock analiza la nota de la hija del magnate.

00.17.52 - Alteracion de la imagen para simular una cdmara de vigilancia.

00.18.23 - Sherlock esta dibujando la cocina de la hija del magnate en la
calle. Esta situacion expresa el mundo interior del personaje, mientras que la chica

no ve nada de lo que Sherlock esta dibujando, el si lo ve todo.

00.21.04 - Alteracion de la imagen para simular la pantalla de una television.
00.22.07 - Alteracion de la imagen para simular la pantalla de una television.

00.22.07 — Alteracion del color para simular el mundo interior de Sherlock y la

situacion que esté viviendo.




00.23.35 — Camara lenta, disparo de pistola.
00.23.45 - Efectos de imagen para simular un suelo invisible.
00.23.47 - de la palabra alguien.

00.24.10 - Flashback. Alteracién de la imagen en tonos calidos, camara rapida,

efectos de sonido. Sherlock recuerda su vida con Barbarroja.

00.24.30 — Flashback. Deformacion de la imagen y reverberacion en la voz para

mostrar el mundo interior de Sherlock. Sherlock recuerda todo lo ocurrido.

00.24.53 - Inclusion en la secuencia pasada. Sherlock ve lo ocurrido en la reunion
del magnate en la calle. Reverberacion en el didlogo, desenfoque.

00.25.55 — Alteracién de la imagen con desenfoque y reverberacion de la voz para

mostrar el mundo interior de Sherlock.

00.25.58 - Plano encadenado. El plano anterior se une al plano siguiente a través

del salén de Sherlock que se incluye en plano con una supuesta tela.

00.26.10/00.26.57 - Alteracion de la imagen para simular una pantalla de una

television.

00.26.22/00.26.57 - Alteracion de la imagen con desenfoque y reverberacion para
mostrar el mundo interior de Sherlock, ademas Sherlock comienza a andar por las

paredes.

HASTA AQUI LA SECUENCIA DEL MUNDO INTERIOR DE SHERLOCK EN
LA QUE NUMEROSOS EFECTOS DE POSTPRODUCCION SON
UTILIZADOS EN LA NARRACION.

00.27.15 — Utilizacién de Sinfonia nim. 9 en Dm, Op. 125(Beethoven)-El himno de

la alegria, extremadamente conocida para una persecucion.
00.27.19 — Alteracion de la imagen para simular una camara de vigilancia.

00.28.10 - Flashback. Tonos calidos, cAmara rapida. La sefiora Hudson cuenta todo

lo que ha pasado.

00.29.29 — Camara rapida y desenfoque, mostrando las fotografias que Sherlock

tiene del magnate y el choque con la realidad que se produce en Sherlock.




00.29.53/00.31.40 — Pausa en la accién y camara lenta, Sherlock grita a la sefiora

Hudson y esta tira el té.

00.38.11/00.38.27 - Alteracion de la imagen para simular un visor de una camara de

video.
00.53.45 — Camara rapida para generar expectacion, la hija del magnate se acerca.
00.53.48 - del mensaje que Sherlock mando a la hija del magnate.

00.55.09 - SHERLOCK OBSERVA, camara rapida, efecto de sonido, alteracion del
color. Sherlock ve a la hija del magnate.

00.55.20 - del andlisis a la supuesta hija del magnate.

00.56.22 — Desenfoque, efecto de sonido y tonos frios en la imagen, muestra el

mundo interior de Sherlock. Reverberacion en los didlogos.

00.58.40 - Flashback. Reverberacion en la voz, tonos frios en la imagen. Watson

recuerda qué ocurrio en la Morgue del hospital del magnate.

01.08.00/01.12.46 — Flashback. Vemos lo que dijo Mary en el disco que dejé a
Sherlock.

01.22.00 - Encadenado de secuencias, mientras que Watson habla con la psicéloga,

se produce otra secuencia de Sherlock y otra de Mycroft.
01.26.10 - Flashback. La psicéloga cuenta cédmo fue la cita con Sherlock.

01.26.45 - Encadenado de secuencias, mientras que la psicéloga habla con Watson,
Sherlock investiga la nota de la hija del magnate.

01.28.28 — Alteraciéon de la imagen, al disparar la pistola, la pantalla se vuelve roja.

TEMPORADA 4. CAPITULO 3. EL PROBLEMA FINAL

00.10.50/00.14.21 — Flashback. Inclusion en la secuencia pasada. Mycroft a través
de la voz en off se incluye en la secuencia pasada que narra los sucesos ocurridos
con Eurus. A su vez, la escena del pasado se incluye en el presente con atrezzo

desde el mundo interior de Mycroft.

00.15.10 - justo detras de Mycroft aparece el edificio en el que esta

encerrada Eurus.




00.15.20/00.15.30 — Analisis visual de la fortaleza en la que esta Eurus.
00.16.19 — Alteracion de la imagen para simular una camara de video.

00.16.26 — Camara lenta y cAmara rapida, Sherlock, Watson y Mycroft salen de la

habitacion con la granada con sensor.

00.19.10 - Transicion visual por plano similar. El plano anterior da paso al plano

siguiente a través del humo y la niebla del plano siguiente.
00.20.09 — Camara lenta para enfatizar el salto de Sherlock.

00.25.35 - Flashback. Camara lenta, alteracion del color. Sherlock recuerda a
Barbarroja.

00.26.23 — Alteracion de la imagen para simular una camara de vigilancia. Eurus es

analizada.

00.27.43 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracién del color, desenfoque, efecto de

sonido. Sherlock ve el violin de Eurus.
00.28.44/00.33.58 - Alteracion de la imagen para simular una camara de video.

00.34.42 - SHERLOCK DEDUCE. Alteracion del color, desenfoque, efecto de
sonido. Sherlock se da cuenta de que Eurus no esta encarcelada.

00.35.40 — Alteracion de la imagen, éptica distinta, cAmara lenta, giro de la camara.
Watson es reducido y se da cuenta de que todo forma parte de una artimafia de
Moriarty.

00.36.00 — La cancién que escucha Moriarty es utilizada como transicion entre

secuencias.

EN EL PROBLEMA FINAL CONTINUAMENTE APARECEN IMAGENES DE
MORIARTY PARA GENERAR TENSION.

00.52.40 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, camara lenta, alteracién del color.

Sherlock averigua que el hermano de las gafas no es el asesino.

00.53.50 - SHERLOCK DEDUCE. Camara rapida, camara lenta, alteracion del color.

Sherlock analiza al resto de hermanos.

01.03.38 — Camara lenta, camara rapida, reverberacion en la voz. Sherlock pierde

el control y destruye el ataid.



01.09.24 — Camara lenta. Sherlock cae drogado al suelo, que se convierte en un

abismo negro.

01.09.37 - Flashback. A camara rapida, de todos los acontecimientos que ha

contado Mycroft y Eurus.

01.12.36 - SHERLOCK OBSERVA. Alteracién del color, desenfoque, efecto de
sonido, camara rapida. Sherlock mira las fotos y paredes de la celda.

01.14.30/01.17.10 - Flashback. Camara lenta, colores célidos. Sherlock recuerda su

infancia.

01.17.05 — Alteracién de la imagen, camara rapida, destellos de luz, sustitucion de

Sherlock por el nifio pequefio. Sherlock recuerda lo que realmente sucedio.

01.17.45 — Inclusién de la secuencia pasada. Sherlock se incluye en la historia de
Barbarroja.

01.018.43 - SHERLOCK DEDUCE. Alteracion del color, desenfoque, efecto de
sonido, cdmara rapida. Sherlock busca el cédigo de las tumbas. de los

nameros de las tumbas y la deduccion.

01.20.05 - Flashback. Camara rapida, musica, efectos de sonido. Sherlock resuelve

el puzle y se encuentra con Eurus.

01.21.35 - Encadenado de secuencias, mientras que Sherlock y Eurus hablan,

Watson se esta ahogando.

01.23.50 - Flashfoward. Encadenado de secuencias, mientras que Sherlock y

Mycroft mantienen una conversacion con sus padres, Sherlock visita a Eurus.

01.25.00 - Encadenado de secuencias, mientras que Sherlock visita a Eurus.

Watson y Sherlock reconstruyen su piso.
01.26.29 — Alteraciéon de la imagen para simular una pantalla de television.

01.26.40 — Flashback con voz en off. Camara rapida, musica, efectos de sonido. A

través de la voz de Mary se recuerdan algunos primeros momentos de la serie.

EN TODO MOMENTO EN ESTA SECUENCIA SE ESCUCHA LA CANCION
QUE ESTAN TOCANDO SHERLOCK Y EURUS.

01.27.08 - del mensaje que envia Sherlock.



TODAS LAS ESCENAS ANTERIORES SE REPITEN EN TODO MOMENTO.

01.27.45 — Camara rapida mostrando las nuevas hazafas de Sherlock y Watson.



