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Resumen 
El presente trabajo abarca el desarrollo de una aplicación móvil que permita a los 

usuarios conocer de forma rápida y sencilla información de carácter abierto a cerca del 

Congreso de los Diputados y sus representantes políticos, así como proporcionar un 

canal en el que poder expresar su opinión respecto a las iniciativas que se debaten a 

diario. La aplicación pretende dotar de mayor accesibilidad a dicha información que, a 

pesar de ser datos abiertos y estar a disposición de los ciudadanos, en ocasiones resulta 

difícil de consultar.  

El trabajo se ha enfocado desde la perspectiva de las tecnologías web multiplataforma 

como alternativa válida al desarrollo nativo tradicional para dispositivos móviles , 

presentando sus ventajas e inconvenientes. Para abordar el desarrollo se han utilizado 

frameworks como Ionic y Angular siguiendo el nuevo estándar ECMAscript6  junto con 

su superset Typescript como lenguaje de programación debido al auge que están 

teniendo actualmente entre la comunidad web como tecnologías punteras para el 

desarrollo empresarial. También se ha hecho uso de Firebase para la parte backend, un 

completo sistema Backend-as-a-Service (BaaS) con características como realtime 

database y respaldado por Google y toda su infraestructura cloud escalable. 

Palabras clave:  Desarrollo móvil , web, multiplataforma, datos abiertos, cloud, 

política, diputados, accesibilidad 

 

Abstract 
This project covers the development of a mobile application that allows users to 

quickly and easily find open information about the Congress of Deputies and their 

political representatives, as well as providing a channel to express their opinion  about 

the initiatives debated on a daily basis. The application aims to provide greater 

accessibility to such informatio n which, despite being open data and available to citizens, 

is sometimes difficult to consult.  

The project has focused on the perspective of multiplatform web technologies as a 

valid alternative to traditional native development for mobile devices, exposing its 

advantages and disadvantages. In  addressing development, frameworks such as Ionic 

and Angular have been used following the new ECMAScript6 standard along with its 

superset Typescript as a programming language due to the current boom in the web 

community as leading technologies for business development. Firebase has also been 

used for the backend part, a complete Backend-as-a-Service (BaaS) system with features 

like realtime database and supported by Google and its entire scalable cloud 

infrastructure.  

Keywords :  Mobile development , web, multiplatform, open data, cloud, politics, 

deputies, accessibility 
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1. Introducción 
 

1.1 Motivación  
 

En los últimos años el auge de las nuevas tecnologías nos ha permitido vivir en una 

sociedad hiperconectada, en la que el acceso a la información está literalmente en la 

palma de nuestra mano. Estas tecnologías han propiciado un cambio en los hábitos de 

consumo de información , los medios de comunicación tradicionales como la prensa o la 

televisión han quedado relegados a un segundo plano mientras que Internet se ha 

consolidado como la principal fuente de información para los usuarios.  

El creciente uso del Smartphone[1]  y del Internet móvil en la vida cotidiana de las 

personas es otra de las realidades de la revolución digital que estamos viviendo. Nos 

permiten hacer infinidad de cosas, desde conocer la frecuencia de paso de los buses de 

nuestras ciudades, hacer la compra, leer la prensa nacional, etc. Los Smartphone le 

ofrecen al usuario un amplio abanico de funcionalidades desde la comodidad de un 

dispositivo portátil que podemos llevar fácilmente en nuestro bolsillo , de esta forma se 

presentan como el ecosistema de desarrollo perfecto para aplicaciones de consulta de 

información de forma rápida y c ómoda. 

A todo lo anterior podemos añadir el desconocimiento generalizado de los 

ciudadanos respecto a las actividades diarias de nuestro Congreso de los Diputados. La 

gran mayoría de los ciudadanos desconocen cómo está organizado el Congreso, qué 

cargos ocupa cada uno de sus diputados, qué propuestas de ley salen adelante, qué 

iniciativas proponen, etc. Esto contrasta con lo comentado anteriormente, en plena era 

de la información este desconocimiento es mayormente debido a que dicha información 

no está presentada al ciudadano de una forma clara y accesible. Normalmente esta 

información está alojada en sitios web difíciles de consultar desde un dispositivo móvil o 

que, por la forma en la que están diseñados, la información queda clasificada de forma 

confusa para el usuario con lo que la navegación se vuelve tediosa hasta el punto de 

desistir en su búsqueda y abandonar dichas webs. 

Otra de las grandes motivaciones que me han llevado a escoger este trabajo de fin de 

grado ha sido la experiencia laboral adquirida en el último año en el ámbito de las 

tecnologías web, concretamente en el desarrollo frontend utilizando tecnolog ías como 

Javascript o Angular. Dichas tecnologías web están viviendo un momento de gran 

expansión abarcando incluso el desarrollo en dispositivos móviles, por lo que este trabajo 

me permitirá  aplicar dichas tecnologías al desarrollo móvil y comprob ar de primera 

mano sus principales ventajas e inconvenientes respecto al desarrollo nativo así como 

seguir adquiriendo conocimientos en los nuevos estándares de la web y las actuales 

soluciones cloud backend como Firebase. 

Por estas razones he considerado que desarrollar una aplicación móvil basada en 

datos abiertos que unifique todos estos aspectos de la actualidad es una buena solución 

al problema de accesibilidad de la información pública referente al Congreso de los 

Diputados. 
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1.2 Movimiento Open Data  
 

A demás de los motivos de los que hemos hablado, existe otro de gran importancia 

que es el movimiento Open Data que se ha producido en España desde el año 2010 

aproximadamente.  

El movimiento Open  Data[2]  consiste en poner a disposición de los ciudadanos y de 

la sociedad en general una gran cantidad de información de interés común, que puede 

proceder de diversas fuentes como organizaciones de la administración pública 0 

empresas privadas que hayan participado en proyectos de ámbito público, de forma libre 

y sin ánimo de lucro. 

Esta información, por lo general, no está presentada en un formato específico siendo 

los formatos más comunes el XML (en el caso de estar estructurada), los archivos PDF y 

los documentos en formato Word. Pueden ser de diversas temáticas como, médicos, 

geográficos, meteorológicos, sobre biodiversidad, de servicios públicos, etc. 

Pero este movimiento va más allá de la libre disposición de los datos, se pretende que 

la sociedad pueda aprovechar estos datos abiertos, que en la mayoría de los casos están 

destinados a ser archivados ya que estas organizaciones no tienen la capacidad para 

analizarlos o simplemente no quieren, para construir ideas nuevas que puedan resultar 

en nuevos datos, conocimiento o incluso nuevos servicios para el conjunto de la sociedad. 

Se trata de no poner barreras al conocimiento y que la sociedad pueda encontrar nuevas 

oportunidades de negocio  

Los datos abiertos son especialmente útiles en el ámbito docente (aún más si cabe en 

el ámbito de la Informática). Tanto alumnos como profesores pueden disponer de una 

enorme cantidad de datos interesantes con los que trabajar que, de otra forma, solo 

serían accesibles mediante un largo y tedioso proceso de solicitud o simplemente no 

habría posibilidad de usarlos. 

Existen varios ejemplos de este movimiento como puede ser el Proyecto Aporta que 

persigue la reutilización de los datos públicos, Open Data Euskadi, y el portal Dades 

Obertes de la Generalitat de Catalunya.  

Por nuestra parte, con este proyecto pretendemos sumarnos a este movimiento y 

aportar una herramienta más para la transparencia de las organizaciones 

gubernamentales de nuestro país, en este caso el Congreso de los Diputados. 
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1.3 Objetivos  
 

El objetivo principal del presente trabajo es el desarrollo de una aplicación móvil 

multiplataforma  basada en datos abiertos sobre el Congreso de los Diputados que 

permita acceder a información referente a dicha cámara de forma cómoda y clara para el 

ciudadano. Así mismo, se persiguen otros objetivos relacionados en mayor o menor 

medida con el objetivo principal. Estos objetivos son:  

¶ Fomentar la Transparencia: La aplicación pretende ser un ejemplo de 

transparencia en las instituciones presentando información como 

declaración de bienes y de ingresos únicamente de los Diputados que hayan 

decidido hacerla pública. 

 

¶ Fomentar la curiosidad política: Presentando los datos de una forma 

accesible y amigable se persigue que el ciudadano se interese por el día a día 

del Congreso de los Diputados. 

 

¶ Valor añadido: La aplicación no pretende ser una simple visualización de 

datos, busca darle un valor añadido a la información mostrándola de forma 

visual mediante gráficas y estadísticas.  

 

¶ Diseño usable y responsiv e:  Se pretende desarrollar la interfaz de usuario 

siguiendo los principios del diseño web responsive (adaptativo) y de la 

usabilidad (facilidad de uso). 

 

¶ Diseño Multiplataforma: Se persigue la portabilidad de la aplicación a 

distintas plataformas como iOS, Android, Windows Phone  o incluso la Web 

utilizando tecnologías web estándar.  

 

¶ Enfoque Web: Haciendo uso de las principales tecnologías web del 

momento se pretende dar una visión novedosa del desarrollo móvil 

presentando sus puntos fuertes y débiles frente al desarrollo nativo.  

 

¶ Enfoque personal: Desde un punto de vista personal quiero aprovechar 

este trabajo para adquirir  y ampliar  conocimientos sobre nuevos frameworks 

como Ionic, el nuevo estándar ECMAScript6 y el lenguaje de programación 

TypeScript, que me posicionen como un profesional de referencia en las 

tecnologías web. 
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1.4 Estructura  
 

En este apartado explicaré brevemente la estructura seguida para la redacción de este 

trabajo. 

En el capítulo 1 se desarrolla la introducción a este Trabajo de Fin de Grado, 

explicando las motivaciones que me han llevado a proponerlo, lo objetivos principales y 

su estructura por capítulos. 

En el capítulo 2 presentamos un análisis del estado actual de las aplicaciones 

móviles sobre política en el ámbito nacional. Expondrá las soluciones ya existentes 

identificando funcionalidades comunes  y extrayendo las funcionalidades que nos 

aporten un valor añadido. 

En el capítulo 3 se muestra la especificación inicial de la aplicación mediante 

diagramas de casos de usos y sus mockups relacionados. También veremos el modelo de 

datos utilizado por la aplicación. 

En el capítulo 4  explicaremos a fondo las diversas tecnologías web elegidas para 

llevar a cabo la implementación de la aplicación y el porqué de esa elección. 

En el capítulo 5 se presentará la arquitectura global de la aplicación y se expondrán 

los aspectos más relevantes del proceso de implementación. 

En el cap ítulo 6 veremos los resultados finales del proceso de desarrollo de la 

aplicación junto con su rendimiento.  

En el capítulo 7  se presentarán las conclusiones del proyecto haciendo una 

valoración personal sobre las tecnologías utilizadas, el grado de satisfacción con los 

objetivos planteados en la introducción y las posibles mejoras o funcionalidades como 

trabajo futuro.  

En el capítulo 8 se recopilan todas las referencias utilizadas en la redacción de este 

Trabajo de Fin de Grado. 
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2. Estado del Arte 
 

Curiosamente no existen demasiadas aplicaciones sobre política en las principales 

tiendas como Google Play o App Store. Navegando por estas Stores podemos encontrar 

aplicaciones que ofrecen información sobre este tema, pero, en su mayoría, es 

información de otros países o la presentan de forma confusa. Un ejemplo puede ser ñEasy 

Politicaò, una aplicaci·n centrada en el sistema pol²tico italiano, que permite a los 

ciudadanos indagar sobre el funcionamiento de éste y conocer el texto de su constitución . 

Centrándonos en el ámbito nacional tenemos aplicaciones como ñPablo Iglesias Casta 

Warsò o ñPolitiKOò dos aplicaciones de corte sat²rico que no aportan información sobr e 

la actualidad política pero que pretenden caricaturizar a los políticos que en ellas 

aparecen, síntoma del descontento general de la sociedad. Entre todas ellas destaca 

ñCongreso 2.0ò una aplicación disponible tanto para Android como para iOS que nos 

ofrece información sobre la actividad legislativa del Congreso de los Diputados.  

 

2.1 ñEasy Politica ò 
 

Web Sit e: https://www.facebook.com/pages/Easy -Politica/162002350633994  

 Easy Politica consiste en una aplicación que permite a los usuarios aprender 

sobre el sistema político italiano y su constitución de forma fácil e intuitiva.  

 

Figura 1. Easy Politica , Interfaz de usuario  

  

https://www.facebook.com/pages/Easy-Politica/162002350633994
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Estas son las principales funcionalidades  de Easy Politica: 

¶ Constitución : Permite a los ciudadanos leer artículos completos de la 

constitución de su país para conocerla más a fondo. 

 

¶ Gobierno actual : Permite conocer la composición actual del gobierno. 

 

¶ Miembros : Permite conocer los principales cargos del gobierno actual.  

 

¶ Información de contacto : La aplicación ofrece información para ponerte en 

contacto con los órganos de gobierno de Italia.  

 

¶ División de Poderes : Ofrece información al usuario sobre la forma en que se 

dividen los poderes Ejecutivo, Legislativo y Judicial dentro del estado italiano y 

su distribución.  

 

¶ Instituciones : Permite visualizar imágenes de las instituciones del estado 

italiano, así como conocer su historia  

 

¶ Noticias : Muestra en tiempo real las últimas noticias relacionadas con la vida 

política italiana.  

 

La aplicación pretender ser una fuente de conocimiento para los usuarios más 

que un canal de transparencia y en el que poder expresar su opinión. Tiene varias 

funcionalidades interesantes como la que te permite conocer la historia de las 

instituciones,  así como visualizar imágenes de éstas, sin embargo, es una aplicación 

un tanto limitada ya que no te muestra un listado completo de los integrantes de la 

cámara principal de gobierno, sino un listado de los integrantes del gobierno actual. 

Tampoco presenta una interfaz de búsqueda de integrantes, ni de instituciones por 

lo que puede llegar a ser complicado navegar por sus listas. 
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2.2  ñCongreso 2.0 ò 
 

Web Sit e:  www.congresodoscero.org 

 Como se indica en la propia descripción de la aplicación en las tiendas de 

aplicaciones, Congreso 2.0 te permite acceder a información legislativa sobre el Congreso 

de los Diputados de España. La aplicación es capaz de proporcionar información acerca 

de las propuestas de ley que están en tramitación, su fecha de presentación e incluso su 

texto íntegro.  

 

Figura 2. Congreso 2.0, Interfaz de usuario  

A continuación, veremos más a fondo sus principales características: 

¶ Iniciativas en Tramitación : La aplicación te permite ver las iniciativas que 

actualmente se encuentran en tramitación presentándolas en forma de lista. 

 

¶ Iniciativas Aprobadas : Consiste en un listado de iniciativas que han sido 

aprobadas por el Congreso de los Diputados.  

 

¶ Iniciativas Rechazadas : Al igual que los dos listados anteriores, este nos 

presenta las iniciativas 

 

¶ Iniciativas Favoritas : La aplicación te permite marcar las iniciativas como 

favoritas, con lo que podemos acceder al listado de iniciativas favoritas. 

 

www.congresodoscero.org
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¶ Actualidad : En este listado podremos ver todas las iniciativas disponibles tanto 

si están en tramitación como si han sido aprobadas y rechazadas ordenadas por 

su fecha de presentación, mostrando en primer lugar las más actuales. 

 

¶ Mis votos : Te permite conocer el listado de iniciativas en las que has votado de 

forma ficticia.  

 

¶ Búsqueda simple : Mediante un campo de texto, podemos realizar búsquedas 

simples en las diferentes listas de la aplicación, o realizar una búsqueda general 

de iniciativas. Esto significa que solo podemos encontrar iniciativas que 

contengan en su título el texto que introduzcamos.  

 

¶ Detalle de Iniciativas : Pulsando en una de las iniciativas listadas accedemos a 

una vista de detalle que nos ofrece información más específica sobre dicha 

iniciativa.  

 

¶ Voto Ficticio : Accediendo al detalle de una iniciativa podemos votar a favor o 

en contra de forma fictici a y así dar nuestra opinión de forma anónima. 

 

¶ Comentar Iniciativa : Podemos añadir de forma anónima comentarios en 

cualquiera de las iniciativas a las que accedamos. 

 

¶ Descargar en PDF : Podemos descargar la iniciativa integra en pdf en nuestro 

dispositivo.  

 

¶ Ver en la Web : Nos redirige a la web oficial del Congreso de los Diputados 

donde tenemos la información completa sobre la iniciativa. 

Como podemos ver, esta aplicación ofrece un conjunto de funcionalidades algo 

reducido.Como principal aplicación competidora a nivel nacional, n o ofrece información 

sobre el Congreso de los Diputados más allá de las iniciativas, como por ejemplo sobre 

los grupos parlamentarios que lo componen y sus integrantes. Con el desarrollo de 

PoliticApp se pretende cubrir la mayor parte de las funcionalidades que ofrece Congreso 

2.0 además de ofrecer otras como valor añadido de forma que nuestra aplicación pueda 

posicionarse como una alternativa sólida en las tiendas de aplicaciones. A continuación,  

veremos una comparativa funcional entre Congreso 2.0 y nuestra alternativa PoliticApp , 

principalmente, y en menor medida con la aplicación Easy Politica. 
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2.3 Comparativa Funcional  
 

 Como ya hemos comentado, PoliticApp pretende añadir funcionalidad que aporte 

valor a la aplicación frente a otras del mismo tipo. Mediante un sistema tipo MoSCoW[3] 

priorizaremos dichas funcionalidades en función de la utilidad que el usuario medio 

pueda darles, excluiremos las que consideremos de menor valor y haremos una 

comparativa con Congreso 2.0 y Easy Politica. 

- Must : 

 

o Listado de Iniciativas : Al igual que Congreso 2.0, nuestra app debe ser 

capaz de mostrar el listado de iniciativas del congreso y permitir acceder 

al detalle al pulsar en ellas. Esto supone un añadido con respecto a la 

aplicación Easy Politica. 

 

o Comentar Iniciativa : Esta funcionalidad permitirá a los usuarios 

expresar su opinión acerca de las iniciativas en las que centren su interés. 

Es un valor añadido frente a Easy Politica. 

 

o Votación Ficticia : Siguiendo en la línea de permitir a los usuarios 

expresar su opinión personal, la votación ficticia es una funcionalidad 

clave en nuestra aplicación. 

 

o Listado de Diputados : Mostrará un listado d e los diputados actuales del 

congreso, esto supone una funcionalidad añadida con respecto a 

Congreso 2.0 ya que nos permitirá conocer más a fondo a nuestros 

representantes políticos. Respecto a Easy Politica, nuestra funcionalidad 

ofrece un listado completo de la cámara frente al listado parcial que ésta 

ofrece. 

 

o Búsqueda Avanzada: La búsqueda avanzada permitirá al usuario buscar, 

no solo por un campo de texto, sino por parámetros como el grupo 

parlamentario al que pertenece un diputado, la fecha de presentación de 

las iniciativas, etc. Esta funcionalidad también supone un añadido 

respecto al resto de aplicaciones políticas. 

 

- Should : 

 

o Órganos de Gobierno: Ofrecerá información sobre los distintos órganos 

de gobierno que conforman la cámara como la Junta de Portavoces y la 

Diputación Permanente, y sus principales integrantes. En este apartado 

Easy Politica va más allá ofreciendo la historia de las instituciones 

políticas a los usuarios. 

 

o Grupos Parlamentarios : En esta sección encontraremos información 

sobre los diferentes grupos parlamentarios que constituyen el total de 350 

diputados. 
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o Estadísticas: Podremos ver estadísticas como el porcentaje de 

representación en la cámara de cada grupo parlamentario o iniciativas 

aprobadas/rechazadas por grupo parlamentario. Esta funcionalidad 

supone un añadido frente a las dos aplicaciones mostradas 

anteriormente.  

 

- Could : 

 

o Autenticación en la App : Esta funcionalidad la encontramos en el 

apartado ñCouldò debido a que no todos los usuarios estarían dispuestos 

a identificarse en una app política y expresar su opinión abiertamente. 

Para implementar esta funcionalidad deberíamos realizar una encuesta 

de opinión acerca de esta nueva característica una vez lanzada en las 

tiendas de aplicaciones. 

 

- Wonôt Have: 

 

o Ver en la Web: Se ha optado por descartar esta funcionalidad debido al 

enfoque inicial de PoliticApp. La web oficial del congreso tiene un estilo 

algo anticuado y no está diseñada de forma responsive, además de esto, la 

web presenta la información de manera confusa y es tedioso navegar por 

ella. Por estos motivos, he considerado que mostrar la web oficial dentro 

de la interfaz de la aplicación va en contra del planteamiento inicial del 

proyecto. 

 

o Descargar en PDF: Esta funcionalidad también ha sido descartada ya que 

no cumple con los objetivos del proyecto. PoliticApp pretende presentar 

la información de forma amigable para los usuarios por lo que, descargar 

archivos .pdf con textos de leyes completos se ha considerado innecesario.  
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Tabla 1. Comparativa Funcional entre Congreso 2.0 , Easy Politica y PoliticApp  

 

 Como podemos apreciar de forma visual en la Tabla 1, PoliticApp cubre las 

funcionalidades principales de las dos apps más cercanas a la nuestra para partir de una 

base sólida de cara a la competencia en las Stores, a la vez que añade nuevas 

características que pueden resultar muy interesantes para los usuarios como la búsqueda 

avanzada tanto de diputados como de iniciativas y la pantalla de estadísticas. 

 Por otra parte, se ha prescindido de características tales como la visualización de 

la web oficial del congreso, o la descarga en pdf del texto completo de las iniciativas 

presentadas en el congreso puesto que no están claramente alineadas con los objetivos 

del proyecto. 
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3. Diseño 
 

El diseño de la aplicación se ha enfocado desde el punto de vista funcional mediante 

la especificación de casos de uso[4], junto con sus mockups asociados. Al tratarse de una 

aplicación móvil enfocada en el desarrollo web y con Firebase como parte backend, no 

presenta un diseño tradicional a 3 capas. En su lugar utilizar emos un modelo Fat-Client 

donde la mayor carga de cómputo quedará delegada en la capa cliente la cual extraerá 

los datos de llamadas http a la base de datos de Firebase. 

En este mismo apartado presentaremos el modelo de datos de la aplicación con las 

principales entidades involucradas, sus relaciones y su cardinalidad. 

 

3.1 Casos de Uso  

3.1.1 Lista  de  Diputados  (UC-01)  
 

UC-01 Lista de Diputados 

Objetivos Consultar Diputados 

Descripción La aplicación debe listar todos los Diputados 

disponibles en BDD 

Precondición  Ninguna 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario despliega el menú 

lateral de la aplicación 

2 El usuario pulsa en Diputados en 

el menú lateral 

3 Se muestra una nueva pantalla 

con un listado de los Diputados 

disponibles  

Postcondición Ninguna 

Excepciones Paso Acción 

-- -- 

Frecuencia esperada 100 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 2. Caso de Uso: Lista de Diputados (UC-01) 
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3.1.2  Búsqueda Avanzada (UC -02)  
 

UC-02 Búsqueda Avanzada 

Objetivos Realizar búsquedas con parámetros 

Descripción La aplicación debe buscar según los 

parámetros que le indiquemos (en varias 

listas) 

Precondición  El usuario ha accedido a un listado de la 

aplicación 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario pulsa en el botón de 

búsqueda de la lista en la que se 

encuentra 

2 El usuario elige los parámetros de 

búsqueda 

3 El usuario pulsa el botón buscar e 

inicia la búsqueda 

4 Se muestra nuevamente la lista en 

la que nos encontrábamos, pero 

esta vez filtrada 

Postcondición La lista debe estar correctamente filtrada. No 

estará ordenada. 

Excepciones Paso Acción 

2 Si el usuario inicia la búsqueda 

sin parámetros, la aplicación le 

informa de que no puede realizar 

la búsqueda y le permite seguir 

eligiendo parámetros 

Frecuencia esperada 25 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 3. Caso de Uso: Búsqueda Avanzada (UC-02)  
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3.1.3  Lista de Iniciativas (UC -03)  
 

UC-03 Lista de Iniciativas 

Objetivos Consultar Iniciativas 

Descripción La aplicación debe listar las Iniciativas 

disponibles 

Precondición  Ninguna 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario despliega el menú 

lateral de la aplicación 

2 El usuario pulsa en Iniciativas en 

el menú lateral 

3 Se muestra una nueva pantalla 

con un listado de las Iniciativas 

disponibles  

Postcondición Ninguna 

Excepciones Paso Acción 

-- -- 

Frecuencia esperada 100 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 4. Caso de Uso: Lista de Iniciativas (UC-03)  

 

3.1.4  Detalle de Entidad  (UC -04)  
 

UC-04 Detalle de Entidad 

Objetivos Acceder al detalle de las entidades 

Descripción La aplicación debe permitir consultar datos 

detallados de las entidades (diputados, 

Iniciativas) 

Precondición  El usuario debe estar en una lista 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario pulsa en una entidad de 

la lista 

2 Se muestra una nueva pantalla 

con información detallada de la 

entidad seleccionada  

Postcondición La información debe pertenecer a la entidad 

seleccionada 

Excepciones Paso Acción 

-- -- 

Frecuencia esperada 200 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 5. Caso de Uso: Detalle de Entidad (UC-04) 
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3.1.5  Comentar Iniciativa  (UC -05)  
 

UC-05 Comentar Iniciativa 

Objetivos Añadir un comentario a una Iniciativa 

Descripción La aplicación debe permitir expresar su 

opinión al usuario. 

Precondición  El usuario debe acceder al detalle de una 

Iniciativa 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario pulsa en el botón 

comentarios. 

2 Se muestra un textarea que 

permite añadir un comentario. 

3 Al pulsar en el botón comentar, el 

comentario se añade a la 

Iniciativa 

Postcondición El comentario se muestra a continuación del 

último comentario de la Iniciativa 

Excepciones Paso Acción 

3 Si el textarea está vacío, la 

aplicación informa de que no se 

puede añadir un comentario vacío 

Frecuencia esperada 3 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 6. Caso de Uso: Comentar Iniciativa (UC -05) 

3.1.6  Votar Iniciativa (UC -06)  
 

UC-06 Votar  Iniciativa  

Objetivos Añadir un voto a una Iniciativa 

Descripción Debe permitir al usuario votar a favor o en 

contra 

Precondición  El usuario debe acceder al detalle de una 

Iniciativa 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario pulsa en el icono de 

Like o Dislike 

2 Se añade un voto positivo o 

negativo a la Iniciativa 

Postcondición El voto se suma al total de votos  

Excepciones Paso Acción 

1 Si el usuario pulsa el botón de like 

o dislike cuando ya ha sido 

pulsado, el voto se elimina de la 

iniciativa 

Frecuencia esperada 20 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 7. Caso de Uso: Votar Iniciativa (UC -06)  
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3.1.7 Órganos de Gobierno (UC -07)  
 

UC-07 Órganos de Gobierno 

Objetivos Consultar los órganos de gobierno 

Descripción Mostrará información sobre los distintos 

órganos de gobierno existentes, sus 

integrantes, etc. 

Precondición  Ninguna 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario despliega el menú 

lateral de la aplicación 

2 El usuario pulsa en Órganos de 

gobierno en el menú lateral 

3 Se muestra una nueva pantalla 

con las opciones disponibles. 

4 El usuario selecciona una de las 

opciones 

5 Se muestra la información 

asociada a ese órgano de gobierno 

Postcondición La información se corresponde con el órgano 

de gobierno seleccionado  

Excepciones Paso Acción 

-- -- 

Frecuencia esperada 40 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 8. Caso de Uso: Órganos de Gobierno (UC-07) 
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3.1.8 Grupos Parlamentarios (UC -08)  
 

UC-08 Grupos Parlamentarios 

Objetivos Consultar los grupos parlamentarios 

Descripción Mostrará información sobre los distintos 

grupos parlamentarios que conforman la 

cámara 

Precondición  Ninguna 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario despliega el menú 

lateral de la aplicación 

2 El usuario pulsa en Grupos 

Parlamentarios en el menú lateral 

3 Se muestra una nueva pantalla 

con las opciones disponibles. 

4 El usuario selecciona una de las 

opciones 

5 Se muestra la información 

asociada a ese Grupo 

Parlamentario 

Postcondición La información se corresponde con Grupo 

Parlamentario escogido 

Excepciones Paso Acción 

-- -- 

Frecuencia esperada 60 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 9. Caso de Uso: Grupos Parlamentarios (UC-08)  

3.1.9 Estadísticas (UC -09)  
 

UC-09 Estadísticas 

Objetivos Consultar estadísticas del congreso 

Descripción Se mostrarán visualmente mediante gráficas 

estadísticas relacionadas con el congreso 

Precondición  Ninguna 

Secuencia Normal Paso Acción 

1 El usuario despliega el menú 

lateral de la aplicación 

2 El usuario pulsa en Estadísticas en 

el menú lateral 

3 Se muestran las gráficas con las 

estadísticas disponibles 

Postcondición Ninguna 

Excepciones Paso Acción 

-- -- 

Frecuencia esperada 45 veces/día 

Comentarios Ninguno 
 

Tabla 10. Caso de Uso: Estadísticas (UC-09)  
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3.2 Mockups  
 

Los mockups[5]  que veremos a continuación están asociados a cada uno de los casos 

de uso presentados en la sección anterior. En ellos se muestra el flujo de navegación de 

forma jerárquica  entre las distintas vistas de la aplicación. 

- Lista de Diputados (UC -01)  

 

Figura 3 . Mockup: Lista de Diputados (UC -01) 

- Búsqueda Avanzada  (UC -02)  

En este caso de uso tenemos dos vistas diferenciadas en función de la entidad buscada: 

 

Figura 4. Mockup: Búsqueda Avanzada (UC-02)  



PoliticApp: Conoce la vida política del Congreso 

26 

- Lista de Iniciativas (UC -3)  

Partiendo de la vista ñHomeò (ya presentada en la Figura. 2) desplegando el men¼ 

lateral accedemos a la vista del Listado de Iniciativas (Figura. 4). 

 

Figura 5. Mockup: Lista de Iniciativas  (UC-03) 

- Detalle de Entidad (UC -04)  

En este caso de uso también nos encontramos con dos vistas dependiendo de si 

accedemos al detalle de una entidad u otra (Figura. 2 y Figura. 4). 

 

Figura 6. Mockup: Detalle de Entidad (UC -04)  
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- Comentar Iniciativa (UC -05)  

Desde la pantalla de detalle de una Iniciativa (Figura 5.) podemos acceder a sus 

comentarios mediante el bot·n ñComentariosò 

 

Figura 7 . Mockup: Comentar Iniciativa (UC -05) 

- Votar Iniciativa (UC -06)  

El caso de uso Votar Iniciativa está contenido en la pantalla de detalle de una 

iniciativa (Figura 5.)  y no requiere de una nueva pantalla. Al pulsar en los iconos de like 

y dislike  se actualizan los valores ñA favorò y ñEn contraò. 

 

Figura 8. Mockup: Votar Iniciativa (UC -06)  
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- Órganos de Gobierno (UC -07)  

 

Figura 9 . Mockup: Órganos de Gobierno (UC-07) 

 

- Grupos Parlamentarios (UC -08)  

 

Figura 10 . Mockup: Grupos Parlamentarios (UC -08)  
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- Estadísticas (UC -09)  

 

Figura 11. Mockup: Estadísticas (UC-09) 
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3.3 Modelo de Datos  
 

 En el modelo de datos de nuestra aplicación podemos identificar 5  entidades 

principales que se almacenarán en la base de datos de Firebase y de las cuales harán uso 

las diferentes pantallas de nuestra aplicación, recuperándolas y modificándolas cuando 

sea necesario. En base de datos también se almacenarán las listas de valores posibles de 

los campos desplegables, de esta forma si en un futuro se deben cambiar estos valores 

bastaría con modificar la base de datos en lugar de cada uno de los archivos HTML de 

nuestra aplicación, con esto ganamos en mantenibilidad de cara a futuras 

modificaciones. Estas listas de valores no se han considerado entidades principales como 

tal por lo que no están incluidas en nuestro modelo de datos. 

3.3 .1 Entidades  
 

¶ Diputado : Se trata del modelo de un diputado del Congreso. 

 

Figura 12. Modelo de Diputado.  

 

¶ Iniciativa : Modelo de una iniciativa parlamentaria como pueden ser Proyectos 

de Ley o Reales Decretos. Serán modificadas en base de datos cuando un usuario 

realice una votación o inserte un comentario. 
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Figura 13. Modelo de Iniciativa  

 

 

¶ Comentario : Modelo básico de comentario asociado a una iniciativa. Mediante 

los comentarios, los usuarios expresaran su opinión acerca de las iniciativas en 

las que estén interesados. 

 
Figura 14. Modelo de Comentario  

 

 

¶ Grupo Parlamentario : Representa los diferentes grupos parlamentarios del 

Congreso de los Diputados como el grupo Socialista, o el grupo Mixto. 

 
Figura 15. Modelo de Grupo Parlamentario  

 

 

¶ Órgano de Gobierno : Representa cada uno de los Órganos de Gobierno 

internos del Congreso de los Diputados. 

 
Figura 16. Modelo de Órgano de Gobierno  
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3.3.2  Diagrama de Entidades  
 

 En la figura 17 que veremos a continuación podemos comprobar de forma visual 

las relaciones entre las entidades presentadas en la sección anterior. Se indica además la 

cardinalidad de dichas relaciones indicando en cada caso su máximo o mínimo. 

 

 

Figura 17. Diagrama de Entidades  

  






























































