UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA
ESCOLA POLITECNICA SUPERIOR DE GANDIA

GraAau EN CoMUNICACIO AUDIOVISUAL

UNIVERSIDAD

A
POLITECNICA m

DE VALENCIA SCUELA POLITECHICA
SUPERIOR DE GANDIA

“Creacid i exposicio d'una
videoinstal-lacio: The night”

TREBALL FINAL DE GRAU

Autor/a:
Albert Sanz Ballester

Tutor/a:
Beatriz Herréiz Zornoza

GANDIA, 2017



Resum

El present treball es centra en la descripcié del desenvolupament per a la creacio d'una
videoinstal-lacié: The night. La explicacié va des del origen del guid, passant per la seua
conceptualitzacié a través de referents, la constitucié estética, la direccid artistica, la
gravacié de la peca audiovisual i la edicié mitjancant la tecnica de muntatge ritmic.
Finalment el projecte acaba amb la organitzacid i promocié d'un esdeveniment a un espai
no convencional on s'exposara la videoinstal-lacié i entrara en contacte amb la seua
audiéncia. The night és, en definitiva, un projecte multidisciplinari que advoca per les
noves formes d'expressio filmiques i la exhibicid de I'art en un espai urba.

Paraules clau
videoinstal-lacié / video conceptual / direccié d'art / muntatge ritmic / exposicio artistica

Abstract

The following work focuses on the description of the development for the making of a
video installation: The night. The text goes from the origin of the script, passing for its
concept making based on the referents, the aesthetics, the art direction, the shooting, and
the rythm edition. Finally the project ends with the organitzation and promotion of an event
in an alternative space where the video installation will be exhibited around its audience.
The night is definetly a multidisciplinary project that trusts on the new ways of storytelling
for films and the exhibition of the art in urban spaces.
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video installation / concept video / art direction / rythm edition / art exhibition
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1. INTRODUCCIO

El present treball es centra en la narracié del procés de creacié d'una videoinstal-lacio des
del seu origen com a idea, passant per la seua constitucié estética i conceptualitzacio fins
al dia de la seua exposicio. Per la seua naturalesa com a obra artistica multidisciplinar
aquest proces es realitza en les seues dues vessants creatives: la d'una peca audiovisual
(video) i la construccié del seu espai fisic (instal-lacié) on allotjar-la. Un tercer factor que
entra en joc en aquest projecte €s la recerca d'un espai concret on emplacar la obra
artistica, fugint de les projeccions convencionals a galeries d'art o cinemes preparats per a
les mateixes i advocar per la conquesta de nous espais d'exposicid no destinats a
projeccions.

En aquest projecte no sols es descriu la recerca d'un emplagament (no convencional) amb
relaci6 amb la diegesis filmica de The night sin6é al mateix temps de com es pot vendre
una idea, abans de ser produida, als gerents d'un espai, amb l'objectiu d'implicar-los i
motivar-los per a exhibir i allotjar un projecte al seu local de manera gratuita. Per
conseqguencia aquest fet ens converteix no sols en creadors de I'obra sind també en
productors i distribuidors de la mateixa, fet d'interés ja que es descriu i es mostra com és
possible exhibir un projecte audiovisual i artistic sense apenes recursos seguint aguesta
filosdfia de treball. Pot ser no siga una model de negoci a priori, pero si que te una funcio
d'autopromocio directa de l'artista que pot originar en fer contactes per a projectes futurs.

Tota I'experiéncia conclou amb l'organitzacié i promocié d'un esdeveniment on te lloc
I'exposicié de la videoinstal-lacié durant un dia sencer. Finalment es realitza un video
documentalista amb les reaccions i reflexions del public assistent per a posar punt i final a
la totalitat del projecte artistic. Un document necessari on la propia audiéncia ofereix les
seues impressions de la obra artistica, del concepte espai-obra, i del transfons que ens
proposa la historia darrere el concepte de The night.

Per tant, es tracta d'un projecte ambiciés on es narra la coordinacié de les etapes de
preproduccié, produccié i postproduccid de la videoinstal-lacid, seguidament de la
exposicié i promocié de la mateixa, aixi com els problemes que es troben i les solucions
gue s'estableixen per a portar-ho bon port. Un conjunt de tasques que fan d'aquest un
projecte multidisciplinari on es descriu el procés de treball amb diferents teécniques
artistiques relacionades amb l'audiovisual, el disseny, i la direccié d'art, i de técniques
organitzatives a I'hora d'exhibir i vendre un producte.

La motivacio personal d'aquest projecte naix de l'interés per voler experimentar amb nous
formats audiovisuals centrats en la transgressio del genere filmic en la seua vessant
narrativa i artistica. Des que vaig comencar a dedicar-me a aquesta professio he sentit
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afinitat i atraccio per les noves maneres d'expressioé filmiques que van des del videoclip al
videomapping, passant pel motion graphics, el cinema d'autor, el video conceptual i
I'espot, per nombrar d'alguns. Sempre indagant en aquelles noves tendéncies artistiques
gue advoquen contar histories i comunicar d'una manera diferent donant un pas més
enlla.

Després de passar per la escola de disseny de Colonia (KISD) a Alemanya, la meua
vessant com a comunicador audiovisual ha estat encara més proxima a trencar les
normes i a get out of the box (“sortir de la caixa”) potenciant la meua capacitat creativa. La
unio d'audiovisual i disseny (entenent disseny com un acte de recerca de solucions per a
resoldre un problema) m'ha oferit I'oportunitat de re-conceptualitzar la meua professié amb
horitzons encara més llunyans cap a noves maneres de comunicar fora d'allo ja establert.

Es per aquestes raons que vaig sentir la necessitat d'iniciar un projecte que reunira tots
aguells ingredients que em defineixen com a professional i que alimenten la meua vocacio
i passio de contar histories d'aquesta manera. D'aci va naixer la idea de crear una
videoinstal-laci6. The night reuneix tots aquests elements esmenats, no sols per la
guantitat de processos tecnics i artistics que aglutina per a treure endavant un producte
d'aquestes caracteristiques, sin6 també per la filosdfia de treball que promou: learning by
doing, és a dir, aprendre mentre fas, mentre practiques.

1.1. Objectius

Objectius principals:

-Idear i produir una peca de video conceptual per a exposar-la en una videoinstal-lacio.
-Idear, produir i exposar la videoinstal-lacié que rep el nom de The night.

Objectius secundaris:

-Investigar sobre referents de noves tendéncies d'expressio filmiques no narratives.
-Crear una historia amb un concepte i una estetica al voltant a partir d'uns referents.
-Vendre la idea i exposar-la a un espai no convencional a cost zero.

-Promocionar la exposicio de la videoinstal-lacio de The night al Odonien Club.
-Documentar les reaccions i impressions del public assistent a la videoinstal-lacié.

1.2. Metodologia

Per a realitzar aquest projecte la metodologia que s'ha seguit parteix de la base
d'aprendre mentre es practica. El funcionament global del projecte per tant es basa en la
creacio de l'objecte en questid per obtindre un resultat real i viure de primera ma el procés
de treball i aixi coneixer personalment els reptes, problemes, i solucions que es plantegen



en la creaci6 de la peca audiovisual i la instal-lacio.

En primer lloc tot va comencar amb I'eleccié d'una tematica atractiva i actual de la que
parlar i analitzar, i a partir d'aci desenvolupar una historia i un guié: The night.
Seguidament abans que res es va fer una investigacié i documentacié en el camp de la
videoinstal-laci6 i el video conceptual per a establir els referents i les influéncies que
marcarien el concepte i lI'estetica del video. Una vegada les bases estaven clares es va
comencar a peffilar la conceptualitzacié de la historia a nivell visual i narratiu. Era
important deixar ben depurada i solida aquesta primera part perqué era la base de tot el
projecte i s'havia de deixar clara. Una vegada esta primera fase, es va establir un
calendari organitzatiu de tot el volum de treball ja que hi havien moltes tasques que
realitzar a la vegada. En un mes s'havia de tenir el projecte acabat i exposada la
videoinstal-lacié el 3 de juliol, per a poder fer la memoria després d'acabar I'Erasmus a
Alemanya i presentar en setembre de 2016 el TFG (finalment no ha pogut ser aixi per
guestions alienes al projecte, perd si es va complir el pla¢ d'un mes pronosticat). El
meétode de treball a partir d'aquest moment va estar marcat per la superposicié de
tasques. Al mateix temps que es realitzava la prova del muntatge ritmic (The day, en
Annexes) i es feia la recerca de tot l'atrezzo i decorat, es dissenyava com anava a ser
I'arquitectura de la videoinstal-lacio i es reunia el material técnic per a la gravacié. A la
vegada que es gravava s'anava fent una recerca dels possibles espais per a I'exposicio i
generant el document per a vendre la idea (en Annexes). Durant la edici6 de la peca
s'anava fent promocié de I'esdeveniment (teaser i dissenys) per a l'exposicié. El dia de la
exposicié es va gravar el reportatge amb els testimonis de I'audiéncia que va assistir.

2. THE NIGHT

2.1. Fitxa Tecnica

Titol: The night
Duraci 6: 1' 50"

Génere: Experinental, Concept ual
Técnica: Gravaci 6 + nuntatge ritmec
Ei nes utilitzades: Final Cut X
Di recci 6: Al bert Sanz
Gui 6: Al bert Sanz
Producci 6: Al bert Sanz
Concepte: Al bert Sanz
Direcci6 Art: Al bert Sanz
Munt at ge: Al bert Sanz
Actors (mans): Thais Linoeiro
So: Al bert Sanz



2.2. Elecci6 de la tematica

Com a primer pas del procés es va fer una pluja d'idees o brainstorming on es van posar
en conjunt diverses tematiques de caracter social que interessaven personalment pero
gue també concerneixen al conjunt de la societat. Alguns temes eren de caracter meés
actual com el canvi climatic, la crisi democratica o la emigracié dels refugiats. | d'altres
meés generics com les relacions humanes, la mort o I'amor. Era necessari que fora un
tema que m'implicara 0 em motivara personalment pero també a la resta.

: S Corrupcid
Canvi climatic .
Terrorisme
Refugiats
L.a mort
L 'amor

Crisi democratica

Oci adolescent LGTBI

Feminisme

Be l l esa Maltracte animal

Brainstorming o pluja d'idees

Al llarg de la meua estanca Erasmus a Colonia (Alemanya) vaig composar una serie de
versos on contava les vivéencies que m'envoltaven durant els 11 mesos que va durar el
meu intercanvi alli. Un dels textos (que podrem trobar més avant a l'apartat de “Sinopsi”)
parla sobre la nit o millor dit sobre el concepte que tenim de la vida nocturna o nightlife
gue en gran majoria succeeix a la societat occidental de hui en dia. Es basa en fer una
ullada cap al model d'oci que tenim generalitzat a la societat i sobre la manera que ens
comportem. L'avantatge clau del text €s que €s un breu fragment inacabat i obert a la
imaginacio. Sense contar ni narrar serveix de font d'inspiracié per comencar aquest
projecte. El caracter poetic del text ens permet una lliure interpretacié del que s'esta
narrant, i crear un xoc d'emocions que ens faca formular una historia propia al nostre
inconscient. La idea és posar en questio una realitat comu i existent a la societat i donar
peu a parlar-ne sobre aquesta. Reflexionar, criticar, apel-lar a les emocions i posar en
dubte el concepte de la vida nocturna que esta establert i replantejar-lo. Que fem a la nit?
Com ens comportem? Perque esperem a la nit per actuar aixi? Es tracta d'abstraure's

i mirar que fem, des d'una posici6 externa.



Imatges de gent de festa que representen el
comportament que tenim a la nit (o la matinada)

D'alguna manera The night ha de posar en alerta a I'espectador i captivar-lo per tal que
cride la seua atencié al mateix temps que intenta transmetre una questid central: ens
agrada el model de vida nocturna que tenim a la societat occidental? Obviament és una
pregunta retorica on no interessa la resposta, més bé provocar una reflexié de l'audiéncia
on I'espectador es questione la realitat del model social actual.

2.3. Sinopsi
Gran part del projecte va comencar amb aquesta sinopsis, que més bé es tracta d'un
fragment de versos creats pel mateix autor del projecte. Amb un caracter poeétic i nostalgic
es descriu una escena de manera no narrativa que representa l'esperit de la peca
audiovisual.

The ni ght

El sol acarona |'horitz6. Els neons enlluernen els carrers. |
els gots de cristall s'aixequen anb poder. La nit ha arribat. La
gent ha canviat. dink, clank, plas, praf. Du aquell. Krug,
krash, pam pum Insinua el seglent. La casa és plena d' onbres que



mai han estat. Que mai tornaran. Els ritnmes es respiren i es
ball en el s sabors. Tot es barreja a |la casa dels colors. La nit ha
arribat, la gent ha canviat. Puf, splash, nug, pak!

2.4. Guio literari

Ja que partiem d'una idea basica i poc explicativa a la sinopsis, s'havia de crear un guio
literari, amb més rad, per crear una historia amb una estructura, un principi, un final i una
narracio clara. Es pot trobar als Annexes.

2.5. Concepte

El concepte de The night parteix de la base de voler representar I'evolucié d'una festa
nocturna per un grup d'amics a una casa. Pero, no d'una manera fidel a la realitat. Intenta
ser una metafora i un collage abstracte d'una nit. Una representacio artficial de la idea de
“diversié nocturna a una casa” amb les diverses fases, peculiaritats i cliches que
compartim al imaginari col-lectiu. De principi a fi “la nit” canvia radicalment. Comenca
sobria, tranquil-la, serena, timida. A mesura que passa el temps és provocadora,
exuberant, cridanera, ritmica. | quan s'esdevé el final tot i tots es barregen, el caos
governa i les regles del joc canvien.

The night emula aquesta successio d'esdeveniments metaforitzant els fets. S'oblida d'una
narracio convencional i pren com a protagonistes: als objectes de la nit, les accions que
trobem, els colors, i les textures sonores que es produeixen. No conformant-se en
focalitzar-se en estos elements, en The night es crea una hiperbole exagerant la realitat
d'una nit i deformant-la fins crear un mapa sonor amb ritme i melodia que acabara
convertint-se en un caos a mesura que el temps passa, com si es tractés d'una bola de
neu descontrolada caiguent d'una muntanya.

Per tant el so te un paper molt important en la narracié com veurem. No sols a nivell visual
contarem, sind també de manera sonora contestarem a una pregunta: a que sona la nit?
Representant la nit d'aquesta manera s'intenta posar a I'espectador davant d'un mirall. Si
aquest es sent identificat generarem una reaccid i una reflexi6 que gira al voltant
d'algunes idees com: Com ens comportem a la nit? Perqué actuem d'aguesta manera tan
diferent? Que busquem? Ens agrada el model de nit que tenim? Que hi ha de veritat en el
gue succeeix a la nit?



2.6. El video conceptual: Internet i altres vies per cercar lainspiracio
L'origen de crear una peca audiovisual com The night ve determinat per linterés per
contar una historia mitjancant un video amb un concepte i una estetica concreta, atractiva
i no convencional. A dia de hui l'audiovisual esta a tot arreu (televisio, publicitat, cinema,
museus) perd sobretot, i és on consumim més contingut, a Internet. Es a aquest Gltim
sector on es troba la avantguarda i els uUltims avancos en audiovisual degut a que la
competéncia és massiva i canviant. Constantment trobem tot tipus d'innovacions,
continguts, maneres de narrar, i estétigues noves que es fan servir sobretot en camps
com la publicitat, el disseny i el videoclip. | €és en aquest escenari on ens hem basat per
crear The night.

A Internet son nombrosos els canals pels quals podem comencar a rastrejar referents que
ens influencien i ens proporcionen idees i estimuls per cornfigurar el nostre propi estil
audiovisual. En primer lloc existeixen plataformes de creatius com Behance o Domestika
per exemple, dos xarxes socials on és pot trobar tota una comunitat d'artistes i
dissenyadors que mostren el seu contingut de manera totalment gratuita. Per altra banda,
existeixen altres directoris amb continguts més especialitzats com son Motiongrapher i
Nowness. Ambdues pagines mostren projectes dels artistes i estudis més emergents en el
sector del storytelling i video conceptua amb noticies, entrevistes i reportatges dels
mateixosl. També podem trobar referents interessants en pagines dedicades al disseny
com son It's Nice That, Fubiz i Desgin Boom que proporcionen tot tipus de contingut visual
i creatiu.

No obstant fora d'Internet també existeixen altres vies per accedir a contingut audiovisual i
conceptual d'una manera més minuciosa i atractiva. Els festival d'art i creativitat son un
gran recurs per a coneixer de primera ma que s'esta fent en aquest camp. Al nostre
territori tenim I'Intramurs (Valencia), 'OFFF (Barcelona i altres ciutats del mon), o el
Blanch (Barcelona). EI més reconegut d'ells és I'OFFF al qual acudeixen artistes i estudis
d'arreu del mén a donar conferencies sobre els seus Ultims projectes. Sobretot €s molt
interessant perque et mostren el procés de treball i els problemes quotidians als que
s'enfronta cada artista.

Abans de crear qualsevol producte és important “educar el nostre ull” i aixo sols es resol
veient molt de contingut i aprenent a saber triar i destriar alld que funciona del que no. Es
una tasca que porta temps i €s una de les pases importants a I'hora buscar l'estética i el
concepte de The night. Amb aquest procés de treball s'ha arribat a obtenir una série de
referents que a continuacio veurem.



2.7. Referents
Els referents es divideixen en dos tipus: conceptuals i d'edicio.

« 2.7.1. Referents de video conceptual

Fan referéncia al tipus de concepte i elements estétics que es tenen en compte.

“OFFF 2017 Open Titles” — Valleé Duhamel (2017) “The Sound of COS” — Lernert and Sander (2014)
http://bit.ly/2ruYtUF http://bit.ly/2tV4f6H

“IKEA — Kitchen Drummer” - CANADA (2015)
“The Gap” — Daniel Sax (2014) http://bit.ly/2sy1gqoA
http://bit.ly/1aHFTzi

"10 Commandaments" — Clim (2017) “The gift hotel” - Sebastian Baptista (2017)
http://bit.ly/2sP6Y1Y http://bit.ly/2uTmU02

* OFFF 2017 Open Titles” — Valleé Duhamel (2017): http://bit.ly/2ruYtUF

Aquesta peca ha influenciat tant com a concepte narratiu com visual. Es tracta d'un
muntatge ritmic visual, en el qual interacciona la repeticié de diferents accions al
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mateix temps en un mateix pla, cosa que s'ha aconseguit mitjancant un croma. La
interaccié dels personatges no seria possible d'altra manera. A nivell estetic, els
colors pop i les tonalitats pastis son referents a tenir en compte.

“The Sound of COS” — Lernert and Sander (2014): http://bit.ly/2tV4{6H

De The Sound of COS es fa servir el so dels objectes com a protagonista. Es
recreen els sons de la roba dels personatges en pantalla (com fan els dissenyadors
de so a les pel-licules) per a contar una historia com en The night. En aquest film
es ressalta per tant les textures del so, la qualitat de gravacio del mateix i la seua
versatilitat per a produir emocions. No obstant en The night els so de cada objecte
prové del mateix, é€s a dir, esta gravat directament.

“The Gap” — Daniel Sax (2014): http://bit.ly/1aHFTzi

En aquest filme ens crida I'atencié el concepte de cada imatge. Cadascuna és una
metafora del que es diu a la veu en off. Hi ha un paral-lelisme entre el que es diu i
el que es veu pero no directament: ambdues coses es complementen. Per tant la
imatge intenta materialitzar el que diu la veu perdo amb una imatge artficial i un
estetica molt potent i diferenciadora.

“IKEA — Kitchen Drummer” - CANADA (2015): http://bit.ly/2sy1qoA

En Kitchen Drummer ens fixem en diversos aspectes. En primer lloc,
conceptualment és interessant ja que ens transmet la marca IKEA a través dels
sons que emeten els seus productes (que després es poden trobar al cataleg).
L'altre punt a destacar és la seua estética artficial, amb paletes de color planes,
que crea un espai abstracte amb tocs pop més propis d'un videoclip d'un grup
indie. La teatralitzacid del espai i la musica a partir d'objectes per a crear una
atmosfera captivadora son elements a tenir en compte a I'hora de composar The
night.

"10 Commandaments" — Clim (2017): http://bit.ly/2sP6Y1Y

A 10 commandaments és redueix l'escala dels elements i es crea un Xxicotet
escenari fictici per a teatralitzar una historia. Aquest és l'aspecte que ens interessa
per a contar The night. La idea de crear un espai intim i fictici on passe la historia
amb els elements i objectes com a Unics protagonistes.

“The gift hotel” - Sebastian Baptista (2017): http://bit.ly/2uTmUQ2

Baptista crea un univers propi per a aquest espot de Massimo Dutti. L'elegancia
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dels espais i dels objectes amb una elecci6 dels colors i il-luminacié molt calculada
son suficients per a contar una historia. A The gift hotel no hi ha personatges.
Simplement tracta d'emocionar amb la pulcritud i puresa dels espais i la
presentacio d'uns objectes. Es aquesta narrativita en la que ens hem fixat per a
contar The night.

o« 2.7.2. Referents de la edici6

La tecnica muntatge escollida fou el muntatge ritmic. EI muntatge ritmic és una
tecnica d'edicié que es fa servir de recursos com la fragmentacio i la repeticié per a
crear melodies i canvis de ritmes. Ens permet desvirtuar una sequencia d'accions,
manipulant el seu eix cronologic i separant una part de l'accio de la seua totalitat,
per aillar-la i utilitzar-la com a sample visual i sonor. S'ha utilitzat en diversos camps
audiovisuals com la publicitat, el videoart, la televisio, el cinema, o simplement per
a l'experimentacio artistica. Tots ells comparteixen un comu denominador: crear
atmosferes sonores i melodies a través d'objectes que no son propiament
instruments musicals. Al mateix temps també preten contar una historia. Conéixer
totes les possibilitats i variants del muntatge ritmic és una tasca vital per a poder
experimentar.

“Delicatessen” - Jean-Pierre Jeunet (1991) “Requiem for a dream” - Darren Aronofsky (2000)
http://bit.ly/2sOQtDe http://bit.ly/1ho3WYk

“Object oriented” - Gabriel Shalom (2011) “Bonobo-Kerala” - Directed by Bison (2017)
http://bit.ly/2u0i308 http://bit.ly/2fgehpz
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“Squarepusher-Damogen Furies” - Joshua Davis (2015) “Star Guitar/Chemical Brothers” — Michel Gondry (2009)
http://bit.ly/2sy5TYd http://bit.ly/1l0TqQ)j

* “Delicatessen” - Jean-Pierre Jeunet (1991): http://bit.ly/2sOQtDe

D'aquesta escena ens interessa sobretot el muntatge ritmic. Mitjangant diferents
sequencies on s'esdevenen accions simultanies, s'utilitza el so com a nexe
permanent entre elles, per a crear un mapa sonor ple de textures. Es conta una
historia amb aquestos sons i accions que van de menys a més. La maximitzacio del
S0 per a produir major impacte en diferents elements: el roll de pintar, els molls del
llit, el compas, els colps a la catifa, la roda que s'urfla, el cello, etc. Tot te una
progressio en intensita tambét: el ritme dels sons (de més pausat a més depresa),
la escalaritat de planols (de planols més oberts a més detallats), el volum dels
sorolls, l'acceleracié del muntatge, etc. Per acabar, un element a ressaltar també
sera el final de la historia, ja que acaba amb una intensitat que dramaticament no
és possible sostenir, i es frena amb el ritme de tots els elements per mitja d'un
escléfit final que ve marcat per I'orgasme dels personatges principals. Per tant, no
sols el muntatge ritmic ens serveix com a exemple per a The night, siné també la
narrativa de la historia i la progressié dels aconteixements fins al final.

* “Requiem for adream” - Darren Aronofsky (2000): http:/bit.ly/1ho3WYk

En aquesta pel-licula ens interessa la manera en que es narren de manera breu
pero intensa la insercid, la venta i els efectes de les drogues en els protagonistes.
Mitjancant planols detalls (per exemple de la cocaina, dilatacié dels ulls, xeringuilla,
droga en la sang), un muntatge accelerat i sobretot I'us de sons extradiegétics per a
potenciar el dramatisme, es conten breus histories sense emprar cap dialeg.
Aquesta és la part que ens interessa, de com es pot contar una historia amb
objectes, amb els sons de les seves accions, i un muntatge ritmic i accelerat.

* “Object oriented” - Gabriel Shalom (2011): http://bit.ly/2uQi308

Object oriented és una de la les majors influencies a I'hora de composar el
muntatge ritmic. La manera en la que es superposen els sons per a crear melodies
mitjancant la fragmentacié d'accions amb objectes quotidians és just el que es
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busca al nostre projecte. No obstant, no hi ha un correlacié explicita entre els
elements, cosa que si que busquem en The night.

“Bonobo-Kerala” - Directed by Bison (2017): http://bit.ly/2fgehpz

Aquest videoclip ens ofereix una visié nova del muntatge ritmic, on la imatge va al
servici de la musica. Mentre la musica avanca, les accions visuals de la xica es
dilaten i repeteixen en el temps, fins transformar la historia i donar-li un punt de
vista nou. Tal vegada no es precisament el que busquem, pero si que ens ha servit
com a inspiracio en la postproduccio.

“Squarepusher-Damogen Furies” - Joshua Davis (2015): http://bit.ly/2sy5TYd

Joshua Davis és un creador audiovisual que mitjancant la programacio és capac de
crear formes i colors que van al compas i ritme de la musica. El videoclip de
Squarepusher ens serveix com a inspiracié a tenir en compte degut a la precisié
dels recursos visuals al tempo de una masica enérgica. Es capag de crear un
univers visual Unic amb un muntatge molt accelerat i canviant de frame a frame.
Aquest estil tan agressiu ens serveix com a referent de les possibilitats de la
narrativa abstracta i d'un muntatge al servici de la melodia, sense cronologia ni una
historia lineal.

“Star Guitar/Chemical Brothers” — Michel Gondry (2009):

D'aquest videoclip ens interessa el mapa visual que es crea. Amb elements 3D es
crea una realitat complexa i impossible perd que escenifica el que passa en cada
pista d'audio en la musica techno. Son com capes sonores que es van superposant
unes a altres i interaccionant. | aixo és el que fa Gondry pero traduint-ho a imatges.

3. PREPRODUCCIO

La preproduccié fou la fase més complicada i extensa per volum de treball de tot el
projecte. Com que es tracta d'un projecte on l'estética i el disseny de I'escena tenen un
gran pes, es va a haver de treballar molt amb el concepte i les idees del mateix, per saber
traslladar-les correctament a una altra dimensio i que la historia i el to que es volia
transmetre tinguera sentit.

3.1. Tecnica audiovisual
Partint que el com va a ser més important que el qué la tecnica va a afectar en gran

mesura al nostre projecte. En aquest cas es va escollir treballar amb la gravacié de video

tradicional pero tenint cura de la misce-en-scene: els decorats, l'atrezzo, la paleta de
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colors i en definitiva tots aquells elements que juguen un paper important dins del quadre
filmic. El motiu d'aquesta decisi0 naix de la voluntat de treballar i experimentar amb
materials reals, fisics i organics per recrear amb les mans propies, i fora dels softwares
digitals, una posta en escena amb una estética potent i cridanera. Es tractava de fer un
recerca per tal d'aconseguir i construir un decorat propi sobre el qual gravarem
posteriorment. El factor interessant era combinar una tecnica analogica, treballant amb
materials fisics, textures i objectes palpables, pero a la vegada una tecnica digital, dotant-
li d'una posterior postproduccio que li oferira un caracter més abstracte i fictici.

3.2. Disseny: la idea de la nit

Una vegada es va tenir una tematica i un guio fixats es va comencar a generar i construir
un univers diegétic, narratiu i estétic al voltant del concepte de nightlife. Quina visio de la
nit oferir, i com mostrar-la, seran les questions principals a resoldre.

Estos factors han de respondre a preguntes com: a quin tipus de public volem arribar
(edat, nivell cultural), quin tipus de surrealisme o allunyament de la realitat volem plasmar
(com de ficcionada és la idea i el guid), quina tecnica visual utilitzarem (3D, animaci6 2D,
mapping, stop motion, rotoscopia, direccio de fotografia, etc.), quina estetica visual
(paletes de colors, estil, materials, textures, llum, etc), com sera l'espai de la
videoinstal-lacid, i com podra interactuar I'espectador amb el mateix. En els punts
posteriors anirem detallant tots estos aspectes.

» 3.2.1. Public objectiu: El public objectiu al que va destinada la peca és gent entre
16 i 40 anys i amb un nivell cultural mitja-alt amb aficio per la musica i l'art. Es el
public potencial de poder sentir-se identficat amb els fets que es produeixen al guid
i ser capacos de descodiicar el significat al experimentar la videoinstal-lacié.

+ 3.2.2. Grau d'abstracci6: Quant ens volem allunyar de la realitat? Abans de
pensar |'estetica s'ha de concretar com d'abstracte sera el nostre film. El segient
grafic ens ajuda a materialitzar-ho de la seglient manera:

Abstraccid

Realitat IIlustracio

Graf ca que representa el grau d'abstracci6 de la historia

15



Quan més proper el punt estiga de cada extrem del triangle, més real o més ficcionat o
proper a la il-lustracié sera. Es tracta de representar quan prop a l'abstraccido o a la
il-lustracio estara The night. Es una manera de concretar quina direcci6 tindra la historia
una vegada escrita a I'nora de ser representada audiovisualment. Si escenfiquem el punt
de partida després sera més senzill no perdre's en el procés de creacié ni variar I'obra fins
un punt on siga irreconeixible a la idea inicial

The night, com veiem a la imatge, es situara en un punt més proper a una idea abstracta
de la nit perd conservant elements de la realitat, sense arribar a ser una historia totalment
incomprensible. Digam que partirem d'una realitat perdo poc a poc més distorsionada y
absurda, no tant visualment, pero si narrativament.

* 3.2.3. Técnica visual: Crearem un escenari manufacturat i el gravarem. Aixi
treballarem técniques no digitals i es podra experimentar amb noves maneres
creatives. Amb el 2D o 3D digital és perdria molt de temps en la produccio i
I'objectiu és produir un escenari molt cridaner i ric visualment de la manera més
facil. La técnica de gravacié sera la tradicional, ja que gravarem el so directe
d'escena, el manipularem i farem un muntatge ritmic com explicarem en el apartat
de “Tecnica audiovisual”.

* 3.2.4. Estetica visual: Com veurem millor desenvolupat en l'apartat de “Direccid
d'art” es tractara d'una estética desenfadada, amb colors vius i patrons amb tot
tipus de formes.

+ 3.2.5. Espai d'exposicio: L'espai ha d'estar relacionat amb la tematica del video.
Seria interessant que fora un bar, pub, discoteca o local d'ambient. Pero el soroll
d'estos llocs podria ser un problema. En I'apartat de “Exposicié” es conta com es va
resoldre.

3.3. Direcci6 d'art

La idea de nit que es vol plasmar a The night és la d'una nit de festa a una casa: divertida,
acolorida, cridanera, desenfrenada i amb una estética visual molt potent. Res te a veure
amb un concepte melancolic o obscur. En The night es vol reproduir una nit amb molta
llum, radiant, plena de bellesa, nitida. En definitiva una nit plena de vida i ben desperta.
Per tant a la direccio d'art s'ha tingut en compte aquesta descripcid com veurem en els
seguents apartats.
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e 3.3.1 Mood board

El mood board és un anglicisme que signfica collage d'idees. Es una ferramenta de treball
que ens permet crear una taula visual amb referencies i elements grafics que ens ajuden
a dissenyar visualment (i no amb adjectius o paraules) quina paleta de colors, formes,
textures, il-luminacio, accions i elements trobarem en la direccié d'art i sobretot quin
caracter tindra la peca. Sobretot es una eina que serveix per a U0 mateix pero també per a
mostrar d'un cop de vista i facilment la “teua idea” a la resta de I'equip. Per a The night es
va crear la seguent:

Moodboard. Element graf c per a representar I'actitud de la historia.

* 3.3.2. Color
La paleta de colors que s'utilitzara a The night vindra marcada pel color del fons de
I'escenari. Te un gran protagonisme ja que envoltara tot el quadre de la imatge.
S'empraran una série de patrons acolorits per a crear un efecte de paper pintat com
podem trobar a algunes cases dels anys 70 i reproduir un efecte vintage. L'objectiu és
col-locar un element distintiu i acord amb I'actitud de la historia.

Paleta de colors pastis d'un dels fons de The Night
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* 3.3.3. Referents color

Abans de posar-se a buscar els patrons que s'utilitzaran com a fons i el material i objectes
que sortiran a pantalla, es fa una recerca de referents filmics i visuals que ens serveixen
de punt de partida per a formar la paleta de colors que constituiran The night.

Gran Hotel Budapest — Wes Anderson

Jamie Edler — Il-lustrador

“Psychic Chasms” — Neon Indian
“Asleep from day” — WRPD Magazine

“YCN” — Elena Boils

“Faceless” — Coco Davez

“Collectors” — Hye Jin Chung
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Es van utilitzar referents d'il-lustracions pops i minimalistes amb una gama cromatica on
predomina el rosa, el groc i el blau en tonalitats pastis. Estos colors tenen un caracter
desenfadat i naif que busca eixa estetica vintage que hi ha als escenaris de The night. A la
vegada obtenim una plasticitat i artficialitat de I'entorn, buscant allunyar-se d'una estetica
realista. En “Collectors” trobem un punt de partida a I'hora de buscar motius i patrons que
donen forma als nostres colors.

* 3.3.4. Patrons

Els patrons son clau en el look final de la pel-licula. Es va fer una recerca a Pinterest amb
I'objectiu de trobar patrons presents en la moda dels anys 70. Finalment es van trobar
diferents repeticions de formes i colors que ens serviren per a fer un mood board.

Mood board creat per als fons de The night

e 3.35. Il luminacié

La il-luminacié havia de ser plana, enlluernant i que no creara ombres per a donar un estil
uniforme i irreal, prefabricat, com si d'un cataleg d'IKEA es tractara. Voliem una imatge
nitida, sense clarobscurs, i que ressaltara cada detall de color i forma, com podem trobar
en la il-luminacio dels catalegs de la fotografia de producte.
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Escenes de The night amb il-luminacié nitida i difusa
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Per tant el look final és una nit lluminosa i desenfadada. Pot pareixer contradictori
representar la nit d'aquesta manera. Pero forma part d'una decisio estilistica i afi a la
representacié abstracta i artficial com hem escollit abans a ['apartat del triangle
d'abstraccio. Es juga amb aquesta contradiccio, d'una nit clara i no amb abseéncia de llum,
per confondre i jugar amb I'espectador i per rapidament fer al-lusio a la recreacioé d'una nit
a una casa i a la idea de estar vius a la nit, trasnuitar, i passar la nit en vela.

 3.3.6. Atrezzo
Després del fons, el seglient element més important son tots els objectes que apareixen al
video. Es va tractar de fer una selecci6 ampla dels diversos objectes i materials que
podiem trobar a la nit. Tant per la seua caracteristica visual com per les textures sonores
gue ens podia generar.

Atrezzo de The night | Atrezzo de The night II

Els diferents tamanys, materials i formes van ser el criteri que va regnar per a l'eleccio. La
idea era mostrar la major quantitat d'elements possibles per tal de fer una nit lo major
variada i descriptiva possible. Encara que no fou facil reunir tots els elements, finalment es
va poder reunir un gran nombre i variat.

Atrezzo de The night IlI
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3.4. Storyboard

L'storyboard fou un component de la planficacido que es va fer i refer en varies ocasions.
L'aparicid de noves accions al guio, la qualitat dels dibuixos o el canvi conceptual del
video foren algunes de les raons per les quals es va repetir el procés. També es va
elaborar un breu storyboard per enviar-lo als gerents del espai com a ferramenta
explicativa del concepte del video. Encara que I'storyboard és un document planificador,
en aquest cas també va tenir una funcio de guia per a la gravacio. Amb un cop de vista es
tenia clara l'accio a realitzar i amb quin objecte concret. D'aquesta manera es reduia el
temps entre planol i planol i havia un control visual sobre les escenes. Als Annexes es pot
localitzar el document.

3.5. Guio técnic

El guidé tecnic normalment te un paper de planificador de tots els planols que s'’han de
gravar tenint en compte la seua escalaritat. En el cas de The night no hi havia aquesta
necessitat ja que es tractava d'un planol fixe, amb cap moviment de camera i unes
caracteristiques tecniques que eren constants. En canvi, les accions i elements en escena
si que variaven molt per tant va tenir un paper utilitari ja que va servir com a llistat per a
seguir l'ordre dels objectes que havien d'aparéixer i tenir clar lI'accidé que s'havia de
realitzar amb ells. Es tractava de tenir una llista completa de la totalitat de les accions i
amb un ordre de gravacio. Als Annexes es pot trobar el guio tecnic.

3.6. Pla de rodatge

Degut a que existia una limitacié en el temps de gravacié la planfficacid havia de ser
minuciosa. La sala de rodatge alquilada a la Universitat de Colonia (KISD) tancava a les
17.00h de la vesprada, per tant cada dia sols disposavem de 7h de gravacio. Aleshores,
dels 3 dies de gravacid, vam dedicar 1 dia exclusivament dedicat a preparar el set de
gravacio i fer totes les proves técniques necessaries: portar el material, preparar
I'escenari, muntar tripodes i focus, fer proves de llum i camera, proves de so i gravacio.
També es va comptar amb I'ajuda d'una companya d'intercanvi de la universitat, Thais
Limoeiro, que va col-laborar per a ser l'actriu de mans. Fou un encert comptar amb la
seua ajuda, ja que sense ella s’haguera endarrerit molt el rodatge i probablement haguera
sigut dificil complir els terminis del pla inicial. Aixi, jo em podia centrar amb
I'enregistrament técnic: camera i so i centrar-me en cada sequéncia. Tot i aixd haguera
sigut recomanable comptar amb I'ajuda d'una altra persona més per portar el so, clagueta
i script, i jo dedicar-me exclusivament a la direccié i camera. El pla de rodatge es pot
trobar en Annexes.
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3.7. Primeres proves: The day

El muntatge ritmic és una técnica complexa i enrevessada i era necessari fer una primera
prova per veure si es podria causar l'efecte final que estavem buscant. Es van agafar
objectes quotidians sense importar qué foren ni quina estética tingueren. L'objectiu era
recrear una melodia amb el mateix so natural dels objectes. Es van gravar les accions
amb una camera Canon 600D i el so ambient de la mateixa camera. El muntatge ritmic
era una tecnica totalment nova per a mi no sabia segur si la meua habilitat d'edicio i
musical em permetria crear una melodia o un ritme capa¢ de captar I'atencio del public i
contar una historia amb sons. Es van dedicar 2 dies entre la gravacio i edicio.

El resultat de la prova es titula The day, i és el segient (també a Annexes):

The day — Video prova per a The night
Gravacio i edicié — Albert Sanz
http://bit.ly/2tEPNXK

3.8. Material de gravacio i exposicio
El material de gravacié i exposici6 va estar cedit per la universitat de Colonia. Als annexes
es pot trobar una llista amb tot el material técnic utilitzat.

3.9. Pressupost

El lloguer del material tecnic era gratuit per tant les despeses es basen en l'atrezzo, la
decoracié de la instal-lacio i la impressio targetes promocionals, aco ens va permetre
reduir el cost del projecte. Per al projector és va fer un contracte amb el propietari per tal
de cobrir despeses si es trencava. L'espai d'exposicié tampoc va costar diners ja que es
va arribar amb un acord amb els propietaris. L'ordinador es va espatllar durant la
postproduccié perd es va poder reparar gratuitament ja que tenia en garantia. Es pot
trobar el desglossament del pressupost als Annexes.
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3.10. Pla de producci6

La fase més extensa i exhaustiva fou la preproducci6. S'havia de passar per nombrosos
processos per a originar i polir la idea i finalment preparar-la per a ser gravada. Fou una
etapa de documentacio, d'experimentacio, de buscar moltes fons d'inspiracio i referents
per a crear una videoinstal-laci6 amb un concepte original. EI mateix va succeir a la
postproducciod, ja que es va haver d'emprar un cert temps en la experimentacio i proves
per a la creacido musical amb sorolls. A la seguent grafica es veu un desglossament de la
produccio total i els dies requerits per a cada etapa.

Fase Dies Funcions

Preproduccio 15 dies Ideacio, disseny, planificacio, material

Produccié 3 dies Assaig, preparacio i gravacio

Postproduccio 7 dies Sincronitzacio, edicié, experimentacio i
muntatge final

Exposicio 1 dia Muntatge i exposici6 de la videoinstal-lacié

Video-documentacié 1 dia Edicié del video que recull I'experiéncia i

reaccions dels assistents a la
videoinstal-lacié.

Total 27 dies

4. PRODUCCIO

4.1. Assaig de rodatge

La produccio va estar marcada pel poc temps de gravacio i la nombrosa quantitat de
planols. Per aix0, es va emprar un dia (dels 3 de rodatge) per a fer proves de llum, camera
i so, aixi com també per a la preparacio dels nombrosos objectes que composaran el
decorat i el material de gravacio. Després d'aquestes proves es va determinar que
s'utilitzaria una camera DSLR Canon 6D amb una distancia focal entre 50mm i 70mm. Un
iris entre 2,5f i 4,5f per tenir certa profunditat de camp. No sera necessari cap reflector, ja
que per a la il-luminacié emprarem un set d'il-luminacio de fotografia i ens donara una llum
nitida i difusa (per a no crear cap ombra) amb una temperatura de color de 5000K.

4.2. Rodatge
Durant el rodatge es van emprar alguns documents creats a la preproduccio:

* Pladerodatge: per a portar ordre i calcul dels temps de gravacio.
Guio técnic: guia técnica dels planols a gravar.
» Storyboard: guia visual de les accions a gravar i els enquadres.
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Fotograf a del rodatge de The night Fotograf a del rodatge de The night

Durant el rodatge el metode de treball va ser el seguent:
Consultar el pla de rodatge per a saber I'ordre i quantitat de planols a gravar.

* Seguir l'ordre i les tecniques de gravacio del guié técnic.

* Fer un seguiment de I'storyboard i les accions que s'havien de fer en cada planol.
* Enquadrar planol a camera i monitoritzar audio.

» Enregistrar el nimero d'arxiu de video i audio a la fulla d'script.
* Donar-li a gravar al video i audio.

* Cantar: “So, camera, accio”.

* Fer clagueta.

* Realitzar les accions marcades a I'storyboard.

* Prestar atenci6 a dirigir el microfon a la font sonora.

* Cantar “tallen”.

» Parar la gravacio de video i audio.

* Apuntar a la fulla d'script les observacions necessaries: “bona”, “audio regular”,
“accio final fallida”.

Repetir successivament aquest metode per a cada planol.

Fotograf a del rodatge Thais Limoeiro realitzant les accions Fotografia del rodatge
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Aixi i tot, la gravacid, encara que amb presses perqué es va treballar a contra rellotge va
sortir com s'esperava gracies a una bona preparacié de la preproduccid. Tots els planols i
accions van ser gravades correctament, i anotades correctament I'script. Cada nom
d'arxiu de video s'anotava juntament amb el d'audio una vegada gravats, per a tenir els
arxius localitzats en la fase d'edicio. Al acabar cada jornada de rodatge era important fer la
transferéncia d'arxius a l'ordinador i fer una copia de seguretat a un disc dur extern per
assegurar-se l'enregistrament en cas de cap problema. | va ser un encert, ja que
I'ordinador es va espatllar en la fase d'edicid, pero al conservar una copia es va salvar el
contingut del projecte.

5. POSTPRODUCCIO

Encara que tenim un guid literari que ens diu com és l'evolucio dels fets, no es fins a
aguesta fase quan anem a composar el mapa sonor, la melodia i en definitiva el caracter i
evolucié dels sons que contaran la nostra historia. L'experimentacié te un paper
fonamental en aquest projecte

5.1. Sincronitzacio

Gracies a la fulla d'script aquesta tasca fou més senzilla. Aixi i tot s'havia d'anar arxiu per
arxiu, un a un, sincronitzant manualment amb el software d'edicié Final Cut X. Fent Us de
la taula d'script podiem relacionar imatge amb audio, i enllagar-les gracies a la claqueta.
Com no es posseia clagueta es feia servir un senyal sonor amb la ma que ens permetia
marcar la onda de audio que per a la sincronitzacié era suficient. Es localitzava la ma fent
el gest i una onda d'audio pronunciada i rapida. El resultat final: 48 minuts de video amb
sons de tot tipus.

Sincronitzacio a la fase d'edici6 | Sincronitzaci6 a la fase d'edicio Il
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48 minuts de material per a editar Edicié de The night

5.2. Fragmentacio i experimentacio

Una vegada sincronitzat es va fer una fragmentacio i seleccié d'aquelles parts on s'esdevé
I'accié i les deixem preparades a una pista nova. Una vegada els sons preparats, fem una
revisio i escoltem diverses vegades tota la amalgama de matisos i textures que
produeixen per comencar a pensar qué ens pot servir. A continuacid és moment
d'experimentar i jugar amb els sons. Repeticid, loop, superposicié, yuxtaposicio, etc. Es un
exercici de prova error, per tal d'anar provant qué funciona i qué no, que ens dona més
ritme, o quins silencis potencien els sorolls.

5.3. Evolucio sonora: de la textura a la melodia

Tot i que l'experimentacid és un factor clau a I'hora de comencar a crear la peca
audiovisual, tenim un guié literari, que encara no ser massa narratiu, ens conta una serie
de fets que hem de prendre com a guia per a saber com estructurar la progressio sonora.
Per a guiar-se d'una manera meés visual, es va crear un esquema grafic indicant aquesta
progressio:

2-3min durada aprox.

2 3 4 5 6 7

Esquema grafic de I'evolucié sonora de The night.

Com meés obscur és el blau, més acceleracio del ritme i major és la sequiencia d'imatges.
Si seguim el guid literari es podran diferenciar 7 parts que traduirem sonorament de la
seguent manera:

* Part 1: Titol de la peca.
* Part 2: Sons aillats: comenca la nit. Poc de ritme i incertesa del que passa.

» Part 3: Els sons s'encadenen. Sembla que formen un patr6é que es repeteix.
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* Part 4: El patré cada vegada es més complex i crea una melodia.
* Part 5: El ritme augmenta aixi com les capes sonores també. La melodia varia.

» Part 6: L'acceleracio de sons i accions és molt forta i el ritme es descontrola. Es
forma un conjunt d'atmosferes sonores i ja no es diferencia un patré melodic.
» Part 7: La progressié de sons acaba amb un escléfit final.

En resum, aquesta grafica ens mostra que conforme la tonalitat del blau és més obscura,
el ritme, la velocitat i el nombre de sequiencies al muntatge ritmic que crearem €s mes
rapid: des de la incertesa més lenta fins a el caos descontrolat. Aquest efecte no és
aleatori, sing te relacié directa amb els fets del guié literari com s'ha vist abans, on es
detalla I'evolucié d'una nit embriagada per begudes, drogues, menjar, i masica.

5.4. Muntatge final
Després de 7 dies de muntatge el resultat final va ser el seglent:

“The night” - Albert Sanz (2016)
http://bit.ly/2a8YcAq

6. EXPOSICIO

The night no és un projecte audiovisual per a ser vist de manera aillada a una sala de
projecci6 o a través d'un smartphone. Més bé, aquest projecte naix per a ser una
videoinstal-lacié experimentada a un espai concret no convencional i no un espai preparat
per a fer projeccions com una sala de cine o una galeria.

6.1. Els ciments de The night: arquitectura d'una videoinstal-lacio

Abans que elegir I'espai s'ha de tenir clar com estara construida The night: quin volum
d'espai requereix i com estan distribuits els elements, per poder construir un espai acord
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amb la historia i que siga cridaner per a l'audiencia.

La millor manera de dissenyar l'espai fou esquematitzant amb vista zenital els diferents
elements tant técnics com artistics que formen part:

Esquema de l'arquitectura de The night

Per a entendre la imatge hem numerat cada element:
+ 1. Pantalla.
» 2. Espai artistic. Decoracio i elements d'atrezzo.
* 3. Projector.
* 4. Seients per als espectadors.
* 5. Altaveus sense fil.

* 6. Ordinador portatil.

La part més important de la instal-laci6 és el punt nimero 2 de I'esquema. Es tracta de
I'espai artistic. Aci ambientarem i decorarem The night amb elements d'atrezzo que
representen l'esperit del video: la mirrarball (bola d'espills de cristall), xapes de cervesa,
taps de vi, botelles de cristal, serpentina, vinils, confeti, globus, llums nocturnes, gots de
plastic i tot tipus d'elements amb connotacions festives. Tots els objectes estaran
disposats de manera desordenada al terra de la instal-lacié6 per a oferir un ambient de
post-festa a una casa. L'espectador s'ha de sentir que esta integrat en la historia que
succeix al video i envoltat per tots els elements que participen en ella.
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Construccio de la video-instal-lacié. Assaig. Construccié de la video-instal-lacio. Assaig.

6.2. L'espai: on emplacar The night.
Al'hora d'elegir un espai hi havien diferents elements que calia tenir en compte:

* Queé és l'espai? Un comerg, un espai public, un carrer abandonat.
* Quinarelacio hi ha amb I'espai i la tematica de The night.

» Com interactua la gent amb l'espai i la instal-laci6? Que fan a linterior de
I'espai, si hi ha soroll o no, si es veu facilment o te objectes o distraccions prop, etc.
Es a dir, si te elements que dfficulten la seua percepcio o la potencien.

* Podem aconseguir I'espai? Hem d'intentar aconseguir que The night puga estar
exposat almenys un dia, per poder recopilar reaccions i feedback suficient per a la
documentacio.

Des d'un primer moment es tenia bastant clar on es volia exposar The night: un lloc
destinat a la vida nocturna: un bar, un pub, una discoteca, un restaurant, etc. The night
havia d'estar allotjat a un lloc on directament es trobara el seu public objectiu i la seva
tematica. Un lloc amb vida nocturna. El contrast entre la nit obscura d'un pub i la nit clara i
radiant de The night podia crear un efecte interessant. Pero el gran problema que es va
trobar es que a un lloc com aquestos el soroll i la musica elevada pot entorpir I'atencio i
focalitzacio de l'espectador en la videoinstal-lacio.

Després de cercar per xarxes, Internet i amb I'ajuda de companys alemanys de Colonia es
va acabar trobant el lloc idoni per exposar The night: Odonien.
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6.3. Odonien: com aconseguir l'espai

Odonien és una discoteca de musica techno a la ciutat de Colonia, Alemanya. Es un espai
multidisciplinari molt pintoresc, amb una decoracié urbana, underground i d'estética
industrial molt cridanera. Et pots trobar des d'un autobus abandonat, a un avio partit per la
meitat o dinosaures i maniquins metal-lics. Es tracta d'una espai obert, molt ample i
exterior en la seua major part, cosa que li permet allotjar molts tipus d'esdeveniments. A
mes, és un espai artistic, ja que els seus managers Odo Rumpf i Anke Dieterle sén dos
artistes que organitzen tot tipus d'esdeveniments i actes i mostren les seues escultures al
mateix espai.

Vista general del Club Odonien, Colonia (Alemanya)

Odonien esta format per dos zones: una sala interior on esta la masica a la nit i una gran
zona exterior descoberta. EI més interessant d'Odonien es que és un techno club diferent
on es realitzen tot tipus d'activitats ludiques i d'entreteniment durant la seua programacio
mensual. Realitzen concerts, teatre, poesia, projeccions de pel-licules, activitats per a
xiguets, etc.

. . Esdeveniments culturals a Odonien Il
Esdeveniments culturals a Odonien |

Cada mes publiquen un calendari d'activitats tant diiirnes com nocturnes. Després de
consultar al seu programa del mes de juliol vaig trobar el segiient esdeveniment:
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Venta d'objectes de 2a ma al Flohmarkt

Cartell event Bazar de Nuit (3 juliol)

Bazar de Nuit és el que es coneix a Alemanya com un Nacht Flohmarkt (mercat de
puces), una associacid que programa i organitza mercats de venta d'objectes de segona
ma per la ciutat de Colonia a diferents espais, activitat tipicament popular i que tant
agrada als alemanys. Son activitats dilrnes i amb molta assisténcia de gent que va a
comprar algun detall o simplement a gaudir d'una estona de bon menjar i musica amb la
familia o amics. Allotjant The night en este esdeveniment guanyariem l'assisténcia d'una
gran audiéncia i no tindriem problemes de sorolls ni musica forta, ja que es tracta d'un
esdeveniment per a tota la familia.

3 Albert Sanz Ballester <alszrtrencadis Elgmail coms- = GGG -
o oo -

D Oy

Arached you canind all the info for my projact.

Wy IdeA will be do anow 2 on the Night Flea BMAtke: on the Sed of July. 1 wouli be possible?

Tell e whiat o think, | Needd & reply A3 3007 &3 possils nieAse,

W can meet o talk if you need it again, | 2ar go to Cdonien for that.

Trzrkvou

Albart
Al I lemaliong) Schuol of Desiyr

ED the nigntpar r

Intercanvi de correus amb l'organitzacié d'Odonien

Ens vam posar en contacte, primer per correu electronic i després personalment, amb els
responsables de l'espai. Com que l'allotiament de la videoinstal-lacié es volia fer de
manera gratuita o baix un cost minim es va seguir una estratégia de seduccié i de venda
de la idea del projecte per interessar al maxim al gerent de I'espai.
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Odeo Rumpf <cco@odorumpf.de> 17/6MB6 -, -
para Anke, Arsger, martin, mi =

20, alemin=  » copafel=  \er mensaje traducido Traducir siempre: aleman

halle anke,

hier ket zich ein student bezgl. siner arbeit vorgestelt. er will 32 n "tun" auf einer proje<tionswand wahrend der veranstaliung live prasentersn. wir sollten
das und seinen "wunschort' evl. mit dem veranstalter abklaren, auch gerade rwiefern seine prasentation mit sound verbunden ist. am bestsn ware

wad wscheinlich, dass er 2u einer vorbesprechung vl der vererslaller dazukomml glkerdings bendligl er ein schneles kedback. karnest du schor was
sagen wegen arl uni soLrey

vigle grue. odo

halle albert, schiz< arke mal deine numrer, dass ihr unklarheiten gegebenenfalls telofonisch besser abkdaren kénnt. vielz grilfie. odo
Intercanvi de correus amb I'organitzacié d'Odonien

El problema es que s'havia de vendre un producte que encara no estava fet. Llavors es va
elaborar un document PDF amb tota la informacié del projecte, aixi com les
caracteristiques fisiques que es necessitava per a l'espai. Es pot trobar aquest document
als Annexes. Tant els organitzadors de Bazar de Nuit com els gerents de Odonien
quedaren satisfets, interessats i involucrats amb la idea d'exposar una videoinstal-lacié al
seu espai. Una vegada es tenia assegurat l'espai, sols s'havia de promocionar
I'esdeveniment.

6.4. The night a Odonien: construint I'espai

Una vegada ja es tenien els permisos i l'acord amb els gerents d'Odonien, s'havia
d'acordar com disposar la videoinstal-laci6 en Il'espai, com construir-la i en quin racé
exactament, ja que el lloc era considerablement gran i espaiés.

Llavors es va crear un esbds per planficar la disposicid dels elements propis de la
videoinstal-lacio i saber quins requeriments espacials es necessitaran com hem vist en
I'apartat de “Els ciments de The night” . Aquesta informacié serveix tant per a nosaltres
mateixa per a construir The night aixi com per a que el gerent de l'espai conega els
requeriments técnics que necessitarem (electricitat, altaveus, llum, etc.) i la viabilitat de la
disposicio de la mateixa a la zona concreta d'Odonien. A continuaci6 es va fer una reunid
amb els encarregats de l'espai. Es va quedar al propi espai per realitzar algunes
fotografies i fer una eleccio de la zona. En un primer lloc es va valorar la possibilitat de
realitzar la projeccio al seglient emplacament:

Primera localitzacio escollida a Odonien 32 Entrada a la localitzacidé. Vista exterior.



Tot i que les caracteristiques de I'espai son idonies, aquest espai concret ens presenta
algunes complicacions. Al tractar-se d'una zona oberta, la llum no és controlable i
necessitem certa foscor a l'espai, ja que projectarem amb un projector sobre una pared.
Per tant es baralla I'opci6 d'utilitzar un televisor plasma de 50” que la universitat posa a la
nostra disposicié. Podria ser un bon remei per solucionar el control de la llum exterior,
pero no acaba de convencer la idea. La utilitzacié d'un aparell fisic interfereix estéticament
amb l'abstraccié que ens dona un projector on sols queda imatge sense cap estructura al
voltant. A més degut al seu pes i mides es necessita un vehicle de gran grandaria per a
transportar-lo i aixd0 suposa una despesa economica i I'is d'un temps valués en aquell
moment. Finalment per tots els anteriors inconvenients hem de descartar aquest espai i
comencar a considerar altres opcions.

Després de ressenyar altres zones de Odonien i posar-nos d'acord amb els gerents, es va
arribar a determinar que I'espai idoni seria el segtent:

Vista posterior de I'espai a Odonien

Vista angulada-frontal de I'espai a Odonien

Es tracta d'una zona interior, amb un flux de gent elevat, sense musica ni soroll, que dona
accés a altres corredors aixi com a I'exterior, amb accés a electricitat, amb control de la
llum (interruptors i diferents fons luminiques) i totalment integrat amb el local i els stands
de Bazar de Nuit. A més, I'espai €s un xicotet escenari 0 entaulat amb uns escalons que
donen accés a ell. A¢co ens remarca més encara el caracter de instal-lacio, ja que el fet
gue estiga separat per una altura encara li ofereix més caracter d'atraccidé o show. Al estar
meés elevat que la resta, es més cridaner i queda més a la vista i a I'atencié de lI'audiéncia.

En general la distribucié fisica de I'espai era idonia i I'estética era totalment acord amb
I'esperit de The night (tot i que es mostrava de durant el dia) ja que representava molt bé
el caracter d'un night club alemany: els gréfitis, llums puntuals i eixa estética punk i
underground. Finalment no fou necessari la utilitzacié del televisor de 50” en aquest espai
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ja que es veia perfectament amb el projector, inclis durant el dia, projectant sobre una tela
de lona blanca.

Vista general de I'espai escollit a Odonien

6.5. Ruta d'una nit: com funciona The night?

El dia es va desenvolupar amb el segtient horari:
* 10h-11h: Transport del material.

* 11h-12h: Construccio de la videoinstal-lacio.

* 12h-12:30h: Proves del video (loop i 5 minuts compte enrere).
» 12.30h-15h: Observacio reaccions public i Ultims arranjaments.
e 15h-16h: Pausa per a dinar.

* 16h-22h: Autonomia de la instal-laci6 i entrevistes al public + recursos.

La primera cosa que ens vam guestionar era com hauria de ser l'acte de la projeccié. Hi
havien diferents opcions:

* Projectar en bucle el video durant tot el dia (2 minuts) .

* Organitzar projeccions cada 5 minuts (amb el compte enrere marcat a pantalla).
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Captura de pantalla de la versié de The night projectada cada 5 minuts

Cadascuna comportava unes consequéencies. Amb el video en bucle podiem captar
rapidament I'atencio de I'espectador més rapidament. Per altra banda podia ser molest o
repetitiu escoltar els sorolls continuament mentre la gent comprava, parlava o
descansava. Amb la projeccié cada 5 minuts, es podia crear expectacio i reunir a un bon
nombre de persones cada projeccid. Pero, per contra, ens perdriem nombrosos grups de
gent que passaria en les pauses i ja no tornaria a la cita 5 minuts després.

El que vam fer fou el seguent. Es va fer una exportacio amb dos videos:
* Lapeca amb la durada normal (2 minuts i fer bucle amb el reproductor VLC).

* Lapeca + compte enrere dels 5 minuts (7 minuts en total).

Reaccions del public assistent | Reaccions del public assistent |1

Reaccions del public assistent IV

Reaccions del public assistent Il
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En un primer moment es va utilitzar el fragment de 7 minuts, per por a molestar
I'organitzacio o als mercaders que estaven tan prop de la instal-lacio. Pero la gent no feia
cas al compte enrere, i passava de llarg per no tornar després. Aleshores, vaig decidir
canviar i provar amb el video constantment en bucle. | va ser un encert. La gent es sentia
molt captada i entretinguda pel video: reia, feia fotos, comentava amb els amics, i fins i tot
venien a parlar amb mi per rebre més informacié. L'Unic problema que va haver fou que si
gue es va tenir que parar la reproduccio per peticié dels mercaders que més tenia a prop
ja que es veien molestats amb els sorolls constants

Reaccions del public assistent V

6.6. Promocio: com difondre The night

Odonien és un lloc situat a les afores de la ciutat de Colonia (Alemanya). Tot i aix0 és un
espai amb una gran reputacié en la cultura club i techno alemanya, a més dels
esdeveniments culturals de tot tipus que realitza. Al mateix temps Bazar de Nuit també és
una associacié bastant popular a tota la comunitat de North Westfalia pels seus mercats
d'objectes de segona ma (activitat tipica de la cultura alemanya).
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Mapa localitzacié Odonien Club a Colonia

Tot i que l'espai esta situat a les afores I'assisténcia del public estara assegurada. El fet de
que ambdoés projectes, Bazar de Nuit i Odonien, siguen coneguts i reconeguts, ens donen
la seguretat de que la promocid de l'acte el dia 3 de juliol sera molt efectiva i l'audiéncia
nombrosa. A més la data cau dissabte per tant no sera cap problema la distancia ni el
temps de transport, ja que la filosdfia dels Flohmarkt (mercats de segona ma) a Alemanya
és d'anar a passar el dia amb la familia i gaudir d'un dia complet al lloc. L'accés des del
centre de Colonia fins Odonien sera possible amb transport public de manera facil i
rapida:

* Tren S6i S11: 9 minuts de trajecte.
* Bicicleta: Entre 10-13 minuts de trajecte.

* A peu: 34 minuts de trajecte.

Ruta des del centre en bici Ruta des del centre en tren

Es van elaborar una serie de posters i targetes promocionals tant per a repartir a la
mateixa projeccid6 com per a difondre per xarxes anunciant el lloc i el dia de
I'esdeveniment.
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* 6.6.1. Poster

Tant per a promocio al carrer com per a xarxes.

Péster promocional |

* 6.6.2. Targetes informatives
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Paéster promocional Il

Es van dissenyar targetes promocionals que es repartien al mateix stand.

The night.

Vehat are we fnoking far at night? Why
are we waing for he mghl? Are v
the same? Who design cur night? Ars
beat staries happoening ar sight? la e
Juzst the absence of light? Why to havs
fun at night? How dees the night
eounds hke?

The nighr iz an abstract colage of a
right An artif ool represeriatior of it.
And s visual music as well What kind
of right do we want?

The night was made by Albert Trencad’s a
desgn student from Kon  Interiational
Bl ol Devagn (K1S7)

Contact: albarttrencadiz@gmail.ocom

Flyers promocionals
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Targetes promocionals a la video-instal-lacié

6.6.3. Teaser

Breu fragment de video per crear expectacio i difondre I'esdeveniment en xarxes.

You FE Buscar Q

»
v J m @ = tnobties || Gemee devidonn
The night Teaser
oy Albert Sanz Ballestar
& o
A B Contoursciin dal cand 123 visualizaciones

The night teaser
Gravaci6 i edicié Albert Sanz
http://bit.ly/2u3YWCN
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7. DOCUMENTACIO

7.1. Qué ha aportat The night ?: ells interpreten la nit

L'exposicié a Odonien fou tot un éxit des del punt de vista de l'assisténcia i el correcte
funcionament de l'esdeveniment. Es va acostar molta gent curiosa i interessada en el
projecte i no va haver cap tipus de problema técnic. L'organitzacio va oferir en tot moment
suport i les caracteristiques de I'esdeveniment eren les esperades i idonies per al projecte.

Es van fer contactes i rebre critiques constructives per part dels assistents que
s'acostaven a parlar i comentar I'experiéncia. El public fou molt ampli i variat. Families,
xiquets, gent jove, gent adulta i major, parelles, estudiants internacionals, etc. Pero
sobretot els més predisposats i animats a parlar-ne sobre el tema fou la gent jove.

Entrevistes al public assistent

Finalment es feia una entrevista a alguns espectadors que passaven per la instal-lacio.
Se'ls va formular gliestions com:

* Pots descriure el que acabes de veure?
* Que és The night per a tu i que n'opines sobre el concepte?
* Quines emocions tens després de viure I'experiencia a la instal-lacié¢?

* Queé opines sobre el club Odonien i Bazar du Nuit?
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* Quina relacio trobes amb I'espai i The night?

* Creus que hi ha algun transfons en la historia? Algun missatge?

Aquestes guestions queden resoltes en un reportatge audiovisual que es pot trobar a
continuacio:

Video documentacié The night — 03 juliol 2016 Odonien, Colonia (Alemanya)
Gravaci6 i edicié — Albert Sanz
http://bit.ly/2tEELrQ

8. Conclusions

En primer lloc 'objectiu principal de crear un video conceptual i exposar-lo mitjancant una
videoinstal-laci6 ha sigut complit. No obstant, respecte a la videoinstal-laci6, haguera
pogut tenir una qualitat major pel que respecta al seu decorat i haver dedicat més temps
en crear una construccié fisica més impactant i interactiva amb la qual I'espectador
poguera obtenir una major experiéncia. La causa d'aco €s que es va dedicar una gran part
del temps (15 dies de 30 que va durar la produccié) a idear i donar forma la peca
audiovisual. Tanmateix, era necessari tenir un preproduccio solida i ben organitzada.

En quan als objectius secundaris, després d'haver fet el projecte considere que s'ha aprés
a crear un estil estétic i conceptual propi per a The night mitjancant la recerca de referents
en el camp del video no narratiu. Ha sigut un encert fer is de moodboards i il-lustracions
com a eina per a constituir el to estilistic de tota la direccié artistica. De la mateixa
manera, considere que s'ha aconseguit aprendre la técnica del muntatge ritmic, gracies a
la recerca de referents filmics que han contribuit a entendre com funciona i quines
possibilitats té aquesta técnica d'edicié. Crear la peca audiovisual de The Day durant la
preproduccié va ser clau per a poder entrenar i practicar aguesta técnica abans de rebre
el material final.
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Un dels grans reptes que es plantejava era el de poder allotjar la videoinstal-lacié a un
espai privat a cost zero, com és Odonien. Va ser possible gracies al disseny del document
pdf en el que es desglossaven totes les caracteristiques i requeriments de The night.
D'aquesta manera es va mostrar la instal-lacié en un entorn relacionat amb la historia i es
va arribar a un major nombre de public objectiu, també gracies a la promocié del teaser,
els posters i les targetes promocionals.

En la fase de documentacié s'ha recollit I'opinié de 12 persones assistents a The night a
les quals es va entrevistar i es va elaborar un reportatge de 1'55" de durada que ens
serveix per a recollir les impressions i resumir l'acte del dia 3 de juliol a Odonien. Arran
d'aco es planteja una nova linia d'investigacio on analitzar els punts de vista de l'audiéncia
sobre la tematica que tracta The night: questionar el model d'oci nocturn. Es podria
realitzar un reportatge més extens i exhaustiu, amb més opinions, fer enquestes i en
general un estudi social per traure algunes conclusions i resultats sobre la possible
preocupacio d'aquest tema.

Per acabar, la elaboracié de The night ha sigut una experiéncia enriquidora i un procés
multidisciplinar per la quantitat de tecniques i tasques organitzatives que s'han aplicat. He
passat per nombrosos processos als quals mai m'havia enfrontat com és el de crear un
video conceptual, aprendre una nova técnica de muntatge, o vendre la idea i exposar-la a
un espai no convencional. Degut al gran volum de treball i el poc temps que es disposava,
s'ha hagut de treballar simultaniament entre totes les fases i considere que hauria sigut
convenient l'ajuda d'una o dos persones per a millorar la qualitat general. Tanmateix, The
night és un primer exercici d'experimentacié i de ruptura del llenguatge audiovisual
convencional que ens serveix com a porta per a buscar noves maneres d'expressio
artistica i que advoca per narrar histories d'una manera diferent.
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