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1. INTRODUCCION

En la actualidad se han realizado numerosos programas de entrevistas producidos
de una manera similar. “La noche abierta” (1997), “El loco de la colina” (2004)
“Salvados” (2008), “Viajando con Chester” (2014), “Al rincon de pensar” (2015), “Mi
casa es la tuya” (2015), “Dos dias y una noche” (2015) entre otros muchos
programas que recogen entrevistas con unas caracteristicas propias, pero
conservando el tradicionalismo compuesto por el plano contra plano durante el

desarrollo de las mismas.

El programa del cual hablamos en el presente trabajo de TFG, rompe por completo
con ese tradicionalismo del plano contra plano. Buscando de esa manera dar un
toque mas innovador y dinamico en cada una de sus entrevistas. Con ello busca exigir
una mayor atencion del espectador y conseguir que este sea participe de aquello de

lo que se esta conversando en la mesa de un bar y lo que sucede en su entorno.

Por otro lado, al igual que en el cine clasico americano de los afnos 30 y 60 se
estableci6 una serie de reglas con el fin de conseguir un montaje “transparente” en
el cual se buscaba enmascarar una realidad fragmentada mediante la edicion y
posproduccién. Por lo que surgieron estilos rupturistas que no seguian las “reglas”
establecidas por el estilo naturalista o clasico del cine de Hollywood. El
expresionismo aleman, la Nouvelle vague francesa y el cine indie americano son
algunos de esos movimientos artisticos del cine, que experimentaron ciertos cambios

en la manera de realizar las peliculas.

Dicho esto, el programa “Coffee and Cigarettes” del cual hablaremos en el siguiente
proyecto esta inspirado en esas corrientes cinematograficas de vanguardia.
Buscando de esta manera diferenciarse del estilo “clasico” de entrevista utilizado en

la actualidad.

Para ello el programa recoge algunas de las técnicas llevadas a cabo en las

corrientes cinematograficas rupturistas de los anos 20.

Por lo que en el presente proyecto se explica detalladamente cada uno de los

procesos llevados a cabo para la elaboracion de dicho programa. Tratando y
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explicando sus diferentes fases y etapas de preproduccion, produccion vy
posproduccion ademas de hablar sobre los origenes del formato y su evolucion.
Haciendo hincapié a los referentes artisticos que han motivado al equipo a llevar a
cabo este estilo de formato. Buscando como resultado, un programa de entrevistas
que pueda ser calificado como “profesional” con posibilidades de ser retrasmitido en

televisiones locales o provinciales o en diferentes plataformas de internet.

“Coffee and Cigarettes”, un programa de entrevistas, con un estilo innovador.
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1.1 Resumen

RESUMEN:

El presente proyecto de TFG tiene la intencion de presentar las diferentes fases de
preproduccion, produccion y posproduccion de “Coffee and Cigarrettes”. Un
programa que recoge diversas entrevistas a personalidades conocidas dentro del

sector audiovisual.

En él se recogen las distintas fases de la preproduccion, produccion y posproduccion
del programa centrandose mas en esta Ultima y tomando como referencia el episodio

piloto de “Coffee and Cigarettes”.

Palabras clave: Preproduccion, produccion, posproduccion, programa, entrevistas

ABSTRACT:

The present project intends to present the different stages of preproduction,
production and post-production of "Coffee and Cigarrettes". A program that gathers

several interviews with renowned personalities from the audiovisual sector.
It reflects the different phases of preproduction, production and post-production of
the program, focusing more on the latter one, and taking as reference the pilot

chapter of "Coffee and Cigarettes".

Key words: Preproduction, production, post-production, program, interviews.
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1.2 Objetivos

El objetivo principal del siguiente trabajo es dar a conocer como se realiza la edicion
del programa de entrevistas “Coffee and Cigarettes” llevando a cabo las diferentes
fases de la posproduccion: edicion, retoque de imagen y de sonido. Por otro lado,

dentro de los objetivos secundarios encontramos:

e Recopilacion y desarrollo de todas las fases de produccion del programa

“Coffee and Cigarettes”.

e Aplicar los conocimientos teoéricos y practicos aprendidos a lo largo del grado

universitario.

e La obtencion de un programa que pueda ser considerado como profesional y
que pueda ser distribuido por diferentes televisiones locales o distintas

plataformas en internet.
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2. EL CASO PARTICULAR DE “COFFEE AND CIGARETTES”

En el siguiente apartado se aborda todo aquello relacionado con la fase de
preproduccion, produccion y postproduccion. Mencionando sus origenes y todo

aquello que se ha llevado a cabo para la realizacion de este programa.

Figura n®1
Logo de “Coffee and Cigarettes”

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracién propia.

2.1 Caracteristicas y referentes

A continuacion, se hablara sobre las caracteristicas principales del programa “Coffee
and Cigarettes”. La caracteristica principal de “Coffee and Cigarettes” es la libertad
en sus camaras. Un estilo que rompe con las clasicas entrevistas realizada de plano
contra plano como por ejemplo el programa “Al rincon de pensar”, protagonizado por

Risto Mejide y emitido en la cadena de television Antena3 en Espana (ver figura n°2).

Figura n°2

Estructura de los planos en el programa “Al rincén de pensar”

con Risto Mejide

| R v

Fuente: Programa “Al rincon de pensar” https://www.youtube.com/watch?v=YNXScr8R1wc&list=PL7XSYW20f| TczrS50jkgz3fJj1Q6BAMpk, elaboracion propia.



https://www.youtube.com/watch?v=YNXScr8R1wc&list=PL7XSYW2OfITczrS5ojkgz3fJj1Q6BAMpk
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En el formato de “Coffee and Cigarettes” cada una de las camaras que forman parte
de la entrevista es libre de moverse en el entorno donde se realiza dicha entrevista.
Este estilo resulta rompedor como al igual resulto el cine de la Nouvelle Vaguel.

Donde la libertad y la creatividad van cogidas de la mano.

“Abundan los movimientos de camara forzados, los cambios de plano bruscos, el

uso de sonidos no justificados por la accion, la iluminacion estridente, etc. No es
que en este cine se renuncie al guion, sino que ademas del qué contar, se valora
en gran medida el como contarlo. se violan las leyes de emplazamiento de camara;
se manipula el tiempo variando la duracion, la frecuencia y el orden de los hechos;
se desafia la narrativa clasica, retando la percepcion del espectador y exigiéndole

mas concentracion para unir los fragmentos”

Instituto nacional de tecnologias Educativas y de formacién de profesorado

Diferentes opciones de montaje.

La cita del Instituto nacional de tecnologias Educativas y de formacion de
profesorado expuesta anteriormente, recoge a la perfeccion el estilo y la estética del
programa “Coffee and Cigarettes”. Un programa innovador con diversidad de
emplazamientos de camara (ver figura n°3), que busca de esta manera un mayor

nivel de concentracion y exigencia del espectador frente al programa.

! Denominacién de un nuevo grupo de cineastas franceses que surgieron a finales de los 50
rompiendo con las leyes establecidas en el cine clasico de Hollywood.
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Figura n°3

Diversidad de planos en “Coffee and Cigarettes”

Plano conjunto Primer plano

Plano general Plano picado Plano contrapicado

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracion propia.

Otra de las caracteristicas mas notorias de “Coffee and Cigarettes” es el uso del
plano secuencia. “Coffee and Cigarettes” aplica en su cierta medida un estilo ya
utilizado anteriormente por Alfred Hitchcock en 1948 con la pelicula “Rope” una
pelicula referente en el uso del plano secuencia, ya que toda ella parece estar

realizada en un Unico plano.

Figura n°

Ejemplo plano secuencia en la pelicula “Rode” de Alfred Hitchcock (1948)
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Fuente: Plano secuencia pelicula “Rode”.

“Coffee and Cigarettes” hace uso del plano secuencia, pero su finalidad no es
intentar que toda la entrevista parezca que este realizada en un Unico plano. Busca
jugar con el uso de planos de larga duracion, desenfoque y emplazamientos de

camara poco comunes.
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Otra de las caracteristicas mas notables de la realizacion de “Coffee and Cigarettes”
es la presencia del equipo técnico y humano durante la entrevista. En ningln
momento se busca ocultar mediante el montaje las camaras o el micréfono (ver
figura n°5). En ocasiones se utilizan planos del equipo de rodaje buscando con ello
una mayor cercania frente al espectador y rompiendo con aquello establecido en el
cine clasico en el cual resultaba inviable ver las camaras, equipos de iluminacion o

personal técnico dentro de plano

Figura n°5

Presencia del equipo técnico en “Coffee and Cigarettes”

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracion propia.

Por lo que, en conclusion, los referentes y caracteristicas principales del “Coffee and
Cigarettes” vienen dados por un estilo rupturista inspirado en la tendencia artistica
de la Novelle Vague francesa, el cine Indie americano?, el uso del plano secuencia y
la gran diversidad de planos. Buscando como objetivo principal la ruptura del estilo

clasico del plano contra plano plasmado en el programa “Al rincon del pensar”

2 Corriente cinematografica estadounidense que surge como reaccion de algunos cineastas
contra el cine de Hollywood entre 1947 y 1953. Inspirados en el Free cinema britanico y la
Nouvelle Vague francesa.
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2.2 Cémo surgio la idea

El programa de “Coffee and Cigarettes” surge a raiz del primer proyecto frustrado: “El
charlatan” (ver anexo n°7). Se podria decir que “El charlatan” fue el programa inicial
que acab6 evolucionando a lo que es actualmente es conocido como “Coffee and

Cigarettes”.

“El charlatan” era un programa de entrevistas que seguia la estética de la entrevista

clasica compuesta por un plano contra plano y un plano general (ver figura n°6).

Un programa compuesto por 4 camaras: una encargada de un plano general, otra de
un plano medio del entrevistador, una tercera camara encargada de filmar un plano
medio del entrevistado y finalmente una Ultima camara en mano que realizaba
planos recurso capaces de poder solucionar posibles fallos de racord3 durante la

fase de posproduccion.

Figura n°6

Planos del programa “El charlatan”

Plano 1 (entrevistado) Plano general Plano 2 (Entrevistador)

Fuente: Programa “El charlatan” episodio piloto, elaboracion propia.

El programa de “El charlatan” esta compuesto tan sélo por tres entrevistas: el actor
Alex O'dogherty, el Dj Chimo Bayo y David Suarez conocido en la plataforma de

Youtube como “Vincent Finch”.

3 En el cine: correcta continuidad temporal o espacial entre dos planos consecutivos.

11
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Figura n°7

Logo del programa “El charlatan”
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Fuente: Programa “El charlatan” episodio piloto, elaboracion propia.

Tras el proceso de produccion y posproduccion de los tres capitulos de “El charlatan”
el equipo se reunid con el fin de buscar una nueva imagen para el formato. Buscar
nuevas ideas y realizar cambios importantes. Buscando un programa mas dinamico
y rompedor, un formato que no fuera el comun en el aspecto de entrevistas, darle
una nueva imagen, un nuevo estilo. Lo cual esto acab6é desencadenando en lo que
actualmente es “Coffee and Cigarettes” un programa mas cercano y con un aspecto

mas atractivo e innovador.

A diferencia del programa “El charlatan” en el cual se realizaban entrevistas a
grandes profesionales en el mundo audiovisual, “Coffee and Cigarettes” busca
realizar diversas entrevistas a personalidades conocidas o en proceso de formacion
y desarrollo dentro del sector audiovisual. Capaces de darnos a conocer mas sobre

el sector en el que ellos estan especializados.

La evolucion del proyecto fue la siguiente: el formato pasa de ser una serie de
entrevistas formales de plano contra plano a artistas reconocidos en el mundo del
cine y la television (“El charlatan”) a una charla entre unos jovenes en cualquier bar
o local que buscan aprender y conocer mas sobre el contexto profesional del
entrevistado (“Coffee and Cigarettes”). Por lo que el objetivo principal de “Coffee and
Cigarettes” es conversar sobre un tema de la manera mas profesional mientras estos
toman algo en un bar. Buscando un entorno mas calido y cercano entre los

espectadores los entrevistadores y los entrevistados. Rompiendo de esta manera

12
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con la entrevista tradicional y buscando un estilo propio inspirado en la Novelle Vague

de finales de los 50.

Una vez realizada toda la planificacion del programa “Coffee and Cigarettes” se
procedioé a realizar la primera entrevista al productor, director y guionista Nacho
Ruiperez. Licenciado en Comunicacion Audiovisual en la Escuela Politécnica Superior
de Gandia. El cual este seria el episodio piloto de la primera temporada del programa

“Coffee and Cigarettes” (ver anexos 3y 4)

Tras la preproduccion, produccion y postproduccion del episodio piloto. El equipo de
produccion presento el trabajo finalizado a José Marin - Roig Ramon actual profesor
adjunto en el departamento de electronica en la Universidad Politécnica de Valencia
desde 2002 y ademas integrante del Instituto ldeas de la UPV# cuyo objetivo es
fomentar y desarrollar la cultura emprendedora en la UPV, con la finalidad de buscar
financiacion y apoyo para poder llevar a cabo el proyecto de la manera mas

profesional posible.

Finalmente, tras presentar el episodio piloto del programa, la propuesta del formato
fue aceptada y el equipo de “Coffee And Cigarettes” recibid una subvencion de
1200¢€.

La subvencion otorgada por el Instituto Ideas de la UPV fue invertida en una mejora
de los equipos técnicos de grabacion. Una mejora que puede apreciarse en la
calidad de los episodios préximos al mostrado en el siguiente TFG (ver anexo 5).
Con ello el equipo reservo cierta cantidad para los desplazamientos al lugar de rodaje
ya que en casi todas las ocasiones el equipo debia movilizarse a Valencia.

Figura n28

Logo “Instituto Ideas UPV”

Fuente: Logo Instituto Ideas UPV, http://www.ideas.upv.es/

4 La mision de IDEAS UPV es fomentar y desarrollar la cultura emprendedora en la UPV,
sensibilizar y dinamizar a la comunidad universitaria en la creacién y soporte de nuevas
empresas, y apoyar la creacion y desarrollo de empresas innovadoras y de base tecnol6gica en
la Comunidad Valenciana.

13
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3 PREPRODUCCION

El programa “Coffee and Cigarettes” ha sido producido por un grupo de alumnos del
grado académico en Comunicacion audiovisual en la promocion 2013 - 2017.
A continuacion, se muestra una tabla compuesta por todos los integrantes que han

participado a lo largo de la primera temporada (ver figura n°9).

Figura n°9

Integrantes del programa “Coffee and Cigarettes”

LTIDITH Michel 1. Ochoa y Héctor 1. Moril
AR 3Y Michel I. Ochoa y Héctor 1. Moril

4 TT.TY Victor Suau Dolén, Clara Lopez Pujol, Anna Albi Espasa

Moisés A. Pérez Esquinas y Miguel Martinez Mira

m Roberto Sanchez Lopez, Carlos Morant Riera y José Coves

ILUMINACION Y DIRECCION DE FOTOGRAFIAL AN LTt
SCRIPTY COORDINADORAN AL

DISENO GRAFICOR PR T LT I
EDICION Y POSPRODUCCION, LTSy W 273 3 SETH LT

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracion propia.

En cuanto al equipo de produccion (camaras y sonido) cabe destacar que tan sélo
asistian a cada uno de los rodajes un total de tres camaras, una persona responsable

del sonido y un auxiliar.

14
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3.1.1 Planificacién

“El programa se elabora en torno a un esquema o conjunto de ideas, donde se
establecen las caracteristicas fundamentales que formaran el programa y se
imparten las indicaciones basicas pasa su realizacion: tema o contenido que se
desea elaborar, lugares donde se registraran las imagenes, caracteristicas formales
y tratamiento informativo que tendran las imagenes visuales y auditivas, personajes
que intervendran en el programa y las necesidades de produccion ya sean técnicas,

materiales o humanas”
Elaboracion de noticias y reportajes audiovisuales

José Prasper Ribes, Celestino J. Lopez Catalan

3.1.2 Contacto con los entrevistados

En el caso de la entrevista realizada a Nacho Ruipérez y Marina Alegre resulto
relativamente facil contactar con ellos ya que Nacho Ruipérez estudié en la misma
universidad donde se han formado todos los integrantes del programa, por lo que la
EPSG (Escuela Politécnica Superior de Gandia) nos facilit6 sus datos para

posteriormente el equipo de produccion pudiera ponerse en contacto con él.

Siempre se ha llevado a cabo el siguiente orden de prioridades para poder contactar
con las personas a entrevistar. Principalmente se buscaba contactar con el
entrevistado en persona. En el hipotético caso de que no se pudiera, el equipo de
produccion procedia en el siguiente orden: via telefénica, email, RRSS y finalmente

como Ultima opcidn por carta escrita.

Todo esto era realizado por el jefe de produccion. El equipo de “Coffee and
Cigarettes” todo el integrante del equipo aportaban posibles entrevistados que por
un motivo u otro se encontraban por los alrededores de Valencia y podria ser posible
concertar una entrevista.

Mdusicos, cantantes. Actores, disenadores, ilustradores, animadores, youtuberos
entre otros artistas o profesionales serian buenos perfiles para un nuevo posible

episodio del programa.

15
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3.1.3 Localizaciones

Las localizaciones también eran planificadas por el equipo de produccion del
programa. Siempre se buscaban bares que pudieran tener relacion con el
entrevistado. En el caso de Nacho Ruiperez el bar fue elegido por él y seguidamente
produccion se encargaria de hablar con el dueno del local para concertar el permiso
de grabacion dentro del mismo. La manera de compensar al local por dejarnos grabar
de manera gratuita dentro del establecimiento seria mediante la publicidad que se

le proporcionaria al bar por medio del programa.
Los diversos locales en lo que se realizaban las diferentes entrevistas siempre
guedan reflejados en las cabeceras de cada uno de los programas y hombrados en

los agradecimientos de los créditos finales (ver figura n°10).

Figura n®10

Referencias del lugar de grabacion en la cabeceray los créditos finales del programa

I
;

AGRADECIMIENTOS: BAR EL NEGAITO (VALENCIA)

Plano 1 bar El negrito (intro del programa) Plano 2 bar El negrito (intro del programa) Agradecimientos (creditos)

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracion propia.

En la medida de lo posible se buscaban locales que tuvieran mas o menos la estética
de “Coffee and Cigarettes”. Un local acogedor y con un decorado peculiar. Que diera
juego para la produccion del programa, aunque cabe destacar que algunos de los
capitulos se han realizado en localizaciones en el exterior, como en el caso del

segundo capitulo del programa.

El bar “El Negrito” ubicado en Valencia fue donde se realizo la entrevista del episodio
piloto. En este resultd interesante la iluminacion del local, compuesta por colores
calidos con unas lamparas colgantes verdes que iluminaban a la perfeccion la mesa
en la cual se llevo a cabo la entrevista. Pero, por otro lado, buscando también la

movilidad del equipo de grabacion en torno a la mesa. Ya que esta no debia

16
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encontrarse junto a la pared para que el equipo de grabacion tuviera una movilidad

completa de 360°.

3.1.4 Guion del programa

Como todo trabajo audiovisual, se requiere una preparacion previa. En el caso de las
entrevistas, el equipo de documentacion se encarga de buscar la informacion actual
y anécdotas interesantes sobre los entrevistados para poder llevar esos temas frente
a la mesa y de esta manera crear un vinculo entre entrevistadores y entrevistados.

Cualquier informacion puede resultar interesante: estudios, trabajos, idiomas e
incluso informacion de su vida privada. Siempre buscando la cercania entre ambos

y consiguiendo informacion interesante y atractiva de mano de los entrevistados.

En el caso de Marina Alegre conociamos de antemano que ella habia trabajado en
“Bon dia, bonica” para la cadena autondmica de television Valenciana Canal 9, una

serie diaria producida durante 2010y 2011.

Por otro lado, en el caso de Nacho Ruipérez buscabamos la realizacion de preguntas
orientadas a toda su carrera como director de los siguientes cortometrajes: “La
Ropavejera” (2014) “La victoria de Ursula” (2011), “La maltratada historia de
Maria” (2007), “La edad ideal” (2005), “Crimen pasional” (2004), “Monday,
Monday” (2002) y “jjManos arriba!!” (2000).

Toda esta informacion resulta vital para el desarrollo de la entrevista. Es imposible
realizar un trabajo de semejante indole sin realizar un estudio previo sobre el

entrevistado y sin saber por donde vas a encaminar dicha entrevista.

Tras ello el equipo de produccion y documentacion buscaba informacion que pudiera
resultar interesante para todas aquellas personas que estuvieran interesadas en
iniciarse o conocer mas sobre el mundo del cine o el doblaje de la mano de estos

dos profesionales en el sector.
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Figura n®11

Plataformas donde se ha recopilado informacién sobre los entrevistados

Fuentes: Logos de las diferentes plataformas de busqueda de informacion, Google.

3.1.5 Guion técnicoy plan de rodaje

Una vez conseguidos los permisos de grabacion, el equipo realiza la planificacion de
la grabacion en el lugar de la entrevista. Distribuyendo a los entrevistados,
entrevistadores, a los diferentes operadores de equipo y todo el equipo técnico

necesario para la grabacion.

Figura n®12
Planta de camara con el equipo técnico y humano
ESPEJO
\/[d A i ©

FOCOS

LED HECTOR

ERTO
CAM
ANNA A R
MARINA
MICHEL
FOCOS H
LED MA 1A RIBES

Fuente: planta de camara del episodio piloto de “Coffee and Cigarettes”, elaboracion propia.

Todo el equipo recibe antes de cada una de las entrevistas el plan de rodaje. El
equipo debe ser consciente de que nunca salvo ningln concepto el entrevistado

debe llegar antes que el equipo de produccion al lugar de la entrevista.
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Lo que se busca es una entrevista de lo mas natural, por lo que desde el momento
en el que los entrevistados entran por la puerta del establecimiento las camaras
comienzan con la grabacion. De esta manera, evitamos crear esas situaciones
forzosas en las que los entrevistados llegan se sientan y el equipo empieza a

organizar y prepararlo todo.

A continuacion, se muestra una tabla que recoge el plan de rodaje estructurado
desde que el equipo de produccion se reune hasta la hora estimada de retorno a

casa. Dando un mayor hincapié en la hora fijada con el entrevistado (ver figura n°13).

Figura n®13

Plan de rodaje del episodio piloto (Nacho Ruiperez y Marina Alegre)

Reunién equipo humano Lugar CRAI (EPSG)

Revi=sion equipo técnico
Salida de Gandia
Liegada al bar “El1 negrito”
Montaje del equipo
ENTREVISTA
Recogida del material
Salida de Valencia

Llegada a Valencia

Fuente: plan de rodaje de “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracion propia.
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3.1.6 Equipo técnico

En un principio la Universidad Politécnica de Valencia nos cedié el material necesario
para la realizacion del proyecto. El problema principal resulté ser que no siempre se
nos facilitaba el material, ya que no esta permitido la utilizacion de material de la
universidad durante dias festivos y fin de semanas. Por lo que con el tiempo la
produccion del programa fue realizada gracias al equipo técnico del que disponiamos
de cada uno de los integrantes de “Coffee and Cigarettes” y el material comprado
gracias a la financiacion del proyecto por parte de la Universidad Politécnica de

Valencia.

Gracias a la universidad el equipo de “Coffee and Cigarettes” disponia de: tres
camaras Canon 7D con objetivos de 50 y 35mm, un micr6fono de pértiga con
grabadora, diversos reflectores y difusores de luz, tres estativos para las camaras de
grabacion y en ocasiones se les facilitaba un kit basico de iluminacidon compuesto

por cuatro pantallas LED. (ver anexo n°1)

Dicho esto, cabe destacar que el principal problema era que los entrevistados en casi
todas las ocasiones sélo podian reunirse con nosotros en viernes o fines de semanas.
Por lo cual, no disponiamos del material cedido por la universidad y teniamos que
utilizar el material propio del que disponiamos. A lo que cabe anadir que hasta que
el Instituto Ideas no nos financio el proyecto el equipo de “Coffee and Cigarettes” no

disponia de un equipo basico de iluminacién y sonido.

El equipo de produccion de “Coffee and Cigarettes” disponia de una camara Canon
6D con un objetivo de 35mm la cual seria la camara principal de la entrevista.
Apoyada en algunas ocasiones por otras dos 6D compuestas por objetivos de 50mm
las cuales siempre se han utilizado como planos alternativos a la camara principal y
también como respaldo de la misma por posibles fallos técnicos durante el

transcurso de la entrevista. (ver anexo n°2)
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4 POSPRODUCCION

“La verdadera creacion de una obra audiovisual se completa en la fase de
posproduccion. En ella es donde se le da forma definitiva al producto, donde se
ensamblan todos los elementos y donde se produce la ordenacion definitiva de todos

los datos que se han ido recogiendo hasta el momento”

Elaboracion de noticias y reportajes audiovisuales

José Prasper Ribes, Celestino J. Lépez Catalan

En el apartado siguiente se detallara uno a uno las diferentes fases de la
posproduccion del programa enumerado por prioridad durante el proceso de la fase

final del desarrollo del proyecto:

e Diseno grafico del programa
e Retoque de sonido
e Edicion de video

e Retoque de imagen y color

Hablaremos a grandes rasgos sobre el diseno grafico del proyecto, sin llegar a
profundizar sobre €l ya que esté proyecto no esta enfocado a ello. Seguidamente
hablaremos sobre el retoque del sonido del programa y posteriormente
profundizaremos en el desarrollo de la edicion y el retoque de imagen y color.
Explicando detalladamente como se ha llevado a cabo paso por paso tanto el retoque
de imagen y sonido como la edicion del programa. Hablando detalladamente de las

caracteristicas principales de la edicion del programa.
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4.1.1 Disefio grafico

El diseno grafico es un proceso que se lleva a cabo desde los inicios del proyecto
hasta la finalizacion y exportacion del proyecto audiovisual. Este podria ser
considerado el punto de partida de la fase de posproduccion. Un diseno capaz de
adaptarse, integrarse, recoger y justificar a la perfeccion el estilo del programa. Para

ello tienen como trabajo el diseno y creacion de:

e Ellogotipo del programa
e Los titulos de la cabecera del programa

e Elrodillo de salida

En cuanto a la tipografia utilizada en “Coffee and Cigarettes” cabe destacar el
contraste entre una tipografia organica junto a una mas estatica (tipografia de palo
seco). Toda la estética de la tipografia del programa gira entorno a dicho contraste,

ya que este representa a la perfeccion la estética del programa.

“Coffee and Cigarettes” es un programa en el que se habla de temas serios, esta
seriedad queda representada con el estilo de la tipografia principal del programa,
una tipografia de palo seco, estatica y que otorga seriedad. Pero ademas cabe
destacar que el programa es realizado de una manera un tanto informal
concretamente en un bar y queda reflejada con el uso de una tipografia mas
organica. (ver figura 14).

Figura 14

Tipografia del programa “Coffee and Cigarettes”

CAMARAS
Anna Albi

S - Victor §
CORRONADIRA R

—
1

mat
3 5 o
PRODUCCION Y ?%ﬂ;lg% e I

Michel
Eector I. Mori

I
) ~sonmp !
Roberto Sénchez Lopez

Docy

‘ | OB
4 : “ » b

% * ans ol | (=

2 ‘il EDICION . T |

~Moiseés'A. Pérez

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracién propia.
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Por otro lado, el logo del programa sigue la misma estética (Ver figura 15) donde
destaca el significado simbdlico del mismo. El uso del circulo que engloba al nombre
del programa. Busca representar la marca que cualquier taza de café suele dejar
sobre la mesa, pero no solo eso, sino que también busca transmitir con ella la
manera en la que se lleva a cabo las entrevistas, ya que todas las entrevistas son
entorno a una mesa redonda en la cual las camaras van deambulando por sus
alrededores y dicha informacion la encontramos dentro de ese “circulo” que es

donde se ubica el titulo del programa.

Figura 15
Logo de “Coffee and Cigarettes”

COFFEE

&cigarettes

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes’, logo disefiado por Mar Garcia Ribes y Ana Peiré.
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4.1.2 Sonorizacién

Todo el sonido de la entrevista ha sido
grabado en una sola pista de audio en

formato. wap.

Audacity

La sonorizacion se ha llevado a cabo con el programa gratuito “Audacity”. El siguiente
programa nos ha facilitado la posibilidad de realizar una reduccion del ruido
ambiente y posteriormente se ha aplicado un compresor para potenciar el sonido de

las voces y de esta manera conseguir un audio mas nitido y claro.

Lo primero que se realiza es la importacion del archivo de audio al programa de

edicion de sonido (ver figura 16).

Figura 16

Importacion de los archivos de audio al programa Audacity
[ehwe | tatar Ver Comtrol Piitas  Generar  Tlecto  Anakzar  Ayuds

Moo e 1§ [ 477451 4s e i s crencr s s

g ANk | [t Mm@ ] o] O » A

Archwos recientes ) =i

| 4) Altavoces (Reoltek High De

Cerrar Ctele W

Guardar proyecto CirleS . 4:0 570 2 6.'., . 4

Guardar proyecto como...

Guardar una copia comprimida del proyecto...
Comprobar dependencias...

Editar etiquetas de metadatos..,

Importar y
Exportar sudic Ctrl=Shift+E
Exportar sudio seleccionado.

Exportar stiquetas.

Exportar mditiple.., Ctrie Shufte L

Esportar MIDI

Aplicar secuencis de comandos...
Editar secuencias de comandos..

Configurar pagna

Salr CtieQ

Fuente: programa de edicion de sonido: Audacity, captura de pantalla

Una vez tenemos nuestra pista de audio importada en el programa presionamos las
teclas CTRL+A para seleccionar la pista por completo (quedara seleccionada en color
azul) y seguidamente nos posicionaremos en la pestana de: efectos/reduccion de
ruidos (ver figura 17).

5> Es un formato de audio digital normalmente sin compresion de datos desarrollado y propiedad
de Microsofty deIBM que se utilliza para almacenar sonidos en elPC, admite
archivos mono y estéreo a diversas resoluciones y velocidades de muestreo
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Figura 17

Efecto “reduccién de ruido”

Adadir / slirvinar complementos... s mendsrizacon p-12 -6 8 -3 0 I—

Repetis o dltimo efectn Cti-R )}p 9. &J [ 2 i

Arplficar.

Aparecer progresivamente
Auto Duck...

Cambiar fase..

Cambiar fitrmo...

Cambiar tono...

Cambiar velocidad...
Comande Nyquist...
Compresor...
Desplazamiento de escals de tiempo/tono...
Desvanecer progresivamente
Distoradn..

Eco..

Ecualzacion...
Eliminacién de click...
Graves y aqudos...
Invessién
Nommalizar...

Fuente: programa de edicion de sonido: Audacity, captura de pantalla

Una vez seleccionado el efecto obtendremos el perfil de ruido de nuestra pista de
audio (ver figura 18) y volveremos a realizar el paso anterior (ver figura 17) y le
daremos al boton aceptar.

Figura 18

Perfil de ruido del audio principal del programa

Reduccon de rudo
Paso 1

Seleccione unes segundos de rnuido pars que Audacity sepa que fltrar, luege
hagas clic en Obtener perfil de ruido:

[ Obtener perfd de rido

Paso 2

Seleccione todo o audio que deses filtrar, ekja qué porcentaje de rusdo deses filtrar
y luego hags dic en Aceptar para reducir f rusdo.

Reduccion de ruido (98} |12 [

Sensbibdad (800 |

Susvizado de frecuencio (bendas) w] |
Ruido: @ Reducie O Residuo

Aceptar

Fuente: programa de edicion de sonido: Audacity, captura de pantalla

Tras realizar todos los pasos obtendremos un audio en el cual se han eliminado
aquellas frecuencias en las cuales se encontraba el sonido ambiente de la grabacion

(ver figura 19).
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Figura 19

Comparacion entre el audio con ruido y el audio sin ruido

Pista de audio sin ruido

Pista de audio con ruido

Fuente: programa de edicion de sonido: Audacity, captura de pantalla

Seguidamente abrimos la ventana de “efectos/compresor” y aplicaremos los

siguientes valores (ver figura 20).

Figura 20

Valores del compresor que se ha aplicado al audio principal
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Fuente: programa de edicion de sonido: Audacity, captura de pantalla
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Una vez realizada la compresion obtendremos un sonido claro y limpio, listo para ser
exportado en formato. Wap. (ver figura 21) para posteriormente remplazarlo y
sincronizarlo junto al video en el programa de edicion lo cual mostraremos en el

siguiente apartado.

Figura 21

Exportacion del audio editado en el programa “Audacity”
g

Archive Editar Ver Control Pistas Generar Efecte Analizar  Ayuda
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Guardar proyecto Ctrl+S

Guardar proyecto como...

Guardar una copia comprimida del proyecto...

Comprobar dependencias...

Editar etiquetas de metadatos...

Importar >
Exportar audio... Ctrl+Shift+E
Exportar audio seleccionado...

Exportar etiquetas...

Exportar miltiple... Ctrl+Shift+L
Exportar MIDI...

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina...

Imprimir...

Salir Ctrl+Q

Fuente: programa de edicién de sonido: Audacity, captura de pantalla
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4.1.3 Ediciéon

La edicion del episodio piloto del programa como la de
todos los episodios “Coffee and Cigarettes” se ha
llevado a cabo con el programa de edicion “Premiere
pro CC”

Lo primero que realizaremos antes de comenzar con el proceso de edicion es crear
una carpeta donde ubicaremos todos los brutos del programa. La organizacion del
material de imagen y sonido dividida en diferentes carpetas es fundamental para la
edicion. De esta manera evitaremos problemas a la hora de buscar los brutos del

programa y lograremos ser mas eficientes durante el transcurso de la edicion.

Una vez tenemos organizado todos nuestros brutos importaremos todos los archivos
de video y procederemos a la seleccion del material deseado. Lo cual cabe destacar
que previamente al proceso de montaje, el equipo de direccion junto al montador ha
realizado ya un visionado de todo el material y ha seleccionado las partes de la
entrevista que mas interesan. Descartando de esta manera aquellas partes de la
entrevista con un menor interés. Por lo que se podria decir que durante el montaje
el montador parte de un guion literario y es consciente de aquello que debe aparecer

durante el episodio y lo que no.

Una vez tenemos el guion literario procederemos a exportar los archivos de audio y
video al programa de edicion y ubicamos cada una de las camaras de la entrevista
en una pista de video independiente junto al audio de cada una de las camaras (ver
figura 22).
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Figura 22

Distribucion de las diferentes camaras en diferentes pistas de video

Fuente: programa de edicion de video: Adobe premiere pro CC, captura de pantalla

Seguidamente importamos en una nueva pista el audio principal de la entrevista el
cual ya ha sido editado en el programa de edicion de sonido expuesto en el apartado

anterior.

Mediante un plugin del programa procederemos a la sincronizacion del sonido de las
camaras con el sonido principal de la entrevista. Es fundamental el uso del plugin
“sincronizar” debido a la ausencia de claquetas durante la grabacion de la entrevista.
Para ello seleccionaremos el audio principal y el audio de la camara realizando este

mismo proceso con cada uno de los clips de video (ver figura 23).

Figura 23
Sincronizacion de audio de camara con el audio principal
[J»‘:,-.-'Hu:l,llar
:00:00 Agrupar
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Velocidad/duracién...

Eliminar efectos...

Ganancia de audio...

Canales de audio..,

Vincular medios...

Desconectar...

Cambiar nombre

Fuente: programa de edicion de video: Adobe premiere pro CC, captura de pantalla
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Tras remplazar el sonido de las camaras por el sonido principal, nos encontramos
frente a cuatro pistas de video (una por cada camara) y una Unica pista de audio (ver
figura 24)

Figura 24

Distribucion de las diferentes pistas de audio y video
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Fuente: programa de edicion de video: Adobe premiere pro CC, captura de pantalla

Llegados a este punto precederemos a seguir el guion literario establecido
previamente antes de iniciar el proceso de edicion del programa. Eliminando de esta
manera las partes de la entrevista que no resultan interesante y buscando una

continuidad durante el desarrollo de la misma.

Una vez tenemos todos los de video y audio sincronizados se eliminan los clips de
audio pertenecientes a las camaras quedandonos de esta manera con tres clips de
video y el sonido principal de la entrevista.

Seguidamente procedemos a eliminar los fragmentos de la entrevista que no han

sido incluidos en el guion literario y procedemos a la edicion de la entrevista.

Una vez lo tenemos ya todo organizado procederemos a la seleccion de los mejores

planosy a aquellos que mas se adapten al transcurro de la entrevista (ver figura 25).
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Figura 25

Seleccion de los planos deseados de cada una de las camaras

el ) mliii i'”m "I
W |

Fuente: programa de edicion de video: Adobe premiere pro CC, captura de pantalla

En cuanto a la seleccion de los planos siempre se ha buscado la manera de
aprovechar al maximo la camara principal de la entrevista y la secundaria. Ambas
camaras son las dos Canon 7D. Buscando de una manera u otra dar dinamismo a la
entrevista con planos en movimiento y buscando siempre una fluidez entre ambos

planos.

El montaje del programa busca que todo esté en completo movimiento, que muestre
el entorno, cualquier mirada, gesto o suceso siempre y cuando respete el tiempoy la

continuidad del mismo.

Los planos de larga duracion son predominantes a lo largo del proyecto, es una de
las caracteristicas principales de “Coffee and Cigarettes”. A lo que cabe anadir que
el cambio de plano no esta justificado por un posible desenfoque 0 un movimiento
brusco. No se busca ocultar esos “fallos” principalmente busca que todo sea natural
qgue se muestre todo tal cual se ha realizado que es en camara en mano y sin ningln

tipo de estabilizacion en la fase de posproduccion.

Por otro lado, hablando de las caracteristicas mas notables de “Coffe and Cigarettes”

es la utilizacion de imagenes que suceden en el entorno de la entrevista y se muestra
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mientras a ellos los escuchamos en todo momento. Como puede ser el ejemplo de
la camarera del local que se encuentra preparando lo que han pedido para tomar
durante el transcurro de la entrevista y posteriormente la camara realiza un plano
secuencia desde la barra del bar hasta el lugar en el cual se esta llevando a cabo la
entrevista (ver figura 26)

Figura 26

Plano secuencia en un lugar alejado a la entrevista de “Coffee and Cigarettes”

PLANO 1.a PLANO 1.b PLANO 1.c

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracion propia.

Por lo que cabe destacar que dicho montaje exprime al maximo la duracion de cada
uno de sus planos y dicho cambio es debido a ciertos problemas de posicionamiento
0 mala toma del operador de camara, viéndose obligado de ese modo a cambiar de
camara o incluso en ocasiones a la utilizacion de planos detalle que nos permitan
esperar al momento idéneo en el cual queremos que una de las otras camaras se

posicione (ver figura 27).

Figura 27

Intercalado de planos recursos en el programa “Coffee and Cigarettes”

PLANO 1 : PLANO RECURSO PLANO 2

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracion propia.

También una de las caracteristicas mas notorias en la edicion del programa es el

denominado salto de eje®. Ya que en numerosas ocasiones esta regla no se respeta

6 Cuando hay dos personas (0 una persona y un objeto) imaginaremos una linea entre sus
miradas, y situaremos todas las camaras sélo en un lado de la linea.
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en el programa ya que la ubicacion de las camaras gira en torno a un
posicionamiento de 360° y no se busca el cambio justificado del eje de la camara

(ver figura 28).

Figura 28

Salto del eje en el programa “Coffee and Cigarettes”

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracién propia.

Finalmente cabe destacar que de cada uno de los episodios del programa se realizan
dos montajes, uno de ellos de una duracion aproximada que oscila entre los 20 - 25
minutos y un segundo montaje para aquellas personas que no estén muy interesadas

en el entrevistado con una duracién entorno a los 10 minutos.

“Notros lo llamamos “cutting” pero no es eso exactamente. Ese término es muy

amplio y se usa para muchas cosas, en realidad deberia llamarse “ensamblaje”

como un mosaico, un ensamblaje de cosas para crear un todo. El montaje es el

ensamblaje de las piezas de la pelicula que se suceden rapidamente para que el
ojo cree una idea”

Alfred Hitchcock

A demas, en cada uno de los diferentes capitulos del programa de “Coffee and
Cigarettes” inicia con una cabecera distinta respetando siempre el plano final de la
cabecera con el logo del programa. En ellas se recoge el transcurro del equipo de
grabacion desde la salida de Gandia hasta la llegada al lugar de la entrevista de ese

mismo programa.
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Cada una de las distintas cabeceras de los diferentes capitulos del programa siguen
un orden cronologico de los diferentes acontecimientos que transcurren durante el
viaje. Estas son acompanadas por voces en off de conversaciones de nuestro equipo,
anécdotas o curiosidades que suceden durante el viaje. Todo esto realizado

mediante el uso de planos recurso y la melodia del programa.

En la figura 29 podemos ver como se muestra el transcurro del viaje del equipo de
grabacion hasta el lugar donde se va a realizar la entrevista. Iniciandose con planos
de la carretera e intercalados con planos en el interior del coche. Seguido por planos
del equipo llegando andando con el equipo hasta el lugar de la grabacion y
finalmente accediendo y finalizando en el local donde se llevara a cabo la entrevista.

Buscando de esta manera contar una breve historia en cada una de sus cabeceras.

La edicion de las cabeceras se realiza de manera independiente al programa y es
exportada en la misma resolucion. Posteriormente ya editada es exportada y

anadida al proyecto del programa final.
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Figura 29

Cabecera del programa “Coffee and Cigarettes”

mes

PRODUCCIGN Y DIRECCION
Michel I. Ocho:

Hector I. Mori

CAMARAS

Anna Albi
Victor Suaun

Mar Garcia Ribes

0 ~ W
4 -.Moisés Al Pérez
|

NIDO

< SONI
Roberto Sénchez Lopez

Fuente: Programa “Coffee and Cigarettes” episodio piloto, elaboracién propia.
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4.1.4. Retoque de color

El “etalonaje’” del proyecto se ha realizado
dentro del mismo programa de edicion
Premiere Pro CC mediante el plugin “Magic

Bullet looks”.

Este plugin resulta muy intuitivo y se adapta
perfectamente a las necesidades de nuestro
programa. Ademas, nos ofrece la ventaja de

que no necesitamos tener instalado un

programa especifico para la correccion de
color digital.

Para hacer uso de este plugin lo primero que debemos hacer es ir a la venta de
“efectos” y arrastrar el efecto al clip de video en el que deseemos trabajar. Una vez

aplicado el efecto se nos abrira la interfaz del plugin (ver figura 30).

Figura 30
Interfaz del plugin “Magic Bulets looks”

SCOPES Skin Overlay v 0.114 | G:0.114 | B:0.106 0 CONTROLS
v RGB Parade

» Slice Graph

» Hue/Saturafion

b Huo/lghnes 3 VISOR DE LAIMAGEN

» Memory Colors

=

DONDE APLICAREMOS LOS 2
RETOQUES DE COLOR 4

ESTILOS D COLOR DIFERENTES EFECTOS PARA APLICAR

PREESTABLECIDOS

Tool/Chain Llook Name:

Fuente: programa de edicion de video: Adobe premiere pro CC,plugin Magic bulets, captura de pantalla.

’ El etalonaje es la correccion de color con fines estéticos. Murnau ya usé esta técnica en su
‘Nosferatu' de 1922 para reforzar la atmosfera de terror. Desde entonces, multitud de directores
lo han convertido en su sefia de identidad.
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En segundo lugar, abriremos la venta “Tools” y aplicaremos los efectos que
deseemos en la zona numero 2 (Ver figura 30). En el caso del presente episodio se
ha retocado la saturacion y el contraste del sujeto y se han reducido las curvas RGB
del color rojo, anadiéndole ademas una tonalidad calidad incrementando los

naranjas con el efecto colorista (ver figura 31).

Figura 31

Aplicacion de efectos en el plugin “Magic Bulets looks”

10U.U% CUN I RULD

~ RGB Parade Hue/Saturation

£l

w

‘é 1 = A\
» Slice Graph : S i

» Hue/ Saturation
» Hue/lightness

» Memory Colors

wXxO00r~

Tanl Chain lank Neama:

Fuente: programa de edicion de video: Adobe premiere pro CC,plugin Magic bulets captura de pantalla

Todas las camaras durante el rodaje han grabado en el estilo “Technicolor CineStyle
8” lo cual facilita la posterior correccion del color y nos permite sacar una mayor

diversidad de colores.

Teniendo en cuenta que todas las camaras estaban configuradas con los mismos
parametros de diafragma, ISO y obturacion el retoque de imagen no resulta un

trabajo muy laborioso.

8 Technicolor CineStyle™ es un estilo o perfil de color para camaras DSLR de Canon que
optimiza el rango dindmico en la imagen, potenciando
la calidad de imagen ofrecida por los sensores de canon y luego poder hacer una mejor
postproduccion en el color.
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En la siguiente figura podemos observar como se han potenciado los colores de la
imagen y como se ha logrado la tonalidad deseada. Buscando de esta manera un

ambiente calido y con colores mas vivos (ver figura 32).

Figura 32

Comparacion entre imagen sin retoque de color e imagen ya retocada

Subject

CON FILTROS SIN FILTROS

Fuente: programa de edicion de video: “Adobe premiere pro CC,plugin Magic bulets”, elaboracion propia.

Una vez realizado el retoque de color aplicamos este mismo efecto a todos los clips

de video y ya podriamos realizar la exportacion de nuestro proyecto.

El programa final ha sido exportado en una resolucion de 1920x1080 y ha sido

codificado en H.264°. Editado en el sistema operativo Windows (ver anexo n°8).

9 H.264, el formato de codificacion digital mas innovador para el video de alta definicion. H.264
cuenta con una tecnologia excelente que permite disfrutar de una experiencia de video increible
con una pequefia velocidad de bits.
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5 CONCLUSIONES

Con la finalizacion de la posproduccion del episodio piloto de “Coffee and Cigarettes”
el equipo del programa consiguio el objetivo principal del formato. Este era conseguir
elaborar un programa de entrevistas distintivo entre otros muchos tipos de formatos

con un acabado profesional.

Ademas, este trabajo de TFG ha conseguido lograr tanto el objetivo principal que era
mostrar y explicar las distintas fases de produccion del programa como los objetivos

secundarios.

Hablando a nivel personal como encargado de la realizacion de la posproduccion del
programa cabe destacar que me encuentro totalmente satisfecho con el resultado
final del programa. Actualmente a fecha de septiembre de 2017 todavia me
encuentro realizando la posproduccion de los siguientes episodios de la primera
temporada de “Coffee and Cigarettes” ya que la primera temporada cuenta con 9
capitulos: Nacho Ruiperez y Marina Alegre (episodio piloto mostrado en el presente
proyecto), Rafael Pla conocido a nivel artistico como “El gran fele”, el novelista Paco
roca, la ilustradora Marta Nael, el ingeniero en telecomunicaciones y desarrollador
web Ivan canas, el masico Angel vela, el escritor Adrian Novelles, al disehador de
moda Antonio Faus y al fotografo José Bravo son los artistas que formaran parte de
la primera temporada del programa. Con el objetivo de presentar dicha temporada a
finales del ano 2017.

En cuanto a la edicion del programa cabe destacar esa libertad creativa que el mismo
formato te permite ya que eres absolutamente libre de realizar una edicion sin tener
en cuenta una serie de pautas establecidas con respecto a la continuidad entre dos
planos. Otorgandote con ello una mayor libertad y priorizando mas la estética del

mismo.

Por otro lado, cabe destacar la satisfaccion de poder haber realizado este proyecto
con los companeros de mi promocion en el grado de comunicaciéon audiovisual y
colaborar con todos ellos para asi de esta manera enriquecernos unos a otros y

aplicar todos los conocimientos adquiridos a lo largo del grado.
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El presente proyecto no ha resultado ser un trabajo facil ya que llevamos con ello
desde principios de 2016. Pero cabe recalcar que el esfuerzo depositado por parte
de todos los integrantes ha merecido la pena y actualmente ya estamos buscando a
nuevos posibles entrevistados para llevar a cabo la segunda temporada del

programa.

Para finalizar dar las gracias a todas aquellas personas que han participado en este
maravilloso proyecto y en especial al Instituto Ideas de la UPV y a la Escuela
Politécnica Superior de Gandia. Gracias a ellos podemos decir que estamos frente a
un proyecto con proyeccion de futuro con esperanzas de que llegue a ser emitido por

alguna cadena de television o en diversas plataformas de internet.
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7 ANEXOS

ANEXO N°1:
Material cedido por la UPV para la realizacion del episodio piloto del programa.

MATERIAL CEDIDO POR LA UPV

Tres camaras Canon 7D

Objetivos de 50 y 35mm

Un equipo bdésico de iluminacién
compuesto por 2 paneles de LED'S

Un equipo bésico de grabeacidn de sonido
compuesto por un micréfone de pertiga y una grabadora

ANEXO N°2:

Material del que disponia el equipo de “Coffee and Cigarettes” tras la financiacion

del Instituto Ideas y junto al material propio de los miembros del equipo.

MATERIAL PROPIO DE “COFFE AND CIGARETTES”

Un equipo basico de iluminacion
compuesto por 2 paneles de LED'S

Reflectores de iluminacién

Un equipo basico de grabacion de sonido

compuesto por un micréfono de pertige y una grabadora
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ANEXO N°3:

Enlace del episodio piloto del programa “Coffee and Cigarettes” (version larga)

https://media.upv.es/player/?id=4fe9f0f0-935e-11e7-ad73-4bd35f901bla

ANEXO N°4:

Enlace del episodio piloto del programa “Coffee and Cigarettes” (version corta)

https://media.upv.es/player/?id=fac6f040-935e-11e7-ad73-4bd35f901bla

ANEXO N°5:

Enlace del segundo episodio del programa “Coffee and Cigarettes” (version larga)

https://media.upv.es/player/?id=c53eb5e0-94f1-11e7-ad73-4bd35f901bla

ANEXO N°6G:

Enlace del segundo episodio del programa “Coffee and Cigarettes” (version corta)

https://media.upv.es/player/?id=22d00690-94f5-11e7-ad73-4bd35f901bla

ANEXO N°7:

Enlace del primer episodio del programa “El charlatan”
https://media.upv.es/player/?id=c1f76730-94fe-11e7-ad73-4bd35f901bla

ANEXO N°8:

Componentes del ordenador con el que se han editado los programas:

COMPONENTES DEL ORDENADOR UTILIZADO PARA LA EDICION

MONITOR

BenQ GL2460HM 24" LED Multimedia

PROCESADOR

Intel Core 17-7700K 4.2GHz BOX

TARJETA GRAFICA
Gigabyte GeForce GTX 1060 Windforce OC 6GB GDDR5

FUENTE DE ALIMENTACION
Tacens Mars Gaming 800W 80 Plus

Kingston SSDNow UV400 120GB SATA3

DISCO DURO

Toshiba DTOTACAT00 1TB 7200rpm

MEMORIA RAM

G.skill Ripjaws V Red DDR4 2400 PC4-19200 16GB 2x8GB CL15

PLACA BASE

MSI Z270 Gaming M3
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