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Resumen

Este proyecto ha consistido en la creacion de una aplicaciéon desarrollada para sistemas
operativos Android, su finalidad es mostrar la Guia de Vinos y Bodegas de Espafia del
ano 2017.

Se ha optado Android, en detrimento de iOS, debido a la gran diferencia de cuota de
mercado de ambas plataformas en el mercado espanol: 91,7% Android frente a un 7,9%
de i0S en el ano 2016, segin datos publicados por el periodico 5 dias, (Jiménez, 2017).

La aplicacién permite obtener los resultados por variedades de uva, por bodegas y por
Consejos Reguladores. Estos resultados estan enlazados, de tal forma que al mostrar los
datos de una bodega se mostraran todos los vinos de ésta, asimismo al visualizar la
ficha de un vino se mostraran los datos de la bodega que lo embotella.

Incluye una completa descripcion de cada variedad de uva, asi como una fotografia de
la misma e informacién sobre las sinonimias empleadas en distintas regiones. También
dispone de un buscador para localizar cualquier cadena de caracteres en los campos
clave. Por ultimo, da al usuario la posibilidad de escribir en la ficha de un vino sus
propias anotaciones y otorgarle una valoracion numérica.

El proceso de desarrollo se ha realizado en cuatro fases: Una primera fase de anélisis
para concretar las funcionalidades de la aplicacion, las cuales las representamos
mediante un diagrama de casos de uso. La segunda fase ha consistido en el disefo de la
base de datos mediante un esquema relacional de la misma y normalizdndola. En la
tercera fase se ha implementado el disefio de la interface de usuario, valiéndonos de
diversos bocetos de la aplicacion (mockups). Por ultimo, se ha desarrollado la
aplicacion utilizando Java como lenguaje de programacion y SQLite como sistema
gestor de base de datos. Para el desarrollo de la app se ha hecho uso de la arquitectura
multicapa.

Palabras clave: Aplicacion moévil, vino, bodega, guia de vinos.
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Abstract

This project consisted of the development of a mobile application to show the Spanish
Wine and Wineries Guide for 2017 to smartphones with Android operating system.
Android was chosen, at the expense of i0OS, due to the great difference between the
market shares in both platforms in the Spanish market: 91,7% Android against 7,9%
iOS in 2016, according to data published in the newspaper 5 dias (Jimenez, 2017).

The mobile application developed allows obtaining results according to grapes
varieties, wineries and Governing Councils. These results are linked, in such a way that
when showing the information of a winery, all its wines will be shown too. Similarly,
when wine sheet is displayed, the information of the winery wich bottled them is
shown.

This application includes a complete description of each grape variety, pictures and
some information about the synonymies used in different regions. Furthermore, it has a
browser to search for any characters in the key fields. Lastly, the user can write its own
notes and rate it.

The development process was carried out in four stages: The first one was "analysis
stage" where we specify all the functionalities representing them by means of use-case
diagrams. The second stage consisted basically of the relational database design. In the
third stage, we designed the applicability of our application through various mockups.
Finally, the application development itself where we carried out using Java as the
programming language and SQLite as database management system and using a multi-
layer architecture.

Keywords : Mobile application, wine, winery, wine guide.
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1 Introduccion

1.1 Objetivos

General

El objetivo de este trabajo de fin de grado (TFG) es la creacién de una aplicacion para
dispositivos moviles que muestre la Guia de Vinos de Espana 2017, que, a diferencia de
las opciones existentes en el mercado, sea totalmente accesible y facil de entender para
los usuarios sin ningin tipo de restricciéon de acceso en los contenidos.

Especificos

e Mostrar las fichas de 1.170 vinos con sus caracteristicas, comentarios,
calificaciones y precios.

» Mostrar las caracteristicas de las variedades de uva, incluyendo una descripcion
de las bayas, racimos, cepas y aptitudes enoldgicas basicas

» Mostrar informacion de contacto de las bodegas embotelladoras.

1.2 Contenido de la memoria

El contenido de esta memoria esta organizado de la siguiente forma: en el capitulo 1 —
“Introduccién”, se describe la estructura del documento y las fases que ha atravesado la
aplicacion durante su desarrollo.

En el capitulo 2 — “Basqueda bibliografica”, se realiza una btsqueda de las
herramientas informaticas ligadas a esta tematica y cuyos planteamientos se han tenido
en cuenta a la hora de realizar este proyecto.

En el capitulo 3 — “Anélisis de requerimientos”, se hace una descripciéon detallada de la
funcionalidad del sistema. Se ha estructurado tomando como modelo el estandar de
desarrollo de software IEEE-STD-830-1998.

En el capitulo 4 — “Disefio de la aplicacion”, se habla de la definicion del esquema
relacional de la base de datos asociada a la aplicacion; de los casos de uso, donde se
muestran los potenciales usos que podrian hacerse con la informacién proporcionada
con esta aplicacion y de los bocetos utilizados para el diseno de las pantallas. También
se mencionaran las diversas herramientas externas utilizadas.

En el capitulo 5 — “Implementacion”, se detalla la implementacion de la base de datos y
se explica la arquitectura por capas empleada para el desarrollo de la aplicacién. Se
incluye una descripcion de las clases Java mas importantes.

En el capitulo 6 — “Validacion y pruebas”, se mencionan las pruebas realizadas y se
muestran pantallas reales de la aplicacion completamente operativa.
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En el capitulo 7 — “Conclusiones”, se realiza una reflexion sobre el proposito de este
trabajo, se da una valoraciéon personal sobre el resultado final y se habla de mejoras a
incluir en futuras versiones de la aplicacion. Al final del documento podemos encontrar
la bibliografia utilizada para realizar este proyecto.

‘v 10



2 Buisqueda bibliografica

Se ha realizado una busqueda de aplicaciones equivalentes que existan en el mercado
de Android. A fecha hoy (octubre, 2017) en la tienda de aplicaciones de Google “play
store” existen solamente dos aplicaciones con una tematica similar al objetivo de este
proyecto, a continuacién, vamos a analizarlas y comentarlas.

2.1 Guia de vinos de la Organizacion de Consumidores
(0OCU)

Es una aplicacién exclusiva para suscriptores de la Organizaciéon de Consumidores
(OCU). Las opciones disponibles son “Noticias” y “Videos”, ambas con contenido
genérico y poco relacionado con la informacién de los vinos que se encuentra publicada
en la guia.

de GU.]/.a
VINoOS

Un momento por favor...

PREMIUM PREMIUM El contenido al que intentas acceder es
Guia de Vinos Mi seleccion exclusivo para socios de OCU suscritos a la
Guia de Vinos. Si ya eres socio de OCU, légate
con el usuario y contrasefia que utilizas
habitualmente para acceder a www.ocu.org.
Si no lo tienes, también podras registrarte.

L PREMIUM

Vinos Un vino para cada ACCEDE COMO S0CIO DE OCU
galardonados ocasién

— ¢AUN no eres socio de OCU?
B :

Noticias Videos

Figura 1. Guia de vinos de la OCU
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2.2 Guia de vinos Gourmets 2017

Esta app si que ofrece gran parte del contenido de forma gratuita, entre sus principales
caracteristicas que ofrece son: busquedas, recomendaciones, localizacion en los mapas
de Google de las bodegas cercanas.

En la figura 2, observamos la interfaz principal de esta aplicacion, que consta de un
mend horizontal, cuatro opciones principales con una imagen asociada y un ment
vertical que despliega las mismas opciones mencionadas. De todas ellas, la principal la
podemos observar en la Figura 3 “Busqueda avanzada”, en la que se introducen
diferentes criterios para la btisqueda de los vinos. Aunque las opciones de bisqueda
son variadas, en la actual versidon 1.0.4 hemos encontrado los siguientes errores de
concepto o de implementacién que dificultan su uso:

- Permite seleccionar variedades de uva, pero no existe ningin vino
relacionado a las mismas.

- En el desplegable “Todas las denominaciones” no se despliega ninguna
denominacion.

- Obliga al usuario a memorizar el nombre de un vino para buscarlo
posteriormente. Al devolver los resultados de los vinos, se muestra el
nombre de su bodega, pero no permite la opcion de consultar directamente
sus datos.

- La opcién “Buscar bodegas” da error y cierra la aplicaciéon, cualquiera que
sea el criterio de bisqueda introducido.

= GUIA DE VINOS A~
— = i
— GOURMETS 2017 <
GOURM Q Busqueda avanzada {r
CUADRO DE f .
HONOR BODEGAS TIENDAS  CATEGORIAS Nombre:
A >
E Categoria:
™ Todas las categorias ~
Avanzada por Precio
PVP de: a €
= p T
& ' - 8 Calificacién de: a puntos
= :
— & + S6lo disponible en la Versisn Completa
Recomendados Cercanas Comunidad:
ﬁ Todas las comunidades v
BODEGA: DO:
EOLA
ECILIA Todas las denominaciones -
Desde 1922
Tipo de uva:
Vinos - Licores ""
Cervezas - Tienda gourmet ,, Todas las uvas -
Wine Bar - Accesorios ’I 1)
Cursos de cata
‘ BUSCAR VINOS BUSCAR BODEGAS

Mas de 5.000 referencias en www.santacecilia.es v

Figura 2. Guia de Vinos Gourmets.

a= o Figura 3. Guia de vinos Gourmets.
Meni principal

Btisqueda avanzada
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Tomando en cuenta las dificultades que un usuario puede encontrarse al usar estas
aplicaciones nos hemos planteado como objetivo de este TFG realizar una aplicaci6on
100% gratuita y robusta en lo que refiere a su disefio e implementacion.

3 Analisis de requerimientos

3.1 Introduccion

En este apartado se va a proporcionar una apreciacion global de la especificacion de
requerimientos de software (en adelante ERS). El proposito del ERS es obtener un
documento completo y formal de los requisitos del sistema. Documento destinado a ser
leido por cualquier persona que tenga un interés manifiesto en comprender como esta
desarrollada esta aplicacion.

Este ERS se ha estructurado tomando como modelo el estindar de desarrollo de
software IEEE-STD-830-1998 (IEEE Standards Association, 2017).

3.1.1 Ambito del sistema
El nombre asignado a la aplicaciéon es “Guia de Vinos y Bodegas de Espana 2017”
destinada a dispositivos moviles con sistema operativo Android.

La informacion que se mostrara es la que ha sido facilitada en la guia impresa, esta
informacién de normal no se modifica con mucha frecuencia, por lo que la aplicaciéon
no necesita acceso a Internet para descargar contenidos. Toda la informacién
permanecera en la base de datos, y tendra que ser incluida en el mismo paquete de
instalaciéon. De esta manera se asegura un acceso practicamente instantdneo a la
informaciéon y su correcto funcionamiento incluso en escenarios sin conexién a
Internet.

Beneficios, objetivos y metas:

- Crear una aplicacién que mejore en calidad y contenido la escasa oferta actual.

- Facilitar a cualquier persona interesada en el mundo del vino una gran cantidad
de informacion, tanto de bodegas como de vinos.

- Permitir al usuario inexperto tener una apreciaciéon de cada vino, ya que todos
ellos incluyen una puntuaciéon sobre 100 obtenida en una cata profesional.

3.2 Descripcion general

3.2.1 Perspectiva del producto
La aplicacion es totalmente independiente y auténoma, en el sentido de que no
depende de otros productos.
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3.2.2 Funciones del producto
A continuaciéon, se detallan cuales seran las principales funcionalidades de la
aplicacion:

- Listar todas las variedades uva disponibles, mostrando las caracteristicas de
cada variedad y los vinos correspondientes a cada una de ellas, incluyendo sus
notas de cata.

- Listar todas las bodegas disponibles, mostrando una ficha con datos de contacto
y con todos sus vinos relacionados.

- Listar todos los Consejos Reguladores de las Denominaciones de Origen
disponibles, mostrando todos los vinos amparados por cada Denominaciéon de
Origen.

- Ofrecer un buscador global completo que devuelva los resultados para todos los
campos clave.

- Dar al usuario la opcién de valorar y llevar un registro de sus vinos favoritos.

- Facilitar informacién de contacto de la empresa propietaria de los datos
utilizados para creacion de la base de datos de la aplicacion.

3.2.3 Caracteristicas de los usuarios

Para la aplicacion no existen usuarios con diferentes caracteristicas, ya que no requiere
ningun tipo de identificaciéon para acceder a la totalidad de su contenido. Esto significa
que sera plenamente operativa para cualquier usuario que proceda a su instalacion.

3.2.4 Restricciones generales

Para la instalacion y futuras actualizaciones de la aplicacion se requiere conexién a
Internet y acceso a la tienda de aplicaciones de Google “play store”. Una vez ya lanzada
la aplicacion al mercado, sera necesaria una actualizacion en los siguientes casos:

e Sisedetecta un error en la base de datos
e En caso de detectar un error de programacion (bug).

Al integrar Google Play Services para dar servicio a Google Maps, se requiere compilar
la aplicacion bajo la versién minima de Android 4.4

3.3 Requisitos especificos
En esta seccion se van a analizar los requisitos que debe tener la aplicacion de una
forma mas exhaustiva.

3.3.1 Interfaces externas
Diferenciaremos cuatro tipos de interfaz: usuario, hardware, software y de
comunicaciones.
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La interfaz de usuario debe ser simple e intuitiva. El mena principal sera conciso, visual
y de facil lectura. La interfaz méas habitual sera una lista en la que se incorporen los
diferentes resultados encontrados en la base de datos (lista de bodegas, lista de
variedades de uva, etc...). También existira una interfaz para mostrar los datos del vino
y su bodega, asimismo otra interfaz mostrara los datos de la bodega y de todos sus
vinos asociados. Por dltimo, habra una interfaz especifica para los campos del buscador
global y los resultados de las bisquedas.

Respecto a la interfaz software, es imprescindible que el dispositivo disponga del
sistema operativo Android en su version 4.4 o superior.

En cuanto a la interfaz hardware, es necesario un dispositivo Android, Tablet o
Smartphone, siendo recomendable un minimo de 4,5 pulgadas de tamafio de pantalla
para su correcta visualizacion.

Por ultimo y referente a la interfaz de comunicaciones, es recomendable, aunque no
imprescindible, que el dispositivo disponga de conexién a Internet y acceso a redes de
telefonia, ya que la aplicacion brindara la opcién desde la interfaz de la bodega de
enviar un email o realizar una llamada telefonica.

3.3.2 Funciones
En esta subseccion se presenta una descripcion del sistema a alto nivel, y se describe de
forma exhaustiva las funciones que el sistema debe realizar.

Listado de variedades

Entrada: Opcién del ment principal.

Proceso: Ordenar alfabéticamente todas las variedades de uva disponibles en
la base de datos.

Salida: Listado de variedades.

Listado de vinos por variedad

Entrada 1: Variedad seleccionada por el usuario.

Entrada 2: Resultado de la biasqueda global.

Proceso: Mostrar alfabéticamente todos los vinos relacionados con la variedad
Salida 1: Mostrar informacioén de la variedad.

Salida2: Mostrar la ficha del vino seleccionado.
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Informacion de la variedad

Entrada: Variedad seleccionada por el usuario.

Proceso: Obtener la informacion técnica de esa variedad, incluyendo sus
caracteristicas organolépticas y una fotografia descriptiva.

Salida: Se muestra la informacion al usuario.

Listado de bodegas

Entrada: Opcién del mena principal

Proceso: Ordenar alfabéticamente todas las bodegas disponibles en la base de
datos.

Salida: Listado de bodegas

Ficha de bodega

Entrada 1: Bodega seleccionada por el usuario.
Entrada 2: Resultado de la busqueda global.

Proceso: Obtener toda la informacion disponible de la bodega, asi como de
todos sus vinos que estén incluidos en la guia de vinos.

Salida: Se muestra la informacion al usuario.

Listado de Consejos Reguladores

Entrada: Opcién del ment principal.

Proceso: Ordenar alfabéticamente todos los Consejos Reguladores disponibles
en la base de datos.

Salida: Listado de Consejos Reguladores

Listado de vinos por Consejo Regulador

Entrada 1: Consejo Regulador seleccionado por el usuario.
Entrada 2: Resultado de la busqueda global.

Proceso: Mostrar alfabéticamente todos los vinos relacionados con el Consejo
Regulador.

Salida: Mostrar la ficha del vino seleccionado.
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Buasqueda global

Entrada: Opcion del men principal.

Proceso: El usuario podra introducir diferentes valores para realizar una
bisqueda personalizada, a continuacion, el sistema efectuara una btsqueda en
la base de datos, agrupando los resultados en funciéon de la tabla a la que
pertenezcan.

Salida: Mostrar los resultados de la busqueda global.

Resultados de la basqueda global

Entrada: Filtros de busqueda introducidos por el usuario en la busqueda
global.

Proceso: El usuario seleccionard uno de los resultados y el sistema,
dependiendo del tipo de resultado seleccionado (bodega, variedad, etc..) le
remitira a una pantalla u otra.

Salida: Mostrar la informacion seleccionada por el usuario en su
correspondiente pantalla.

Vinos valorados

Entrada: Opcién del ment principal.

Proceso: El sistema buscara en la base de datos todos los vinos que el usuario
haya marcado como “valorado”.

Salida: Mostrar un listado con todos los vinos valorados por el usuario.

Ficha del vino

Entrada: Multiples entradas, ya que ésta es la pantalla donde confluyen todas
las opciones de la aplicacion, las posibles entradas son:

- Listado de vinos por variedad

- Listado de vinos por Consejo Regulador
- Ficha de Bodega

- Resultados de la busqueda global

- Vinos valorados

Proceso: Recopilar toda la informacion del vino seleccionado y de su bodega.

Salida: Mostrar la ficha del vino al usuario.
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3.3.3 Restricciones de diseiio

Por el tipo de informacién ofrecida y por como se muestra al usuario, se ha decidido
que la aplicacion so6lo esté disponible en formato vertical en la pantalla del dispositivo
del usuario.
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4 Diseno de la aplicacion

Para realizar la fase de disefio se han utilizado dos herramientas externas de apoyo;
primera para la creacion de los bocetos (mockups) se ha utilizado Balsamiq Mockups?
en su version 3.5.14 y luego la aplicacion StarUML? en su version 2.8.0 para realizar el
esquema relacional y los casos de uso.

Balsamiq Mockups, es una aplicacién muy completa con una curva de aprendizaje baja.
Ademés, permite instalar bibliotecas de simbolos externas disefiadas por la comunidad
de usuarios.

La aplicacion StarUML facilita la creacion de un amplio abanico de diagramas,
esquemas relacionales, casos de uso, entre otros.

4.1 Esquema relacional

Una vez analizado y estudiado el origen de datos facilitados por la empresa propietaria
de los mismos, se ha llegado a la conclusién de que los requisitos que debe cumplir la
base de datos son los siguientes:

- Cada vino obligatoriamente debe tener un nimero identificador, un nombre,
una puntuacion y una nota de cata en espanol e inglés.

- Un vino puede tener una imagen de su etiqueta asociada, el precio de la botella,
su graduacion alcoholica y la produccion total de ese vino. Ademas, los usuarios
podran marcarlo como “valorado”, al hacerlo, podran valorar ese vino con una
puntuacion de 1 a 5 estrellas. También se dara opcién a los usuarios de incluir
en cada vino sus propias observaciones.

- Un vino debe estar asociado a un tipo de vino (blanco, tinto, etc..) y podria tener
asociadas unas caracteristicas concretas (joven, crianza, reserva, etc...).

- Cada vino estara asociado a una bodega, la cual tendra obligatoriamente un
numero identificador, un nombre y el codigo postal, poblacién y provincia.
Podra tener una direccion, teléfono, email, pagina web, nombre del enologo
responsable y el nimero de registro de envasador de la bodega.

- Todos los vinos deben estar asociados a una variedad principal de uva. De cada
variedad obligatoriamente debemos tener su numero identificador, su nombre y
una descripcion de sus caracteristicas. Podra tener una fotografia identificativa.

- Los vinos pueden estar adscritos a una Denominacién de Origen, de la que
necesitaremos conocer su nimero identificador y su nombre.
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- Por ultimo, cada variedad de uva puede tener una o varias sinonimias de su
nombre “oficial” (las sinonimias son los nombres con los que se conoce la
variedad en diferentes regiones). De cada sinonimia necesitamos conocer su
numero identificador y su nombre.

Con esta informacion, se ha procedido a crear el siguiente esquema relacional:

Denominaciones

PK | ID_DOP int
Bodegas NombreDOP {unica} {1.1}  |int
PK | ID_Bodega int RE
NombreBodega {1..1} |char {0..1}
Direccion {0..1} char | produce
CP {1..1} char [
Poblacion {1..1} char {11
Provincia {1..1} char
Telefono {0..1} char
Email {0..1} char
Web {0..1} char
Enologo {0..1} char pertenece
Envasador {0..1} char
Variedades
PK |1D_Variedad int
NombreVariedad {unico} {1..1} char
Descripcion {1..1} char
Fotografia {0..1} char {0..*} 0.}
{1.1} 1.1} Vinos
PK |ID_Vino int
NombreVino {unico} {1..1} char
contiene {0.} Etiqueta {0..1} char
tiene | Graduacion {0..1} char
Puntos {1..1} int
Precio {0..1} double
Cata {1..1} char
Tasting {1..1} char
{0.%} Produccion {0..1} char
= — Valorado {0..1} int
Sinonhimias PuntuacionUsuario {0..1} int
PK |ID Sinonimia int ObservacionesUsuario {0..1} char
NombreSinanimia {unico} {1..1} char
0.7}
El atributo
"Puntuacionsuario” sélo
podra modificar su valor
" ; cuando el atributo "Valorado”
TipoVino esté a 1 (esto es, cuando el
PK |ID_TipaVino int o a0 el vino
NombreTipoVino {unico} {1..1} char

CaracteristicasVino

0.1} posee

PK | ID_CaracteristicasVino int
NombreCaracteristicasVino {unico} {1..1} char

Figura 4. Esquema relacional
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4.2 Casos de uso

Los pasos a seguir para realizar una determinada accién quedan descritos en los casos
de uso. Cada caso de uso es una interaccion entre un actor y el sistema. Las personas o
entidades que participan en un caso de uso se denominan actores.

En el caso de esta aplicacion existe un tinico actor, ya que no hay diferencias entre tipos
de usuarios, cualquier usuario que utilice la aplicacion tendra los mismos privilegios.

Valorar el vino
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Figura 5. Casos de uso
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4.3 Mockups

Un Mockup es un boceto a escala o tamano real de una aplicaciéon o de una parte de
ella. Es muy util para mostrar al cliente o al equipo de desarrollo la forma que va
adquiriendo el producto. Se muestran a continuaciéon los mockups de todas las
pantallas de la aplicacion.

4.3.1 Menu principal

En esta pantalla encontramos un ment superior (que estara presente en la mayoria de
las pantallas posteriores), las cinco opciones principales de la aplicacion (variedades,
bodegas, ...) junto con una imagen descriptiva y finalmente el logotipo de la empresa.

r A

0o —

Guia de Vinos 2017

Variedades

Bodegas

Consejos Reguladores

Buscador

Vinos valorados

XX

i

——

. — J/

Figura 6. App - Menil principal
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4.3.2 Acerca de

Aqui encontraremos los datos de contacto de la empresa: Logotipo con enlace a su
pagina web, posicion en los mapas de Google, direccion y enlaces para Facebook y
Twitter. En la parte inferior de la pantalla figura un pequefio banner publicitario.

(" )

Guia de Vinos 2017

Logo

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam,
quis nestrud
exercitation ullamco
laberis nisi ut aliquip ex
2a commodo consequat

Siguenos en
—
S
\ — y,

Figura 7. App — Acerca de

4.3.3 Listado de variedades

En esta pantalla observaremos el listado alfabético de las variedades de uva. Se reserva
un pequeno espacio para un banner publicitario.

a A

[~ T ]

Guia de Vinos 2017 H

Airén
Albarifio
Bobal
Cabernet Sauvignen
Ghardonnay
Garnacha
Godello
Macabeo
Malbec
Manzanilla
Mencia

\ — J

Figura 8. App - Listado de variedades
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4.3.4 Descripcion de la variedad
En esta pantalla se mostrara una imagen de la variedad, todas las sinonimias asociadas,
la morfologia de bayas, racimos y cepas y sus aptitudes enoldgicas basicas.

(
0o \
Guia de Vinos 2017 H
Nombre de la variedad [ﬁ
/

Imagen variedad

Sinonimias
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
Bayas
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
Racimos

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

adipisicing elit, sed do elusmod tempor
Cepas

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

adipisicing elit, sed do elusmod tempor
Aptitudes enolbégicas basicas

\_ —_——

4.3.5 Listado de bodegas

En esta pantalla se mostrard el listado de bodegas ordenadas alfabéticamente. El
usuario podra buscar una bodega tecleando una parte de su nombre. Se reserva un
pequeio espacio para un banner publicitario.

.

0o \
Guia de Vinos 2017 H
@ Buscar bodega. )
41 Norte "
Adegas Pazo do Mar U

Adegas Valdavia
Agricola Falset

Agusti Torells

Alvear

Avelino Vegas

Barbn de Ley

Bodega Finca Constancia
Bodegas Ayuso

Bodegas Barbadillo

e—
Publicidad

. — J

Figura 10. App - Listado de bodegas
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Figura 9. App - Descripcion de la variedad



4.3.6 Ficha de la bodega

En esta pantalla se mostraran los datos de contacto de la bodega, su endlogo y su

numero de embotellador. También se incluira un listado con todos sus vinos.

(

0o

\

Guia de Vinos 2017

Direccién
Teléfone

Email

Web

Endlogo

N* Embotellader

Marcas

Vinos Coloman, S.A.

Besana Real Macabeo 2016
Besana Real Syrah 2013
Besana Real Tempranillo 2013
Manchegal Blanco de Aguja
Manchegal Gran Reserva 2010
Pedrotefio Airén 2015
Pedrotefio Tempranillo 2016
Pedrotefio Tempranillo 2012

)

\ [ —

/

Figura 11. App — Ficha de la bodega

4.3.7 Listado de Denominaciones de Origen

Se mostrara el listado de los Consejos Reguladores de las Denominaciones de Origen
ordenado alfabéticamente. Se reserva un pequeio espacio para un banner publicitario.

(

[ B —————— ]

‘
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DOP Arlanza

DOP Bierzo

DOP Binissalem

DOP Bullas

DOP Calatayud

DOP Campo de Borja
DOP Carifiena

DOP Catalunya

DOP Cava

DOP Cigales

DOP Comunitat Valenciana

\ — y,

Figura 12. App — Listado de Consejos Reguladores
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4.3.8 Buscador
En esta pantalla el usuario introducira los datos que estime necesarios para realizar una
busqueda acotada en la base de datos.

( N

0o

Guia de Vinos 2017

Texto a buscar

P del vino

Entre y puntos

Precio

Entre y ‘eures

[ Incluir vines sin precio

Buscar

L

Figura 13. App - Ficha del buscador

4.3.9 Resultados del buscador
Los resultados de la btisqueda del usuario se mostraran en esta pantalla, en la cual
aparecen los resultados en sus respectivos grupos.

Resultados por Vinos
Condes de Albarei 2015
Condes de Albarei 2016
Condes de Albarei CArballo 2015
El Aprendiz Albarin
Pardevalles Albarin 2015
Pegregino Albarin 2015
Santiago Roma Albarifio 2015
Vienta Albarifio 2015
You & Me Albarific 2015

Resultados por Bodegas

| Adegas Condes de Albarei

Resultados por Variedades

S
Albarifio
Resultades por DDOO
Resultados por Sincnimias
Albarin (Albarin Blanco)

Albarello (Brancellao)
Albarefia (Manzanilla)

. - J/

Figura 14. App - Resultados del buscador
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4.3.10 Listado de vinos

A esta pantalla se puede llegar desde diferentes lugares de la aplicacion, ya que es la
que muestra el listado de vinos conforme al caso de uso del que procedan. Por ejemplo,
aparecerd el listado de vinos de una bodega o de una variedad de uva. El usuario podra

buscar un vino tecleando una parte de su nombre.

. A
(@ v —
Condes de Albarei 2015 a3
Condes de Albarei 2016 a3
Condes de Albarei CArballe 2015 a3
El Aprendiz Albarin @6
Pardevalles Albarin 2015 a3
Pegregino Albarin 2015 a3
Santiago Roma Albarifio 2015 a5
Vionta Albarifio 2015 a4
You & Me Albarific 2015 Q0
[ ————
. J

Figura 15. App - Listado de vinos

4.3.11 Ficha del vino

Esta es la pantalla donde se muestran todos los datos del vino seleccionado, su
puntuacion, precio, notas de cata, anotaciones y puntuaciéon del usuario, asi como la

informacion de la bodega que lo embotella.

(

0o —

Guia de Vinos 2017

PEDROTENO 2016 e

=] Blanco Joven - Airén
[ por valencia
[ 10.000 botellas/afio

[ Afiadir o Valorados 7 7 T LY 0.7

45€

Nota de cata

(

Ijns anotaciones

Vinos Coloman, SA.
Direccign

Teléfono

Email

Web

Enbdlogo

Ne° Embotellador

[

\ [ ————

J

Figura 16. App - Ficha del vino
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5 Implementacion

En este apartado se va a detallar la implementacion de la base de datos y se explicara la
arquitectura por capas empleada para el desarrollo de la aplicacion. Finalmente se
describiran las clases més importantes.

Como entorno de desarrollo se ha utilizado la plataforma Android Studio en su versiéon
2.3.3. Se ha elegido esta plataforma por ser un estandar en el desarrollo de aplicaciones
Android.

5.1 Base de datos SQLite

La eleccion del Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD) SQLite se debe a que Android
incorpora de serie todas las herramientas necesarias para la creacion y gestion de este
tipo de base de datos.

Para la creacion y actualizacion de la base de datos, se ha empleado SQLite Experts,
version 5.1.2.140. El cual es un completo sistema gestor de bases de datos SQLite con
muchas caracteristicas de administracion y desarrollo.

Una vez obtenido el esquema relacional (Figura 4) se procede a la conversion del
mismo al Lenguaje de Definicién de Datos (DDL), quedando las tablas definidas de la
siguiente forma:

CREATE TABLE [Bodegas](
[ID_Bodega] INTEGER PRIMARY KEY,
[NombreBodega] TEXT NOT NULL,
[Direccion] TEXT,

[CP] TEXT NOT NULL,
[Poblacion] TEXT NOT NULL,
[Provincia] TEXT NOT NULL,
[Telefono] TEXT,

[Email] TEXT,

[Web] TEXT,

[Enologo] TEXT,

[Envasador] TEXT);

CREATE TABLE [Denominaciones](
[ID_DOP] INTEGER PRIMARY KEY,
[NombreDOP] TEXT NOT NULL UNIQUE);

CREATE TABLE [Sinonimias](

[ID_Sinonimia] INTEGER PRIMARY KEY,

[NombreSinonimia] TEXT NOT NULL UNIQUE),

[ID_Variedad] INTEGER NOT NULL REFERENCES Variedades([ID_Variedad])
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;
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CREATE TABLE [Variedades](
[ID_Variedad] INTEGER PRIMARY KEY,
[NombreVariedad] TEXT NOT NULL UNIQUE,
[Descripcion] TEXT NOT NULL,

[fotografia] TEXT);

CREATE TABLE [CaracteristicasVino](
[ID_ CaracteristicasVino] INT PRIMARY KEY,
[NombreCaracteristicasVino] TEXT NOT NULL UNIQUE);

CREATE TABLE [TipoVino](
[ID_TipoVino] INT PRIMARY KEY,
[NombreTipoVino] TEXT NOT NULL UNIQUE);

CREATE TABLE [Vinos](

[ID_Vino] INTEGER PRIMARY KEY,

[ID_Variedad] INTEGER NOT NULL REFERENCES Variedades([ID_Variedad])
ON DELETE RESTRICT ON UPDATE CASCADE,

[ID_Bodega] INTEGER NOT NULL REFERENCES Bodegas([ID_Bodega]) ON
DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

[ID_DOP] INTEGER REFERENCES Denominaciones([ID_DOP]) ON DELETE
SET NULL ON UPDATE CASCADE,

[ID_TipoVino] INTEGER NOT NULL REFERENCES TipoVino([ID_TipoVino])
ON DELETE RESTRICT ON UPDATE CASCADE,

[ID_CaracteristicasVino|] INTEGER REFERENCES
CaracteristicasVino([ID_ CaracteristicasVino]) ON DELETE RESTRICT ON UPDATE
CASCADE,

[Etiqueta] TEXT,

[NombreVino] TEXT NOT NULL UNIQUE,

[Graduacion] TEXT,

[Puntos] INTEGER NOT NULL,

[Precio] DOUBLE,

[Cata] TEXT NOT NULL,

[Tasting] TEXT NOT NULL,

[Produccion] TEXT,

[Valorado] INTEGER DEFAULT o,

[PuntuacionUsuario] INTEGER DEFAULT o,

[ObservacionesUsuario] TEXT);

Tabla 1. Conversién del esquema relacional a DDL

5.1.1 Normalizaciéon de una base datos

A la hora de plantearse la creacién de una nueva base de datos, uno de los factores
decisivos para una buena gestion de la misma es que se encuentre normalizada. Hay
varios niveles de normalizacion y cada nivel superior incluye los requisitos de su nivel
inferior. Aunque existen niveles superiores, vamos a explicar la normalizacién hasta la
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tercera Forma Normal, teniendo en cuenta que formalmente vamos a llamar relacién a
una tabla y atributo a un campo.

Primera Forma Normal
Una relacion esta en primera Forma Normal si sus atributos son atomicos.

Se pueden dar dos circunstancias para que esto no se cumpla:

¢ Que un atributo sea un conjunto de valores similares, por ejemplo, un conjunto
de varios nimeros de teléfono.

e Que un atributo sea un registro, esto es que contenga valores que no son
similares entre ellos, por ejemplo, que contenga una direcciéon, un namero de
calle y una poblacion.

En el primer caso (que sea un conjunto), habra que eliminar el atributo no atémico de
relacion y a continuacién crear una nueva relaciéon con ese atributo y su clave primaria
correspondiente.

En el segundo caso (que sea un registro), habra que “desglosar” ese atributo en tantos
atributos como sean necesarios.

En la figura 17 vemos un ejemplo de transformacion en caso de que un atributo sea un
conjunto y en la figura 18 un ejemplo de transformacién en caso de que un atributo sea
un registro.

vcod | nombre teléfonos
V1 | Pepe (96 3233258, 964 523844, 979
568987, 987 456123)
V2 | Juan (96 3852741, 910 147258)
V3 |Eva (987 456 312)

\ vcod | teléfonos

V1 | 963233258
V2 | 96 3852741
V3 | 987 456 312
V1 | 964 523844
V1 | 979 568987
V1 | 987 456123
V2 | 910 147258

Figura 17. Transformacién a primera Forma Normal de un atributo tipo conjunto
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vcod | nombre dir

V1 | Pepe Paz 7, Valencia
V2 |Juan Eolo 3, Castellén
V3 | Eva F. Lorca 2, Utiel

A

vcod | nombre | calle | nimero| ciudad
V1 |Pepe Paz 7 Valencia
V2 |Juan Eolo 3 Castelldn
V3 |Eva F. Lorca 2 Utiel

Figura 18. Transformacioén a primera Forma Normal de un atributo de tipo registro

Segunda Forma Normal

Una relaciéon esta en segunda Forma Normal si estd en primera Forma Normal y,
ademas:

e Se evalta la dependencia de los atributos que no son clave con respecto a una
clave primaria compuesta. Es decir, no hay ningan atributo no clave que sea
dependiente s6lo de una parte de una clave primaria compuesta.

Si sucediera, se desglosaria la relacion original en tantas relaciones como fueran
necesarias hasta que todos los atributos no clave dependan por completo de la clave
primaria.

En el ejemplo de la figura 19, vemos que en la relacion original, con clave primaria
{dni,cod}, nom_asig no depende de dni, ni nom_alu de cod, por lo que es necesario
realizar la transformacion.

CP: {dni,cod}
dni| nom_alu| cod nom_asig nota
1 [ Pepe DBD | Disefio de Bases de Datos 6
1 [ Pepe BDA | Bases de Datos 7
2 |Juana DBD | Disefio de Bases de Datos 7
2 |Juana BDA | Bases de Datos 5
CP: {dni,cod}
dni | cod | nota
CP:{dni} 1 (DBD| 6
dni | nombre CP: {cod} 2 BDA| 7
1 |[Pepe cod nombre 1 |DBD| 7
2 |Juana DBD | Disefio de Bases de Datos 2 |BDA| >

BDA | Bases de Datos

Figura 19. Transformacién a segunda Forma Normal
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Tercera Forma Normal

Una relacion esta en tercera Forma Normal si estd en segunda Forma Normal vy,
ademas:

e Ningin atributo no clave depende de ningtn otro atributo no clave.

Si sucediera, extraeriamos el atributo dependiente de la relacién original y creariamos
una nueva relacion cuya clave primaria sera el atributo del que depende.

En el ejemplo de la figura 20 observamos que los atributos no clave nom_centro y
director dependen del atributo no clave centro y no del atributo dni, que figura como
clave primaria, por lo tanto, es necesario realizar la transformacién.

CP: {dni}

dni [ nom_alu | centro | nom_centro director

1 Olga EUI Escuela Universitaria de Informéatica | Pepe

2 |Juana EUI Escuela Universitaria de Informéatica | Pepe

3 |Ana Fl Facultad de Informéatica Eva

4 (Juan Fl Facultad de Informéatica Eva

CP: {dni}

dni [ nom_alu | centro CP: feentro}

1 | Olga EUI centro | nom_centro director
2 | Juana EUI EUI Escuela Universitaria de Informatica | Pepe
3 |Ana F Fl Facultad de Informatica Eva
4 | Juan Fl

Figura 20. Transformacién a tercera Forma Normal

5.1.2 Comentarios
La base de datos ha sido normalizada hasta alcanzar la tercera Forma Normal.

Aunque al usuario de la aplicaciéon no le esta permitido eliminar o afiadir registros, si
que ha sido necesario normalizar la base de datos y crear las directrices de
restauracion, ya que es la misma base de datos utilizada por el encargado de su
mantenimiento y su futura actualizacion.
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Por otra parte, no ha sido necesario indicar el tipo de integridad referencial de clave
ajena debido a que todas las claves constan de un tnico atributo.

Vinos no es una clase débil de Bodegas, ya que no puede existir el mismo nombre de
vino en dos bodegas diferentes.

Tampoco Sinonimias es una clase débil de Variedades, ya que cada sinonimia se
identifica con una anica variedad de uva.

TipoVino no es clase débil, ya que no hay varios tipos de vino con el mismo nombre.

CaracteristicasVino no es clase débil, ya que no hay varias caracteristicas con el mismo
nombre.

5.1.3 Directrices de restauracion de la integridad referencial:

Borrado y actualizacion
En todos los casos, la actualizacion se realizara en cascada, sin embargo, el borrado
variara en cada relacion.

Clase Vinos con respecto a clase Denominaciones

Borrado a nulos. Un vino puede perder su Denominacién de Origen y seguir
existiendo.

Clase Vinos con respecto a clase Bodegas

Borrado en cascada. Vinos tiene restriccion de existencia respecto a Bodegas,
por lo que no puede tener un valor nulo la clave fordnea ID_Bodega.

Clase Vinos con respecto a clase Variedades

Borrado restrictivo. No permitimos que un vino no tenga una variedad principal
de uva.

Clase Vinos con respecto a clase TipoVino

Borrado restrictivo. Un vino siempre debe tener un tipo de vino asociado.

Clase Vino con respecto a CaracteristicasVino

Borrado restrictivo. Si un vino tiene una determinada caracteristica (reserva,
crianza...), esta caracteristica no puede ser eliminada.

Clase Sinonimias con respecto a clase Variedades

Borrado en cascada. Sinonimias tiene restriccion de existencia respecto a
Variedades, no puede existir una sinonimia si no existe su variedad “oficial”.
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5.2 Arquitectura de tres capas

Se ha decidido seguir el modelo de tres capas (Presentacion, Logica y Persistencia) visto
en la asignatura “Ingenieria del Software”.

Antes de pasar a explicar el contenido de cada una de las capas de la aplicacion, es
necesario comprender la arquitectura multicapa, que recordamos a continuacion.

5.2.1 Arquitectura multicapa

Un sistema multicapa es un modelo de desarrollo de software que consiste en la
separacion de las partes que forman el sistema. Cada una de estas partes es lo que
llamamos una capa.

Existe una relacion cliente/servidor entre las capas inferiores (que proporcionan
servicios) y las capas superiores (que son usuarios de estos servicios).

Las arquitecturas basadas en capas pueden ser abiertas o cerradas segin la
dependencia existente entre las capas.

« Abiertas: Una capa puede utilizar caracteristicas de cualquier capa a
cualquier nivel.

« Cerradas: Una capa s6lo utiliza caracteristicas de su capa inmediatamente
inferior.

La arquitectura més recomendable y la que se ha utilizado en este TFG es la cerrada, ya
que de esta manera se logra un buen aislamiento de las diferentes etapas del codigo
fuente.

Una forma habitual de implementar este modelo es mediante la creacion de tres capas:
Presentacion, Logica y Persistencia.

Capa de Presentacion: Es la interfaz grafica que ve el usuario. Incluye los controles
de la interfaz (botones, imégenes, etc...) y el codigo fuente necesario para la interaccion
del usuario con el sistema. Esta capa se comunica exclusivamente con la capa de
Logica.

Capa de Logica o de Negocio: Esta capa recibe las peticiones de la capa de
Presentacion, procesa la peticion y le devuelve el resultado.

Si la peticion no requiere el acceso a los datos, la misma capa de Logica devolvera
directamente el resultado a la capa de Presentacion. En el caso de que la peticion sea un
acceso a datos, la capa de Logica hara de “puente” entre la capa de Presentacion y la de
Persistencia.
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Capa de Persistencia: Es la capa que tiene acceso a los datos, recibe las peticiones
de la capa de Lobgica y devuelve a ésta los resultados. Puede contener uno o varios
gestores de bases de datos.

5.2.2 Comunicacion entre la capa de Presentacion y la capa de

Loégica: El controlador
La comunicacion entre estas dos capas se consigue mediante uno o varios objetos de
control que estan situados en la capa de Logica.

Se puede crear un objeto de control para cada caso de uso o bien agrupar todos los
servicios de los objetos de control en una sola clase, lo cual por practicidad es
recomendable si la aplicacion no es muy extensa.

Para esta aplicacion se ha creado un tnico objeto de control, cuya clase ha recibido el
nombre de controlador.

Este objeto controlador contiene las llamadas a los métodos definidos en la DAL (Data
Access Layer), que estad implementada en la capa de Persistencia.

5.2.3 Comunicacion entre la capa de Logica y la capa de

Persistencia: Data Access Layer (DAL)

Para la comunicacién entre estas dos capas es necesario utilizar una capa de uniéon
llamada DAL (Data Access Layer, Capa de acceso a datos). Est4 situada en la capa de
Persistencia y proporciona las llamadas a todos los métodos de acceso a datos
implementados en la capa de Persistencia.

La ventaja de esta capa DAL es evidente: Si por algiin motivo cambiase el gestor de base
de datos este cambio no afectaria a la capa de Logica, ya que las llamadas a los métodos
de la DAL seguirian siendo los mismos y el cambio se produciria inicamente en la capa
de Persistencia.

5.2.4 Patron Data Access Object (DAO)
Como hemos explicado, la DAL proporciona las llamadas de todos los métodos de datos
a la capa de Logica, pero no contiene su implementacion.

Para obtener esta implementacion hacemos uso del patron DAO (Data Access Object),
que consta de dos elementos: Una interfaz que detalle los métodos disponibles y una
clase que implemente dicha interfaz. Este patron se ubica en la capa de Persistencia.
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Se creara un DAO para cada objeto del que se quiera tener persistencia. Por ejemplo, si
tuviéramos una tabla en la base de datos llamada “ciclista”, su implementacion seria la
siguiente:

e Una clase Ciclista, con sus métodos set y get en la capa de Logica

e Una clase ICiclistaDAO, que sera la interfaz, en la capa de Persistencia

e Una clase CiclistaDAOImp, que sera la implementacion de ICiclistaDAO,
también en la capa de Persistencia.

5.2.5 Patron singleton

El patrén singleton permite definir clases en Java de las que Gnicamente existird una
instancia en tiempo de ejecucién. En otras palabras, de una determinada clase s6lo
puede existir un tinico objeto.

Las ventajas de este patron, en lo referente al acceso a datos, es que permite que sbélo
usemos una instancia de conexién para todas las veces que necesitemos acceder a la
base de datos durante la ejecucién del programa.

El patron singleton se encarga de levantar el driver, conectarse a la base de datos
(SQLite en este caso) y devolvernos un objeto del tipo Connection. De esta manera,
ahorramos recursos al evitar la sobrecarga del sistema.

Este patrén también sera utilizado en el disefo de la aplicacion.

5.2.6 Representacion grafica del modelo de tres capas
En la figura 21 podemos ver la representaciéon del modelo:

1. El usuario interacttia con la capa de presentacion.

2. La capa de Presentacion se comunica con la capa de Logica y le envia la solicitud
recibida por la capa de Presentacion.

3. La capa de Persistencia resuelve la consulta y devuelve el resultado a la capa de
Logica, quien a su vez devuelve el resultado a la capa de Presentacion, que es la
que interactia con el usuario.
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Capade »| Capadelégica| | Capade
Presentacién / Negocio Persistencia
(_\'\
<« Interfazd DAL
“u':u:ﬁo € Controlador y -+ BD
DAO

Figura 21. Representacion del modelo de tres capas

5.2.7 Ventajas de la arquitectura multicapa
e Aislar lalogica de la aplicacion en componentes separados.
e Distribucién de capas en diferentes maquinas o procesos.
e Permite la reutilizacion del codigo.

5.2.8 Inconvenientes de la arquitectura multicapa
e Requiere un mayor planteamiento en el desarrollo de la aplicacion.
e Necesidad de crear clases especificas de unién entre las diferentes capas.
e Cierta redundancia en la declaracién de métodos.
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5.3 Diseio multicapa en la aplicacion

En Android existe un problema, derivado del hecho de que las actividades estan
intimamente acopladas tanto con la interfaz como con los mecanismos de acceso a
datos. Aun asi, se ha conseguido organizar las capas de manera satisfactoria. El
esquema resultante puede apreciarse en la Figura 22.

EXCEpCionEes
£ 5 DAOExcepcion

logica

c Bodega

c Buscador_cabecera
c Buscador_contenido

c Controlador

c Denominacion
c Yariedad
c Yino

persistencia
c BodegaDAOImp

c ConnecticnManager

c DAL

= DenominacienDACImMp
I |BodegaDAD

I IDencminacionDAC

I ISincnirmiaDAd

I [VariedadDAO

I [VinoDAQ

c SinonimialACQImp

= VariedadDACImp

c YinoDAOImp
presentacion

c acercalle

c Adaptador_Bodegas

= Adaptador_Buscadar
c Adaptador_Denominacicnes
c Adaptador_Variedades
c Adaptador_Vinos

c Ampliar_Etiqueta

c Buscador

c Buscador_Resultados

= Consulta_Bodega

c Consulta_Bodegas

c Consulta_Dencminacion

c Consulta_Denominaciones

c Consulta_Variedades
c Consulta_Vino

c Descripcion_Variedad
= Mainbctivity

c Mapsictivity

Figura 22. Estructura de la aplicacién por capas
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A continuacion, se explica con detalle la metodologia de acceso a los datos en cada una
de las capas.

5.3.1 Capa de Presentacion
En Android, para mostrar una pantalla al usuario se necesitan dos componentes:

Un layout, que es un contenedor donde se incorporan todos los controles que
visualizara el usuario y cuyo codigo esta escrito en XML (Extensible Markup
Language). Estos layouts, por imperativo de los sistemas Android, tienen que
estar localizados en la ruta “res/layout” del proyecto Android.

Una clase Java vinculada al layout que “infla”, esto es, parsea, los elementos del
layout XML para generar el cddigo necesario.

Por este motivo, en esta capa figuran las clases Java vinculadas a los layouts.

En la tabla 2 se muestra el coédigo del layout perteneciente a la actividad
Consulta_variedades.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<TableLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/tabla_variedades"

android:layout width="match_ parent"

android:layout height="match_parent"
android:weightSum="5"

tools:context="com.apps.sevi.guiavinos_2017.presentacion.Consulta Vari
edades">

<TableRow
android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent"
android:layout_margin="0dp"
android:layout weight="5"
android:alwaysDrawnWithCache="false"
android:padding="0dp">

<ListView
android:id="@android:id/list"
android:layout width="wrap content"
android:layout_height="match parent" />
</TableRow>

<LinearLayout
android:id="@+id/separador6"
android:layout width="match parent"
android:layout_height="1dp"
android:layout toLeftOf="@+id/imgBut Settings"
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android:background="#37000000"
android:orientation="horizontal"></LinearLayout>

<TableRow
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:layout margin="0dp"
android:layout_weight="0"
android:padding="0dp" >

<ImageView
android:id="@+id/anunciosvariedades"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout gravity="bottom"
android:adjustViewBounds="true"
app:srcCompat="@drawable/ anuncio barcolobo" />

</TableRow>
</TableLayout>

Tabla 2. Layout Consulta_variedades

A continuacién, en la Tabla 3 mostramos el uso del controlador en la clase Java
asociada al layout, la clase Consulta_Variedades.java

Como se puede observar, una vez definido el controlador, le asignamos dentro del
método onCreate el patron singleton.

Seguidamente, asignamos a la variable consulta, que es un ArrayList del tipo Variedad,
el método de controlador correspondiente a la llamada a la base de datos, en este caso
listadoVariedades.

El valor obtenido en la variable consulta es asignado al instanciar un objeto del tipo
Adaptador_variedades, que hemos llamado adaptador, que sera el encargado de
mostrar la informacién obtenida en la consulta del usuario.

package com.apps.sevi.guiavinos 2017.presentacion;

import ..

public class Consulta Variedades extends AppCompatActivity {

private Arraylist<Variedad> consulta;

//definimos el controlador
private Controlador controlador;
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@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity consulta variedades) ;

lanzarVariedades = (ListView) findViewById(android.R.id.list);

try {
controlador= Controlador.dameControlador (this) ;
} catch (DAOExcepcion e) {
System.out.print ("DAOExcepcion: "+e);

}
consulta=controlador.listadoVariedades (null) ;
Adaptador Variedades adaptador = new Adaptador Variedades (this,

consulta) ;
lanzarVariedades.setAdapter (adaptador) ;

Tabla 3. Uso del controlador

Lo que acabamos de ver es la forma en que, a través de controlador, se comunican la
capa de Presentacién y la capa de Logica.

5.3.2 Capa de Logica

Contiene las clases Java que representan cada una de las tablas de la base de datos que
seran utilizadas por los objetos DAO, la clase Controlador, utilizada para comunicar la
capa de presentacion con la capa de persistencia y las clases Buscador_cabecera y
Buscador_contenido, que seran instanciadas cuando se realice una bisqueda global en
la aplicacion.

Las clases Java que representan las tablas de la base de datos contienen una serie de
variables que se corresponden con los campos de la tabla, asi como de los
correspondientes sets y gets.

Vemos la estructura de la clase Variedad en la tabla 4.
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public class Variedad {
String nombreVariedad;
String ID Variedad;
String descripcion;
String fotografia;
String sinonimias;

public String getNombreVariedad() {
return nombreVariedad;
}

public void setNombreVariedad (String nombreVariedad) {
this.nombreVariedad = nombreVariedad;
}

public String getID Variedad() {
return ID Variedad;

}

public void setID Variedad(String ID Variedad) {
this.ID Variedad = ID Variedad;
}

public String getDescripcion() {
return descripcion;

}

public void setDescripcion (String descripcion) {
this.descripcion = descripcion;

}

public String getFotografia() {
return fotografia;

}

public void setFotografia(String fotografia) {
this.fotografia = fotografia;

}

public String getSinonimias () {
return sinonimias;

}

public void setSinonimias (String sinonimias) {
this.sinonimias = sinonimias; }

Tabla 4. Estructura de la clase Variedad

En lo que respecta al patron singleton empleado, esta definido en el método
dameControlador, de la clase Controlador. Se muestra en la tabla 5.

private static Controlador controlador;
private DAL dal;

// Creacidén del controlador
private Controlador (Context context) throws DAOExcepcion/{
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try/{
//Objeto para comunicarse con la capa de persistencia
dal = DAL.dameDAL(context) ;

} catch (DAOExcepcion e) {
throw new DAOExcepcion (e);

}

//Patrén Singleton
public static Controlador dameControlador (Context context) throws
DAOExcepcion {
if (controlador==null)
controlador = new Controlador (context);
return controlador;

}

Tabla 5. Definicion del patrén singleton

Por dltimo, en esta capa encontramos dos clases, Buscador_cabecera y
Buscador_contenido, que son utilizadas para la opcion de btsqueda global de la
aplicacion.

5.3.3 Capa de Persistencia

Contiene todas las interfaces DAO y sus respectivas implementaciones, también incluye
la clase ConnectionManager, que realiza la conexién con la base de datos y un objeto
DAL que trabaja directamente con los DAO y sera el que se comunique con la capa de
Logica.

Seguidamente analizamos los componentes citados:

ConnectionManager

Esta clase es la que realiza la conexion real con la base de datos. En la llamada se
incluye el nombre de la base de datos y el nimero de su version actual.

Si posteriormente cambidsemos el nimero de la version, se ejecutaria el método
onUpgrade, que es el encargado de actualizar la base de datos.

public class ConnectionManager extends SQLiteAssetHelper {

public static final int DATABASE VERSION = 1;
public static final String DATABASE NAME "guia2017.db";

public ConnectionManager (Context context) {
super (context, DATABASE NAME, null, DATABASE VERSION) ;

}
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Tabla 6. Extracto de la clase ConnectionManager

Interfaces DAO

Contienen los métodos de acceso a datos que deberan ser implementados. A modo de
ejemplo, mostramos el contenido de la interfaz IBodegaDAO.

package com.apps.sevi.guiavinos 2017.persistencia;

import com.apps.sevi.guiavinos 2017.logica.Bodega;
import com.apps.sevi.guiavinos 2017.logica.Buscador contenido;

import java.util.ArrayList;

public interface IBodegaDAO {
ArrayList<Bodega> listadoBodegas (Integer ID Bodega);
Integer ObtenerID Bodega (Integer ID Vino);

ArrayList<Buscador contenido> busquedaGlobalBodegas (String
cadena) ;

}

Tabla 7. Interfaz IBodegaDAO

Implementaciones DAO

Contienen la implementacién de las interfaces. Siguen el mismo patron singleton que el
visto anteriormente en la clase controlador.

Estas implementaciones generan una instancia del objeto connectionManager visto
anteriormente.

En la tabla 8 tenemos un extracto de la implementacion de la interfaz IBodegaDAO,
llamado BodegaDAOImp, en el que podemos observar lo siguiente:

e Patron singleton

e Instanciacién de connectionManager

e Meétodo de apertura de la base de datos en modo lectura
e Método de cierre de la base de datos

e Método para obtener el ID de una bodega en concreto
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public class BodegaDAOImp implements IBodegaDAO {

private ConnectionManager connManager;
private SQLiteDatabase db;

//Usado para el Patrdén Singleton
private static BodegaDAOImp bodega;

//Patron Singleton
public static BodegaDAOImp dameDAO (Context context) throws
DAOExcepcion{
if (bodega==null)
bodega = new BodegaDAOImp (context);
return bodega;

public BodegaDAOImp (Context context) throws DAOExcepcion{
try {
connManager = new ConnectionManager (context);
}catch (Error e) {
System.out.println (e);

}

private void abrirLectura () {db=connManager.getReadableDatabase ()}
private void cerrarBD() {db.close();}
public Integer ObtenerID Bodega (Integer ID Vino) {

Integer ID Bodega=0;

abrirLectura () ;
Cursor mCursor;

mCursor = db.rawQuery ("select ID _Bodega from Vinos WHERE ID Vino
= "+ID Vino, null);

if (mCursor.getCount ()>0) {
mCursor.moveToFirst () ;

ID Bodega=mCursor.getInt (mCursor.getColumnIndex ("ID Bodega")) ;
}

db.close();

return ID Bodega;

Tabla 8. Extracto de la implementacién BodegaDAOImp
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Capa de Acceso a Datos (DAL)

Como vimos en la definicién de la Capa de Acceso a Datos (DAL), ésta proporciona el
acceso a la totalidad de los servicios creados en las distintas implementaciones DAO,
también dispone de su patrdn singleton.

Mostramos un extracto en la tabla 9 que ilustra la comunicacion con las
implementaciones DAO, su patron singleton y tres de los servicios facilitados.

package com.apps.sevi.guiavinos 2017.persistencia;
import android.content.Context;

import com.apps.sevi.guiavinos 2017.excepciones.DAOExcepcion;
import com.apps.sevi.guiavinos 2017.logica.Bodega;

import com.apps.sevi.guiavinos 2017.logica.Buscador contenido;
import com.apps.sevi.guiavinos 2017.logica.Denominacion;
import com.apps.sevi.guiavinos 2017.logica.Variedad;

import com.apps.sevi.guiavinos 2017.logica.Vino;

import java.util.ArrayList;

//Data Access Layer. Capa de indireccidn para gestionar el acceso a
datos

public class DAL {
private static DAL dal;
BodegaDAOImp bodegaDAO;
DenominacionDAOImp denominacionDAO;
SinonimiaDAOImp sinonimiaDAO;
VariedadDAOImp variedadDAO;
VinoDAOImp vinoDAO;

// Constructor privado
private DAL (Context context) throws DAOExcepcion {
//Objetos para comunicarse con las implementaciones DAO

bodegaDAO = BodegaDAOImp.dameDAO (context) ;
denominacionDAO = DenominacionDAOImp.dameDAO (context) ;
sinonimiaDAO = SinonimiaDAOImp.dameDAO (context) ;
variedadDAO = VariedadDAOImp.dameDAO (context) ;
vinoDAO = VinoDAOImp.dameDAO (context) ;

}

//Patron Singleton
public static DAL dameDAL (Context context) throws DAOExcepcion {
if (dal == null)
dal = new DAL (context);
return dal;
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public ArraylList<Bodega> listadoBodegas (Integer ID Bodega) {
return bodegaDAO.listadoBodegas (ID Bodega) ;
}

public int ObtenerID Bodega (Integer ID Vino) {
return bodegaDAO.ObtenerID Bodega (ID Vino);
}

public ArraylList<Buscador contenido>
busquedaGlobalBodegas (String Cadena) {
return bodegaDAO.busquedaGlobalBodegas (Cadena) ;
}

Tabla 9. Extracto de la DAL

5.3.4 Capa de control de excepciones
Ademés de las tres capas principales, se afiadird una cuarta capa para control de las
excepciones, de esta manera las tendremos centralizadas en una sola clase.
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6 Validacion y pruebas

Una vez finalizada la etapa de implementacion, se han realizado diversas pruebas para
comprobar el correcto funcionamiento de la aplicacion.

En la presente etapa se han optimizado diversos métodos para hacerlos mas eficientes y
se han corregido los errores observados en su funcionamiento.

En primer lugar, se ha utilizado las bibliotecas JUnit en su version 4.12, que vienen
incorporadas en Android Studio y que permiten realizar pruebas unitarias en las
aplicaciones.

Para que Android Studio reconozca que una clase es una clase de pruebas, debe estar
ubicada en una de las dos rutas siguientes:

Nombre modulo/src/test/java: Si las clases a probar no tienen dependencias se
pueden ubicar aqui. Las pruebas se ejecutardn en una version modificada de
android.jar que permite utilizar bibliotecas de simulacién tales como Mockito, las
cuales no usaremos en este proyecto.

Nombre modulo/src/androidTest/java: Las pruebas aqui ubicadas tienen acceso al
Context de la app. Si las pruebas a realizar necesitan acceder al Context (como es el
caso) o tienen dependencias de otras clases deberan alojarse aqui. Esta es la ubicacion
que ha sido elegida para testear la app.

GuiaVinos_2017 D:\GuiaVinos_2017
gradie
idea
app
build Created by sergei on 25/10/2017.
libs
android-sqlite-asset-helper,jar
src
androidTest

" jave

com.apps.sevi.guiavinos_ 2017.tests

€' % ApplicationTest
€' % pruebasDAD

debug package com.apps.sevi.guiavinos_2017.tedes;
main
assets import andreid.test.AndroidTestCase:
java import com.apps.sevi.guiavines 2017.excepciones.DAOExcepcion;

com.apps.sevi.guiavings 2017 import com.apps.sevi.guiavinos_2017.logica.Controlador;

ExCEpCiones
logica public class prusbasDA0 extends AndroidTestCase |
€ = Bodega

Buscador_cabecera

Buscador_contenido

c
c

3 Controlador
3 Denominacion
4

public void test_ObtenerID_Bodega () [
Variedad Con =1 ID Vino 100, debe dar =1 ID Bodsga
(3 Vino try | -
persistencia Controlador test = Controlador.dameControlader(getContext());
c BodegaDAOImp assertEquals(test.ObtenerID_Bodega( ID_Vino: 100), Integer.parselnt({ string: "330"));
} catch (DAOExcepcion &) [

System.out.print ("DADExcepcion: "+e);

€  ConnectionManager
© = DAL

€ = DenominacionDAQImp

1 % IBodegaDAQ }

}

Figura 23. Extracto de la clase implementada para testing
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En la figura 23, en la parte izquierda, observamos la clase “pruebaDAO”, ubicada en la
ruta descrita anteriormente y que es donde figuran todas las pruebas realizadas. En la
parte derecha vemos un extracto de la clase.

Podemos comprobar que la clase extiende de AndroidTestCase, que es parte del
paquete JUnit y permite el uso de Context, al que se puede llamar con getContext(),
también permite el uso de recursos que forman parte de la API de Android.

Hay que tener en cuenta que es imprescindible el que todos los métodos comiencen con
la palabra “test” para que sean reconocidos como métodos de pruebas.

La forma de evaluar los resultados es mediante los métodos Assert que proporciona
JUnit. Estos métodos son los siguientes:

assertArrayEquals()
assertEquals()
assertTrue()
assertFalse()
assertNull()
assertNotNull()

e assertSame()

e assertNotSame()
e assertThat()

En el extracto de la figura 23 vemos el empleo del método assertEquals, que devolvera
true si la comparacion es verdadera.

Una vez realizados los test, Android Studio genera una pagina html con los resultados
obtenidos. Se pueden observar en la figura 24.

pruebasDAO: 11 total, 11 passed 837 ms

Collapse | Expand

com.apps.sevi.guiavinos_2017.tests.pruebasDAO 837 ms
test ObtenerlD_Bodega passed 25 ms
test busquedaGlobalBodegas passed 26 ms
test_busquedaGlobalDenominaciones passed 25 ms
test_busquedaGlobalSinonimias passed 0 ms
test_busquedaGlobalVariedades passed 25 ms
test busquedaGlobalVinos passed 76 ms
test listadoBodegas passed 0 ms
test listadoDenominaciones passed 26 ms
test listadoVariedades passed 26 ms
test listadoVinos passed 584 ms
testAndroidTestCaseSetupProperly passed 25 ms

Generated by Android Studio on 251017 20:15

Figura 24. Resultados del testing
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Una vez pasados los tests de JUnit, la aplicacion se distribuy6é entre companeros de
trabajo y personas ajenas a la empresa para que pudieran valorarla, tanto en disefio
como en lo relativo a la interacciéon con el usuario. Gracias a estos usuarios se han
detectado algunos bugs que habian pasado inadvertidos y se han mejorado algunos
aspectos de la interfaz.

La aplicacion ha sido testeada en diferentes dispositivos, desde el emulador de Android
que viene integrado en Android Studio hasta diversos Smartphones y Tablets. Se ha
podido comprobar que es visualmente idéntica en diferentes tamafios de pantalla y
resoluciones.

A continuacidn, en la Figura 25 se muestran las pantallas reales de la aplicacion en tres
de los casos de uso mostrados previamente en la figura 5, concretamente los casos de
uso “Listado de variedades, “Listado de bodegas” y “Buisqueda”, partiendo siempre de la
pantalla principal de la aplicacion.

19:53

SeVi - Guia de Vinos 2017

Variedades

Bodegas

¢ Consejos Reguladores

Buscar

Valorados

SeMana@ @ ©
Vitivinicola

www.sevi.net
semanavi@sevi.net

Figura 25. Pantalla principal de la aplicacion
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6.1 Caso de uso “Listado de variedades”

19:53

SeVi - Guia de Vinos 2017

Airén

Albarifio
Albarin Blanco
Alfafara
Arbequina
Arroniz

Bobal
Brancellao
Cabernet Franc
Cabernet Sauvignon
Callet

Caifio
Changlot Real
Chardonnay
Cornicabra
Cuquillo
Empeltre
Garnacha

BARCOLOBO

FINCA LA RINCONADA VIREDGS Y BODEGAS

thed

19:54

SeVi - Guia de Vinos 2017

Sinonimias: Requena - Provechon - Bovali
- Canonao - Boal -

Bayas: Esféricas algo achatadas, muy
jugosas. De tamano grueso. Hollejo de
grosor medio, negroazulado, con mucha
pruina. Pulpa muy clara, blanda y aroma
herbéceo.

Racimos: Uniformes, troncocénicos, muy
compactos de pedinculo muy corto pero
bien lignificado. Hombros irregulares
marcados. Tamafo grande a muy
grande.

2

19:54 AF Ll 46 Cum
Bobal 0
Buscar
ALTO CUEVAS ROSADO-BOBAL 86
2016

ALTOS DEL CABRIEL - BOBAL 2016  9Q(Q

ALTOS DEL CABRIEL - SEMI DULCE 88
2016

ARANLEON SOLO TINTO 2014 92
BASSUS FINCA CASILLA 97
HERRERA 2013

BO BOBAL UNICO 2015 94
BOBAL DESANJUAN VINAS 92
VIEJAS 2014

BOBOS BOBAL FINCA CASA LA 96
BORRACHA 2015

CAPRASIA BOBAL 2014 96
CAPRASIA ROBLE 2015 95
CERRO BERCIAL LADERA LOS 94
CANTOS 2014

CLOS DE SAN JUAN BOBAL VINAS 91
VIEJAS 2013

ALIFVIA RE LA ALIEDA ANA0 ~a

BOBOS BOBAL FINCA
CASA LA BORRACHA
2015

¥ Tinto
Bobal - 13°

= DOP Utiel-Requena

WYty

Afiadir a Valorados

Fruta roja madura, marcado aspecto
especiado (cacao, clavo, nuez
moscada), cierta floralidad, mineral
(trufa, turba), piel de ciruela madura,
cacao, enorme textura y potencial.

Ripe red fruit, pronounced spicy aspect
(cocoa, clove, nutmeg), floral and
mineral (truffle, peat) notes, ripe plum
skin, huge texture and potential.

Mis anotaciones

Bodegas Hispano Suizas

Ctra. Nacional 322, Km. 451,7

46357 El Pontdn - Requena (Valencia)
Tel.: 962 349 370

Email: rafael.roman@bodegashispanosui

zas.com

Web: www.bodegashispanosuizas.com
Endlogo: Pablo Ossorio

Envasador: 006303/V

Figura 26. Caso de uso "Listado de variedades"
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19:58

SeVi - Guia de Vinos 2017

Buscar

41Norte Adegas Aurea Lux
7 Magnifics Ribeiro, 29

A Portela 32400 Ribadavia (Ourense)
Abadal Tel.: 698 166 665

Acustic Celler

Adega Condes de Albarei
Adega Cooperativa Terras Do
Cigarrén

Adegas Aurea Lux

Adegas Francisco Fernandez

Email: turismo@aurealux.com
Web: www.aurealux.com
Endlogo: Roberto Taibo Frieira
Envasador: 6648-0U

Marcas

Sousa LEIVE PARADIGMA 2015 93
Adegas Morgadio LEIVE RELIQUIA (12 MESES 93
Adegas Parente Garcia BARRICA) 2015

Adegas Pazo Do Mar LEIVE TREIXADURA 2015 91
Adegas Valdavia PRETO DE LEIVE 2015 88

Adosan Innovation Group
Agapito Rico

WVICENTE GANDIA

6.3 Caso de uso “Buasqueda”

Figura 27. Caso de uso "Listado de bodegas"
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CLOS COR Vi BRAVE NOBLE RIESLING 89
2015
CLOS COR Vi BRAVE NOBLE VIOGNIER 89
Texto a buscar 2015
Avel ORO DE GENAVE SELECCION 96
PERELADA FINCA MALAVEINA 2013 94
QUINTA AVELINO TREIXADURA 2015 g2
Puntuacién ROVELLATS BLANC PRIMAVERA 2015 9(

VINAVERDE 2016 86

Entre 80 y 99 puntos
» Resultados por Bodegas

Precio Avelino Vegas

Bodega Quinta de Aves

Resultados por Variedades
Resultados por DD.0O.
DOP Valles de Benavente

BUSCAR Resultados por Sinonimias

Escanyavella (Merseguera)

Entre y €

[ Activar filtro de precio

Figura 28. Caso de uso "Buisqueda”
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7 Conclusiones

La empresa donde trabajo, La Semana Vitivinicola, S.L., edita anualmente la Guia de
Vinos y Bodegas de Espana en formato impreso, pero no dispone de una version digital.
El proposito de este TFG ha sido disefiar una aplicaciéon para dispositivos moviles de
dicha Guia.

De esta manera, la aplicacion para dispositivos moviles, ademas de incluir todo el
contenido de la version impresa, proporciona valores afiadidos al usuario, tales como
realizar bisquedas de todo tipo (por nombre, por bodega, por denominacién de origen,
etc.), asi como la posibilidad de que el usuario pueda incluir sus propias anotaciones en
la ficha de los vinos.

Para las fases de disefio y desarrollo se tuvieron en cuenta diversas directrices
aprendidas a lo largo de la carrera. Desde la normalizacion de una base de datos,
pasando por el esquema relacional, la conversion al lenguaje de definicion de datos
(DDL), la especificacion de casos de uso, la definicion de la aplicacion en una
arquitectura multicapa, hasta el disefio de los bocetos de la interfaz del usuario
(mockups).

La principal fuente de informacion que contiene la aplicacion “Guia de vinos de Espana
2017” estd basada en la version impresa de la guia del mismo nombre. Se puede
mencionar que la tarea del tratamiento de la informacion ha sido ardua, tareas como la
organizacion de una gran cantidad de datos poco estructurados o el posterior
almacenamiento de los mismo en una base de datos consistente. Arduo también ha sido
la fase de creacion de las interfaces para conseguir una visualizaciéon equivalente de
todos los componentes, imagenes y textos en cualquier tipo de pantalla y resoluciéon
debido a que se requiere mucha dedicacion.

Como fruto de este trabajo he intentado y espero haber desarrollado una aplicacion
robusta, visualmente atractiva y de facil manejo para cualquier tipo de usuario, que tras
haber sido testeada se puede decir que esta libre de fallos de programacion.

Queda pendiente para futuras versiones el integrar la aplicacion con las redes sociales,
registrar los tiempos de uso de la aplicacion y desarrollar una version para el sistema
iOS de Apple.
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