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1. DEFINICIONES

3D: Determina la propiedad de un objeto, elemento, etc. de tener 3 dimensiones,
caracterizadas por coordenadas cartesianas (x, vy, z).

ALGORITMO: Conjunto finito de instrucciones para llevar a cabo una tarea. Constan de
pasos finitos, no ambiguos y, de ser posible, eficientes™.

ARQUEOMETRICOS (ESTUDIOS): Tipo de estudios que proporcionan informacién
relativa a procedencia, usos, composicion, etc., del material analizado, y por
tanto de nuevo datacién y autentificacidon, por medio de métodos cientificos-
tecnolégicos como analisis de lamina delgada, la fluorescencia de rayos x o
espectrometria de masas, (proporciona la caracterizacién de componentes); la
termoluminiscencia (aporta informacidn que ayuda a establecer dataciones), o
el microscopio electrdnico de barrido (con imagenes de alta resolucién), entre
otros.

BASE DE DATOS: Coleccion estructurada de datos, que representan una parcela del
mundo real. Podemos proponer varias definiciones, no excluyentes sino
complementarias:

1: Conjunto de datos homogéneos, ordenados de una forma determinada, que se
presenta normalmente en forma legible por ordenador (en cinta magnética u
otro soporte) y se refieren a una organizaciéon, materia, o problema
determinado.

2: Sistema formado por un conjunto de datos y un paquete de software para la gestion
del mismo, de tal modo que se controla el almacenamiento de datos
redundantes, los datos resultan independientes de los programas que los usan,
se almacenan las relaciones entre los datos junto con éstos y se puede acceder
a los datos de diversas formas.

3: Coleccion de datos y/o documentos digitales, que pueden ser homogéneos o no,
que disponen de sistemas de gestion de bases de datos (relacionales o
documentales) y un conjunto de aplicaciones que hacen posible su publicacidn,
integracién y consulta dentro o fuera de Internet’.

BYTE/BITS: DRAE, (Ed.222, 2001) (Del lat. Resolutio, -onis).

Para almacenar la informacién de una imagen, cada pixel se codifica mediante un
conjunto de bits de una longitud determinada (llamada profundidad de color).
Por ejemplo, un solo pixel puede codificarse con una profundidad de color de 8
bits (1 byte) y esto permite que pueda tomar hasta 256 variantes de color (2
elevado a 8). En las imagenes de 24 bites (3 bytes) se define cada color de cada
pixel, pudiéndose representar 16.777.216 colores. Este tipo de imagenes se
denomina true color’.

! http://www.alegsa.com.ar/Dic/algoritmo.php

2 RASCON, S.; SANCHEZ, A. L. Las nuevas tecnologias aplicadas a la diddctica del patrimonio, p.23
*Diccionario de informética y tecnologia, 2014.
http://www.alegsa.com.ar/Dic/resolucion%20de%20imagen.php
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CCD SENSOR: Tecnologia para disefiar dispositivos sensibles a la luz. Cada celdilla del
CCD suele estar recubierta con un filtro sensible a las tonalidades azul, verde y
rojo”.

DENSIDAD DE PUNTOS: En relacidn a los modelos digitales 3D: En una nube de puntos,
se refiere a la distancia media entre esos puntos o coordenadas x,y,z.

FOTOGRAMETRIA: DRAE, (Ed.222, 2001) el procedimiento para obtener planos de
grandes extensiones. Definicion que precisa de ser completada, afiadiendo
...tecnologia de obtener informacidn fiel acerca de objetos fisicos y su entorno
a través de procesos de grabacion, medicion e interpretacion de imagenes
fotogréficas y patrones de energia electromagnética radiante y otros
fendmenos [...] El registro documental por medio de este sistema puede ser 2D
o0 3D, siempre a partir de fotografias®. En relacidn a los modelos digitales 3D:
se trata de un tecnologia que puede implementar la informacion del objeto
modelado a partir de su escaneado 3D previo, dando lugar a modelos de gran
resolucidn, mas precisos y con mas detalle, radiométrica y geométricamente, e
incluso mucho mas realistas a nivel de textura.

FOTOGRAMETIA MONOSCOPICA DE RANGO CORTO: Sistema de registro a partir de la
realizacion de diversas tomas fotograficas individuales, de alta resolucidon
generalmente, hechas con cdmaras no métricas®, a distancia corta (en relacion
a otro tipo de Fotogrametria como puede ser la aérea), y con una geometria
concreta sobre el objeto a documentar. Posteriormente estas se orientaran y
relacionaran entre si, ofreciendo entonces informacién tridimensional.

FOTOGRAMETRIA ESTEREOSCOPICA: Sistema a partir del empleo de cdmaras capaces
de capturar dos tipos de imagenes en un solo disparo, una registra la
informacidn al respecto de por ejemplo la textura, ...la segunda imagen, con
efecto moaré, conserva la misma resolucién que la primera imagen y es
aquella que mas tarde el programa Metaflash Studio tratara de descifrar para
convertir la imagen a una superficie 3D’.

ESCALA: DRAE, (Ed.222, 2001) (Del lat. scala, y este del gr. okdAa). 3.f.Linea recta
dividida en partes iguales que representan metros, kildmetros, leguas, etc., y
sirve de medida para dibujar proporcionadamente en un mapa o plano las
distancias y dimensiones de un terreno, edificio, maquina u otro objeto, y para
averiguar sobre el plano las medidas reales de lo dibujado. 4. f. Tamafio de un
mapa, plano, disefio, etc., segun la escala a que se ajusta. (Relacidn entre la
dimensién dibujada respecto a su dimensién real®).

ESCALIMETRO: Metro graduado a diferentes escalas.

4 http://www.alegsa.com.ar/Dic/ccd.php

> AZCUNE, 1. Modelizado en 3D de piezas arqueoldgicas: Virtualizacion a través de nubes de
puntos, p.620, a partir del texto LERMA, 2002:31, tomado de la definicidn expuesta por la
Sociedad Americana de Fotogrametria.

® Tomas individuales y tipo de cdmara: aspectos que diferencian la FOTOGRAMETRIA
MONOSCOPICA de la ESTEREOSCOPICA.

7 GONZALEZ M. et al. Nuevas tecnologias aplicadas a la Restauracion de la escultura policroma:
Restauracion virtual y bases de datos, p.68

8 http://www.dibujotecnico.com/saladeestudios/teoria/normalizacion/Escalas/Escalas.php
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ESCANEADO LASER: El acto de usar un dispositivo laser que recoge coordenadas 3D de
una regién determinada de la superficie, de forma automatica y en un patrén
sistematico a una velocidad alta (cientos o miles de puntos por segundo),
logrando resultados (casi) en tiempo real’.

ESCANEADO LASER AEROTRANSPORTADO: Escaner laser empleado, desde el aire, por
medio de una plataforma.

ESTRATO: DRAE, (Ed.222, 2001) (Del lat. stratus). 1. m. Conjunto de elementos que,
con determinados caracteres comunes, se ha integrado con otros conjuntos
previos o posteriores para la formacion de una entidad o producto histéricos,
etc. 6. m. Geol. Cada una de las capas superpuestas en yacimientos de fésiles,
restos arqueoldégicos, etc.

GEORADAR O GPS: Sistema de navegacidn por satélite para posicionar
geograficamente, ..a partir de la transmisién, reflexion y recepcion de de
ondas electromagnéticas en diferentes frecuencias'’.

LASER: Todo dispositivo susceptible de producir o amplificar la radiacién
electromagnética en el intervalo de la longitud de onda de la radiacién éptica,
principalmente mediante el proceso de emisién estimulada controlada®’.

LUX: Nivel de iluminancia o flujo luminoso que incide sobre una superficie'?.

MANIFOLD: DRAE, (Ed.2223, 2001) (Del lat. Resolutio, -onis).

En relaciéon a los modelos digitales 3D: Término relacionado con la generacidn de
mallas, que implica que no haya puntos de contacto entre aristas o vértices.

MESH/MALLA: En relacién a modelos digitales 3D: El modelo generado por medio de
un conjunto de formas geométricas (generalmente tridngulos), de caras
contiguas y no superpuestas, unidas por sus bordes.

METADATOS: Datos de los datos, se emplean para describirlos.

MODELO: En relacién a los modelos digitales 3D: Una expresion que debe ser calificada
por el tipo de modelo, por ejemplo, el modelo geométrico. Un modelo
geométrico es, tipicamente, una representacién digital de una forma
tridimensional®™.

NIVEL DE DETALLE: Cantidad de informacién (detalle) o complejidad de cualquier
objeto que es mostrado en cualquier momento en particular.

NUBE DE PUNTOS: En relacién a los modelos digitales 3D: Conjunto de coordenadas
X,2,y en un sistema de coordenadas comun que retrata al espectador una
comprensidon de la distribucion espacial de la superficie de un objeto. En
general, una nube de puntos contiene un numero relativamente grande de
coordenadas en comparacién con el volumen de la nube que ocupa™.

*VW.AA. 3D Laser Scanning for Heritage: Advice and guidance to users on laser scanning in
Archaeology and Architecture, Glossary

% PORCEL, C. Métodos digitales aplicados a la documentacion arqueoldgica: una aproximacion
bdsica, p.191,

" Guig para la evaluacion de la exposicion a radiaciones dpticas artificiales, pp.7-8

2 |bid.

B VV.AA. Op.Cit.

“ Ibid.
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NURBS: En relacién a los modelos digitales 3D: las superficies NURBS, de gran
flexibilidad y precision, son representaciones matematicas de geometria en 3D
capaces de describir cualquier forma con precision, desde simples lineas en 2D,
circulos, arcos o curvas, hasta los mas complejos sélidos o superficies organicas
de forma libre en 3D™.

PIXEL: DRAE, (Ed.222, 2001) (Del ingl. pixel, y este acrén. de pix, pl. coloq. de picture,
retrato, imagen, y element, elemento). 1. M. Inform. Superficie homogénea
mas pequeia de las que componen una imagen, que se define por su brillo y
color.

Punto Unico de una imagen. El valor de un pixel se compone de varios canales, como
componentes del rojo, verde y azul, y a veces de su alfa o transparencia®®.

También se emplean para medir la resolucién de pantallas, imdgenes y algunos
dispositivos.

PRECISION: DRAE, (Ed.222, 2001) (Del lat. Praecisio, -onis). 2. Determinacidn, exactitud,
concision. De ~ 1. loc. adj. Dicho de un aparato, de una maquina, de un
instrumento, etc.: Construido con singular esmero para obtener resultados
exactos.

En informdtica: numero de bits usados para representar un valor.

En ingenieria: capacidad de un instrumento en proporcionar igual resultado en
diferentes mediciones bajo iguales condiciones"’.

En relacidn a los modelos digitales 3D: La precisiéon de las medidas determinara el
error que podamos tener. Esta depende exclusivamente de la tecnologia del
escaner y tamano del haz laser.

Precision Geométrica: La distribucidn de un conjuntos de mediciones sobre el valor
medio, que comulnmente se describe por la desviacion estandar. Todas las
referencias a la desviacion estandar de una cantidad deberia ir acompafiada
por el valor de error probable, £3 mm (67% de error probable) , a veces
referido como la repetibilidad™®.

RADIACION LASER: Radiacién dptica que proviene del laser.

RADIACION OPTICA: Toda radiacién electromagnética cuya longitud de onda esté
comprendida entre 100 nm. y 1 nm. El espectro de la radiacion dptica se divide
en radiacién ultravioleta, radiacidn visible y radiacién infrarroja.

Ultravioleta: La radiacién optica de longitud de onda comprendida entre
100nm. y 400 nm.

Visible: La radiacidn éptica de longitud de onda comprendida entre 380 nm. y
780 nm.

Infrarroja: Radiacidn dptica de longitud onda comprendida entre 780- 1 nm®.

> SOLERA, A. A. Obtencidn del modelo tridimensional de una vasija precolombina de la cultura
Nazca-Peru mediante sistemas Idser escaner 3D, p. 53

16 CAROSIO, S. A.; AGUILAR, J. P.; BARCENA, R. Reconstruccién 3D y cdlculo volumétrico de
recipientes cerdmicos. Alcances y limitaciones para el estudio y conservacion cerdmica de la
Tamberia de Gaundacol (Provincia de La Rioja), p.73

Y Diccionario de informdtica y tecnologia, Op.Cit.

8 yV.AA. Op.Cit.

¥ Guia para la evaluacion de la exposicion a radiaciones dpticas artificiales, pp.7-8,
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RESOLUCION: Término para describir el nivel de detalle que posee una imagen digital
(generalmente se medira en pixeles aunque no es realmente una “resolucion
de imagen” desde el punto de vista técnico). Cuanto mas alta mayor detalle
tiene.

Resolucién por pixeles: cuantifica el alto (en pixeles) por el largo (en pixeles). Su
multiplicacidn nos dard el nimero total de pixeles en la imagen, lo cual
dividido por un millén, dara la resolucién en megapixeles. Otra convencion
describe la resolucién atando los pixeles a una unidad de medida, por ejemplo,
pixeles por pulgada®.

En relacién a los modelos digitales 3D: el término cuantifica la distancia entre muestras
adyacentes, que esta relacionado con el tamafio de la menor irregularidad que
podemos representar.

Esta depende del escaner laser y de la distancia a la que se ha capturado el objeto. En
el procesamiento del modelo es posible modificar la resolucion®.

SECCION: DRAE, (Ed.222, 2001) (Del lat. sectio, -6nis). 5. f. Dibujo del perfil o figura que
resultaria si se cortara un terreno, edificio, maquina, etc., por un plano, con
objeto de dar a conocer su estructura o su disposicién interior.

SIG: Sistema de computaciéon que utiliza informacidn locacional (espacialmente
referenciada) para representar graficamente dicha informacién y facilitar su
analisis™.

SISTEMAS MULTIMEDIA: Dispositivos o conjunto de dispositivos que permiten
reproducir simultdneamente textos, dibujos y diagramas, fotografias, sonidos y
secuencias audiovisuales y que se caracterizan por su capacidad interactiva.
Con un sentido mds especializado, en el ambito de la informatica, la expresion
multimedia se utiliza para calificar y describir las cualidades de diversos
sistemas, aplicaciones, documentos y productos (programas educativos,
juegos, obras de referencia, etc.) que emplean una combinacion de textos,
graficos, imagenes, videos, animaciones en 3D y sonidos, e incluyen conjuntos
de relaciones predefinidas que enlazan unos elementos a otros (denominadas
hipervinculos) para permitir a los usuarios desplazarse por la informacién de
forma intuitiva e interactiva®.

SURFACE/RECUBRIR: En relacion a los modelos digitales 3D: es la herramienta que
transforma de manera automatica los datos tomas durante el escaneado a
superficies NURBS.

TIC: Las tecnologias de la informacién y de las comunicaciones (TIC) son un término
que se utiliza actualmente para hacer referencia a una gama amplia de
servicios, aplicaciones, y tecnologias, que utilizan diversos tipos de equipos y
de programas informaticos, y que a menudo se transmiten a través de las
redes de telecomunicaciones. Las TIC incluyen conocidos servicios de

2 piccionario de informatica y tecnologia, Op.Cit.

2 TORRES, J.C. et al. Aplicaciones de la digitalizacion 3D del Patrimonio, p.52

2 RASCON, S.; SANCHEZ, A. L. Las nuevas tecnologias aplicadas a la diddctica del Patrimonio,
p.28

2 bid., p.36
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telecomunicaciones tales como telefonia, telefonia maovil y fax, que se utilizan
combinados con soporte fisico y légico para constituir la base de una gama de
otros servicios, como el correo electronico, la transferencia de archivos de un
ordenador a otro, y, en especial, Internet, que potencialmente permite que
estén conectados todos los ordenadores, dando con ello acceso a fuentes de
conocimiento e informacién almacenados en ordenadores de todo el mundo®.

UNIDAD ESTRATIGRAFICA: Entiéndase como unidades o niveles de sedimentos,
antrépicos o naturales, que se van superponiendo a lo largo del tiempo,
estableciendo una serie de relaciones entre ellos, sincrdnicas o diacrdnicas, y
que proporcionan una lectura cronoldgica del corte que los contenga.

TIPOLOGIA. (DREA), 222 edicién, 2001, (De tipo y —logia): Estudio y clasificacién de
tipos que se practica en diversas ciencias.; La tipologia es la ciencia que estudia
los tipos o clases, la diferencia intuitiva y conceptual de las formas de modelo o
de las formas basicas. La tipologia se utiliza mucho en términos de estudios
sistematicos en diversos campos de estudio para definir diferentes categorias.
En arqueologia, la tipologia es un método cientifico que estudia los diversos
utensilios y otros objetos (ceramica, piezas de metal, industrias liticas y de los
huesos, etc.) encontrados en las excavaciones, agrupandolos y ordenandolos o
clasificandolos en funcidon de sus caracteristicas cuantitativas (medidas) vy
cualitativas (morfologia, materias primas, técnicas de fabricacién, etc.), con
vistas a su distribucidn en clases definidas por tipos de modelo®.

VIRTUAL, ENTORNO: A partir de la creacion de imagenes tridimensionales no
necesariamente procedentes de la realidad. Puede encontrar incrementado
por la posibilidad de la interactuacién ej. uso de videojuegos en exposiciones:
2000, British Museum, “Gladiators and Caesars”.

VIRTUAL, REALIDAD: A partir de distintos sistemas de captura y modelado, tanto 2D
como 3D, y programas informaticos, se lleva a cabo ..una simulacién
tridimensional interactiva mediante ordenador, en la que el usuario se
introduce en un ambiente artificial que percibe como real. Este escenario debe
cumplir unos requisitos minimos de simulacidn o capacidad de representacion,
de interaccidon usuario-modelo y de percepcion sensorial por parte del
usuario®.

Con todo autores consultados apuntan que ...No hay una definicién Unica y aceptada
universalmente para la realidad virtual, ni siquiera un acuerdo unanime entre
autores sobre qué es esto. Dada la contradiccion que entrafia el propio
nombre, ya sefialada por algunos autores, consideramos que es preferible la
denominacién de entorno virtual®’.

* COMISION DE LAS COMUNIDADES EUROPEAS. E/ papel de las TIC en la politica comunitaria de
desarrollo, p.3

> http://www.significados.info/tipologia/

2 FARJAS, M.; MORENO, E.; GARCIA, F. J. La realidad virtual y el andlisis cientifico: De la nube de
puntos al documento analitico, p.139

z RASCON, S.; SANCHEZ, A. L. Las nuevas tecnologias aplicadas a la diddctica del Patrimonio,
p.69
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2. ACRONIMOS

Acrénimos contemplados en los textos expuestos:

CAD: Disefio asistido por ordenador.

CCD: Dispositivo de Carga Acoplada

C.-R. de BB.CC.: Conservacién-Restauracién de Bienes Culturales.

DRAE: Diccionario de la Real Academia Espafiola.

GPS: Global Positioning System.

ICOMOS: Comité Cientifico Internacional de Interpretacién y Presentacidn de
sitios de Patrimonio Cultural.

ISO: Organizacion Internacional para la Estandarizacion.

I+D+l: Investigacion, Desarrollo e Innovacién.

LAS: Laser Scanning Data Format.

LASER: Light amplification by simulated emission of radiation/Amplificacién de
luz por emission estimulada de radiacién.

LOD: Level of Detail.

NN.TT.: Nuevas Tecnologias.

SEAV: Sociedad Espafiola de Arqueologia Virtual.

SIG: Sistema de Informacién Geografica.

TIC’s: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

U.E.: Unidad Estratigrafica.

U.P.V.: Universidad Politécnica de Valencia.
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