
En la última década del siglo XX la creación de herramientas digitales ha generado 

un creciente interés dentro del campo artístico. La asimilación de tales 

instrumentos ha supuesto una enorme contribución en torno a las posibilidades 

creativas del arte que, con su consiguiente distribución e intercambio de 

datos a través de redes digitales, ha entrañado una prospera y extensa red de 

interacción artística que continúa transformándose día tras día potenciando la 

narrativa visual. 

Utilizando un movimiento artístico como el arte cinético, en esta investigación 

se ha propuesto la unión de las características visuales empleadas del movimiento 

artístico de 1960 arte cinético y sus efectos ópticos con el uso de las nuevas tecnologías 

para la potenciación de la imagen y su narrativa en un formato digital 

común como es el denominado GIF. 


