Resum

L'ds dels metodes estereoscopics afig una nova dimensié a les representacions i
amplia el coneixement de I'objecte representat, al mateix temps que desperta l'interés
de l'espectador per allo que Vvisualitza. No obstant aix0, les tecniques
estereoscopiques, que van tindre el seu origen fa quasi dos segles, son actualment
poc conegudes i a penes s'utilitzen en el camp cientific i docent, perqué pareix com si
nomeés estigueren en mans dels gurus de la industria cinematografica i els seus
fonaments hagueren caigut en l'oblit, precisament en un moment en que les noves

tecnologies ens obrin un mén de possibilitats.

En esta Tesi es pretén aglutinar els aspectes historics i técnics de l'estereoscopia en
un document Unic, que puga servir d'ajuda a tots aquells que vullguen incorporar-la
com una via complementaria d'expressio, tant en el camp de la divulgacié cientifica,
com en el docent. Per aquest motiu no s'aborda només una questié especifica, sind
que es pretén oferir una visio global del problema estereoscopic i resoldre una serie de
caréncies particulars, detectades amb la practica de l'estereoscopia, realitzant
aportacions propies tant des del punt de vista técnic, com de I'historic.

Es important contextualitzar els continguts, analitzant els antecedents i la seua historia,
comencant pels protagonistes i les aportacions més rellevants. Resulta igualment
necessari prestar especial atencié als aspectes psicofisioldogics de la visio, que
resulten determinants en el fenomen de la percepcié estereoscopica, tenint en compte

els estudis més rellevants en el camp del confort visual.

Tot aixd permet identificar els parametres clau de la percepcid estereoscopica i els
factors que poden induir distorsions perceptives; a partir d'ells es dissenya una
metodologia de captura estereoscopica propia per a establir els parametres optims,
gue garantisquen una experiéncia de visualitzacid confortable i eviten les distorsions

perceptives del model representat.

S'analitzen també els mitjans de reproduccié i visionat actuals, estudiant els formats
multimedia compatibles amb els moderns televisors 3D i les plataformes de distribuci6
de contingut estereoscopic a través d'internet. Arran d'esta analisi s'aporta una
metodologia efica¢ i practica, basada en programari lliure, per a elaborar i editar

material estereoscopic propi, ja siguen imatges estatiques o videos.



Els panorames esférics s'han convertit en un recurs molt apreciat en la representacio
arquitectonica i en les técniques de realitat virtual, perd0 mai abans s'havia plantejat
una versio estereoscopica d'aquest tipus d'imatges panoramiques. Per aix0, s'ha
dissenyat un métode de captura fotografica que permet obtindre panorames esférics
estereoscopics i s'han desenrotllat els algoritmes necessaris per a poder elaborar un

visor especific amb qué visualitzar-los de manera efectiva.

S'ha realitzat una profunda busca bibliografica i una analisi comparativa de les
publicacions estereoscopiques relacionades amb I'expressié grafica. També s'han
destacat alguns dels escassos exemples d'aplicacié en el camp cientific, traient a la

llum alguns casos inédits.

Finalment, s'ha dut a terme un minuciés estudi documental, per a tractar de censar i
obtindre les fotografies estereoscopiques de Valéncia, publicades pels editors
comercials del segle XIX. Aixd permetra recuperar la memoria de diversos elements
arquitectonics desapareguts i conéixer els aspectes urbans d'aquest periode, en visié
estereoscopica.



