=nl Ay —r —re ‘ ‘ L
S22 UNIVERSITAT
cems: POLITECNICA J et5| I'If
b b

DE VALENCIA

UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA

Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica

Analisis, disefio e implementacion de una aplicacion de
gestion de anticipos de ndmina con énfasis en UX/IU
Trabajo Fin de Grado

Grado en Ingenieria Informatica

AUTOR/A: GOmez Pérez, Victor
Tutor/a: Carsi Cubel, José Angel

CURSO ACADEMICO: 2024/2025



Resumen

Este Trabajo de Fin de Grado tiene como objetivo el desarrollo de una nueva aplicacion web
para la gestién de Anticipos de Nomina del Cabildo de Gran Canaria. La idea surge de la
necesidad de sustituir la aplicacion actual, desarrollada con Oracle Forms y totalmente
dependiente del obsoleto navegador Internet Explorer, por una solucién moderna, accesible
y alineada con los estandares tecnoldgicos actuales.

A lo largo del proyecto se definira una arquitectura actualizada, se implementara una
aplicacion basada en tecnologias como Java Spring Boot, Maven, SQL Developer y el
servidor de aplicaciones WildFly y se implementara un cambio de disefio que servira como
base de redisefio para el resto de aplicaciones del Cabildo de Gran Canaria. El desarrollo
seguira una metodologia &gil, con herramientas colaborativas como JIRA, Microsoft Teams
y Redmine, y el disefio de la interfaz se realizara con Figma y Bootstrap, priorizando la
experiencia de usuario.

El resultado esperado es una aplicacién funcional y escalable, capaz de gestionar las
solicitudes de anticipos de forma eficiente, integrarse con el Sistema de Recursos Humanos
del Cabildo y facilitar su despliegue en un entorno de preproduccién para su validacion por
parte del cliente.

Palabras clave: Analisis, disefio, implementacion, néminas, UX/UI.



Abstract

This Final Degree Project is oriented towards the development of a new web application for
the management of payroll advances within the Cabildo of Gran Canaria. The initiative
arises from the necessity of replacing the current system, developed with Oracle Forms and
entirely dependent on the obsolete Internet Explorer browser, with a modern, accessible
solution aligned with contemporary technological standards.

Throughout the course of the project, an updated architecture will be defined, and an
application will be implemented employing technologies such as Java Spring Boot, Maven,
SQL Developer, and the WildFly application server. Furthermore, a design renewal will be
undertaken, which will serve as a reference framework for the subsequent redesign of the
remaining applications used by the Cabildo of Gran Canaria. The development process will
adhere to an agile methodology, making use of collaborative tools such as JIRA, Microsoft
Teams, and Redmine. The interface design will be carried out with Figma and Bootstrap,
placing particular emphasis on enhancing the user experience.

The expected outcome is a functional and scalable application, capable of efficiently
managing advance requests, ensuring seamless integration with the Human Resources
System of the Cabildo, and facilitating deployment within a pre-production environment,
thereby enabling thorough validation by the client.

Keywords: Analysis, design, implementation, payroll, UX/UI.
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1 Introduccion

En las ultimas décadas, las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC) han
transformado innegablemente el mundo laboral en practicamente todos los ambitos.
Actualmente, resulta dificil encontrar un entorno de trabajo en el que no se utilicen
herramientas tecnolégicas para mejorar la eficiencia, optimizar procesos o reducir tiempos.

Esta digitalizacion creciente ha incrementado también el nivel de exigencia en el desarrollo
de software. Ya no basta con que una aplicacion funcione correctamente; se espera que
ademas tenga un disefo intuitivo, ofrezca un rendimiento fluido y esté alineada con los
estandares tecnoldgicos actuales (Nielsen, 2012). Este contexto ha dado lugar a una alta
demanda de profesionales en el ambito del desarrollo y mantenimiento de software.

En las administraciones publicas, el proceso de modernizacion tecnolégica suele
enfrentarse a ciertas resistencias debido a procedimientos administrativos complejos. No
obstante, organismos como el Cabildo de Gran Canaria' han empezado a destinar recursos
a la actualizacion de sus aplicaciones, con el objetivo de mejorar la experiencia de los
usuarios y adaptarse a los nuevos requerimientos técnicos y normativos (Cabildo de Gran
Canaria, 2024).

Para facilitar la lectura y comprensién de este documento, al final del trabajo se incluye un
glosario con la definicién de términos técnicos y acrénimos utilizados a lo largo del texto.

1.1 Motivacion

En Léaberit?, contamos con un contrato con el Cabildo de Gran Canaria para la creacion y el
mantenimiento de sus aplicaciones informaticas. Entre ellas se encuentra una herramienta
destinada a la gestiéon de Anticipos de Némina, desarrollada con Oracle Forms y ejecutada
sobre Oracle IAS (Oracle Corporation, 2019). Esta aplicacion sélo es accesible desde el
navegador Internet Explorer, un entorno tecnolégicamente obsoleto y limitado en cuanto a
compatibilidad con los estandares web actuales.

Ante esta situacion, se plantea el desarrollo de una nueva version de la aplicacion,
utilizando tecnologias modernas como Java 11 y Spring Boot® (Spring Data Team, 2022),
que permitan mejorar tanto la experiencia de usuario como la mantenibilidad del sistema.

Este proyecto supone también una oportunidad personal y profesional para aplicar
conocimientos obtenidos en la carrera y profundizar en tecnologias ampliamente utilizadas
en el entorno empresarial como Java Spring Boot, SQL, WildFly (Red Hat, 2021). A su vez
ampliaré el conocimiento sobre metodologias agiles ya que se trabajara con herramientas
como JIRA (Atlassian, 2023) para el control y gestion de los tickets recibidos por parte del
Cabildo de Gran Canaria. A través del desarrollo real de una aplicacion para un cliente
institucional, se amplian conocimientos practicos que complementan la formacioén recibida
durante la carrera y se adquiere una vision mas completa del flujo de trabajo de una
aplicacion en un entorno laboral y profesional.

1

https://www.grancanaria.com/
2 Empresa en la que trabajo (https://www.laberit.com/)

3 Framework de Java (hitps:/spring.io/projects/spring-boot)



https://spring.io/projects/spring-boot
https://www.laberit.com/
https://www.grancanaria.com/
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1.2 Objetivos

El objetivo principal de este Trabajo de Fin de Grado es desarrollar una nueva aplicacion
web que permita gestionar de forma eficiente las solicitudes de Anticipos de Némina por
parte del personal del area de contabilidad del Cabildo de Gran Canaria.

Para lograrlo, se plantean los siguientes objetivos especificos:

Analizar las limitaciones funcionales y técnicas de la aplicacion actual.

Disefar una nueva interfaz de usuario con un enfoque moderno y accesible (Figma,

2023; PrimeFaces, 2025), siguiendo las directrices del equipo de disefo de Laberit.

Implementar una arquitectura basada en tecnologias actuales como Java Spring

Boot y Primefaces* (Spring Data Team, 2022; PrimeFaces, 2025).

Incorporar funcionalidades que permitan gestionar solicitudes en distintos estados
(concesiones, desistimientos, pagos, etc.) y realizar los calculos mensuales

correspondientes de forma automatizada.

Establecer la integracién con el sistema de Recursos Humanos del Cabildo mediante

una vista con los datos de empleados con derecho a solicitar anticipos.

Desplegar la aplicacién en un entorno de preproduccion (Red Hat, 2021) para su
validacién por parte del cliente, recogiendo feedback y posibles incidencias o

mejoras.

El desarrollo de esta aplicacién no solo busca resolver los problemas del sistema actual,
sino también sentar las bases para futuros desarrollos dentro del ecosistema tecnoldgico del
Cabildo.

4 https://www.primefaces.org/


https://www.primefaces.org/
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1.3 Metodologia

El desarrollo que se seguira al realizar este proyecto tendra una metodologia basada en la
eficiencia del proceso, la adaptabilidad y la mejora continua a lo largo del proyecto. Para
conseguir esto aprovecharemos las metodologias agiles® ya que nos permiten obtener todo
lo mencionado anteriormente al implementarlas en un ambito profesional del desarrollo del
software. Mas alla de alcanzar los objetivos técnicos planteados, trabajaremos con las
herramientas que se utilizan en la actualidad en la gestién de proyectos para favorecer la
organizacion, la colaboracion y el seguimiento continuo del trabajo.

Para lograr trabajar de manera agil se seguiran los principales aspectos organizativos y
metodologicos:

1.3.1 Equipo multidisciplinar

El equipo de Laberit responsable del mantenimiento y evolucion de las aplicaciones del
Cabildo de Gran Canaria esta compuesto por un conjunto especializado de profesionales en
el desarrollo del software. Entre ellos se encuentran desarrolladores backend y frontend,
especialistas en bases de datos, y expertos en integracion de servicios web. Esta diversidad
de perfiles permite abordar todas las distintas tareas y necesidades que plantea el cliente,
cubriendo todos los aspectos del ciclo de vida de una aplicacion software.

Dentro de este equipo, mi papel ha sido bastante amplio, ya que he participado en
practicamente todas las areas del desarrollo de la nueva aplicacion. Aunque en Laberit cada
perfil suele estar mas centrado en un ambito concreto (backend, frontend, bases de datos o
integracion de servicios), en mi caso he trabajado de manera transversal.

He llevado a cabo el desarrollo de la légica de negocio en el backend con Spring Boot
(Spring Data Team, 2022), la implementacién de las pantallas en el frontend siguiendo el
disefio propuesto, y también la validacion del funcionamiento general en el entorno de
preproduccion. Incluso, aunque esta aplicacion en concreto no integra servicios web, me
encargo de ese tipo de desarrollos en otros proyectos, por lo que también habria sido mi
responsabilidad en caso de que se hubieran requerido.

En resumen, mi labor en este proyecto ha sido la de un desarrollador versatil, capaz de
abarcar desde la implementacion de la interfaz de usuario hasta la l6gica del negocio. Esto
me ha permitido tener una vision global del sistema y entender mejor cémo encajan todas
las piezas, lo que considero una de las mayores aportaciones de este TFG a mi formacion
profesional.

1.3.2 Gestion de tareas mediante JIRA y asignacién por especialidad

El seguimiento de tareas y la planificacion del trabajo diario se realiza a través de la
herramienta JIRA® (Atlassian, 2023). En esta plataforma, el Product Owner registra las
peticiones y necesidades que llegan desde el Cabildo de Gran Canaria, organizandose en
forma de tickets. Posteriormente, se realiza una asignacion de tareas considerando tanto la
prioridad de cada solicitud como las habilidades técnicas y experiencia de cada miembro del
equipo.

5 Métodos Agiles. Scrum, Kanban, Lean (Rafael de las Heras del Dedo, 2017)
5 https://www.atlassian.com/es/software/jira
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1.3.3 Reuniones de seguimiento semanales

El equipo celebra reuniones de seguimiento de forma semanal para conseguir una
comunicacion fluida y una vision compartida del avance del proyecto. En estas sesiones,
cada miembro expone el trabajo realizado, las tareas en curso y la carga de trabajo actual.
Este espacio también sirve para detectar posibles cuellos de botella y redistribuir tareas en
caso de que algun integrante tenga una carga excesiva o se encuentre sin trabajo. Esta
dinamica favorece la colaboracion y la eficiencia del equipo.

1.3.4 Sprints de cuatro semanas

El trabajo se organiza en sprints’ de cuatro semanas, al final de cada sprint se realiza una
revision general del trabajo completado, asegurando que las funcionalidades desarrolladas
estén finalizadas y listas para su validacion. Esta planificacion por ciclos permite medir el
rendimiento, ajustar el ritmo de trabajo y realizar mejoras continuas en el proceso de
desarrollo.

1.3.5 Entornos de preproduccion y validacion del cliente

Una vez finalizada la aplicacion se despliega en un entorno de preproduccion. Este servidor
permite al Product Owner y al cliente realizar pruebas funcionales y validar las nuevas
funcionalidades implementadas. A partir de este proceso de validacién, se recopila feedback
que se traduce en nuevos tickets en JIRA, ya sea para corregir errores detectados o para
incorporar mejoras adicionales. Este ciclo continuo asegura que el producto evolucione de
manera alineada con las necesidades reales del cliente.

" Unidad de tiempo utilizada en metodologias agiles
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1.4 Planificacion

El desarrollo del presente Trabajo de Fin de Grado se ha estructurado en una serie de fases
secuenciales y siguiendo un enfoque agil. Partiendo del analisis del sistema actual hasta la
implementacién completa de la nueva solucién. A continuacion, se detallan las fases del
proceso:

1.4.1 Analisis de la aplicacién actual

Como punto de partida, se realiza un analisis de la aplicacion existente, desarrollada con
Oracle Forms (Oracle Corporation, 2019). Esta fase tiene como objetivo identificar las
principales limitaciones y deficiencias del aplicativo actual.

1.4.2 Analisis de requisitos de la nueva aplicacién

Una vez detectadas las carencias de la solucion anterior, se procede a crear la primera
version del analisis enfatizando los requisitos funcionales y no funcionales de la nueva
aplicacion.

1.4.3 Diseno de la interfaz de usuario

Con los requisitos definidos, se elabora un nuevo disefio para la interfaz de usuario,
centrado en la usabilidad (Nielsen, 2012), la accesibilidad y la coherencia visual. El disefio
es realizado con Figma (Figma Inc., 2023), siguiendo las propuestas del equipo de disefio
de Laberit, y utilizando el framework Bootstrap® para facilitar su implementacion posterior en
el frontend.

1.4.4 Desarrollo del backend

Una vez disefiada la base de datos, se procede al desarrollo del backend de la aplicacién
utilizando Java Spring Boot (Spring Data Team, 2022). Esta etapa consiste en implementar
los servicios, los repositorios que se conectan con la base de datos y hacer la integracion
con la base de datos a través de JPA® y consultas SQL (Spring JPA, 2025).

1.4.5 Desarrollo del frontend

Posteriormente, se implementa el frontend utilizando la biblioteca Primefaces, siguiendo el
disefo definido previamente. Esta fase incluye la creacién de formularios, componentes de
interfaz y navegacion entre ventanas.

1.4.6 Integracion

Finalmente, se integran el backend y el frontend para tener un aplicativo valido que subir al
servidor de preproducciéon con el objetivo de empezar a validar la aplicacion e ir recibiendo
feedback en Jira por parte de los usuarios.

8 https://getbootstrap.com/
® https://spring.io/projects/spring-data-jpa
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2 Estado del arte

2.1 Estado de la aplicacién actual

Actualmente, la aplicacion utilizada para la gestion de anticipos en el Cabildo de Gran
Canaria esta desarrollada con Oracle Forms (Oracle Corporation, 2019), una tecnologia que
en su momento fue ampliamente adoptada por las administraciones publicas debido a su
facilidad de uso y a su capacidad para construir rapidamente interfaces basadas en
operaciones CRUD™. Su estrecha integracién con bases de datos Oracle' la convirtié en
una solucién efectiva durante muchos anos para sistemas de gestion interna.

Sin embargo, con el paso del tiempo, Oracle Forms ha sido considerada una tecnologia
obsoleta en el contexto del desarrollo de aplicaciones modernas. Uno de los principales
motivos es su arquitectura monolitica, que dificulta la escalabilidad, la reutilizacion de
componentes y la integracidon con servicios externos. Ademas, presenta importantes
limitaciones de mantenimiento, especialmente cuando se requieren actualizaciones,
cambios funcionales o migraciones a nuevas plataformas tecnoldgicas. A esto se suma la
falta de soporte para dispositivos moviles o entornos web responsivos, lo que impide
adaptarse a los estandares actuales de accesibilidad y experiencia de usuario.

Otro aspecto critico que afecta al sistema actual es su dependencia exclusiva del navegador
Internet Explorer, ya que la aplicacién fue disefiada especificamente para ejecutarse en
dicho entorno. Internet Explorer fue oficialmente retirado por Microsoft'? en 2022, y su motor
de renderizado no es compatible con las tecnologias web modernas. Esto no solo limita
gravemente la compatibilidad de la aplicacion con otros navegadores, sino que también
compromete su rendimiento, seguridad y usabilidad, dificultando la experiencia de los
usuarios y la evolucion del sistema.

2.2 UX/IU

Tradicionalmente, aplicaciones como la desarrollada con Oracle Forms daban prioridad al
funcionamiento interno y la l6gica de negocio, dejando en segundo plano el disefo visual o
la experiencia del usuario (Nielsen, 2012). Como resultado, la interfaz era funcional pero
poco intuitiva, con una estética obsoleta y escasa flexibilidad para adaptarse a distintos
dispositivos, tamafios de pantalla o estandares de accesibilidad. Ademas, los formularios
eran rigidos, con escaso feedback visual y una navegacién poco fluida, lo que dificulta su
uso por parte de usuarios no técnicos.

En la actualidad, las aplicaciones deben cumplir no solo con los requisitos funcionales, sino
también con expectativas de usabilidad y disefio, ofreciendo una experiencia agradable,
coherente y adaptada a distintos contextos. Para lograr esto, se emplean herramientas
especializadas como Figma (Figma Inc., 2023), que permiten disefiar y prototipar interfaces
centradas en el usuario, y frameworks frontend como Bootstrap (Bootstrap, 2023), que
facilitan la creacioén de interfaces responsive, limpias y accesibles.

1% Create, read, Update, Delete.
" https://www.oracle.com/
12 https://www.microsoft.com
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La aplicacion propuesta en este proyecto tiene como uno de sus principales obijetivos
mejorar significativamente la experiencia de usuario, con una interfaz mas clara, moderna e
intuitiva. Para ello, se seguird un enfoque centrado en el usuario desde las fases iniciales
del disefo, aplicando buenas practicas de UX y principios de disefio visual actuales, como
consistencia, retroalimentacion inmediata, jerarquia visual, y accesibilidad.

A continuacion se muestra una comparacion de una parte simple de la aplicacién antigua
con el diseno propuesto de la misma:

o 2 AX
Partidas
Partida Presupuestaria Concepto ingreso

Rjuridico Fec. Desde Fec. Hasta Organica prog. Economica Organica prog. Economica
FUMNCIONARID [o1mizma || | 02080 920 | 830000119 | 02060 | | 931000119 |~
\LABORAL (Mg | | pzo60 970 | 230000219 | ozoeo | | 831000219
FUNCIONARIO (0112015 [31A22018 | 02060 | 920 | 830000118 | ozo6o | | &3to00118
\LABORAL (0mems (31azems | 02060 | 920 | 830000218 | 02060 | | 831000218
FUNCIONARIO (01012017 [31A22017 | 02060 | 920 | 830000117 | ozo60 | | &3too00117
|LABCRAL [otots0t7 (sMzen7 | ozoe0 | 920 | 830000217 | oz0800 | | 831000217
FUNCIOMNARID |01z (3m2e016 | 02060 | 920 | @30000116 | 02060 | 831000116
\LABORAL |otot201e (3Aazens | ozoe0 | 920 | 830000216 || o0zoeO | | 831000216 =

Imagen 1. Mantenimiento de ejemplo del aplicativo anterior

< Partidas

Edita, organiza y administra las partidas que hay almacenados en el sistema.

% Listado partidas Crear partida
R.Juridico FechaDesde FechaHasta & PP Econdmica & ClEcondmica ¢ Organica *
dsd 041212024 24]12/2024 dsd sdds dsdaaa © [
FUNCIONARIO 03/12/2024 06/1212024 AA AAA aaa z © T
FUNCIONARIO 021212024 10/12/2024 55 5 55 ﬁ © m
FUNCIONARIO 06/12/2024 10/12/2024 DsSDs SDsD DsDs z © W
LABORAL 0411212024 7212024 SAS ASAS SAst ﬁ @ W
CEESRY > EREI 5 v Mostrando6-10de13

Imagen 2. Disefio propuesto para un mantenimiento de ejemplo
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2.3 Analisis con propuestas de mejora para la nueva
aplicacién

Tras el analisis de la aplicacion actual, desarrollada con Oracle Forms (Oracle Corporation,
2019) y basada en una arquitectura monolitica, se identificaron diversas limitaciones que
afectan tanto al plano técnico como a la experiencia de usuario. Estos problemas no solo
reducen la eficiencia en el uso diario de la herramienta, sino que dificultan su mantenimiento
y evolucion.

En primer lugar, se propone sustituir la arquitectura monolitica actual por una arquitectura
basada en capas (MVC) que facilite el mantenimiento, la escalabilidad y la integracion futura
con otros sistemas del Cabildo.

Logicamente también se ha propuesto cambiar las tecnologias obsoletas por unas actuales
y mas adaptadas al entorno empresarial como Java Spring Boot, Maven y Java 11 (Spring
Data Team, 2022; Apache Maven, 2025).

Ademas del redisefio visual, se trabajara en mejorar la experiencia general de los usuarios
que gestionan los anticipos. Para ello, se implementaran los siguientes cambios:

m Las funcionalidades de alta y edicién de datos se trasladan a pantallas separadas

para evitar el uso de ventanas modales con muchos datos.
m Validaciones en tiempo real a la hora de crear o editar objetos.
m Feedback visual claro mostrando mensajes de error, éxito o carga.
El nuevo aplicativo sera disefado de manera que pueda ser accesible desde navegadores

modernos como Chrome™, Firefox' o Microsoft Edge'®, para garantizar que es compatible
con los estandares web actuales y no depender de Internet Explorer.

'3 https://www.google.com/intl/es_es/chrome/
4 https://www.firefox.com

'® microsoft.com/es-es/edge



http://microsoft.com/es-es/edge
https://www.firefox.com
https://www.google.com/intl/es_es/chrome/
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En la siguiente tabla se puede observar una comparacién de los cambios mas importantes a
realizar en la nueva aplicacion de Gestion de Anticipos de Némina:

Criterio

Tecnologia Actual

Tecnologia Propuesta

Tecnologia base

Oracle Forms

Java con Spring Boot

Dependencia del
navegador

Solo compatible con
Internet Explorer

Compatible con todos los
navegadores modernos

Arquitectura

Monolitica

Basada en capas (MVC)

Experiencia de usuario
(UX)

Interfaz anticuada y
limitada

Interfaz moderna,
responsiva y centrada en
el usuario

Diseno de interfaz

Basado en formularios
estaticos

Disefiado con Figma 'y
desarrollado con Bootstrap

Mantenimiento y
evolucién

Dificil y costoso

Mantenible y facilmente
escalable

Soporte y futuro

Tecnologia en desuso

Ecosistema activo y en
evolucion constante

Tabla 1. Comparacion de las tecnologias actuales y las propuestas



18

2.4 Analisis de la antigua aplicacion

La aplicacion actual se trata de una aplicacion creada con Oracle Forms (Oracle
Corporation, 2019), con un disefo y estructura muy antiguo (Antiguo_analisis GDAN,
2025). La base de datos esta creada en SQL'® y sera la Unica parte de la aplicacién que no
recibira grandes cambios debido a que el Cabildo de Gran Canaria quiere mantener la
conexion a la base de datos.

2.4.1 Flujo de una solicitud

El objetivo principal de la aplicacion es crear una solicitud que al final del proceso dara el
alta a un anticipo si se concede y todos los parametros son correctos. Hasta llegar a esto
sigue un flujo de solicitud que se puede observar en la siguiente imagen:

< Desistida (0) >

~,

_—p Concedida (C) >—y Pagado (P) "_jjj:»-—r-«:\':::'l‘?eintegrando 0:.1),—- Amortizado (A) >

\:;j:‘/lnicial o

< Desestimada (R) >

Imagen 3. Flujo de la solicitud

16 | enguaje de programacion para gestionar bases de datos



2.4.2 Modelo légico

R GDAN_MNG_COMCESION
ID_COMNCESION NUMBER[10,0
CF_RESOLUCION MUMBER(10,00
CE_SCUCITUD MUMBER(10.00
FEC_COMNCESION DATE|-"
OPER_COMCESION  NUMBER[20:0)
REF_EXFEDIEMTE VARCHARZ(2D
FEC_PAGOD CATE
CPER_PAGO MUMBER(20,00
OBSERVACIONES  VARCHARZ(512)

B GDAN_NG_ANULACION ek
ID_ANULACION MUMBERC10,0)
CF_RESOLUCION MNUMBER{10,0)
CE_SOLICITUD MUMBER(10,0)
MREG_DESISTIMIENTD VARCHARZ(1O))
FEC_DESISTIMIENTC: DATEF
T _ANTEC_DESESTIMACION MARCHARZ(1024)
TXT_RESOL DESESTIMACION  MARCHARZ(1024)
QBSERVACIONES VARCHAR2(512)

B GDAN_NG_SOLICITUD_ESTADOS
ID SOLICITUD MUMBER[!."
CF_SOLICITUD NLUMBER{10,0)
ESTADO VARCHARZ(1)
FEC_ESTADO DATE
USLIARIOD VARCHAR2{30)
= GDAN_NG_PAGOSCAIA
ID_ PAGOCAIA MUMBER(10,00
CEANTICIPO NUMBERCIOD)|,
FEC_PAGOSCAJA DATE
IMP_IMPORTE NUMEBER(10,2)
ORSERVACIONES  WARCHAR2(128]

BB GDAN_ANTICIFO
ID_EMPRESA VARCHARZ[40)
ID_TRABAJADOR VARCHAR2(8)
ANT ACTIVO CHAR(1)
FEC_FECIMICIO DATE
ID_ANTICIPC MNUMBER
IMP_IMPORTETOTAL MUMBER(8.2)
MEMNSUALIDADES MNUMBER
FEC_FECBAJA DATE|
|| REF_EXPED VARCHARZ(64) -
IDCOMENTA MNUMBER
IDCONTAB NUMBER
IDRRHH NUMBER
COMENTARIO WARCHAR2(512)
CODMIGO_EMPRESA WARCHAR2(3)
INC_NOMINAS WARCHARZ2(1)
IMP_IMPORTE_RESTANTE NUMEER{10,2)
CONGELADRD_DTO MNUMBER(1,00
IMP_MENSUALIDAD_MEDIA NUMBER{12,2)
MENSUALIDADES DESCONTADAS MNUMBER(6,0)
SOLCITUD NUMBER{10,0)

Imagen 3. Modelo légico

BB GDAN_NG_RESOLUCION
ID_RESOLUCION NUMBER(10,0)
1| MUM_RESOLUCION  WARCHARZ(20)
TIPO WARCHARZ(1)
FEC_RESOLUCION DATE
OBSERVACIONES VARCHAR2(256)
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B2 GDAN_NG_SOLICITUD
ID_SOLICITUD NUMBER({10,0)
CODIG0_EMPRESA VARCHAR2(3)

, |cODIGO EMPLEADO ~ VARCHAR2(8)
FEC_SOUICITUD DATE
NUM_REGISTRO VARCHARZ(15)

1 | IMP_IMPORTE NUMBER{10,2)
MESES MUMBER(Z0)

| |[URGENCIA VARCHAR2(1)
ESTADD VARCHAR2(1)
FEC_ESTADD DATE
OBRSERVACIONES VARCHAR2(512)
FEC_INFORME_FECHA DATE
INFORME_MOTIVO  WARCHARZ(200)
GRUPO VARCHAR2(10)
RILRIDICO VARCHAR2(200)

B GDAN_DESCUE
ID_ANTICIPO NUMEBER
FEC_APLICACION DATE

1.0 | DESCUENTO  WUMBER(,2)
FEC_MOMINA DATE
TRASPASADC CHAR(1)
LSUARID CHARI[S0)
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2.4.3 Vistas de la antigua aplicacion

Con el objetivo de ver el antiguo disefio de la aplicacién y hacerse una idea de la estructura
de la antigua aplicacion se mostraran las antiguas vistas:

Vista principal

R S| 08D

GESTION DE
ANTICIPOS
Gastos de Personal
Cabl IdO de Servicio de

Huevas Tecnologias v

Gran Canaria Lc

CORACL &=

Imagen 4. Vista principal de la antigua aplicacion

Mantenimiento de limite importe/plazo

J i
. S — &

Imagen 4. Vista del listado de importes y plazos de la antigua aplicaciéon
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Mantenimiento de partidas presupuestarias

01012014 02060 2300001149 831000114
02060 430000219 8310002149

02060 831000118
02060 £30000218 831000218
02060 830000117 831000117
02060 30000217 831000217
o206 [FHaze0s | 02060 530000116 831000116
CABORAL [oimirte [1f2eis. 30000216 331000216 |

Imagen 5. Vista del listado de partidas presupuestarias de la antigua aplicacion

Tramitacion de solicitudes

LABORAL

b e il
LABORAL - CABILDO LABORAL FLIO
_— ACTIVO

17082023 | 20233200068 3000.00%
150272023 | 202320001 28 3000.00% )| 21
30062020 | 032010866 | 3000.00% ) 21
05022019 2177 3000.00%) 21
02001 12014 03 3000.00%)

Imagen 6. Vista del listado de solicitudes de la antigua aplicacion



Tramitacion de concesiones

2

Resolucion

n" Resolucion 216 Fecha H

Observaciones

Incorporar solicitudes

Solicitudes concedidas

Empleado

Fec.solic. Importe Meses F. Conc.

GRS Z511z015 | 3005 053
G 017 | 3000 005

G  vi:0i7 | 3000003
N (0v'20'7 | 3000 003

23012017 | 3000.00%

&
Resolucion
n° Resolucion MG Fecha E
Observaciones
¢
Solicitudes pendientes
Sa Inc. Solicitud Empleado Fecha
u 202 (D 202
u 7+o (D -0
Empll L 70 G /2023
G | O 2
u 704 05H0/2023
-
s =
-
8
-
-
-
-
-
-
Incorparar solicitudes YVaolver

Resolucion

M otificacion

Usuario GEMA

18 |1oinzzm7 | B
24 |1oinzzm7 B
16 |10mzem7 %)
21 |1oi0zzm7 | @
12 |1oinzem7 | @
12 |1omzzm7 | B

n° Registro

2024004712
2023200012¢
2023031974
2023060387
2023078256

n® oper. Contab.

12017000006000
1201 7000006001
12017000006003
12017000006816
12017000006004
1201 7000006006

Imagen 7. Vista del listado de solicitudes concedidas de la antigua aplicacion

Lo

Importe Meses Urg. Grupo Rjuridico

3000.00%
3000.00%
3000.00%
3000.00%
2500.00%

18
21
24
24
24

C1 [FUNCIONAR
IV |LABORAL
Y |LABORAL
Y |LABORAL
QAP FUNCIONAR

Ao EEEDEE O EE e S

Imagen 8. Vista del listado de solicitudes a conceder de la antigua aplicacion
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Tramitacion de desestimaciones

visto el articulo 43 del ¥ Convenio Colectivo del Personal Laboral, que dice: iel trabajador con contrato
indefinido tendra derecho a percibir anticiposg yvisto el contrato de trabajo de laboral interino en plaza
vacante firrmado por el St Perez Jimenez con esta Corporacion de fecha 13082020

toda vez que ho curnple el reguisito de trabajador con contrato indefinido, pues mantiene una relacidn
contractual con el Cabildo de Gran Canaria de laboral intetino en plaza vacante de duracidn determinads

Imagen 9. Vista del alta de desestimacion de la antigua aplicacion

Tramitacion istimien

BNy  |osmenot7 | 3005088 | 15 [LABORAL
I A

POR ERROR SE LE MECAMIZG LA SOLICITUD. LA SOLICITD

23

Imagen 10. Vista del alta de desistimiento de la antigua aplicacion



Tramitacion de pagos

FO477Y

20210606

12021000044451 20082021 | aaastial
zsn02021 | [“incidenciaPage” | I

&

Imagen 11. Vista de la tramitacién del pago de la antigua aplicacion

Tramitacion de anticipos

L J i
e d L
LABORAL FIIO

v

01111956

1702025 | 202332000854 O

.

3000.00%
2428.56

ol

Je: |
]

072023

1202300005094 4

I

o1212024.

L

310172024
F1M 202024
0172025
FA02025

O [T

1L

N B

Imagen 12. Vista de la tramitacion del anticipo de la antigua aplicacion



Consulta de solicitudes

&

Filtro

Desde Hasta  Todas T Pendientes

Estado:

® Concedidas " Pagadas

Régimen Juridico

Solicitudes

Solicitud Empleado Fecha n" Registro
70 05M2£2023 | 202309532
?g_ 27M 2620235 | |202309924F
oo - - -02: (2024000707

601 (D | ' -2 |2024001441

502 (N <024 |2074002707
g05 (N | o:0z4 [202400857¢

Importe Meses Urg.

a000.00F 1 24
a000.00% | 21
a000.00% | 21
3000.00F 1 21
3000.00F ] 24
1500.00F | 16

OE T EE T EE (.

" Desgestimad...

" Reintegranda

T Degistidas

C Amortizadas

fec. inf. Grupo Rjuridico

Y ILABORAL
IV ILABORAL
I¥ ILABORAL
I LABORAL
Y ILABORAL

C2 |FUNCIONAR | Concedido

Imagen 13. Vista de la consulta de solicitudes de la antigua aplicacion

Consulta de anticipos

Filtre

Sitnacion

" Todos ™ Active O LT T Cese [ Jubilado T Excedenciafot.
Desde Hasta

Anticipos
cidigo  Hombre Apellidol Apellido? Fecha

w126 (S D1/02/2024
74820 011 2/2023
75 S 220z
Lezs? I 0122023

014212023
014142023
014142023
0112023
014102023
014 0/2023
014052023
01 0/2023

L0014 011052023

Letss (N (01002023

Régimen Juridico

Importe meses Cuota

3000.00% | 24
3000.005 ] 24
3000.00% 1 12
3000.00% | 12
3000.00% 1 24
3005.06% | 12
3000.005 ] 24
3005.06% | 24
3005.06% | 21
3005.06% | 15
3000.005 1 24
3000.005 1 15
3000.005 | 21
2500.005 1 15
3005.06% | 24

205670665

125008
125.00%
2a0.00%
250.00%
125.00%
250.43%
125.00%
125.22%
143108
L00.34%
125.00%
200.00%
142 865
166675
125.22%

[ Pendientes

[ Congelados

Saldo
3000.00%
2750.00%
2500.00%
2500.00%
2760.00%
2253.80%
2625.00%
2629435
21432.66%
2203.70%
2500.00%
2200.00%
2428.56%
1666655
2378.01%

103676.00%

Situacion
ACTIVO
ACTIVO
ACTIVO
ACTIVOD
ACTIVO
ACTIVOD
ACTIVO
ACTIVO
ACTIVO
ACTIVO
ACTIVO
ACTIVO
ACTIVOD
ACTIVO
ACTIVO

Estado
Cancedido
Cancedido
Cancedido
Concedido
Concedido

cleleisltle

Saldo
B e ono activo

. dto. cangelado

B i

Incidencia

25

Imagen 14. Vista de la consulta de anticipos de la antigua aplicacién




26

3 Requisitos

Debido a que la aplicacién ya fue creada en su momento y disponiamos de su primer
analisis el analisis que se ha creado de la nueva aplicacién se centra sobre todo en las
mejoras a aplicar (CGC_GDAN-3_TOMREQ_v2 , 2025; CGC_GDAN-5_AF-Anticipos_v3 ,
2025).

3.1 Caracteristicas exigidas en la nueva aplicacién
3.1.1 Migracion a nuevas tecnologias

Una de las principales mejoras del nuevo sistema es la adopcién de tecnologias modernas
como Java Spring Boot, JPA, PrimeFaces y Java 11 (Spring JPA, 2025), con el objetivo de
mejorar el rendimiento y eficiencia del sistema y hacer posible la ejecucién en navegadores
modernos, dejando atras la dependencia de Internet Explorer. También abre la puerta a
futuras ampliaciones, ya que estas tecnologias son compatibles con herramientas modernas
como los servicios web, facilitando la integracion con otros sistemas del Cabildo.

3.1.2 Separacién de ventanas segun funcionalidad

En la aplicacion actual, las funciones de alta, consulta y edicién se encontraban en la misma
pantalla, abriendo ventanas modales, lo cual podria generar confusion. En la nueva version,
cada una de estas acciones cuenta con su propia ventana especifica, excepto la opcion de
eliminar que ahora cuenta con una ventana de confirmacion, lo que facilita al usuario
entender qué esta haciendo en cada momento y reduce la posibilidad de errores.

3.1.3 Diseno mas claro e intuitivo

El redisefio de la interfaz de usuario ha sido uno de los puntos en los que mas énfasis se ha
querido poner. Se ha apostado por un aspecto visual mas limpio y moderno, utilizando
componentes graficos que ayudan a guiar al usuario. La interfaz ha sido disefiada con
Figma y construida con Bootstrap y Primefaces, lo que permite una experiencia mas fluida y
coherente en toda la aplicacion.

3.1.4 Validacién con mensajes de error

Para mejorar la experiencia de usuario y evitar errores en pleno uso de la aplicacion, se han
implementado mensajes de error 0 avisos que aparecen en tiempo real cuando se realiza
alguna accién incorrecta o peligrosa (como dar de alta un objeto habiendo introducido datos
invalidos o eliminar un registro que puede modificar otros registros en consecuencia).

3.1.5 Ventanas de la aplicacion

A pesar de que el andlisis esta enfocado en las mejoras se han realizado mockups de las
ventanas para tener claro los botones de cada vista, las columnas a mostrar en cada
tabla...
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Imagen 15. Vista del disefio propuesto del listado de importes
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Mantenimiento plazos

Cabildo de Anticipos
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Mantenimiento | Plazo
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08/05/2024 1 1 &4 7
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Cabildo de
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Imagen 17. Vista del disefio propuesto del listado de plazos
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Imagen 18. Vista del disefio propuesto del alta de plazos

28



29

Mantenimiento partidas

PABLO FOS CLAVER [ ]

i Anticipos
g?g II\I %g [?ae ria p ROLE_ADMINISTRADOR

Cerrar

Mantenimiento | Partidas

Partidas

R. Juridico 3 Fecha Desde 2 Fecha Hasta 3 PP Econémica 2 C.|Econémica 3 Orgénica 3
LABORAL 01/01/2019 830000219 831000119 02060
FUNCIONARIO 01/01/2019 830000119 831000119 02060
FUNCIONARIO 01/01/2019 31/12/2018 830000118 831000118 02060
LABORAL 01/01/2019 31/12/2018 830000218 831000218 02060

Cabildo de
Gran Canaria

Cabildo de Gran Canaria © 2024 Version 01.00.00
Fecha build: 12/07/2024 10:04:01

Imagen 19. Vista del disefio propuesto del listado de partidas
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Imagen 20. Vista del disefio propuesto del alta de partidas
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Listado solicitudes
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Cabildo de
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Cabildo de Gran Canaria © 2024 Version 01.00.00

Fecha build: 12/07/2024 10:04:01

Imagen 21. Vista del disefio propuesto del listado de solicitudes



32

Alta solicitud
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Imagen 22. Vista del disefio propuesto del alta de solicitudes
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Listado concesiones
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Imagen 23. Vista del disefio propuesto del listado de concesiones
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Alta concesion

db PABLO FOS CLAVER
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(J  Nombre1ApellidoT Apellido2 25/11/2023 3005 18
[J  Nombre2 Apellido1 Apellido2 03/01/2023 3000 18
[0 Nombre3 Apellido1 Apellido2 10/12/2023 3000 12
[J  Nombre4 Apellido1 Apellido2 10/11/2023 3000 15

Observaciones

0/255

s

Cabildo de
Gran Canaria

Cabildo de Gran Canaria © 2024 Version 01.00.00
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Imagen 24. Vista del disefio propuesto del alta de concesiones
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Listado desestimaciones
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O
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Imagen 25. Vista del disefio propuesto del listado de desestimaciones
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Alta desestimacion
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Imagen 26. Vista del disefio propuesto del alta de desestimaciones
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Listado desistimientos
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Imagen 27. Vista del disefio propuesto del listado de desistimientos
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Imagen 28. Vista del disefio propuesto del alta de desistimientos
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Listado pagos
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Imagen 29. Vista del disefio propuesto del listado de pagos
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Alta pago
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Imagen 30. Vista del disefio propuesto del alta de pagos
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Listado anticipos

PABLO FOS CLAVER (] (!.)

Cabildo de Anticipos

MENU =
Gran Canaria

ROLE_ADMINISTRADOR 4 Cerrar

Tramitacion | Anticipos
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Req. Juridico v Desde Hasta Situacion Todos v

Empleado 2 Importe Total 2 Importe Restante 2 Cuota ¢ Meses # Activo ¢ Congelado ¢
Empleado2 Apellido1 Apellido3 3000 2428,56 142.86 21 Si No
Empleado3 Apellido1 Apellido3 2000 1428,56 142.86 18 Si No
Empleado?2 Apellido1 Apellido3 2000 0 142.86 18 No No

Cabildo de
Gran Canaria

Cabildo de Gran Canaria © 2024 Version 01.00.00

Fechabuild: 12/07/2024 10:04:01

Imagen 31. Vista del disefio propuesto del listado de anticipos
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3.2 Requisitos funcionales
3.2.1 REQ-001 Roles de Usuario
Deben existir 4 perfiles o roles con distintos permisos:

m Usuario de Néminas. El usuario de Néminas tiene acceso a toda la aplicacion

excepto a los mantenimientos que seran gestionados por los administradores

m Usuario de Intervencion. El usuario de Intervencion sélo tiene acceso a las

opciones de consulta de anticipos y a la comunicacién mensual.

m Usuario de Ingresos. El usuario de Ingresos tiene acceso a las opciones de
consulta de anticipos, comunicacién mensual y tramitacién de anticipos, pero de

forma restringida.
m Usuario Administrador. El usuario administrador tiene acceso a toda la aplicacién.

3.2.2 REQ-002 Partes de la aplicacion
Se diferenciaran tres partes de la aplicacion.
m Mantenimientos. Los mantenimientos de esta aplicacién seran Importes, Plazos y

Partidas.

m Tramitacion. La tramitacion constara de todo el flujo que debe seguir una solicitud

hasta convertirse en un Anticipo concedido.

m Consulta. Las solicitudes creadas y los anticipos concedidos podran ser

consultados para ver la informacion asociada a estos.

3.2.3 REQ-003 Mantenimiento Limite de Importes y Plazos

En la seccion de mantenimiento del menu habra una subseccién que sera accesible por el
usuario con el rol administrador donde se podra establecer limites de los importes y los
plazos maximos de devoluciéon que se pueden conceder dependiendo del grupo al que
pertenezca la plaza que ocupa el empleado y segun lo estipulado en el convenio.

3.2.4 REQ-004 Mantenimiento Partidas

Se debe incluir una opcion que permita gestionar la informacién sobre las partidas
presupuestarias relativas a las distintas operaciones contables dependientes del régimen
juridico del empleado.
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3.2.5 REQ-005 Tramitacion Solicitudes Consulta de empleados

A la hora de dar de alta una solicitud el campo Empleado sera rellenado seleccionando un
valor de una lista de empleados obtenidos directamente de una vista conectada al aplicativo
de recursos humanos del Cabildo de Gran Canaria.

3.2.6 REQ-006 Tramitacion Solicitudes Validacion
Al dar de alta una solicitud debera de pasar las siguientes validaciones:

m Se debe de comprobar que el empleado no tenga solicitudes pendientes de liquidar.
m Debe de haber transcurrido un afio desde la liquidacion de anticipos previos

m El importe solicitado debe de estar dentro de los limites establecidos en el Convenio

y parametrizado en el formulario de limites.

m Se debe validar el nUmero de cuotas para la devolucién. Se validara segun lo

establecido en el convenio al que pertenezca el grupo del empleado.

3.2.7 REQ-007 Tramitacién Solicitudes con Urgencia

Se debe dar la posibilidad de tramitar la solicitud, aunque el empleado no cumpla con las
validaciones descritas en el requisito 006. Esta opcion debe ir acompafada de manera
obligatoria con una descripcién que indique el motivo por el cual se han ignorado las
validaciones.

3.2.8 REQ-008 Gestion de Resolucion por Concesion

Una resolucion de concesion debe de poder incluir una o varias solicitudes de anticipos. Las
solicitudes que se afadan a la concesion deben de estar en estado pendiente y cuando una
solicitud es incorporada a una concesién esta debe de cambiar su estado a concedida.

Ademas, debe de incluir el dato de operacion contable que se obtendra vinculando la
aplicacion con el aplicativo de contabilidad.

Se debe establecer de manera automatica el numero de referencia del expediente
pudiéndose calcular de manera automatica a partir del codigo de referencia contable.

3.2.9 REQ-009 Gestion de Anulaciones por Desestimacion

La gestibn de una desestimacion de una solicitud de anticipo se hara de manera
individualizada por empleado, se debera indicar un motivo en el cual se describen los
antecedentes y motivo de desestimacion de la solicitud.

La solicitud que incorporamos a la resolucién de desestimacion debe de estar en estado
pendiente.

Cuando una solicitud es incorporada a la resolucién de desestimaciéon su estado pasa a
desestimada.
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3.2.10 REQ-010 Gestién de Anulaciones por Desistimiento

La gestion de un desistimiento de una solicitud de anticipo se hard de manera
individualizada por empleado.

Sélo se podra desistir mientras no se haya realizado el pago del anticipo y aquellas
solicitudes que estén en estado pendiente o concedida.

Cuando una solicitud es incorporada a la resolucion de desistimiento es pasada a estado
desistida.

3.2.11 REQ-011 Tramitacion de Pagos

La gestidén de un pago de anticipo se hara de manera individualizada por concesion.
Sélo se podra efectuar el pago de solicitudes en el estado concedida.

Cuando un pago es concedido el estado de la solicitud asociada es pasada a estado
pagado. En el momento en el que se confirma a través del aplicativo de contabilidad del
Cabildo de Gran Canarias que se ha realizado el pago se pasa al estado reintegrando y se
calcula el valor de mensualidad de la solicitud.

3.2.12 REQ-012 Tramitacion Gestion de Anticipos

La creacion de un anticipo se hara de manera automatica en la base de datos al avanzar
una concesion a pago.

Debera existir una ventana que permita visualizar y editar los pagos fuera de némina, solo si
el usuario tiene el rol necesario para ello. También debera existir la opciéon de congelar de
manera temporal el cobro del anticipo para parte de la administracion, es decir, congelar la
mensualidad que se le realiza al empleado en la nédmina.

3.2.13 REQ-013 Consulta de Solicitudes

El listado de solicitudes de mostrara en formato de tabla con la siguiente informacién:

m Cod Empleado

Nombre de empleado

m Fecha Solicitud

Importe solicitado
m  Numero de meses en el que amortizara el anticipo
m Estado

Se debera poder acceder al detalle de cada una de las solicitudes.

Se debera poder generar un documento Excel con el listado de solicitudes.
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3.2.14 REQ-014 Consulta de Anticipos

Debera existir la posibilidad de acceder a la consulta o edicion del anticipo pudiendo ver la
siguiente informacion.

Relativa al empleado:

m Cod. Empresa
m Cod. Empleado
m  Numero documento de identidad
m Régimen juridico
m Colectivo
m Datos personales (Nombre, apellidos)
m Fecha de alta y baja
m Contrato y grupo laboral
Relativa al anticipo concedido:
m Importe total
m  N.° de mensualidades
m Importe de la cuota
m Importe restante
m N.° de mensualidades cobradas
m Caddigo de referencia del expediente
m Fecha de inicio
m Fechay cédigo de solicitud
m N.° de operacién contable
m Si el anticipo esta activo

m Observaciones
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Relativa a los pagos fuera de ndmina y retenciones de nédmina que se le han realizado al

empleado para el cobro del anticipo:
m Fecha de la retencién
m Importe del descuento realizado en la némina
m Fecha de la nébmina
m  Numero total de retenciones
m Importe total de las retenciones

3.2.15 REQ-015 Generacion de documentos

Se debera permitir la generacién de documentos de comunicacién con los usuarios de
néminas.

Documento con informacion por empleado relativa al propio anticipo

m Régimen Juridico
m Cddigo empleado
m  Nombre y apellidos
m NIF

m Fecha Alta

m Importe Total

m  Mensualidades

m Cuota

m Saldo

m Situacion
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3.2.16 REQ-016 Plazos de amortizacion

El sistema debera permitir registrar solicitudes de anticipos teniendo en cuenta que el
importe y el plazo debe de estar dentro de los rangos permitidos segun el grupo profesional
del empleado siguiendo esta tabla:

DESDE HASTA DESDE HASTA

GRUPO 300,51€ | 1.502,52€ | 1.502,53€ | 2.103,53€ | 2.103,54€ | 3.005,06€
1 8 meses 10 meses 12 meses
2 10 meses 12 meses 15 meses
3 12 meses 15 meses 18 meses
4 16 meses 18 meses 21 meses
5 18 meses 20 meses 24 meses

Tabla 2. Plazos de amortizacién de los anticipos a conceder
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3.3 Requisitos no funcionales
3.3.1 RNF-01-Rendimiento

La aplicacién debera ser capaz de cargar cada vista en un tiempo inferior a 2 segundos bajo
condiciones normales de uso.

3.3.2 RNF-02-Seguridad

El acceso a la aplicacion debera requerir autenticacién mediante usuario y contrasenia,
integrandose con el sistema de login corporativo del Cabildo.

3.3.3 RNF-03-Compatibilidad

La aplicaciéon debera ser compatible con los navegadores modernos: Google Chrome,
Microsoft Edge y Mozilla Firefox.

3.3.4 RNF-04-Usabilidad

La interfaz debe seguir criterios de disefio responsive y accesible, de forma que se adapte
correctamente a diferentes resoluciones de pantalla.

3.3.5 RNF-05-Usabilidad

La aplicacion debera utilizar un disefio coherente en todas sus vistas, siguiendo las guias de
estilo proporcionadas por el equipo de disefio de Laberit.

3.3.6 RNF-06-Mantenibilidad

El cddigo fuente debera estar estructurado de forma modular siguiendo buenas practicas
(MVC, separacion de capas...).

3.3.7 RNF-07-Despliegue y disponibilidad

La aplicacién debera estar desplegada en un entorno de preproduccién accesible para los
clientes del Cabildo para su validacion.
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3.4 Analisis de requisitos y diagramas UML

Tras la definicidn de los requisitos funcionales y no funcionales, resulta necesario llevar a
cabo un analisis mas grafico que permita entender de forma clara cémo interactian los
usuarios con el sistema, cuales son las entidades principales y qué procesos dinamicos
deben cubrirse. Para ello, se utiliza el lenguaje de modelado unificado (UML).

3.4.1 Diagrama de Casos de Uso

El diagrama de casos de uso muestra como los distintos actores interactian con la
aplicacion. En esta aplicacion existen cuatro roles, cada uno con diferentes permisos:
Administrador, Usuario de Nominas, Usuario de Intervencién y Usuario de Ingresos.

e EI Administrador tiene acceso total, incluyendo la gestion de usuarios y los
mantenimientos.

e EI Usuario de Noéminas puede gestionar solicitudes, pagos, consultas y
documentos.

e El Usuario de Intervencion se centra en consultas y generacién de documentacion.

e El Usuario de Ingresos dispone de acceso restringido a la tramitacion y consulta de
anticipos.

Gestionar usuarios

Gestionar mantenimientos
(Importes, Plazos, Partidas)

Consultar solicitudes
Administrador

Gestionar pagos

Usuario de Nominas Tramitar solicitudes
Usuario de Ingresos Consultar anticipos
Usuario de Intervencion —— Generar documentos

Imagen 32. Diagrama de Casos de Uso de la aplicaciéon



50

3.4.2 Diagrama de Clases de Analisis

El diagrama de clases representa las entidades clave que componen el dominio del sistema:

Empleado: contiene la informacién personal y laboral del solicitante.
Solicitud: recoge los datos de cada peticion de anticipo y su estado.

Concesion: Contiene la informaciéon relevante a los detalles de la concesion del

anticipo.

Desestimacion: Contiene informaciéon de cuando y por qué se desestimoé la

solicitud.

Desestimacion: Contiene informacién de cuando y por qué se desistié a la peticion

de la solicitud.
Pago: Contiene informacién sobre cuando se le realiz6 el pago al empleado.

Anticipo: se genera a partir de una solicitud concedida e incluye informacion de

amortizacion.

Las relaciones entre estas entidades muestran como un empleado puede crear multiples
solicitudes y como una solicitud puede ser concedida, desestimada o desistida.

En el caso en que la solicitud se acepte se podra proceder al pago del importe pedido y
finalmente crear un anticipo para tener registrada la cantidad que le falta al cliente por
devolver.



Empleado
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1

Concesion

Desestimacion

Desistimiento

+ idConcesion
+ fecha
+ detalles

+ idDesestimacion
+ fecha
+ motivo

+ idDesistimiento
+ fecha
+ motivo

0..*

Pago

+ idPago
+ fecha
+ importe

1

Anticipo

+ idAnticipo
+ importeTotal

+ importePendiente
+ nMensualidades

Imagen 33. Diagrama de Clases de Analisis de la aplicacion
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3.4.3 Diagrama de Secuencia

Para comprender el flujo dinamico del sistema, se presenta un diagrama de secuencia
simplificado del proceso de solicitud:

1. El usuario da de alta una Solicitud desde la interfaz de usuario.
2. El sistema valida los datos y guarda la solicitud en la base de datos.

3. Posteriormente, el administrador puede crear la Concesidén, lo que actualiza el

estado de la solicitud.

4. Cuando el administrador lo decide se crea un Pago en la aplicacion con lo que se
actualiza el estado de la solicitud y mediante el aplicativo de contabilidad se abona la

cantidad al empleado.

5. Finalmente al recibir la confirmacion de que se ha procedido al pago

automaticamente la aplicacion crea el anticipo con los datos correspondientes.

Usuario

[Alta Solicitud

Interfaz de Usuario

Administrador

Crear Concesion)Crear Pago

‘Actualizar estado de Solicitud a Concedida /Crear Anticipo con datos correspondientes Abonar cantidad al empleadoConfirmacién de pago

Aplicativo Contabilidad

Imagen 34. Diagrama de Secuencia simplificado del flujo de solicitudes

Enviar datos solicitud

‘alidar y Guardar Solicitud
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4 Diseno

4.1 Diseno de la nueva IGU

En el Cabildo de Gran Canaria, se ha planteado la necesidad de disefar una guia de estilos
para estandarizar el disefio que van a seguir las aplicaciones, paginas web... relacionadas
con el cabildo.

Con el objetivo de garantizar una experiencia de usuario coherente y eficiente, se propone
un diseno de pantallas estandar que puedan ser aplicadas uniformemente a todas estas
herramientas. Estas pantallas estandar serviran como base para desarrollar interfaces que
se alineen con las necesidades especificas de cada maddulo, proporcionando al mismo
tiempo una estructura visual y funcional consistente.

A continuacién, se enumeran las pantallas estandar, las funcionalidades a incluir y las
propuestas de redisefio para cumplir con los objetivos de mejorar la coherencia visual y
accesibilidad.

En todas las pantallas lo primero que se presenta es un breadcrumb'” que indica la ruta de
navegacion, mostrando que el usuario se encuentra en la pantalla de inicio. Seguido de
esto, un titulo y subtitulo descriptivos proporcionan contexto al contenido y orientan al
usuario sobre su ubicacion actual y las acciones disponibles.

o Cabildo de

@ ‘ [Nombre de la aplicacion]
Gran Canaria

@

Hola Pablo,

[Breve titulo explicativo de la aplicacion]

[Descripcion breve]

Imagen 35. Vista del disefio de la cabecera propuesta

7 Elemento de disefio comun en las paginas web
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4.1.2 Pantalla tabla

Pablo Fos Claver

dp Cabildo de
m Gran Canaria

Hola Pablo,

[Breve titulo explicativo de la aplicacion]

[Descripcian breve]

- [Nombre del Iistado] {[Nimero de resultados/filas]) Crear [nombre fila]
Q) ;0ué estasbuscando? Estado Fecha de creacion Usuang i 0V

col [coLUMMA 2] MM A — LLIK [COLUMNA 5! (s’ —
: Fitrar ped
1 [Colmnai] [Columna 2] [Cowumna 3] Etiquetal * I oumna Bl B [Columna) &
E  [columnal] [Columna 2] [Cotumna 3] Etiquetal X ["-"33_"_-'""‘ a5 3 [Columnas] &
O [Columnai] [Columna 2] [Columna 3] Etiquetal X .[.’_:o.l-_.um‘a 5] B3 [Columna) .

) & Verdetallas
O [coumnal] [Columna 2] [Coturmna 3] Etiquetal x '[H?.h',"'_"‘zl 5] B [co
S Q8 Accian 2

O [columnai] [Calumna 2] Colurnna 3] Etquetal !:.;"_I'f“"'a'gl B [co [ Eliminar

0 [columnat] [Calumna 2] [Columna 3] Etquetal * !:":"Il'f"_"'a 5] B [Columna&] &
O [Columna 1] [Columna 2] Colurmna 3] Etquetal x |C-:.‘Ilu|nr':-1 5] B [Columnas) &
[0 [Columnai] [Columna 2] [Columna 3] Etiquetal |C':7I|‘_era 5] B [Columna&] &
. 2 W0 ~  Mostrando 1-10da 100

dp
w1l Cabildo de
2J Gran Canaria

00000

Imagen 36. Vista del disefio de la pantalla tabla propuesta

Al acceder a la pantalla tabla, lo primero que vemos es un filtro para que los usuarios
puedan filtrar introduciendo datos en los campos de las cabeceras de las columnas.

Lo siguiente que podemos ver, dentro de la tabla es que cada fila es seleccionable, por lo
que al seleccionar mas de una fila/elemento, se pueden llevar a cabo acciones multiples o
masivas: como, por ejemplo, descargar todos los seleccionados en un CSV o eliminarlos
todos de manera masiva.

Cada fila presenta distintos estados visuales para informar al usuario: el estado
predeterminado (default) muestra la fila en su apariencia inicial y el estado seleccionado
(selected) indica la interaccion activa cuando se selecciona la fila. Ambos estados, cuentan
también con un cambio de apariencia (resaltado) al hacer hover o pasar el ratéon por encima.
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Por otro lado, las filas pares e impares se representan con colores diferenciados para
mejorar la legibilidad y facilitar la navegacion por los datos.

Finalmente, la colocacién estratégica de los botones de accion en la interfaz de la tabla esta
disefada para optimizar la eficiencia y la claridad de uso.

El botén para crear una nueva entrada se situa por encima de la tabla a la derecha para
facilitar su accesibilidad, ya que es una accion global que no esta relacionada con ninguna
fila especifica. Esta ubicacion asegura que los usuarios puedan iniciar el proceso de
creacidon de datos de manera rapida y sencilla desde cualquier punto de vista de la tabla.

El boton de editar se deja visible dentro de cada fila, permitiendo un acceso inmediato y
directo a la accién de edicion, que suele ser la mas comun y relevante en la gestiéon de
datos.

Por otro lado, el resto de las acciones secundarias como ver y borrar (o cualquier otra
accion que requiera la interfaz segun su casuistica particular) se ubican dentro de cada fila,
condensados en el icono de “tres puntos” y desplegados en su menu correspondiente,
alineandose con el contexto especifico de los datos a los que se aplican. Esto no solo
reduce la posibilidad de errores al aplicar acciones a entradas incorrectas, sino que también
proporciona un acceso directo y claro a las operaciones pertinentes sobre los datos
existentes. Al asociar directamente estas acciones con las filas correspondientes, se mejora
la precision de la interaccidn del usuario con la tabla y se asegura que las acciones sean
intencionales y especificas, mejorando asi la usabilidad general de la interfaz.
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4.1.3 Pantalla detalle y edicién

Se pueden visualizar datos detallados que suelen provenir de campos de entrada
previamente registrados. Esta vista integral muestra informacion exhaustiva y especifica
sobre un item o entidad seleccionada, organizada en un formato claro y accesible.

Los usuarios disfrutan de flexibilidad total al editar y guardar campos gracias a las dos
visualizaciones diferenciadas: modo vista y modo edicién.

Los botones principales son Cancelar, Editar (solo visible en modo vista) y Guardar (solo
visible en modo edicién)

Modo vista

En el modo vista, los datos se presentan de manera estatica para facilitar una revision
rapida y clara.

oo
E Cabildode N : -

ombre de |a aplicacion Pablo Fos Claver
Gran Canaria [ P ]

@ iico | Detafles da [Nombre categoria]

< Detalles de [Nombre categoria]

[Descripcion breve]

Datos de [Nombre de categoria] Editar [nombre de la categoria] = Ver listados asociados
Datos Personales

Gara Roca Martinez

+34 626 262 626

Cldel Paraiso, ne12, 40000

dv
7 Cabildo de
&) Gran Canaria

Imagen 37. Vista del disefio de la pantalla detalles en modo vista propuesta
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Cuando se requiere realizar cambios, los usuarios pueden cambiar al modo edicién, donde
los campos se transforman en inputs interactivos, permitiendo la modificacion directa de la

informacion.

Pablo Fos Claver

e de la aplic

{n Inioic Detalles de [Mambre categaris]

< Detalles de [Nombre categoria]

|Descripcian breve|

Datos de [Nembre de categaria]

Datos Personales

Empleado *

Telefono *

Direccion *

[categoria de datos]

[Label] *

Titulo *

Cuerpo de texto *

Fecha *

ado
o Cabildo de

2J Gran Canaria

00000

Guardar cambios

Cancalar

Gara Roca Martinez

+34 626 262 626

Cidel Paraisa, ne12, 40000

Categoriadesjfemplo ® Categoriadesemplo #

Categoria de gjemplo

Esto 85 un titulo de prueba

En gl afio 2024, un eguipe de arquedleges liderada por ka doctora Elena Martinez hizo un descubriméento asombroso en las remotas montanias de los
Andes. Durants una expedic
para el mundo extenor durante

n destinada a estudiar formaciones rocosas antiguas, tropazaron con un valle oculto gue habia permanecido invisible

taba redesdo por altas cumt
ocida hasta ahora. Las

ue lo mantenian aislado del resto

Elval

estructuras, construidas con una precision sorprendente, estaban

equipa

decoradas

02/08/2024

Imagen 38. Vista del disefio de la pantalla detalles en modo edicion propuesta
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4.1.4 Menu navegable

Se presenta el menu navegable, siguiendo con la guia de estilo ofrecida por el Cabildo de
Gran Canaria que incluye:

m Iconos representativos: Cada item del mend incluye un icono que facilita la

identificacion rapida de las opciones.

m Expandir y comprimir items: Los usuarios pueden expandir o comprimir items en el

menu, permitiendo una navegacion organizada y limpia.

m El menu esta disefiado con estados default, hover y active que se pueden consultar

en el disefno.

=
@ Cabildo de [Nombre dela ap|lC3CIOI’1] Pablo Fos Claver X
Gran Canaria

@) inici 2 Emplea

Hola Pablo,

- . i , Tarjetas
[Breve titulo explicativo de la aplicacion]

3 Supervision

[Descripcion breve]
® Configuraciénde usuarios/as >

[N 0 nombre del dato] Oo N o nombre del dato] Oo [N"ong S Datos técnicos >
38200 ao 40 oo 2

=F} [Nombre del Iistado] ([NUmero de resultados/filas]) Crear [nombre fila]

Q ;Quéestasbuscando? Filtrar S7 Columnas |l

Imagen 39. Vista del disefio del ment navegable propuesto
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4.1.5 Alertas y confirmaciones

Cuando un usuario intenta eliminar un elemento, se presenta un mensaje de confirmacion
solicitando confirmacion de la accion. Esto ayuda a prevenir eliminaciones accidentales y
asegura que los usuarios puedan revisar y confirmar su intencion antes de proceder.

Tras la ejecucion de la eliminacién, se muestra un mensaje de éxito o fracaso dependiendo
del resultado de la operacién, proporcionando una retroalimentacién inmediata sobre la
acciéon realizada y permitiendo al usuario entender si la eliminacién se llevd a cabo
correctamente o si hubo algun problema.

Ademas, para reducir la probabilidad de errores y asegurar que las decisiones importantes
se tomen con plena consciencia, el botdn de confirmar la acciéon se ha disefiado como un
botdn secundario.

Eliminar [Nombre del elemento)

A

Si eliminas [Nombre del elemento], no podras recuperarlo y
todos los datos asociados se perderan.

¢Estas seguro de que deseas continuar?

Si, quiero eliminarlo Volver a [Nomb

Imagen 40. Vista del disefio de las ventanas de alertas propuestas
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4.1.6 Empty space

Para cuando la tabla esta vacia o los resultados de la busqueda no arrojan datos, se ha
disefiado un “empty space”.

Este espacio vacio no solo indica que no hay datos disponibles, sino que también
proporciona mensajes 0 sugerencias para guiar al usuario en cémo proceder. Por ejemplo,
puede incluir un mensaje informativo como "No se encontraron resultados" o "La tabla esta
vacia", asi como recomendaciones sobre posibles acciones a tomar, como ajustar los filtros
de busqueda, afiadir nuevos datos o verificar la consulta realizada.

Este disefio ayuda a reducir la confusion al asegurar que el usuario comprenda la razén por
la cual no se estan mostrando datos y ofrece orientacion sobre cémo solucionar o explorar
la situacion, mejorando asi la usabilidad y la eficacia general de la interfaz.

0z  [Nombre del listado] ([Numero de resultadosiiilas]) Crear [nombre fila]

Q ;Qué estas buscando? Filtrar / Columnas |[|

COLUMNA2] o [columNAas] © [COLUMNA L] o COLUMNAS] o [cOoLumnAae] S COLUMNA7] o

No se han encontrado [elementos/resultados/filas] que se
ajusten a tu busqueda

Por favor, ajusta la busqueda y/o los filtros para encontrar resultados

Imagen 41. Vista del disefio del empty space de las tablas propuesto
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4.2 Arquitectura

Una de las mejoras mas significativas introducidas en el desarrollo de la nueva aplicacion
de Gestion de Anticipos de Némina ha sido la definicion de una estructura clara y
organizada en el codigo. Esto permite que el desarrollo sea mucho mas ordenado con el
objetivo de que en cualquier momento sea mas intuitivo saber donde empezar a programar
a la hora de implementar una nueva funcionalidad o arreglar un posible error.

4.2.1 Arquitectura actual: Oracle Forms

La aplicacion original estd desarrollada en Oracle Forms (Oracle Forms, 2025), una
tecnologia que permite construir interfaces graficas basadas directamente en formularios
conectados a bases de datos de manera muy sencilla e intuitiva pero que con el tiempo se
ha quedado obsoleta. Se trata de una arquitectura monolitica, en la que la légica de
negocio, la interfaz de usuario y el acceso a las bases de datos estan altamente acoplados
en un unico bloque.

Esto implica varias limitaciones:

m Alta dependencia de la base de datos. Gran parte de la légica se encuentra
implementada directamente en vistas de bases de datos o dentro de los formularios

y no en el cédigo.

m Dificil mantenimiento y escalabilidad. Para realizar cualquier cambio o nueva
implementacién se debe modificar el bloque comun, lo cual deja mucho espacio para

errores y complica el mantenimiento.

m Dificil despliegue de médulos separados. Ya que no es posible separar la
aplicacion por médulos no se pueden desplegar de manera independiente, lo cual

dificulta la escalabilidad.

m Dependencia del navegador Internet Explorer. Al estar disefiada para ejecutarse
Unicamente sobre este navegador, la estructura presenta incompatibilidades con

otros entornos modernos.
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4.2.2 Nueva arquitectura: Aplicacion multicapa

La nueva aplicacion sigue una arquitectura de capas MVC, para separar las
responsabilidades y facilitar tanto el mantenimiento como la evolucion futura del sistema. Se
han definido las siguientes capas:

Capa modelo

La capa modelo es la encargada del acceso a los datos que hay en la base de datos. Se
utiliza JPA (Spring JPA, 2025), una API para mapear las entidades en objetos Java y
gestionar operaciones CRUD entre otras.

La capa vista es la que gestiona lo visible para el usuario final, implementada con los
frameworks JSF y Primefaces. Esta constituida por formularios y mensajes de validacién
que permiten realizar acciones como el alta, edicidn o listado de objetos de manera visual.

Los formularios de la nueva aplicaciéon se han disefiado con Figma y con un disefo
enfocado en mejorar la experiencia de usuario.

Capa controlador

La capa controlador es la encargada de la logica de la aplicacion, desarrollada con Java
Spring Boot (Spring Data Team, 2022). El objetivo es coordinar la capa de datos con la capa
de presentacion e implementar si son necesarias las reglas de negocio.
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4.3 Tecnologias a utilizar
4.3.1 Java Spring Boot

Con el objetivo de facilitar la programacion en Java se ha utilizado Java Spring Boot como
framework. Ayuda a trabajar rapido y mantener el cédigo mas ordenado gracias a
configuraciones como anotaciones que ahorran muchas lineas de codigo.

4.3.2 JPA

Java Persistence API permite manejar los datos como objetos y dejar que JPA se encargue
de comunicarse con la base de datos para agilizar la programacién en relacion con los
datos (Spring JPA, 2025).

4.3.3 Maven

Es una herramienta que tiene como objetivo gestionar las dependencias y compilar,
empaquetar y ejecutar el codigo de forma ordenada.

4.3.4 Primefaces

Primefaces es una libreria que ayuda a construir interfaces graficas web funcionales de
manera sencilla. Proporciona muchos componentes como tablas, formularios o botones ya
creados que se integran facil en Java.

4.3.5 WildFly

Es un servidor de aplicaciones que permite desplegar y ejecutar aplicaciones Java
empresariales. Ademas de para el desarrollo en Laberit se utiliza para desplegar las
aplicaciones en entornos de preproduccion y produccion.

4.3.6 SQL Developer

SQL Developer es una herramienta de Oracle que facilita mucho el trabajo relacionado con
bases de datos gracias a su interfaz visual.

4.3.7 JIRA

El objetivo principal de JIRA es gestionar proyectos y tareas con metodologias agiles, ya
que permite crear tickets, organizarlos en sprints y asignarlos a personas de un equipo. En
el caso de Laberit JIRA se utiliza como medio de comunicacién con el cliente, en este caso
el Cabildo de Gran Canaria.

4.3.8 Figma

Es una herramienta online que permite disefar interfaces. Se utiliza para crear prototipos y
maquetas de como se vera la aplicacion antes de crearla.
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4.3.9 Redmine

Redmine es una herramienta de gestion de proyectos que se utiliza en Laberit para imputar
las horas que se trabaja en cada ticket para facilitar la gestién a los jefes de proyecto.
También se puede utilizar para tener registradas las vacaciones de cada miembro del
equipo.

4.3.10 Trello

El objetivo de Trello es organizar de manera muy visual y sencilla tareas mediante tableros y
tarjetas. En el equipo se utiliza para exponer el trabajo actual que estas haciendo y crear
una cola de tareas.

4.3.11 Teams

Teams es una de las herramientas de comunicacion y colaboracién mas conocidas
actualmente en el ambito educativo y profesional. Permite chatear, hacer llamadas,
reuniones, enviar archivos dentro del chat... Es muy util para realizar reuniones de
seguimiento semanales para conocer qué tarea esta haciendo cada miembro del equipo.

4.3.12 IntelliJ IDEA

Es un entorno de desarrollo muy completo para programar en Java y otros lenguajes. Ayuda
con el autocompletado, depuracion, gestion de proyectos y un montén de herramientas
integradas para hacer el trabajo mas rapido.
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5 Desarrollo

En este apartado cuento el proceso de construccién de la nueva aplicacion de gestion de
anticipos de némina. Para organizar el trabajo, segui una metodologia agil con sprints de 4
semanas, lo que me permitié6 avanzar de forma progresiva y tener siempre algo funcional al
final de cada ciclo. A continuacién, detallo lo que hice en cada sprint y cémo fue tomando
forma la aplicacion.

5.1 Sprint 1

5.1.1 Preparacién y bases del proyecto

Al inicio de un proyecto se debe clonar la base de datos a utilizar en local para poder
conectar el proyecto a esta. Esto lo hice a través de un archivo SQL que nos enviaron
desde el Cabildo de Gran Canaria.

-— DDL for Table GDAN ANTICIPO

(

D VARCHARZ ( CHAR) DEFAULT NULL,
"ID R" VARCHARZ (I CHAR) DEFAULT NULL,
" CHAR(! CHAR) DEFAULT 'S°',

NUMBER DEFAULT
DES"™ NUMBER DEFAULT
O" DATE DEFAULT to_date('0Ll/01/2002", "dd/mm/yyvv'),
" DATE,
VARCHARZ ( CHAR) DEFAULT '
\" NUMBER DEFAULT NULL,
VARCHARZ (20 BYTE),

VARCHAR2 ( CHAR) ,

\" VARCHARZ (3 CHAR),
VARCHARZ (1 CHAR),

" NUMBER,

NUMBER DEFAULT 0O,

' NUMBER DEFAULT

| ITADAS" NUMBER DEFAULT
)" NUMBER

"
) SEGMENT CREATION IMMEDIATE
PCTFREE PCTUSED INITRANS MAXTRANS
NOCOMPRESS LOGGING
STORAGE (INITIAL NEXT MINEXTENTS MAXEXTENTS

PCTINCREASE FREELISTS FREELIST GROUPS
BUFFER_POOL DEFAULT FLASH CACHE DEFAULT CELL FLASH CACHE DEFAULT)
TABLESPACE "

CREATE TABLE
( "ID CA

Imagen 42. Archivo SQL de importacion inicial

Después de esto, creé el proyecto a partir de un arquetipo general que posee algunos
logos, imagenes y estructuras de headers y footers ya hechas para seguir un estandar.

Finalmente para acabar la preparacién configuré mi IDE, IntelliJ IDEA, seleccioné las
versiones correspondientes de Java y Maven y creé un servidor local de WildFly para lanzar
la aplicacion. Una vez montado todo, hice algunas pruebas para comprobar que la base de
datos y la aplicacion estaban conectadas extrayendo datos de algun anticipo y
mostrandolos en la aplicacion.
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5.1.2 Backend inicial y reglas basicas

Una vez configurado el IDE empecé a crear las clases relacionadas con el backend
(Repositorios, DTO’s, Mappers, Entidades, Servicios...) y afadiendo las anotaciones
correspondientes.

m.grancanaria.model;

(name =

Long

String

Imagen 43. Entidad de anticipo

viceImpl impl AnticipoService {
c final Logger LoggerFactory.getlog (AnticipoServiceImpl.

ed
AnticipoRepository a
ed

EmpleadoService

ed

EmpleadoMapper

ed

AnticipoMapper map
5_SolicitudMapper

)

public Option AnticipoDTO o]} ional(Long idAnt

Anticipo anticipo ory.findById(idAnticipo)
.orElseThrow(AnticipoNotFoundException::

(anticipo == null)
return Optional.of(new AnticipoDTO());

urn Optional *.toDto(anticipo));

Imagen 44. Servicio de anticipo



package com.grancanaria.mapper;
i!Wﬁrt

@Component

public class AnticipoMapperImpl implements AnticipoMapper {

@0verride
public AnticipoDTO toDto(Anticipo entity) {
if ( entity == null ) {

return null;

AnticipoDTOBuilder anticipoDTO = AnticipoDTO.buvilder();

anticipoDT0.idAnticipo( entity.getIdAnticipo() );
anticipoDT0.idEmpresa( entity.getIdEmpresa() );
anticipoDT0.idTrabajador( entity.getIdTrabajador() );
anticipoDT0.activo( entity.getActivo() );
anticipoDTO0.importeTotal( entity.getImporteTotal() );
anticipoDT0.mensvalidades( entity.getMensuvalidades() );
anticipoDT0.fecInicio( entity.getFecInicio() J);
anticipoDTO0.fecBaja( entity.getFecBaja() );
anticipoDT0.refExped( entity.getRefExped() );
anticipoDT0.idComenta( entity.getIdComenta() );
anticipoDT0.idContab( entity.getIdContab() );
anticipoDTO0.idRRHH( entity.getIdRRHH() );
anticipoDT0.comentario( entity.getComentario() );
anticipoDT0.codEmpresa( entity.getCodEmpresa() );
anticipoDT0.incNominas( entity.getIncNominas() );

Imagen 45. Mapper de anticipo

package com.grancanaria.dto;
import
@Data &
@Builder
@NoArgsConstructor
@AllArgsConstructor
public

pr

priv

pri

priy

pr

pr

pri e Date f
private String
pr

pr

privat

pri

priy

pr

pr

private Boolean
private Double i

Imagen 46. DTO de anticipo
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com.grancanaria.repository;

Query RepositorySupport imp AnticipoRepositoryCustom {

jper(Anticipo

ize : ap<String, Bool sortColumns) {

query = from(gAnticipo);
BooleanBuilder where = BooleanBuilder();

if (filtro lombreCompleto()
where.and(gAnticipo d.e = S nombre.contai gnore e(filtro.getNombreCompleto())
.or(gAnticipo.solicitud.empl S 11lidol.containsIgnoreC ilt tNombreCompleta()))
.or(gAnticipo.solicitud.emy Lli containsIgnoreCase(filtro tNombreCompleto())));

(filtro. mporteTot
where.and(gAnticipo.impo gVa ).containsIgnoreC

(filtro

where

if (filtro.isImpMens

where.and(gAnticipo.i alidad 3 1 J s tImpMensualide

Imagen 47. Repositorio de anticipo
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5.2 Sprint 2

5.2.1 Prueba de conexién entre frontend y backend

Una vez preparado todo el backend creé una vista de prueba para comprobar que todo se
esta conectando correctamente, tanto la base de datos con el backend como el backend
con el frontend.

Todo esto se implementa muy facilmente gracias a la anotacion “Autowired” de Java Spring
Boot (Spring Data Team, 2022) que lo que hace es crear una instancia de una clase para
utilizar sus métodos, normalmente lo utilizo para instanciar Servicios o Repositorios.

nackage com.grancanaria.controller;

c¢ final Logger

tic final String

private AnticipoDT0 anticipoDTO new AnticipoDTO();

Imagen 48. Anotacién Autowired y como se utiliza
5.2.2 Header y footer

Después de resolver los errores que no me permitian conectar el backend con el frontend
empecé creando las primeras vistas en HTML. Lo primero que tuve que programar fue el
header y el footer que estaran presentes en toda la aplicacion, el arquetipo ya tiene la
estructura pero hay detalles propios de la aplicacion que hay que cambiar como el nombre
de la aplicacion, la version...
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o>  Cabildo de Gran N
o " )
e Nombre de la aplicacion ombre de usuario

. FONDO DE oy
abildode B C AN 258ko | B © Crrmontssa 255005 erasco o or

ooo@o Q, 928219229

Copyright® 202 Cabildo de Gran Canaria

Imagen 49. Aplicacion con el arquetipo inicial
5.2.3 Sistema de autenticacion

Para implementar el inicio de sesién en la aplicacion utilizamos el servicio CAS'® que es una
solucion de codigo abierto que permite a los usuarios iniciar sesion una sola vez para
acceder a las multiples aplicaciones web del CGC.

ENTRAR

Imagen 50. Pantalla de inicio de sesion del CAS

'8 https://docs.spring.io/spring-security/reference/serviet/authentication/cas.html
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71

Ademas del inicio de sesion en la configuracion del CAS tuve que especificar las vistas a las
gue podia acceder cada rol utilizando el siguiente método.

t VO nfigure (HttpSecurity http) thr E ption
http.addFilterBefore(requestL tFi LogoutFilter.
http.

tMatchers
.permitAll()
.antMatch

.and()

eptionHandling()
.authenticationEntryPoint(casAuthenticationEntryPoint())

d()

rf().d ble();

Imagen 51. Método que gestiona los permisos.
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5.3 Sprint 3

5.3.1 Primeras vistas

A partir de este sprint es cuando empecé a implementar las vistas de los primeros
mantenimientos, para empezar me estructuré el analisis de manera que implementaria
primero las pantallas mas sencillas como los listados de partidas presupuestarias, importes
y plazos.

El framework Spring Boot (Spring Data Team, 2022) nos proporciona un objeto llamado
LazyDataModel ideal para construir los listados de objetos que incluyen funciones como el
propio listado, orden ascendente o descendente y filtrado.

Todo esto lo programo obteniendo el listado de base de datos y creando un filtro especifico
para cada objeto que le paso como parametro.

DataModel() {

ew LazyDataModel<

> load(int first, int pageSize, Map<String, SortMeta> sortBy, Map<String, FilterMeta> filterBy) {
eateFilter(filterBy);
s, createOrderColumns(sortBy)

etTo
s, createOrderColumns(sortBy)));

ey(NG_PartidaDT0 object) return String.valveOf(object.getIdPartida());

if (data
Opti.
r.toString(Math.toI, j.get .e ).findAny();

r Data.orElseGet(() -> tidaDtoByIdOptio row(NG_PartidaNotFoundException: :new)) ;}

eturn result;

Imagen 52. Método que crea el LazyDataModel
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En estas 4 semanas de sprint me dio tiempo a implementar las tres pantallas de listado
junto con el alta y edicidon de partidas presupuestarias y el de plazos.

< Partidas

Edita, organizay administra las partidas que hay almacenados en el sistema.

Oe 13 . .
# Listado partidas Crearpartida
R. Juridico ¢ FechaDesde FechaHasta ¢ PP Econdmica % C.| Econdmica & Orgénica ¢
Partida01 071112024 08/11/2024 Eco01 Ecoln01 orgo1 S @m
Partida02 01/12/2024 Eco02 Ecoln02 0rg02 L O©m
" 18/12/2024 0201212024 aa dd " AR R|
aa 02/12/2024 71212026 dsdsasds hfnffnfh sasasa S @ m
dsd 08/12/2024 241212024 dsd gdfhgah dsds S @ w
' 2 3 > M 5 ~ Mostrando1-5de13

Imagen 53. Vista de listado de partidas

gy Cabildode Gran . - -
@ PABLO FOS CLAVER
Canaria Gestion de Anticipos de Nominas

@lnicio | Partida | Alta Partia

< Alta Partida

Da de alta una nueva partida y la guarda en el sistema.

Datos Partida Cancelar

Datos

R. Juridico* Seleccione... v

FechaDesde *
FechaHasta

Organica*
Programa

Econdmica*

Imagen 54. Vista de alta de partidas
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5.4 Sprint 4

5.4.1 Vistas de mantenimientos

Durante este sprint me dediqué a acabar las funcionalidades de alta y edicion de los
importes los cuales tenian un poco mas de complejidad debido a las condiciones esperadas
en el requisito funcional REQ 016.

double importl, double import2, double import3, double maximo, NG_Plazo

turn Integer.val

double importl, double import2, double import3, double maximo) {

X,
= import < import3) {
import

eturn null;

Imagen 55. Métodos que gestionan los valores de importe/plaza
5.4.2 Flujo de solicitudes

Al acabar esta parte empecé con el flujo de las solicitudes, lo primero fue crear el listado, el
alta y la edicion de las solicitudes, lo cual fue sencillo ya que lo Unico que lo distinguia de un
mantenimiento era el nimero de parametros del objeto.

Cabildo de Gran : - -
Canaria Gestion de Anticipos de Nominas PABLO FOS CLAVER Q

@lnicio | Solicitud | Alta Solicitud

< Alta Solicitud
Da de alta unanueva solicitud y la guarda en el sistema.

Datos Solicitud Cancelar

Completalos campos abligatorios

Datos
antes de guardar

Empleado * v
Fecha Solicitud *

Numero Registro

Importe * 0,00

Meses*

Imagen 56. Vista alta solicitud
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Para acabar el sprint empecé a implementar el siguiente paso del flujo, los listados de
concesiones, desestimaciones y desistimientos de una solicitud. Estos listados fueron mas
complejos porque tuve que relacionar las concesiones, desestimaciones y desistimientos
con su solicitud relacionada para obtener informacién como los datos del empleado.

ad  CabildodeGran ) . - Q
(%] PABLO FOS CLAVER
Canaria Gestion de Anticipos de Nominas OFOSCI

@1nicio | Concesiones
< Concesiones

Edita, organizay administra las concesiones que hay almacenados en el sistema.

Qe 1: . .
# Listado concesiones Crear concesién
IdResolucion NumeroResolucion Fecha Resolucion ¢
261 9999 09/06/2025 VARG
289 100072025 10/06/2025 VAR
264, 1000/2025 10/06/2025 VARCOR|
n 5 v Mostrando1-3de3

) Cabildode  EF]C AN 55 | &
Gran Canaria D canarins | B © C/BravoMurilo, 23 35003 Las Paimas de Gran Canaria

(=) olacegrancanaria com

00000 -

Imagen 57. Vista listado de concesiones

5.5 Sprint 5

5.5.1 Ultima parte del flujo de solicitudes

Debido a que este sprint era el penultimo para llegar a tiempo a la fecha de entrega
acordada con cabildo me propuse acabar el flujo de la solicitud. Implementé las pantallas de
alta y edicion de las concesiones, desestimaciones y desistimientos.

Cabildo de Gran Canaria ‘ Gestion de Anticipos de Néminas

@inicio | Desestmacion | Ata Desestimacion

< Alta Desestimacion
Dade alta unanueva desestimacion y la guarda en el sistema.
Cancelar

Datos Resolucién Completa os campos obligatorios

antesdeguardar
Ndmero Resolucion *
Fecharesolucion*
Observaciones Resolucion
Seleccion de solicitud *
Empleado ¢ Fecha Solicitud ¢ Importe & Meses &
EMILIO HERNANDEZ PEREZ 131212024 1200,00 2
LUIS RAMIREZ GONZALEZ 131212004 1.200,00 2
ROSA VEGA SANCHEZ 131212004 1200,00 2
ANTONIO TOMAS CABRERA SANTANA 131212004 1.200,00 2
ANAACOSTA JORGE 0410342025 140,00 15
n 2> Mostrando 1-5 de 9

Imagen 58. Vista de alta de desestimacion
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Para acabar el flujo del anticipo me faltaba el ultimo paso, dar de alta el anticipo. Debido a
qgue el anticipo debe crearse cuando se realiza el pago al usuario, implementé un alta de
pago con la informacién necesaria para dar de alta un anticipo en base de datos y cambiar
el estado de la solicitud a Reintegrando.

ad  Cabildode Gran

Cabido Gestion de Anticipos de Néminas

@ Inicio | Pagos | Alta Pago

< Alta de Pagos de Anticipo
Da de alta unnuevo pago y lo guarda en el sistema.

Datos Pagos de Anticipo Cancelar

Datos ‘Completa los campos obligatorios

antes de guardar
Seleccion de Solicitudes Concedidas *
Empleado * Fecha Resolucion < Num. Resolucion + Importe ¢ Meses =
ACOSTA GONZALEZ
10/08/2025 1000/2025 122,00 12
JERONIMO

5 w  Mostrando 1 -1de 1

Operacion Pago*

FechaPago*

Imagen 59. Vista del alta de pago de anticipo

Finalmente para implementar el listado de anticipos solo tenia que obtener los datos de la
base de datos y crear con esto el listado.

giﬁgde Eer Gestion de Anticipos de Nominas

@inicio | Anticipos

Anticipos

Edita, organiza'y administra los anticipos que hay almacenados en el sistema.

% Listado anticipos

Empleado ¢ Importe Total ¢ Importe Restante ¢ Mensualidad ¢ Meses ¢ Activo = Congelado =
Todos v Todos v
ALICIAESTHER BENITEZ SANTANA 1200,00 1.000,00 600 2 Si No z @
GUACIMARA ALVAREZ SOCORRO 1.800,00 1800,00 150 12 Si No z [©] E
ROBERTO LUIS YANEZ YANEZ 150,00 150,00 38 4 Si No z (@] IE
'YOLANDA AGUIARVERA 2.200,00 2200,00 183 12 Si No z © Ii[
. 5 v Mostrandol1-4ded

— H FONDO DE
@ Cbidode  EJC AN 25585 o Crtmetarn o it

[) oiacagrancanaria.com

00000 f—

Imagen 60. Vista del listado anticipos
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5.6 Sprint 6

5.6.1 Generacion de documentos

Empezando este sprint hice un repaso al analisis y vi que lo Unico que le quedaba a la
aplicacion para ser lanzada en preproduccion era la generacion de documentos, por lo tanto
empece a implementar un botén para generar un documento excel.

Cabildo de Gran

T Canaria Gestion de Anticipos de Nominas

PABLO FOS CLAVER Q

@nicio | Solicitudes
< Solicitudes

Edita, organizay administra las solicitudes que hay almacenados en el sistema.

= . Exportara Crear

% Listado solicitudes & o il
Cod.Empl. ¢ Nombre ¢ Fecha Solicitud ¢ Importe ¢ Meses ¢ Estado

Todos v

DO010 EMILIO HERNANDEZ PEREZ 13122024 1200,00 12 Inicial © W
D019 LUIS RAMIREZ GONZALEZ 13/12/2024 1.200,00 12 Inicial 2 eom
D1041 ALICIA ESTHER BENITEZ SANTANA 13/12/2024 1.200,00 2 Desistida L ®
D1039 ROSA VEGA SANCHEZ 1311272024 1200,00 2 Inicial S ©m
D1031 ANTONIO TOMAS CABRERA SANTANA 13/12/2024 1200,00 2 lInicial 2 ©

5 v Mostrando1-5del5

FONDO DE
DESARROLLO
DE CANARIAS

Cabildo de
Gran Canaria

EICAN

@ CIBravoMurilo, 25 35003 Lzs Paimas de Gran Canaria

[) oiacagrancanaria com

Imagen 61. Boton generar excel

5.6.2 Subida a preproduccién y feedback

Después de todo el proceso de desarrollo de la aplicacion hice el despliegue en el servidor
de preproduccion, para esto utilicé WinSCP'®. Generé el archivo .war con la aplicacion
Maven vy lo subi al servidor que nos proporcioné el CGC.

B, target - laberit@ — WinSCP = o

<
Local Marcar Archivos Comandos Pestafias Opciones Remoto Ayuda - @ - ‘
R 22 (@ sincronizar M 7]

5 target — Desktop x  H laberit@1

Preajustes Predeterminado

2% B Nueva pestaiia -
550 Windows-SSD B -M-ie- EEAS 01.00.00 - (@ -T-:imm &

2 & | [EL Buscar archivos =~
i subir ~ | [/ Editar » X 5 [ Propiedades i [ Nuevo ~
\ cts-cgel i /home/laberit/s ie_PRE/anticipos/01.00.00/
Nombre Tamafio Tipo Nombre -
© Directorio superior - 8
anticipos-frontend-01.00.00 Carpeta de archivos
classes Carpeta de archivos
generated-sources Carpeta de archivos
maven-archiver Carpeta de archivos
maven-status Carpeta de archivos
w 119722 KA Archiun WAR
[ anticipos-fronter £ Abrir ORIGINAL
/| Editar »
A Subir... F5|» |l=d  Subir.
X Eliminar F8 F1 Subir en segundo plana..
/1 Renombrar F2 | 5 subiry eliminar.. 6
Copiar al portapapeles Ctrl+C
Ordenes sobre archivos personalizadas  »
Nombres de archivos 3
» Propiedades F9

Imagen 62. WinSCP

'® hitps://winscp.net/
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Finalmente, después de unos dias los responsables de cabildo lo revisaron y nos solicitaron
unas cuantas mejoras en la aplicacion.
m Un filtro extra para el listado de anticipos y de solicitudes

m Modificar el alta de concesiones para que fuese posible conceder varias solicitudes
€en un mismo proceso de concesion

m Crear un mantenimiento de usuarios para evitar tener que gestionarlos Unicamente
desde la base de datos

5.6.3 Ajustes finales

Después de recibir todas las mejoras me las organicé de manera que las mas sencillas las
haria las primeras y de esta forma comencé a implementar los filtros extra.

Cabildo de Gran
Canaria

Gestion de Anticipos de Néminas

@inicio | Anticipos
Anticipos

Edita, organiza y administra los anticipos que hay almacenados en el sistema.

% Listado anticipos &, Exportar aExcel
Régimen juridico v | Fechadesde Fechahasta Situacion v Buscar
Empleado # Importe Total 2 Importe Restante * Mensualidad ¢ Meses ¢ Activo ¢ Congelado ¢
Todos v Todos v
ALICIAESTHER BENITEZ SANTANA 1200.,00 1000,00 600 2 Si No z © W
GUACIMARA ALVAREZ SOCORRO 1.800,00 1800,00 150 12 Si No 2 @ E
ROBERTO LUIS YANEZ YANEZ 150,00 150,00 38 &4 Si No z [©] E
'YOLANDA AGUIAR VERA 2.200,00 2200,00 183 12 Si No z © ]i[
n 5 v Mostrando1-4des

| H FONDO DE .f:h
Gbiidode B C AN 58etke | Gemm.  Crrmobra25500t35PanescnGoncrns

[) viacegrancanaria.com

Imagen 63. Filtro extra
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A continuacion, modifiqué el alta de concesiones para ser capaces de seleccionar varias
solicitudes en el mismo proceso de alta.

Cabildo de Gran Canaria ‘ Gestion de Anticipos de Néminas

Afadir Solicitudes *

NUm. Operacion 12222 Ref. Expendiente * 122
Observaciones Prueba test
Afadir

Empleado Rég. Juridico & Fecha Solicitud ¢ Importe ¢ Meses &

[e] LUIS RAMIREZ GONZALEZ Laboral 1311272024 1.200,00 12
ROSA VEGA SANCHEZ Laboral 1311212024 1.200,00 2
ANTONIO TOMAS CABRERA SANTANA Laboral 131122024 1.200,00 2
ANAACOSTA JORGE Funcionario 04/03/2025 110,00 15

n 2 > w Mostrando 1- 5 de 9

Solicitudes afiadidas

Eliminar

Empleado Fecha Solicitud Importe Meses

0 EMILIO HERNANDEZ PEREZ 131212024 1.200,00 12

n Mostrando 1- 1 de 1

ONDO DE
N DesarroLL0

Imagen 64. Alta de concesiones modificado

Por ultimo, creé en el apartado del menu de mantenimientos el de usuarios con las
operaciones CRUD correspondientes y desplegué la aplicacion en el servidor de
preproduccion.

@ CabidodeGran Gestion de Anticipos de Néminas

© cenaa

i Inicio |

Mantenimiento de Usuarios

Edita, organiza y administra los Usuarios que hay almacenados en el sistema.

[} f : )

& Listade Usuarios @  Crear Usuario
Usuario/a $ Rol asignado & Fecha de baja 3

MBEJAR_ATS Administrador AR
DBELMONTE_ATS Administrador [ZR R
ANREYESF Administrador RN
T_TEST Nominas 07/08/2025 L oW
FRODRIGUEZM Administrador A0

. 2 3 > 5 v Mostrando1-5del

m " FONDO DE an
) g?:rl‘ll:’::#:ria E ‘ A N DESARROLLO | Pjgoncre © CI BravoMuril, 23 35003 Las Paimas de Gran Canaria

(=) oiacegrancanaria com

QO@O <, 928219229

Imagen 65. Vista del listado de usuarios
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6 Pruebas

6.1 Pruebas unitarias

En primer lugar, se realizaron pruebas unitarias con JUnit?®. Estas pruebas estaban
centradas en comprobar que ciertas funciones del backend devolvieran los resultados
esperados. Un ejemplo claro es el céalculo de los importes y plazos de devolucion segun el
grupo del empleado. Gracias a estas pruebas se podia validar de forma rapida si la logica
de negocio funcionaba correctamente sin necesidad de levantar toda la aplicacion.

6.2 Pruebas de integracién

Después se llevaron a cabo pruebas de integracion, que en este caso sirvieron para
asegurarnos de que la comunicacion entre la aplicacion y la base de datos funcionaba bien.

Aqui se probaban cosas como: si los anticipos creados en la interfaz se guardaban
correctamente en la base de datos, o si al consultar un empleado concreto se recuperaba la
informacién adecuada.

Estas pruebas ayudaron a detectar pequefios problemas de mapeo entre las entidades JPA
(Spring JPA, 2025) y las tablas.

6.3 Pruebas de validacion

Por ultimo, se pensaron unas pruebas de validacién mas orientadas al uso real de la
aplicacion. Aqui lo importante no era solo que el sistema funcionara, sino que funcionara
como lo esperaba el usuario final.

Por ejemplo, se revisé que los mensajes de error aparecieran cuando un empleado
intentaba pedir un anticipo fuera de los limites permitidos, o que el flujo de alta, edicion y
eliminacion de solicitudes fuese claro e intuitivo.

Este tipo de pruebas resulta muy util especialmente porque permiten detectar mejoras en la
experiencia de usuario antes de que la aplicacion pase a produccion.

6.4 Pruebas automaticas

Para crear pruebas automaticas en Laberit utilizamos Playwright, es un framework
desarrollado por Microsoft para automatizar pruebas web. El funcionamiento es muy
parecido a un Scrapper pero en lugar de extraer datos de paginas web, se siguen unos
pasos previamente programados y se comprueba si la respuesta obtenida es la deseada.

En este caso se han probado flujos enteros como el alta de una solicitud o la ediciéon de una
partida presupuestaria.

2 https://junit.org/


https://junit.org/
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6.5 Entorno de preproduccioén

Otro aspecto importante es, en si, el uso del entorno de preproducciéon. Antes de llevar la
aplicacion a produccion, se despliega primero en este servidor intermedio. De esta forma, el
Product Owner y el cliente pueden probar las nuevas funcionalidades y asegurarse de que
todo funciona como se espera. A partir de las pruebas y del feedback recibido, se crean
tickets en JIRA para corregir fallos o anadir mejoras, lo que permite mantener un ciclo de
validacién y mejora continua.
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7 Conclusidén y trabajos futuros

Para mi este TFG no solo representa lo que he aprendido con la aplicacién de Gestion de
Anticipos de Nomina, sino todo lo que he aprendido en Laberit, el proceso de una aplicacion
desde que se piensa hasta que esta en produccion, la forma de estructurar las peticiones de
un cliente para darle forma y obtener una aplicacion final, lo importante que es el trabajo en
equipo y sobre todo lo beneficioso que es estar rodeado de un buen equipo en cualquier
proyecto.

Cuando me planteé hacer el TFG sobre esta aplicacion pensé que seria sencillo porque me
parecié simple la idea pero después de haber recogido y redactado toda la informacion he
aprendido que si en el ambito del desarrollo del software se quiere crear algo de calidad se
debe de dedicar tiempo, cada pequefio detalle lleva consigo una idea principal, un boceto,
un analisis, una implementacién y unas pruebas finales.

El futuro de la aplicacion GDAN actualmente sera pasar pruebas, tanto unitarias,
funcionales, manuales en el servidor de preproduccion... Después de esto, se subira a
produccién para el uso en el cabildo y en ese momento se quedara en un stand by a la
espera de nuevas implementaciones o arreglos de posibles bugs.
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9 Apéndices

9.1 Apéndice |. Objetivos de Desarrollo Sostenible

84

sostenibles.

Objetivos de Desarrollo Sostenibles Alto Medio Bajo No
procede

ODS 1. El fin de la pobreza. X

ODS 2. Hambre cero. X

ODS 3. Salud y bienestar. X

ODS 4. Educacion de calidad. X

ODS 5. Igualdad de género. X

ODS 6. Agua limpia y saneamiento. X

ODS 7. Energia asequible y no X

contaminante.

ODS 8. Trabajo decente y crecimiento X

econdmico.

ODS 9. Industria, innovacion e X

infraestructuras.

ODS 10. Reduccion de las desigualdades. X

ODS 11. Ciudades y comunidades X
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ODS 12. Produccién y consumo X
responsables.

ODS 13. Accién por el clima. X
ODS 14. Vida submarina. X
ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres. X
ODS 16. Paz, justicia e instituciones sdlidas. X

ODS 17. Alianzas para lograr objetivos. X

Tabla 3. Relacion del proyecto con las 17 ODS actuales
9.1.1 ODS 8. Trabajo decente y crecimiento econémico

Con la nueva aplicacién de GDAN, los trabajadores pueden gestionar los anticipos de
némina de una forma mas sencilla y rapida. Esto mejora su dia a dia, ya que tienen mas
facilidades para gestionar este derecho, lo que a la larga también contribuye a un entorno
laboral mas justo y con mayor seguridad econémica.

9.1.2 ODS 9. Industria, innovacion e infraestructuras

El proyecto consiste en si en modernizar una aplicacion antigua que se habia quedado
obsoleta. Al pasar a tecnologias mas actuales como Spring Boot o JPA, no solo se gana en
eficiencia y rendimiento, sino que también se asegura que la infraestructura tecnolégica esté
preparada para el futuro y sea mas facil de mantener y ampliar.

9.1.3 ODS 16. Paz, justicia e instituciones solidas

Al mejorar el sistema, se consigue que el proceso de pedir y gestionar anticipos sea mas
transparente y ordenado. Esto genera mas confianza en la institucion, porque los tramites
son claros, fiables y accesibles para todos los empleados.

9.1.4 ODS 17. Alianzas para lograr objetivos

Este proyecto no se hace solo, sino que implica la colaboracién entre varios perfiles del
equipo (programador, analista, jefe de proyecto...) y la coordinacion constante con el
Cabildo de Gran Canaria. Gracias a ese trabajo conjunto se pueden cumplir los objetivos y
ofrecer una herramienta que realmente responda a lo que se necesita.
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10 Glosario de términos y acronimos

UX

Experiencia de Usuario.

Ul

Interfaz de Usuario.

CGC

Cabildo de Gran Canaria.

Oracle

Empresa multinacional conocida sobre todo por su software de gestion de bases de datos.

Internet Explorer

Navegador web disefiado por Microsoft que esta obsoleto actualmente.

SQL

Lenguaje de programacion creado para gestionar bases de datos.

TIC

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Software

Sistema formal de un sistema informatico que hace posible la realizacion de tareas
especificas.

Laberit

Empresa dedicada al desarrollo de software y soluciones tecnoldgicas.
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GDAN

Gestion De Anticipos de Némina.

Metodologia agil

Enfoque para la gestion de proyectos que se centra en la flexibilidad, la colaboracién y la
entrega continua del producto.

Product Owner

Persona responsable de maximizar el valor de un producto desarrollado por un equipo.

Backend

Parte del sistema no visible que se encarga de la I6gica de una aplicacion.

Frontend

Parte del sistema visible que se encarga de la interfaz de una aplicacion.

Base de datos

Almacén software donde se guardan los datos en un proyecto informatico.

Servicio web

Tecnologia utilizada para intercambiar datos entre distintas aplicaciones o sistemas a través
de una red.

Servidor de preproduccién

Servidor donde se almacenan las aplicaciones del CGC con el objetivo de poder revisar la
aplicacion sin necesidad de tenerla desplegada en local.

CRUD

Son las cuatro operaciones basicas a realizar sobre los datos (Create, Read, Update,
Delete).
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MvC

Modelo, Vista y Controlador.

ILT

Incapacidad laboral temporal.

Excel

Es un programa de hojas de calculo desarrollado por Microsoft.

Modelo légico

Es una representacién grafica de las clases y relaciones entre ellas que tiene una
aplicacion.

JPA

Java Persistence API.

Ccsv

Comma Separated Values.

CSS

Cascading Style Sheets (Hojas de estilo en cascada).

Input

Campo donde se introduce informacién en el contexto del software.

Default

Estado estandar.




Hover

Estado que se produce cuando se pasa el ratén sobre un objeto.
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Active

Estado que se produce cuando se hace click con el ratén sobre un objeto.

API

Application Programming Interface.

JSF

JavaServer Faces.

PRE

Preproduccién.

HTML

Lenguaje de etiquetas de hipertexto (HyperText Markup Language).

Playwright

Framework desarrollado por Microsoft para crear pruebas automaticas en un entorno de
aplicaciones web.

Scrapper

Programa o script que automatiza la extraccion de datos de sitios web.
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JUnit

Framework de pruebas de cddigo abierto para Java, utilizado para escribir y ejecutar
pruebas unitarias.

SoapUl

Herramienta de cddigo abierto con interfaz intuitiva utilizada para probar aplicaciones con
arquitecturas orientadas a servicios SOAP y REST.

JavaMelody

Herramienta de cédigo abierto disefiada para monitorizar el rendimiento de aplicaciones
Java.

Breadcrumb

Elemento de navegacion que muestra la ruta jerarquica dentro de un sitio o aplicacion web.

DTO

Data Transfer Object.

Servicio

Clase que comunica las clases controladoras mas cercanas al frontend con las clases de
repositorios mas cercanas al backend.

Repositorio

Clase que comunica las clases de servicio mas cercanas al frontend con la base de datos.
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CAS

Central Authentication Service.

LazyDataModel

Lista de objetos que carga datos de forma perezosa o bajo demanda.

WinSCP

Aplicacion que se utiliza para transferir archivos de forma segura entre tu ordenador local y
un servidor remoto.

Archivo .war

Archivo comprimido que se utiliza para realizar el despliegue de una aplicacion en un
servidor.

UML

Estandar ampliamente extendido en ingenieria del software que facilita la transicién entre el
analisis de requisitos y el disefio de la aplicacion
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