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Memoria proyecto final de carrera — Portal Web ayuntamiento de silla

Introduccién

1. Introduccidon

La siguiente memoria describe el trabajo realizado en el desarrollo de la creacion de un
portal Web para el ayuntamiento de Silla, cabe decir que este portal no tendra nada que
ver con la pagina oficial del ayuntamiento de Silla.

1.1 Objetivos

El objetivo principal es crear un portal Web donde los usuarios que accedan, aparte de
poder ver contenidos estaticos de informacion como pueden ser la historia del pueblo,
sus fiestas, localizacion, equipo del gobierno, también puedan acceder a contenidos
dinamicos como puedan ser noticias, sugerencias, votaciones, reserva de instalaciones,
etc.

Los usuarios que accedan a la Web podran registrarse de forma gratuita para asi tener
acceso a servicios adicionales, como ponerse en contacto con personas del
ayuntamiento, afladir sugerencias y votar a la mejor, reservar instalaciones, etc.

Los empleados del ayuntamiento también tendran acceso a una parte privada del portal
donde podran afiadir nuevas noticias, organizar actividades, ver las sugerencias por
orden de votacion que afiadan los usuarios, etc.

1.2. Motivacion

La motivacion que me lleva a la realizacién de este proyecto es la de aprender a
desarrollar por completo una aplicacion Web que interactia con los usuarios, y no se
limita solamente a ofrecer informacién.

Este proyecto me ha motivado a aprender un lenguaje nuevo como PHP que hasta ahora
aun no sabia utilizarlo, y ahora tengo algo de soltura, y el manejo de bases de datos
MySQL, con los que ya habia realizado una pequefia pagina aplicacion en Visual Basic
relacionada con un proyecto anterior de la carrera. De esta forma he aprendido a unir
estas dos tecnologias para realizar este proyecto

Para coger ideas he visitado algunas paginas Web de ayuntamientos de grandes
ciudades como Valencia, Barcelona, como también la de pueblos como Chirivella,
alcacer, Jativa, Gandia. Y asi poder ver qué funcionalidades son mas comunes y
necesarias que pueda necesitar un pueblo interactuando con sus habitantes y asi
implementarlo.
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Algunos ejemplos de estos portales:
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NOTIZIAS LOCALES,

La memoria de este proyecto esta estructurada en el orden cronoldgico en el que se han
realizado cada una de las fases para desarrollarlo.
A continuacion vemos un resumen del contenido de cada uno de los capitulos:

Introduccion: se hace una pequefia presentacion del proyecto donde se destacan los
objetivos a cumplir, y las motivaciones.

Especificacion de requisitos: en este capitulo se detallan las funcionalidades que debe
tener la aplicacién Web.

Anélisis: aqui se indica de que forma debe comportarse la aplicacion Web ante los
distintos tipos de usuario.

Disefio: en este capitulo se define de que forma esté estructurada la aplicacion Web.



Memoria proyecto final de carrera — Portal Web ayuntamiento de silla
Introduccion

Implementacion: aqui se detalla el proceso de implementacion de la Web, indicando
las tecnologias y herramientas usadas.

Evaluacion y pruebas: en este capitulo se describen las pruebas realizadas sobre la
aplicacion Web para comprobar que su funcionamiento es el correcto. Se muestran los
resultados y se hace un analisis de ellos.

Conclusiones: aqui se dan las conclusiones que se han obtenido sobre la realizacion del
proyecto, y una valoracién personal sobre el trabajo realizado.

Bibliografia: aqui indicamos el material que se ha consultado (libros, articulos, paginas
Web) para obtener ayuda durante la realizacién del proyecto.

Anexos: en este Ultimo apartado colocamos la informacién que complementa a algunos
de los puntos expuestos en otros capitulos.
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Especificacion de requisitos

2. Especificacion de Requisitos

2.1. Introduccion

2.1.1. Propdésito

La finalidad de aqui es conseguir una aplicacion Web de un ayuntamiento y explicar de
una forma general y sin entrar en detalles del software y objetivos del portal, ya que aun
no se ha implementado.

2.1.2. Ambito

Se desarrollara una aplicacion Web para el ayuntamiento de silla, pero podria ser
adaptada para cualquier pueblo. Esta aplicacion constara de varias secciones que el
usuario podra elegir entre sus intereses. Cabe destacar que es una pagina no oficial de
este pueblo.

Sera un portal para cualquier persona, pudiendo ser visualizada por cualquier con
acceso a Internet y tener acceso a cualquier servicio como ver la historia y fiestas
populares, localizacion en el mapa, noticias, agricultura local, sin embargo para hacer
otros servicios como pagos de impuestos como el agua, la basura, afiadir sugerencias
etc., tendré que registrarse para poder realizar dichos servicios.

Por otra parte los trabajadores del ayuntamiento tendrdn su propio espacio y por tanto

tendran acceso para poder modificar ciertos apartados, afiadir noticias, y cualquier otra
cosa.

2.1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas

Portal Web: es una aplicacion basada en html que trata algin tema en particular
pudiendo hacer ser interactiva con el usuario

Foro: lugar de discusion para cualquier usuario y dar su opinion sobre algiin tema

Registro: darse de alta en una base de datos, con datos personales para poder saber que
es la persona que dice ser.

Usuario registrado: cualquier usuario que ha pasado por el registro

Usuario no registrado: persona que solo le interesa el portal Web para visualizarlo y
ver sus contenidos sin necesidad de registrarse.

Usuario con privilegios: persona que sera capaz de actualizar el portal Web y manejar
la base de datos, siempre que no infrinja la ley organica de proteccién de datos (LOPD).
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Especificacion de requisitos

Login: a la hora de registrarse es el nombre que la persona decide para poder entrar en
el portal.

Logout: Desconectarse como usuario registrado, pasando a ser usuario invitado.

Pass Word: sera una cadena alfanumérica, que solo el usuario conoce para poder
acceder a zonas exclusivas del Portal.

Bd: base de datos

Php: es un lenguaje de programacién disefiado para crear paginas Web. Usado para
interpretar scripts del lado del servidor. Puede ser utilizado desde una interfaz de linea
de comandos o en la creacion de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con
interfaz grafica.

MySQL.: es una base de datos desarrolladas bajo codigo abierto, es un lenguaje de
consulta de datos estructurada.

Apache tomcat: servidor por el cual podemos ejecutar programas desde el servidor y
alojados en el cliente, ademas de poder alojar la pagina Web creada.

Servidor: ordenador o conjunto de ordenadores que proporcionan servicios, como
paginas Web, servicios de correo, etc. De forma centralizada.

WampServer: servidor de prueba utilizado para testear el portal como local que simula
a pion, aqui también se instalan phpadmin y un Server apache entre otras cosas.

Eclipse: compilador con el cual se pueden realizar paginas Web, programas ejecutados
por el servidor para que pueda visualizarlos el cliente

CSS: Es una hoja de estilos para hacer la pagina Web mas atractiva al usuario, se usa en
programacion html con Dreamweaver.

JavaScript: programa que se ejecuta al iniciar una pagina Web como algun tipo de
movimiento o al presionar sobre algln enlace.

Dreamweaver: programa de Adobe para la creacion de documentos Html (paginas
Web) con la cual se podrén usar CSS y java script

Html: Lenguaje de Marcas de Hipertexto, es el lenguaje predominante para la
construccion de paginas Web, es usado para describir la estructura y el contenido en
forma de texto. Pueden incluir scripts y las etiquetas estan rodeadas por <>

Ftp: es un protocolo de red para la transferencia de archivos entre sistemas conectados a
una red TCP, basada en la arquitectura cliente-servidor. Desde un equipo cliente se
puede conectar a un servidor para descargar archivos desde él o para enviarle archivos,
independientemente del sistema operativo utilizado en cada equipo.

Http: Protocolo de transferencia de hipertexto es el protocolo usado en cada transacciéon
de la Web (WWW). HTTP fue desarrollado por el consorcio W3C.
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Especificacion de requisitos

Https: es el mismo protocolo anterior pero con transacciones de forma segura usando
SSL.

Banner: anuncios publicitarios.

Pop - us: anuncios emergentes.

2.1.4. Referencias

- Guia para la realizacion y supervision de proyectos Web (pfc) REF 2007.297
- Guia para la realizacién y supervision de proyectos Web (pfc) REF 2008

- Estandar IEEE 830-1998

- Enciclopedia libre Wikipedia.

2.1.5. Vision Global

Los dos siguientes apartados del documento ERS, hacen una descripcion de las
necesidades de este proyecto Web.

En primer lugar se hace una descripcion general de los apartados que tendra la Web, y
los usuarios que intervienen en ella.

En el siguiente apartado, se describe de una forma mas especifica el funcionamiento de
los distintos médulos que componen las distintas secciones del portal Web.

2.2. Descripcidon general

2.2.1. Perspectiva de producto

Este producto cualquier otro producto software, y por tanto no forma parte de ningin
proyecto mas amplio que lo englobe.

El portal Web se desarrollara en HTML, con Dreamweaver, junto con el lenguaje de
programacion PHP para generar el contenido dinamico. Accedera a una base de datos
MySQL para obtener los datos necesarios para generar dichas paginas. Es necesario por
lo tanto trabajar con un sistema que nos ofrezca un servidor Web con soporte para PHP
junto con una base de datos MySQL.

Para llevar a cabo el desarrollo de la aplicacion de una forma mas cémoda, y antes de
que sea publicada en Internet, he optado por utilizar el paquete WampServer para
Windows.

Que nos ofrece de forma conjunta el servidor Web, la base de datos, y el soporte de

PHP

Las funcionalidades de este servidor son las siguientes:

11
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Especificacion de requisitos

Gestionar los servicios de Apache y MySQL,

Cambiar de linea / fuera de linea (dar acceso a todos o solo local)
Instalar Apache, MySQL y PHP

Gestidn de la configuracion de los servidores

Acceder a los registros

Acceder a los archivos de configuracion

Crear alias

2.2.2. Funciones del producto

Proporcionar un portal Web compuesto por varias secciones donde los usuarios que
accedan a él puedan realizar las siguientes tareas:

- Obtener informacion sobre el municipio.
0 Leer la historia del pueblo.
Ver su localizacion.
Informarse sobre sus fiestas.
Leer noticias de actualidad del pueblo.
Ver las fechas de contribucién
Ver la formacion del gobierno
El saludo del alcalde
o Escuelas deportivas y como contactar
- Poder registrarse como usuario para poder acceder a zonas
restringidas.
0 Afadir sugerencias y poder votarlas.
o Modificar sus datos
0 Reservar instalaciones deportivas
- Leer noticias publicadas por empleados del ayuntamiento se
distinguen entre:
o Deportivas
0 Fiestas
o0 Oposiciones al ayuntamiento
o Culturales
o Otros
- Realizar tramites administrativos.
o0 Descargarse los archivos correspondientes
o Enviar un E-mail para alguna consulta interna o problema
- Enlaces de interés.
o DGT
0 Ayuntamiento de valencia
0 Agencia tributaria
- Administrador
o Afadir noticias
0 Administras las reservas instalaciones deportivas y las
sugerencias en la base de datos (esto es de forma interna en el
php admin)

O O0OO0OO0OO0Oo

12



Memoria proyecto final de carrera — Portal Web ayuntamiento de silla
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2.2.3. Caracteristicas del usuario

Este producto va dirigido para todo el publico, aunque principalmente para los
ciudadanos del municipio, y para los trabajadores del ayuntamiento.

Hay tres tipos de usuario:

Ciudadano (registrado o no): este usuario podré ver los contenidos
del sitio, y si esta registrado podra realizar otras tareas adicionales
como tramitar recibos, reservar instalaciones deportivas, etc. Pero en
ningun caso podra realizar tareas de administracion sobre el sitio.

Trabajador del ayuntamiento: es necesario que esté registrado en
el portal, y segun los privilegios que tenga en el sitio, podra realizar
determinadas tareas, como por ejemplo actualizar contenidos o
recibir mensajes de ciudadanos.

Administrador: es el usuario que tiene todos los privilegios sobre el
sitio, y sera capaz de dar privilegios a los usuarios, gestionar
cualquier tipo de contenido, como la base de datos etc.

2.2.4. Restricciones
Para poder acceder al portal, se debera usar un navegador Web.

Ciertas secciones de la Web deben ser de acceso restringido, se exigira al usuario su
registro si ain no lo ha hecho, y su posterior autentificacion. De esta forma se consigue
gue un usuario segun sus privilegios pueda acceder a determinados contenidos.

2.2.5. Supuestos y dependencias

En este caso, el sistema operativo utilizado para acceder al portal es indiferente. Por
tanto podemos decir que este producto es multiplataforma.

Asimismo, el navegador Web utilizado también puede ser cualquiera de los disponibles
en el mercado. Aunque este producto se ha optimizado para el navegador Mozilla
Firefox version 3 o superior.

2.3. Requisitos especificos

2.3.1. Requisitos de interfaces externas
El portal Web se divide en varias secciones, claramente diferenciadas:

- Area de informacion y servicios. Donde los ciudadanos podran consultar

cualquier tipo de informacion, y realizar trdmites administrativos con el
ayuntamiento.
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- Area de registro de usuarios. Donde cualquier usuario puede registrarse
gratuitamente para poder acceder a las zonas cuyos contenidos son
restringidos.

- Area de administracién. Donde los empleados del ayuntamiento o el
administrador del sitio Web pueden acceder mediante login para poder
manejar la parte interna del sitio Web. EIl usuario administrador tendra
permisos para poder realizar cualquier operacion. Mientras que los
empleados del ayuntamiento Unicamente tendra permisos para poder manejar
las secciones internas de las que sean encargados.

Boceto de interfaz

Titulo: pantalla inicial con el logotipo del ayuntamiento y el escudo que lo
caracteriza.

Propdsito: A un simple vistazo al usuario le impactara la imagen inicial y se
quedara con su imagen principal.

Pocion: centro que ira cambiando segun los enlaces presionados sin cambiar el
inicio del interfase.

Formato: serd una imagen del conjunto escudo v letra.

Texto: no tiene.

Interaccion: no tiene, en cualquier caso se podra hacer algln tipo de animacion
en el logotipo.

Tamafio: fijo

Medidas: segin convenga.

2.3.2. Requisitos funcionales

Usuarios sin registrar

- Reqistro de usuarios.

Cualquier visitante de la Web puede registrarse para poder acceder a los contenidos o
servicios restringidos. Asimismo, los empleados del ayuntamiento también deberan
registrarse para que posteriormente el administrador les asigne los permisos necesarios
para acceder a la intranet donde podran actualizar contenidos de la Web, publicar
noticias, leer mensajes, etc.

Los campos que seran requeridos para el registro de cualquier usuario son: nombre,
apellidos, direccion, ciudad, correo electronico, suscripcion a noticias, nombre de login,
y contrasefia. Se comprobara que no se deje ningin campo obligatorio sin rellenar, y
que el nombre de login o el correo electrdnico no existan ya en la base de datos.

- _Gestor de mensajes.

Cualquier usuario podra enviar un email al ayuntamiento, podran recibir mensajes que
los ciudadanos les envien a través de la Web. También tendran la opcion de contestar a
esos mensajes mediante un formulario a la direccidén de correo electronico que haya
dejado el ciudadano. Estos mensajes son enviados a un correo especial del ayuntamiento
que sera leido periddicamente.

- Consultar informacién.
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Los visitantes podran consultar los apartados de informacién de la Web, como puede ser
la historia del pueblo, las fiestas, noticias divididas por secciones, ver sugerencias, etc.

- Consultar callejero.
Los visitantes podran ver un mapa con las calles pueblo, y la forma de cémo acceder a
la localidad.

- Visualizar sugerencias.
El usuario podra ver las sugerencias que hay en marcha en la Web pero para dar su voto
o introducir una nueva tendra que registrarse.

- Visualizar instalaciones.
El usuario podra ver las instalaciones que dispone el ayuntamiento para sus ciudadanos
Aunque para poder hacer una reserva a través de la web, el usuario debera registrarse.

Usuarios registrados
Podréan realizar todas las acciones de un usuario sin registrar, incluyendo las siguientes:

- Editar su perfil.

Los usuarios podran modificar algunos de sus datos personales que introdujeron cuando
se registraron en el portal, como su nombre completo, su email, o la posibilidad de
cambiar la contrasefia.

- Sugerencias.
Los usuarios registrados pueden insertar una sugerencia para ayudar a mejorar el pueblo

y ademas podran votar la mejor sugerencia para que se lleve a cabo por parte del
ayuntamiento.

- Reservar instalaciones.
Los usuarios podran reservar las instalaciones de las que dispone el ayuntamiento. Se
comprobard si la instalacion estd libre para la fecha que se quiere reservar.

Trabajador ayuntamiento

- Noticias

El trabajador del ayuntamiento mediante un usuario y pass Word especial podran afadir
0 borrar noticias en cualquier sitio con tan solo su identificacion, asi las noticias siempre
estaran actualizadas a la ultima. Los campos de estas noticias contendran: una categoria,
un titulo, una descripcion, y una imagen (opcional) y podran ser divididas por
secciones.

- Sugerencias
Gestionara las sugerencias para que no exista ninguna ofensiva, ademas las podra ver la

sugerencia mas votada

- Reserva instalaciones
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Ira actualizando las lugares o plazas que quedan libres ya sea como instalaciones
deportivas o reservas para algun evento

2.3.3. Rendimiento y atributos

La eficiencia del portal Web, dependera de la capacidad de proceso del servidor donde
se aloje, y del ancho de banda de la red disponible para el servidor y para el cliente. El
sistema operativo elegido por el servidor o por el cliente no es un factor importante para
la eficiencia, ya que el portal Web puede trabajar correctamente sobre cualquiera de
ellos.

Para realizar las tareas de mantenimiento o actualizacion del sitio Web, el administrador
o0 cualquier usuario con los permisos necesarios podra acceder desde cualquier lugar con
conexion a Internet. Esto es posible gracias a que la informacion se encuentra guardada
en la base de datos del servidor.
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3. Analisis.

3.1. Casos de uso.

Los casos de uso es una técnica para capturar los requisitos de un nuevo sistema y las
acciones que pueden realizar los usuarios con los escenarios que proporciona el sistema.
Se intenta evitar aqui las jergas técnicas para que asi un usuario no iniciado en la
materia pueda entender el papel de cada usuario en el portal web y de que forma
interactuar.

En este sistema intervienen tres tipos de usuarios: el usuario invitado o sin registrar, el
usuario registrado y el usuario registrado administrador., que tendrd permisos para
modificar las bases de datos.

A continuacion en la figura 3.1 se muestran los casos de uso del sistema.

registrarse modificar

O / \‘

General | Recursos
S | —
; ; @de@o C% VDtAry afiadir @hcia
usuario no registrado I —
LocalizacD <] Reservar in@e s

Usuario Registrado -

/ eservar instalaciones

&
i
A4
¥

Hist6ria

Noticias
de silla

{2
v

Fiestas)
<: ~— j}i Gestion
alendario ¢ Usuario Registrado \ —
tribuy @ su@s

Tramites @nsta]acione

fios —
al ciudadano Adm reservas

Contactanos

it
UAIIVAS
i ]

f5

Figura 3.1: Casos de uso
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3.2. Diagrama de clases.

Con el diagrama de clases UML podemos ver de una forma esquemaética la organizacion
de las clases en nuestro sistema.

La clase principal es el 'Ayuntamiento’, que a su vez se compone de las clases
‘Gestion’, 'Servicio', ‘Ciudad’ y 'Usuario'.
- La clase 'Ciudad' estd compuesta de otras clases que son de tipo informativo
como: la historia, la localizacién, calendario contribuyente, informacion
deportes vy las fiestas.

La clase “Servicios’ esta formada por clases que componen servicios que ofrece
el ayuntamiento para usuarios registrados
0 Sugerencias. Aqui los usuarios registrados podran afiadir y/o votar la
sugerencia gque mas les convenga.
o Instalaciones. Aqui, estos usuarios podran reservar las instalaciones que
deseen dependiendo si el horario esta disponible y quedan pistas libres.
o Noticias. Aqui solo los usuarios registrador con privilegios podran
afadir diferentes tipos de noticias para que cualquier usuario pueda estar
informado

La clase 'Usuario' esta compuesta por los tipos de usuario que se contemplan en
el uso del portal web. Por un lado estan los usuarios invitados o sin registrar, y
por otro los registrados, que se dividen a su vez en dos tipos de usuario: los
registrados y los administradores.

La clase ‘Gestidn’ esta compuesta por a su ves las clases sugerencias, noticias e
instalaciones, aqui solo los usuarios registrados con remisos de administracion
podran gestionar estos submendas.

A continuacion se muestra el diagrama UML donde se puede ver de forma grafica lo
antes explicado:
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3.3. Diagramas de secuencia.

Son usados para modelar la interaccion entre objetos en un sistema modelado mediante
UML Se muestran a continuaciéon un conjunto de objetos de aplicacion a través del
tiempo y se modela para cada método de la clase. Estos diagramas contienen detalles de
implementacion del escenario ayuntamiento.

Regqistro usuario:

Ayuntamiento Registro

Usuario no registrado

Selecciona Registro

| 1 1
| 1 1
| 1 1

1] 1] [1]
| 1 1
| 1 1
' i i
: Devuelve el Formulario | |
| R I I
: : i i
| | | !
Mientras error ! | Introduccion de datos : Comprueba nick y password :
| | E R .
| | !
1 | :
: Error:Datos no validos : Respuesta comprobacion I
I e mmmm e e '
Ack | Registrado :
e LR L EEE LR ! >

Ly
1
1

|

|
i

|

1

1

Figura 3.3: Diagrama de secuencia Registro usuario
Cuando se selecciona el registro se devuelve un formulario que mientras no sean

correctos se les volvera a pedir a los usuarios que introduzcan los datos hasta que sean
correctos
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Contactanos:

AN Surtamiento Contactar
usUano invitacdo

] n 1
M Selectiong cotactar M 1
il
Desuelve canpos a rellerar
r :—:3-
1
: rellens campos
miertras e ge = ==
1
| :
I Error:aoun campao en blanco S2H ruel::lua CAmpos
- .{E -
ack: enwia documento
coninmEcion enio R espuesta envio
T T
L] 1 1
1 1 1
1 1

Figura 3.4: Diagrama de secuencia contactanos

Al seleccionar la opcién contactar el usuario debe rellenar unos campos requeridos sin
fallos para que se pueda enviar de forma correcta

Tramites:

: ; Ayuntamiento

us uario invitado

Descarga Tramitaes

1 1 1
i Seleccion da tramites o 1
Nl
peticion lista de documentos
Devuehlre lista de documentos
r‘i‘:h-
: devuehie lista
1 Seleceiona una e L el
] Comprueba si existe
1
: Errar dewvuelie comprovacion
- .c:_: ___________________
achk: devuelre documento
T T
L 1 1
1 1 1
1 1
Figura 3.5: Diagrama de secuencia descarga de Tramites
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Al seleccionar tramites se devuelve una lista de los documentos disponibles en el portal
en pdf para rellenar por el ciudadano para realizar algin trdmite personal.

Reservar instalacién:

/\k Reservar instalacion

usuario registradao

1
i Seleccion de reservas o 1

Lista de reservas del dia
PEwele calend ario v fechas realzad 3=

- _}
1 dewuelve resenras
! Seleccion fecha e instalacidn -CE -------------------
I'I‘llEI‘lt[.aEI =irat Comprueba =i existe
1 R
! Errar ack | comprusbafechay plazas
L I— .(:_: ___________________ {:_ -
error
ack: resemnra realzada .c:_: ___________________

T
bl 1

-]

Figura 3.6: Diagrama de secuencia reservar instalacion

Al seleccionar las reservas te devuelve una lista de instalaciones disponibles, reservas y
si esta disponible se almacena y muestra la lista de reservas para ese dia, en caso
contrario da error y te muestra la misma lista para que veas que horas estan ocupadas

Modificar datos:

Modificar datos

/\\ Aoruntamiento UsUaErio

s uario R egistrado

Selecciona modificar datos

A
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
]

e e e ————

i

1
e T T T Y TR TR TR YN T T T I T ST T T TR C R TR T

Devuehre el Formulario con dates

Modifica sus datos

hdientras error g ErronD atos no wvalidos

Error: usuario o passward incorrecto

usuario modificadao

modificar en bas e de datos

e S T T TR T Y TR TN TRT YT ITITITINTRTRTRT (L

Figura 3.7: Diagrama de secuencia modificar datos
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Los usuarios registrados pueden modificar sus datos, al seleccionarlo les devuelve un
formulario para que lo modifiquen a su gusto mientras los datos sean correctos.

Insertar noticia:

//\ Asrtamierto Insertar noticia
usuEio Administrador
1 1 1
. Selecd on & estion e 1
18
formul ario logearse admin
r- T:Bb
: Datos comprobacion
T [ St B Rt E=
(I ack o errar Ack o errar
menu naicias
i
1 Inzeta daos chtos
T [ = S e =S
mientras en:cnr ! comprueba datos
1 ack o error :
[ ..;_"E a
M dticia insettack Maticia insetada
------------------- =
T

-

1
Figura 3.8: Diagrama de secuencia insertar datos

==

Los usuarios administradores insertan noticias siempre que se validen como tal, después
de la validacion se le devuelve un formulario con los campos a rellenar mientras sean

correctos

Afadir inst

alacién

X

usuario Admin

Ayuntamiento

iztrador

In=ertar instalacion

N Seleccion Gestion
} formulario logearse admin
: [rato= comprobacion
T I =t B el e =
Lo dck o ermrar Ak o oerror
menu instalaciones
|'}
1 Inserta datos datos
T e ——— e ] B SR  SyR RE et
]
: ack |o|error
LI
instalacion afiadida Afadir instalacion base de datas
1
Figura 3.9: Diagrama de secuencia Afiadir instalacion

comprueba datos

---
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El administrador después de identificarse, se le devuelve un formulario con campos a
rellenar para insertar una instalacion mientras los datos sean correctos.

Administrar instalaciones:

FAoyuntamisnto

adm . instalacion

usuario Administrador

F—

Seleccion Gestion

formularie lagearse admin
r——:Bl-
: Cratos comprobacion
P S = I S e E}
1 ack o error Aok o error
menu adm.instalaciones
I.:g_...
1 barrar resenras dates delareserva
1 b gl b e s o o o :;.. .
: : comprueba datos
1 ack |ajerrar 1
b {;:-
resenra borrada borrarreserva de la base de datos

L
1
1

Figura 3.10: Diagrama de secuencia administrar instalacion

-—-o

El administrador después de logearse y seleccionar administrar instalacion, se le
devuelve todas las reservas realizadas hasta el momento pudiendo borrarlas todas menos
el dia actual o seleccionando la reserva a eliminar
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Sugerencia:

X

usuario Administrador

Fopuntamiento

Seleccion G estion

farmulario lagears e admin

Analisis

sugerencia

comprabacion

................... =

Pk o error

r= T:Bb
: [ atos
1
1 ack o erar
Lista sugerencias usuarios
T

numera SLIQETEI'IGiE

mientraz er|:-:|r
1

ack

numern SUQETEI’IGiE

................... :‘“j_:..

sugerencia borrada

Figura 3.11:'Diagrama de secuencia sugerencia

T

=

comprueba datos

El usuario administrador después de logearse, y seleccionando el apartado sugerencias,
podra eliminar el numero de sugerencia siempre que sea un valor numérico y este entre
los valores de las sugerencias registradas.
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Disefio

4. Diseno.

La implementacion que he realizado se basa en la programacién por capas, las
principales ventajas que se obtiene usando este tipo de programacion es que si hace falta
modificar algo, se ataca directamente a la capa afectada sin necesidad que las otras se
vean alteradas. En mi caso he elaborado las tres capas, pero en un entorno ha gran
escala las diferentes capas se pueden dividir en diferentes grupos de trabajo incluso
puede ser escalable pudiendo superar los tres niveles basicos.

Los tres niveles utilizados son los siguientes:

1. Capa de presentacian 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

Q 5 N
- [ [
% NS NS
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
CLIENTES NEGOCIACION DE DATOS

Figura 4.1: Arquitectura de disefio.

1. Capa de presentacion, es la que ve el usuario o cliente, esta capa también puede
denominarse capa de usuario, esta capa es la que comunica la informacion y
recoge los datos necesarios del usuario, comprobando a su vez los datos errores
de formularios etc. Esta capa deberia ser entendible y facil de usar para el
usuario, debe tener una interfaz grafica amigable. Esta capa solo se comunica
con la de negocio

2. Capa de negocio, aqui es donde se ejecutan las operaciones, los datos a operar
son los enviados por el usuario en la anterior capa, y tras el computo es la que
envia a la capa superior el resultado del proceso, también se denomina a esta
capa légica de negocio, porque es aqui donde estan las reglas que deben
cumplirse, para asi comunicarse con la capa de datos para solicitar al gestor de
base de datos que debe almacenarla o0 recuperar datos de el, e incluso
eliminarlos.

3. Capa de datos, es basicamente la que se encarga de almacenar los datos y acceso
a los mismos, a su vez puede estar gestionada por uno 0 mas gestores, que
realicen el almacenamiento o acceso, esta capa solo se comunica con la capa de
negocio.
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Todas estas capas pueden residir en un Gnico ordenador, si bien lo mas usual es que
haya una multitud de ordenadores en donde reside la capa de presentacion (son los
clientes de la arquitectura cliente/servidor). Las capas de negocio y de datos pueden
residir en el mismo ordenador, y si el crecimiento de las necesidades lo aconseja se
pueden separar en dos 0 mas ordenadores. Asi, si el tamafio o complejidad de la base de
datos aumenta, se puede separar en varios ordenadores los cuales recibiran las
peticiones del ordenador en que resida la capa de negocio.

4.1. Interfaz de Usuario.

Se ha intentado realizar una pagina intuitiva y a la vez sencilla para que asi los usuarios
no se pierdan en mends y submends y al final se pierdan como en muchas paginas. De
esta forma al pinchar en alguna seccién solo se modifica la zona central para el
contenido pudiendo ir a cualquier parte desde cualquier posicion.

La pagina se ve bien sin que aparezcan barras de desplazamiento desde una resolucion
de 800 x 600 la pagina dependiendo del tamafio de ventana se va modificando pero
hasta cierto punto. Ademas esta optimizado para navegadores mozilla y otros que usen
su misma arquitectura base como opera y chrome no hiendo tan bien en Internet
Explorer 8.
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En la siguiente imagen se puede ver un esquema de la interface principal del portal.

Menus de navegabilidad Acceso a usuarios

Octubre de 2018

Administrador

Secion de miembros
Usualrie

Login Logout

HNetAdwministracion

Cal contribuyente

Tra

cion al ciudadano

Enlaces de interes

| oy 1= oiriire o S asarks s
- ] . de 3
yuntamien validado por
0G ~ HTML
Agencia tributaria Generado por JAlburn 8.5.1 / LightFlow 2,1.0 bt =

a amiento de valencia
T
busqueda (Holm) -
L= 1]
s 5o WaC

El Tiempo en Silla

Martes Miercoles

Lunes Jueves

Zona para el contenido Pie de pagina

Hay dos partes para interactuar con el usuario, columna de la izquierda y derecha, la
parte superior es sin duda la cabecera donde esta el nombre del ayuntamiento y bajo del
todo la cabecera, estas zonas son inamovibles durante toda la navegabilidad pero
pudiendo afiadir opciones segun se mejore la pagina.

Hay una parte donde los usuarios pueden registrase y en la misma donde pueden
identificarse para acceder a ciertas ventajas que ello da.

Se puede ver que el apartado de contenido en el inicio, se tiene como una visita
mediante fotos por el pueblo asi como sus monumentos y fiestas, y un resumen del
tiempo actual y de los proximos dias para asi hacer mas ameno la visita a la pagina
inicial.

Ademaés en la columna superior derecha se dispone del menu administrador donde un

usuario miembro de disefiadores, administradores, moderadores con sus respectivos
permisos pueden modificar cierto contenido de la pagina.
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4.1.1. Diagramas de navegabilidad.

A continuacién se muestra para los diferentes usuarios, que pueden manejar de la
pagina.

4.1.1.1. Usuario invitado.

Registro ——————— Completar registro

Aoceso Usuarios WEF SUQEMEnc ==

Equipo de gobierno

Usaarioimddadoso registrado I\.
Ayt amiento

wer Maoticias

et =dministragion —————————# Descarga tramtes

Horarios at.al ciud=adano

ca endario contribut ente

Figura 4.3: Diagrama navegabilidad invitado

4.1.1.2. Usuario Registrado.

Ademas de todas las acciones que un usuario invitado puede hacer, el usuario registrado
puede hacer las siguientes:
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Registro I modificar registro

\HREE’W inst==cion

h=ertsr sugerencias

Acoeso Usuarios

U=uario registradao

Met =dministracion (———— W contactanos

Figura 4.4: Diagrama navegabilidad registrado.

4.1.1.3. Usuario Administrador.

El usuario Administrador es el nico que puede acceder a la base de datos para poder
modificar apartados importantes del portal.

hzetarbomar Naticia

Bdministrar sugerencias |

/>|administm instalacione = |
A drnimi strador |—> Gestion

\" inserntar instalaciones |

Admin. usuarios

Bdmin. cortactanos

Figura 4.5: Diagrama navegabilidad administrador
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Disefio

EL Nivel l6gico permite relacionar la capa de interface de usuario con la capa de datos.
Se encuentra el cddigo que permite llevar a cabo esta relacion.

En esta capa se hacen comprobaciones para validar datos, de esta forma se evita mostrar
un error inesperado al usuario que debe de pasar inalterado ante estas acciones.

En caso de modificacién o cambio en el sistema gestor de base de datos, bastaria con
modificar el nivel 16gico para adaptarlo a la nueva gestion de datos. De esta forma el

nivel de interfaz de usuario no se veria afectado

Este diagrama muestra la estructura del nivel l6gico de la aplicacion:

Gestion de eventos

Funcion de reqgistro

Portal

Funciones de consultas

Funcione= de login

G estion de mue=stra deresukados

Figura 4.6: nivel l6gico

En esta parte se encontraria todas
las funciones de administracion,
tales como la gestion de
instalaciones sugerencias, etc.

Aqui se encontrara una parte
importante que es cuando un
usuario se da de alta en el portal,
ademéas tendran funciones de
modificacion de su propio perfil.

Las consultas seran todos los
datos de interés como los tramites
historia, noticias, etc.

Sera cuando un usuario una vez
logeado, inicia su sesion, donde le
permite acceder a mas cosas que
un usuario normal

Es la parte grafica de todos los
resultados que se muestren,
normalmente en centro de la
pagina, para que asi el usuario no
pueda desorientarse.
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4.3. Nivel de persistencia de datos.

A este nivel se encuentra la base de datos junto con el sistema que la gestiona (SGBD).

Para disefar la base de datos del ayuntamiento, empezamos con la base del diagrama de
clases UML expuesto anteriormente. Y a partir del UML definiremos las entidades
fuertes del modelo entidad relacion.

Las tablas creadas para este portal sacadas desde el diagrama UML son: ‘Usuario’,
‘Noticias’, ‘instalacion’,’sugerencias’.Después obtenemos la tabla correspondiente a la
relacion entre tablas, 'Reservar_instalaciones’, que sirve para almacenar las reservas
que hacen los usuarios a las instalaciones del ayuntamiento.

En todas las tablas encontraremos un identificador Gnico autonumérico para identificar
cada registro de la tabla.

Mas tarde en el anexo pondremos ver en detalle la base de datos donde se especifican

con mas detalle los tipos de campos claves primarias, claves ajenas, auto numéricos,
valores nulos o no nulos, etc.
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4.3.1. Diseno entidad relacion.

)
|Sugerencia ..m

T:0O

.

n

Emsage

n
A

|insta|acinn
. ensage

otos

1

1
—’*‘ﬁ_?rridnistra

-

i.ﬂ.dministranr |

U=zuario reg

n

realiza

1:3
n
-« n
tram ites | n
I ezcarga iLIsuariDinl.litadD |

Figura 4.7: Disefio entidad relacion
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5. Implementacion.

Para llevar a cabo la implementacion del proyecto, se han utilizado distintas tecnologias
tanto para la programacion de la web, como para almacenar los datos que nos interesen,
y para poner en marcha el servidor web.

5.1. Tecnologias.

Las tecnologias que se han utilizado en este proyecto son los lenguajes HTML, CSS y
PHP para la programacion de la web. Para la base de datos se ha utilizado MySQL. Y
para el servidor web, un servidor Apache. Se ha utilizado un servidor local
WAMPserver para hacer pruebas antes de subirlo al servidor pion de la upv.

WAMP es el acrénimo usado para describir un sistema de infraestructura de internet
que usa las siguientes herramientas:

Windows, como sistema operativo.

Apache, como servidor Web.

MySQL, como gestor de bases de datos;

PHP (generalmente), Perl, o Python, como lenguajes de programacion.

El uso de un WAMP permite servir paginas html a Internet, ademas de poder gestionar
datos en ellas, al mismo tiempo un WAMP, proporciona lenguajes de programacion
para desarrollar aplicaciones web.

LAMP es el sistema analogo que corre bajo ambiente Linux

MAMP es el sistema analogo que corre bajo ambiente Mac.

Para este proyecto se ha usado la versién de Windows

HTML siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto),
es el lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas web. Es usado
para describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para
complementar el texto con objetos tales como iméagenes. HTML se escribe en forma de
"etiquetas”, rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML también puede describir,
hasta un cierto punto, la apariencia de un documento, y puede incluir un script (por
ejemplo Java script), el cual puede afectar el comportamiento de navegadores Web y
otros procesadores de HTML.

Normalmente este lenguaje siempre va unido a hojas de estilo en cascada los CSS.

CSS. Las hojas de estilo en cascada (en inglés Cascading Style Sheets), CSS es un
lenguaje usado para definir la presentacién de un documento estructurado escrito en
HTML o XML (y por extension en XHTML). EI W3C (World Wide Web Consortium)
es el encargado de formular la especificacion de las hojas de estilo que serviran de
estandar para los agentes de usuario o navegadores. Estos estilos pueden formar parte de
un fichero y asi poderlas usar en varios documentos html, o ir dentro del mismo fichero
html.
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Java script. JavaScript es un lenguaje de scripting basado en objetos sin tipo, utilizado
para acceder a objetos en aplicaciones. Principalmente, se utiliza integrado en un
navegador web permitiendo el desarrollo de interfaces de usuario mejoradas y paginas
web dinamicas. JavaScript es un dialecto de ECMAScript y se caracteriza por ser un
lenguaje basado en prototipos, con entrada dinamica y con funciones de primera clase.
JavaScript ha tenido influencia de multiples lenguajes y se disefid con una sintaxis
similar al lenguaje de programacion Java, aunque mas facil de utilizar para personas que
no programan.

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado dentro de
las paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript
de una implementacion del Document Object Model (DOM).

El uso que le he dado a este lenguaje a sido para retocar ciertas cosas de los formularios,
validar datos, ademas de usarlo para el calendario de reservas de instalaciones donde la
mayoria del cddigo es externo.

PHP. Es un lenguaje de programacion interpretado en la parte del servidor. Su sintaxis
es similar a la de C. Hoy en dia es uno de los mas usado en la programacion web. Este
lenguaje se encuentra bajo la licencia 'PHP License' que es de caracter libre.

Su uso nos permite conectarnos a la base de datos para realizar funciones de consulta,
insercion, actualizacién, o borrado. También nos permite hacer una tarea muy util, que
es la de generar cddigo HTML de forma dinamica.

MySQL. Es el sistema gestor de bases de datos que hemos utilizado en este proyecto.
Se distribuye bajo la licencia del software libre, y ademas es multiplataforma. Esas son
algunas de las razones por las que es uno de los mas usados.

La utilidad de la base de datos en este proyecto ha sido la poder almacenar informacién
y datos, como pueden ser los de los usuarios que se registran en el portal, las noticias
que se publican, las reservas de las instalaciones, etc.

5.2. Herramientas.

PhpMyadmin. Es una herramienta escrita en PHP para ser usada en un navegador web,
y poder administrar una base de datos MySQL. En este proyecto ha sido Util para crear
las tablas de la base de datos. Para el usuario administrador al ser Unico es el que se me
dio al principio de proyecto que es el tnico que puede afadir y modificar en las tablas.

StarUml. Es un editor de diagramas UML, aunque también permite trabajar con otros
tipos de diagramas. En este proyecto se ha utilizado para el realizar el diagrama de
clases.

Pacestar UML Diagrammer. Este programa se ha usado para el diagrama entidad
reilacion ademas de todos los diagramas de secuencia.

Dreamweaver. Programa con el que se ha hecho gran parte del proyecto en el se ha
programado en html, javascritp, css y php.

Jalbum. Programa editor de albumes en php, con este programa se ha disefiado la
portada del portal con fotos del pueblo
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PhotoShop. Es un programa de retoque Y edicion de imagenes de gran potencia, ha
sido usado para modificar ciertos apartados del portal referente a iméagenes.

5.3. Detalles de la implementacion.

5.3.1. Introduccion.

En este apartado se explicara el contenido de las partes mas importantes de la
implementacién, como es el registro de usuario la gestion del mend del administrador
(sugerencias, noticias, usuarios, instalaciones) y realizar reservas.

La implementacion se realiza con el programa Dreamweaver, con los lenguajes de
programacion php, html, y en algunas partes Java script.

La parte principal se llama index.php donde se encuentran todos los enlaces y la parte
principal del portal.

Hay codigo que se repite y es usado por varios apartados modificando solo ciertas
partes, se explicara aqui ejemplos de cada uno.

5.3.2. Implementacion de las funcionalidades.

Registro de usuarios

Para el registro de usuarios se emplea un codigo en java script para validar los campos
segun el estandar del portal, para luego afadirlo dentro de la base de datos.

La funcién verificar que aparece a continuacion se usa en todos los apartados donde
existe un formulario, la funciéon puede ser mas larga 0 mas corta dependiendo del
tamafio del formulario, una vez validados los datos pasara a una funcién interna que
conectara la base de datos y afiadira los datos.
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¥
function verificar({) {

rar form = document.alta;

if {form.usuario.walue == """} {
alert{"Por fawor, escriba un nombre de usuario.™):
form.usuario. focus() ;

return;
}
else if{form.pass.value == ""){
alert("Por fawvor, ezcriba una contrase“ullfla.™);
form.pass. Locus() ;
return;l
}
else if{form.repass.value == """} {
alert("Por fawor, reescriba la contrazse’yullfla.™);
form.repass. focus{);
return;
}
else if(form.pass.value '= form.repass.wvalue){
alert("Las contrasetullflazs no coinciden, vuelwva a eascribirlas.™):
form.pass. focus()
form.pass.value = "";
form.repass.value = "7";
return;
}
else if(form.nombre.value == ""}{
alert{"Por fawor, escriba su nombre ¥ apellidos.™):
form.nombre. focus{) ;
return;
H
else if(form.email.wvalue == ""){
alert("Por fawor, escriba su email.™):
form.email.focus();
return;
}
else {
form. submit() ;
return;
}

Figura 5.1: Cddigo verificar
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Cuando son correctos todos los datos se hace un submit y se redirecciona a una funcion
superior que se encuentra en otro archivo.

Conexion a la base de datos.

La primera parte de esta funcion es la conexion a la base de datos.

goconfig[ 'host'] = 'localhost':
soonfigf 'user'] = 'ayto':

toconfig[ 'pass'] = 'dacorcor';
foconfig['db'] = 'ajuntamiento silla';

nysgl comnectifconfig['host'], fconfig['user'], sconfig['pass']) or die(' Error en tu
usuario o password'):
nysgl select db(fconfig['db']) or die('Fallo en la conexion a la Base de datosz '):

Figura 5.2: conexion

Una vez la conexidon sea correcta se recogen los datos con un GET o POST y se
almacena en variables locales para despueés insertarlas como muestra la siguiente figura.

nysgl cuery('INSERT INTO usuarioz (usuario, pass, nombre, email, date)
YALUES (™' . fusuario . "",..""' . gpasz . ', "' . gnombre . '™, ™
gemail . ', "' . gdate . '"):')] 0Or fFerror = true;
Figura 5.3: consulta insertar

Este tipo de cddigo no solo se utiliza en el registro de usuarios, es empleado en otras
funciones como sugerencias, noticias, instalaciones etc.

Autentificar usuario.

Esta accion esta implementada en el archivo login.php. Ademas en todas aquellas
operaciones donde se requiera que un usuario este logeado se afiadira lineas de cddigo
para verificar que de verdad es asi.

Se conecta a la base de datos como antes hemos explicado. Luego se busca al usuario
que se ha registrado en la base de datos.

$log = 5 POST['user']:
f$pass = 5 _FPOST['pass']:
$3gl = wysql_query("3ELECT * FROM usuarios WHERE usuario = 'gflog' and pass='spass'"™):;

Figura 5.4: consulta select

Despues de autentificar al usuario se crean las variables de sesion que seran utilizadas a
lo largo de su visita por el portal Web segun sean necesarias.
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jmum=nysql mm rows{fsql);
if{¢mm==0] {echo gerr; > {HETA HITP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="2Z; http://pion.disca.upv.es/ayto/Ayuntamiento 5illa/"> <2 }
else {

fautentificado="31";

jrow = mysgl fetch array{¢sql):
SSI0N["autentificado™]=$fautentificado;
H["id"] = $row["mm"];
H[™usuaric™] = $row[™usuario™];
SI0H[ "nombre™] = ¢row["nombre”];
H["email™] = $row["email™];
H["pass"] = frow["pass"];
i["asvotado™] = 0;

reserva mm"] = 0;

ure mr,
-

% SESSI0N["reserva nom"] =

¢

2> <HETA HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; http://pion.disca.upv.es/ayto/Ayuntamiento Jilla/™> <#
}

Figura 5.5: crear sesion

En caso de que el usuario o la contrasefia no sea correcta, se destruyen las variables de
sesion.

!
Elsd

{
gession_start():
gession_destroy();
header ("location: index.php™) :

'

=

Figura 5.6: finalizar sesion

Después en todas las paginas donde se requiere que un usuario este registrado para ver
algin contenido se afiadird en todas las paginas una funcion especifica como esta:

(?php

Session_startc():

if (iszet ($ SESSION["autentificado™]) and § SESSION["autentificadn™]=="s3i" )

I
Figura 5.7: iniciar sesion

Dentro del “If” ira todo lo que pertenece al usuario con acceso a determinadas opciones.
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Consultar datos.

Las consultas han sido algo muy frecuente en todo el portal ya sea para mostrar las
noticias las sugerencias o cualquier otro servicio, un ejemplo de uso es el que se
muestra a continuacion.

§tpl = '<Eont color ="40000007 >
¢1--/[4E=fecha-->

1=/ f5taTitulo-->

¢1--{ fm=noticia--»

1=~/ fsa=nombre del perindiata--»
1=~/ [4i=1nagen--»
¢1--/f%3=geccion--

<div atyle="width: 350"

<hi align="center" style="background: fFFFRFO"><bxstd/hx/hi>

<ing src="41" vidth="95m" height="95px" alim="1eft"

<hrs

<p style="text-align: justify; padding-right:3px; padding-left:96px; fonc-size: Lepx;">

bl

<hr:

o

<p style="padding-right: 3px; font-size: 12px: text-align: right; font-weight: bold: font-style: italic;™
lioticia de %a de la seccion de 43, sE/ps

<fdive

<R size="1" aligm="right" wideh="1004" color="TD8A%4":
<hrx

</font';

uyayl_comect (foonfigl 'host'], seonfigl 'user'], soonfiql'pass']) or die('Connection failed');
uy3gl select dbjfeonfig('dh']) or dief'B selection failed');

fuax = nvaql fetch array(nysql query("ELECT MAX(id) FROM noticias™]);

fmax = fuax[ 'MAX[1d) '+

whilefsresult = nysql fetch array(nysql quecy('SELECT * FRON noticies WHERE id<' . smax . ' ORDER BY id [EEC,')])
{

echo str_replace(drray('st', 'sa', "', 'sa', 'L, "36'), Array(fresult]'titulo'], fresult'nombre'], fresult]'uensaje'], fresult['seccion'], fresult]
'inagen'], fresult]'fecha']), stpl);
suay = fresult['1d'];

}
Figura 5.8: consultar datos

Se seleccionan todas las filas que cuadren con determinados requisitos segun el sitio de

la pagina donde nos encontremos, después mediante una variable definida como $tpl
donde se le a escrito en html donde va cada variable sacada de la base de datos.
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Insercion de datos

En varios sitios se usan consultas de insercién, una de ellas es la usada en la de insertar
noticias, otra es la de insertar sugerencias otra en hacer reservas de instalaciones y en
afiadir instalaciones. La que aqui comentare es la de afiadir una noticia.

$tit = §_POST['titulo']:

smeggage = §_POST['news']:

gauthor = §_POST['author']:

tdate = strftime (%4 %d de %B del 3¥7):

ggeccion = §_POST['seccion']:

fimage = §_POST['imagen']:

nys3ql_cmery( ' INSERT INTO noticias (nombre, titulo, mensaje, fecha, seccion, imagen)
FALUES (7" . canrhor o "%, W1 . geit . W9, ®L | fmessage o Y9y, W0 Bdare .

|'”, Tt . ggeccion . '7,"' . fimage . '");'] oOr §Ferraor = true;

Figura 5.9: insertar datos

Como se puede ver en el codigo se recogen las variables enviadas por parte de un
formulario que ha pasado las respectivas comprobaciones de errores, después con la
funcion SQL insert se afiadira la fila en la base datos.

Actualizar datos.

En esta parte, la funcion mas representativa es la de modificar los datos personales del
usuario, de esta forma podra modificar su perfil, otro sitio donde se usa es en la
modificacion de noticias.

En el siguiente ejemplo se mostrara la actualizacion de los usuarios ya registrados.

gid=§ SEZSION["id"]:

fusuario = §_ POST[ 'usuarin'];
fpass = §_PO3T[ 'pass']:
snowbre = § POST[ 'nombre']:
gemail = §_POST['email']:

wysgl cquery ("UPDATE usuarios 3ET usuario = '§usuario' , pass='§pass', nowbre='snowbre', email='femail'
WHERE mum = '§id'"™) or serror=true;

Figura 5.10: actualizar datos
Una vez mas se ha hecho un tratamiento de errores de datos en el formulario que envia

los datos y con la funcion SQL update actualizaremos los campos de usuario que
cuadren con el id asignado en su registro.
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Eliminar datos.

La eliminacién solo la puede realizar en la parte de gestion, donde el administrador
podra borrar a los usuarios que lo deseen, borrar noticias, reservas, instalaciones
sugerencias, etc.

El ejemplo que se muestra a continuacion es el referente a la eliminacion de una reserva
realizada.

$hor=%_POST['del'];
wysgl_ruery(“delete from reservar_instalaciones where id = '$hor' ");

?= <META HTTP-EQUI¥="REFFESH™ CONTENT="0:
http: //pion.disca.upv. es/ayto/Ayuntaniento_Silla/inatalaciones/gestion Reservar instalaciones.php™></metas

Figura 5.11: eliminar datos

La funcion recibe el id de reserva que ayudara en la eliminacion. Una vez realizada, el
usuario es redirigido a la pagina en la que estaba.

Visitas al portal.

Se lleva un pequefio control de visitas a la pagina, no esta totalmente depurado ya que
no controla las direcciones ip para no repetir la misma visita si el usuario entra varias
veces al dia, el numero de visitaas se actualiza en un fichero donde después se visualiza.

<?php

Ffichera = "numera. dat”;

glogout= 900;

goount = 0OF

fres = '';

fp = fopen(ffichero, ")

$t = time():

goontent = fread(sfp,filesize(sfichero)):
folaze(sfp)

flineas = split(™ ",fcontent):

for [(§i=0; i < count(flineas); $i )1 !
fdatozs = split(':',§flineas[$i]):

fho= &t - §logout;

if (fdatos[0] '= §IP && Sdatos[l] > (sn)) {
fres .= "gdatos[0]:%datos[1l] ":

Foount

'

'

greg .= "§IP:gt ":

Foount

fp = fopen(ffichero,"u™)

furite ($fp,%res3):

foclaoze(sfpl:

echo "Hay fcount visitantes activos":
[2d

Figura 5.12: cddigo visitas
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Realizar reservas.

Esta es una parte larga, se encuentra en el fichero
“instalaciones\gestion_reservar_instalacion”. Béasicamente al principio se realiza un
tratamiento de fechas tanto en formato binario como en formato d/m/a. Se suma dos
horas a la fecha de reserva, y se trata que no se solape la reserva con otras realizadas en
esa misma instalacion.

gfecha reserva = §_POST['fecha reserva']:
listisdial,smesl,$afiol,fhoral)=explode('-"',$fecha reserva);
liztigho,snin)=explode|': "' shoral) ;

¢fecha reserva uniw=mktime($ho,$win,0,smesl, 5dial,$afiol);

$fecha_res=fafiol . '-' . fmesl . '-' ,5dial:
§fecha_ini=fdial,'-'.smesl.'-'.5aficl.' '.ghoral;
gh=gho + 2;

f§fecha fin=fdisal.'-'.§mesl.'-'.gafiol.' '.gh.':'.swing

¢fecha i=mktime($horal,éwin,0,fmnesl,sdial,fafiol);
§fecha f=mktime ($h,$min,0,fmesl,$dial fafiol);

¢fecha res=mktime(0,0,0,mesl, 5dial,fafiol)

flink=Conectarse(];
if (gfecha hoy unix > ffecha_reserva unix){

= <brr<h3>La fecha wa ha pasado ¥ no se puede reserwvar, por favor elige otra</h3> =?

Figura 5.13: realizar reservar-1
Una vez tratadas las fechas se realizan varias consultas y comprobaciones para que no

se solapen las reservas, y una vez todo sea correcto se inserta en la tabla relacional
“reservar_instalaciones” la solicitud.
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snombre = §_SE3SION["log”];
§id ins= §_SESSION["reserva mm"];

snon_ins=mysql_rquery("select ¥ from instalacion where id='$id_ins'", $1link):
vhile(§datos=nysql_fetch_arrayi§nom_ins))

¢nonbre_inat=¢datos['nom_instalacion'];
4_SESSI0ON["reserva_now"] = $noubre_inst;

§rest = uysql_euery("SELECT # FROM reservar instalaciones WHERE id_instalacion='¢id _ins' and fecha i <= 'sfecha i' and fecha f » 'sfecha i'",§{link);
§aiql=uysql mm_rows(frest);

jres = wysgl_muery("SELECT # FROM reservar_instalaciones WHERE id_instalacion='$id ins' and fecha i < 'sfecha f' and fecha f »'sfecha £'7,§link);
§sglZ=nysql_mum_rows(§res);

if(s8ql2»=1 or $sql>=1) {print "Hay reservas en ese intervalo por favor elige otra "; 2><br><? |
elaef
gresult=mysgl guery("INSERT INTO reservar instalaciones (id instalacion,nom instalacion,
usuario,fecha res,fecha_ini,fecha fin,fecha i,fecha f)VALUES

['{$id ins}','{$nombre_inst}','!{¢noubre}','{§fecha res}', '{ffecha ini}', '{§fecha fin}','{¢fecha 1}','{sfecha £}')",5link);
1

Figura 5.14: realizar reservar-2
Otros
Hay otras pequefias funciones para saber por el ejemplo, votar la sugerencia que es una

consulta normal y actualizar el valor. Sacar la sugerencia mas votada o insertar una
imagen en la base de datos en la parte de noticias.
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5.3.3. Uso de codigo externo.

Se ha utilizado codigo externo bajo licencia libre GPL para ayudar a la implementaron
en ciertas partes del cédigo como en la reserva de instalaciones.

Es una aplicacion hecha en php y javascript que contiene varias opciones y clases pero,
solo la utilizaremos como entorno grafico para sacar de forma mas clara la fecha y hora
de las reservas y de esta forma que el usuario lo encuentre mas intuitivo.

Reservar instalacion para 2;

La mstalacion se reserva por un tempo de & horas a partir de la hora mdicada se ruega

fue seat horas exactas v sin minitos.

Fecha v hora de reserva;

Fesersar

Cetrar

Moviembre, 2010

: Hary 5 o
sem | Lun Mar Mié Jue Mie Sab Dom
44 1 2 3 4 5 =] 7

45 8 9 10 11 12 13 14
46 15[ 16] 17 18 19 20 21
47| 22 23 24 2/ 2 27 28
45| 29 30

Hara: [17]:/26 |

Seleccionar fecha

Figura 5.15: reservar instalacion

Otro de los sitios donde se a utilizado codigo externo es en el inicio de la pagina. Donde
se ha usado la pagina Web http://jaloum.net/ para recoger el codigo de creacién de un
album digital en php, modificando el cddigo para crear el aspecto que e deseado y
afiadido las imagenes representativas del pueblo
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Generado por EJJ:'.H:I urm " LightFlow 2.1.0

Figura 5.16: album

Ademaés he afiadido otro programa en php que accede a una pagina web que recoge el
tiempo meteorolégico en tiempo real. La pagina utilizada para tal fin es
http://www.meteored.com.

El Tiempo en Silla

Jueves Wiernes Sabado Domingo
17°/8° 167/ 8 17°/8° 167/ 8°
L var. s, e
18 kmih 9 kmih 19 kmih 22 kmih

Humedad: 61% Humedad: 65% Humedad: 65%  Humedad: 63%
Figura 5.17: tiempo

5.3.4. Implementacion de la Interfaz gréfica.

Se ha implementado hojas de estilo en cascada, (CSS) para dar una apariencia similar en
todos los apartados, este tipo de hoja se a utilizado en todos los apartados de forma
dindmica haciendo referencia al archivo en concreto “style.css”, excepto en algunos
donde se han implementado estaticamente el disefio grafico ya que se han modificado
pequefas cosas que no merecia la pena crearlas en el archivo general.
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A continuacion veremos una parte del archivo style.css:

body |
font: small/sl.cem verdana, sans-serif:
wargin: Opx:
font: normal 10px verdana, arial, sans-serif:
colaor: #000;
background:url(.. /imagenes/ta_00005. jpd)
'
a
colaor: #885;
text-decoration: none;
}
athover {
colar: #000;
text-decoration: none;
}
aractive |
colar: #000;
}
input, textarea, sSelect {
border-top: lpx solid #555555;
border-right: lpx solid #EBEEEEE;
border-botton: lpx zolid #DCDCDC:
border-left: lpx solid #EBEEBEEEE;
background: #L£ff urliinput image.gif) repeat-x:
font: normal l0px werdana, arial, sans-serif:
colaor: #000;
margin: lpx;

}

Wl L. 1

padding: Zpx 0 Zpx Z0px:
line-height: 1.3em;
color: #333333;
font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif:
font-size: 120%:;

colar: #JTCTCTC:

'

ul {

list-style: none;
margin: Opx:
padding-left: Opx;
list-style-Lype: none:;

1

Figura 5.18: CSS

Cada apartado del portal que utilice estas funciones como son: la lista, los enlaces los
botones, los campos de texto, etc. se les aplicara automéaticamente estas reglas graficas.

5.3.5. Implementacion de la gestion de datos.

Para almacenar los datos de la aplicacion he utilizado la una base de datos en MySQL
donde se quedaran guardados permanentemente.
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La herramienta utilizada es phpMyAdmin, creando una base de datos con el usuario
“ayto” y contrasefia “dacorcor” que a sido proporcionada por el tutor del proyecto,
siendo este usuario el Unico que puede acceder a esta base de datos para realizar

cualquier consulta.

Un usuario con mas permisos puede crear mas bases de datos forma:

‘W Crear nueva base de datos
Cotejamiento

Crear

Cotejamiento de las conexiones MySCQL:
utfé_general_ci =

Figura 5.19: crear bd

en mi caso solo tenia una base de datos y se me permitia crear tantas tablas como

hicieran falta.

Luego la forma de crear tablas se puede hacer de dos formas, afiadiéndolas de forma

grafica o por codigo SQL como el siguiente:

CREEATE TABLE IF NOT EXISTS " instalacion” |
"id® int(11l) NOT NULL auto_increment,

"nom_instalacion® text collate utfd spanish ci NOT NULL,

"plazas’ text collate utfl spanish ci NOT NULL,
PRIMARY KE¥ [ id"}

! ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=utff COLLATE=utff spanish ci AUTO INCREMENT=6 ;

CREATE TAELE IF NOT EXISTS "noticias™ |
"id® int(11) NOT NULL auto_increment,
"nowbre’ text collate utf8 _spanish ci NOT NULL,
"titulo’ text collate utfl_spanish ci NOT NULL,

‘wmensaje’ longtext collate utfd_spanish ci NOT NULL,

“fecha® text collate utff_spanish ci NOT NULL,
"seccion’ text collate utf8_spanish oi NOT NULL,
"imagen’ text collate utff_spanish i,

PRIMARY KEY [ id"}

! ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utfl COLLATE=utff_spanish ci AUTO INCREMENT=10 ;

Figura 5.20: crear bd consultas

Asi con todas las tablas, y una vez creadas todas la que necesitemos junto con las
relaciones que estas tendran quedaran de esta forma en phpMyAdmin:

instalacion [E] # [ X ~5 |nnoDB
noticias #= @ X 8 MylSAM
reservar_instalaciones [ i‘E m ~2 |nnoDB
sugerencias # @ X 4 WylSAM
usuarios (= #= @ X 2 MylSAM
5 tablais) Mimero de filas ~23  MylSAM

Figura 5.20: base de datos creada

utfi_spanish_ci
utf3_spanish_ci
utf3_spanish_ci
utfB_spanish_ci
utfs_spanish_ci

utfB_spanish_ci

15.0 EE

7.6 KB

3z.0 EE

z.7 KB

z.4 KB

60 ¢ KB

&0 Eytes

&0 Bytes
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6. Evaluacion y pruebas.

Ya terminada la implementacién de cddigo y de la interfaz grafica, es el momento de
evaluar y comprobar su funcionamiento, que sea el correcto y cumpla los estandares de
la World Wide Web.

6.1. Pruebas

Se ha pasado por el depurador de Dreamweaver para encontrar posibles links rotos
alguna etiqueta mal cerrada, etc, este depurador no detecta errores de programacion ya
que depende del propio programador.

yerificador de vinculos | Informes de Sitios Registro FTP

Moz |'.,'|'n.;u|.;.5 rakos - | (vinculos con archivos gue no se encuentran en el disco local)

B, Archivos Winculos rokos

1Tatal, THTML 33 winculas en tatal, 28 correctos, Orotos, 10 emternos

Figura 6.0: depurador Dreamweaver

En cuanto al modo de funcionabilidad en diferentes navegadores Web, se ha centrado el
portal en Firefox desde la 3.2 hasta su ultima version 3.6, también se a probado en
navegadores opera desde su version 9, hasta la 10.10, chrome desde la version 6 hasta la
7, Internet Explorer versiones 7 y 8.

Como apunte muestro una grafica del afio 2010 en el que se puede observar el uso de
los navegadores mas usados en Internet, notar que Firefox a pesar de su arranque mas
lento consigue superar por primera vez el uso de Internet Explorer

Havegades Vistas = Contribuciia de Hawegador alfotal  \figitas -
1. B Frefox 42.59%
1 W nbemet Explorer 40,75%
3 W Chrome TE0%
4 Safari 4,25%
5 W Opera 1,58%
B l Mords 0.55%
7. W Opera Misi 0,05%
] Playstaten 1 0,09%
& Moz Compatible Agent 0.05%
i Kongueror 0,04%

Figura 6.1: estadisticas navegadores

Otra forma de poder observar el tipo de visualizacion en los navegadores actuales es en
la pagina Web www.browsershots.org, donde te devuelve en forma de capturas de
imagen las diferentes formas en que los navegadores muestran en inicio de la pagina.
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Funcionamiento en navegadores mas comunes

A continuacion se mostrara en los navegadores que he usado la forma de visualizacion,
en la mayoria de ellos se ve de forma parecida y correcta, excepto en Internet Explorer 8
que he tenido un problema en una funcion java script referente a la fecha y hora en el
inicio de la pagina que no se visualiza.

A continuacion se muestran diferentes navegadores en los que la visualizacién es muy
similar:
Opera V10

i e

S ayuntamiento de Sila = | &=l
rv.es [3q =] Buscar con Googe

+oRUsEO

Acceso usuarios
&

Fesstba d

El Tiempo en Silla
Jueves Viernes Sabado Domingo
A
gy e
( ] E .
Fe7e° 167 787 7= /8% 167 / 87
La var. Lo (R
visitas: 209 e S
18 kmih 9 kmih 19 kmih 22 kmih
Humedad: 61% Humedad: 65% Humedad: 5%  Humedad: 63%

Plaga del Poble 1, Silla, 46460 Tel: 96 120 01 16 - Fax: 96 121 22 23

Figura 6.2: vision en el opera

Mozilla Firefox 3.6
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Ayuntamiento de Silla - Mozilla Firefox

@ - ¥ S % | S | hitpijgpion. disca.upv.esfaytofayuntamienta_silaj o -] =

= Ay iento de Sil +

Ayuntamiento de Silla

Gensrado por JAlburn 8.5.1 / LightFlow 2.1.0

El Tiempo en silla

Jueves Wiernes Sabado Domingo

. e R as
17°/8° 187/ 8° 17° 4 8° 18~ 487

—» var. e L

Visitas: 205 T
18 kmrh 8 kmih 19 kmrh 22 kmi/h
Humedsd: 1%  Humedack 5%  Humedsc: 85%  Humedad: 63%

Plaga del Poble 1. Silla, 46460 T=l: 96 120 0

Figura 6.3: vision en el Firefox

Internet Explorer 8

&= Ayuntaniento de Silla - Windows Internet Explorer: co®e
©) v [S o i G EIFIESIERE ] (2]~

|SAyunta }—‘ - B
Ayuntamiento de Silla

pion. disca.upy. esjaytojAyuntamients_

5 Favaritos [ dm - Pagina - Seguridad

= Tiempe en Sills
Jueves Viernes Sabado Domingo
S _,J’ijg J.,zly
CE» g ° 3
167/ 8° 17°7/8° 16° / 8°
var. s e
MistastzIn 9 km/n 19 km/h 22 km/h

Placa del Poble 1 ) Tel:

Figura 6.4: vision en el Internet Explorer

En este altimo explorador podemos observar la incompatibilidad de la funcién en java
script de la fecha y hora, sin embargo en todos los demés exploradores funciona
correctamente.

Comprobar enlaces.

Una vez finalizada la comprobacion en los diferentes visualizadores es el momento de
comprobar si todos los enlaces a los que accede la pagina son correctos, para ello nos
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serviremos de la pagina Web http://www.w3c.es/ que pertenece a la World Wide Web
consortium.

En la siguiente imagen se muestran los resultados del escaneo de los enlaces.

Status: Done. Document processed in 30.72 seconds.

Checking link http://pion.disca.upv.es/ayto/Ayuntamiento_Silla/attciudadano. html
HEAD http://pion.disca.upv.es/ayto/Ayuntamiento_3illa/attoiudadano.html  fetched in 0.14 seconds

Checking link http://pion.disca.upv.es/ayto/Lyuntamiento_Silla/Deportes.html
HEAD http://pion.disca.upv.es/ayto/Ayuntamiento 3illa/Deportes.html fetched in 1.15 seconds

Checking link http://wuw.w3.org/ TR/ htmld/strict.ded
HEAD http://www.w3.org/ TR/ htwld/strict.dtd fetched in 0.01 seconds

Processed in 30.7Z seconds.

Results

Links

Valid links!
Figura 6.5: validar links

Resoluciones.

En cuanto a las resoluciones, se ha usado una herramienta Web gratuita
http://viewlike.us// donde se le puede indicar que tipo de resolucién queremos probar.
He probado varias resoluciones mas comunes de los usuarios siendo la mas optima a
partir de 1024x768, en el supuesto de usar una resolucion mayor no habria problemas
pero en caso de usarla por de bajo aparecerian las flechas de desplazamiento

A continuacion mostrare diferentes capturas con varias resoluciones.

Resolucién 800x600
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| | ViewlLike.us URL: http://pion.disca.upv.esfaytc CheckUp!

The Web Through Many Eyes

‘ Prone [ Wi va:::lEJ] B00xE00 l@] 1024x768 IEJ] 1152864 l@ 1280%800 IEJJ 1400x300 IEJJ 160001 200 l@ 18201 200 _

Ayuntamiento de Silla

wismbre de 2010 16:9: 37

1)

Usuara

Reserba de inta

EL!

L
pueblofsuge
Wer iuge

miento de valencia . | MI
Generado por JAlbum 8.5.1 / LightFlow 2.1.0 | ]
tributaria | w
eda (Holm}) S —
=) W3
El Tiermpa en Silla —_—
Sabado Domingo Lunes Martes
e ke ke o T
4 | ]

Figura 6.6: resolucion 800x600

En esta resolucion haria falta usar las barras de desplazamiento seria mas incomodo
navegar por la pagina aunque esta resolucion apenas se esta usando en la actualidad, ya
que seria para monitores de 14 o 15 pulgadas.

Resoluciéon 1024x768

53



Memoria proyecto final de carrera — Portal Web ayuntamiento de silla

B e

Evaluacion y Pruebas

l Wi L-*:-w::ullE[ 800600 ll_.__TJﬂ 1024768 IE} 11525864 ]E{ 1280800 llﬂ; 14005300 llﬁi 16001 200 llE 1820501 200 _

Inicio

Equipn de gobierno
Localizacion
Hiztdria

HNoticias de silla
Fiestas

Deportes

HetAdministracion

calendario del
contribuyente
Tramites

Horarios atencion al
ciudadano

Contactanos

Enlaces de interes

ayuntamiento de valencia

DET

sgencia tributaria
busqueda {Holm}

Generado por Jalbum 2.5.1 F LightFlow 2.1.0

Se=awch fc=)
El Tiermpa en Silla
Sabado Dormingo Lunes Martes
peCe b e e
- - <
~y > F
187 a° 718" 7= ig° 7= i 6°
Visitas:224 . . - >
' 19 kmth 27 kmidh 19 krnih 16 krmih
Humedad: 68% Humedad: 56% Humedad:61% Humedad: 52%

Figura 6.7: resolucion

Inicio
Gestiones

Registrarse
AcCCEsD usuarios

Reserba de intalaciones
leportivas

o
o

iejora
pusblofsugerencias)
‘Wer Sugerencias
validado por

HTML
W3C aoa

 css,

'

W3

L

€SS

Aqui ya se puede apreciar toda la pagina Web sin necesidad de barras de
desplazamiento por tanto a partir de aqui se podria ver de forma optima.

Resolucion 1440x900

Ayuntamiento
Inicio

Equipo da gobierne
Localizacion
Histiria

Moticias de silla
Fisstas

Deportes
Calendario del
contribuyente

Tramites

Horarios atencion al
ciudadana

Contactanos

Enlaces de interes
ayuntamients de valencia
oot

Agencia tributaria
busqueda (Holn)
Seaicn 0

Bl Tiempt &n Silla
Sabado Damingo Lunes Martes
& N B N
- - ~ -
18° /8% 1778 17°i8 17° /6
Visitas:224 " -
: 19 krndh 2 kmsh 19 krndh 1B krridh
Humedad: 65% Humedad:50% Humedad: 61% Humedad: 65%

Figura 6.8: resolucion 1440x900

Secion de miembros

validado por

Administrador
nicio.
Gestiones

Lagaut
Registrarse
Acceso usuarios

Resarba de intalaciones
portivas

wej
pueblofsuge rencias)
‘er sugerencias

css, *

%

C A
s

-

of-"

Esta es la resolucidn mas comdn en monitores actuales, a partir de un monitor de 17

pulgadas esta seria la resolucion optima.
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Validar HTML y CSS

Para este fin, he utilizado la pagina Web de la W3C (World Wide Web Consortium)
para asegurarnos que la pagina pasa todos los estandares y no contiene ningun tipo de
error sintactico.

Para la validacion HTML he usado la siguiente pagina.

http://validator.w3.org/ obteniendo el siguiente resultado

This document was successfully checked as HTML 4.01 Transitional!
Result: Passed

Address : http://pion.disca.upv.es/ayto/Ayuntanisnto_3illa/

Encoding: utf-8 | {detect automatically) =

Doctype: HTML 4.01 Transitional
Root Element:  HTML

Figura 6.9: validar html y CSS

Al ser correcto nos permite afiadir a nuestra pagina un codigo propuesto por ellos para
demostrar que nuestro portal cumple todos los requisitos del HTML.

<p>
4 C HTML <a href="http: /S val idator . wi_orgl checkTuri=referar"<Cimg
4.01 =rc="http: /v w2 orgd Icon= wal id-html 201"
alt="Falid HTML 2.0l Tran=iticnal" height="31" widcth="&§">+: a>

“pr

Figura 6.10: cddigo validacion html

De un modo parecido pasamos a validar el CSS con el siguiente enlace:
http://jigsaw.w3.0rg/css-validator/ mostrando este resultado.

jEste documento es C55 version 2.1 validal

Fuede mostrar este icono en cualguier pagina que valide para que 1os usuarios wean que se ha preo
gue puede usar para afiadir el icono a su pagina Web:

<pr
<a href="http: //Jigsaw.w3. org/css-validator /check/referer'-
I <imyg style="border:0;width:88px height: 31px"
%u css sro="http://ligsaw. wi.orgs/oss-validatorfinages frcss”™
alt=";C33 Valido!™ />
=ias
Loy ol

Eans
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator check/referer’>

P <img style="border:0;width: §8pxheight: 31px"™
ng €ss src="http: //Jjigsav.wi.org/css-validator/images fvoss-blue™
alt=";C3%S Valido!™ />
fE

B a
Figura 6.11: cddigo validacion CSS

Este es el codigo que valida nuestra pagina, en donde hemos afiadido en el inicio del
portal.
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6.2. Analisis de los resultados.

Después de todas las pruebas haremos un breve resumen de cada prueba obtenida.

Navegadores

Desde el principio se ha estado disefiando para el navegador Firefox, todas las pruebas y
comprobaciones de toda la programacion se a hecho desde este. Una vez finalizado
comprobé que en todos los demas navegadores funcionaban de la misma forma
exceptuando el Internet Explorer 8 teniendo problemas en ciertos Java scripts.

En un principio para creas las sesiones de los usuarios se utilizo las funciones cookie,
($_COOKIE["mi galleta"]), donde en los navegadores Firefox funcionaba de forma
correcta, pero en el IE8 por algin motivo no iniciaba sesién de la misma forma.

Por eso se tomo la decision de usar las funciones $ SESSION[“mi _ sesion”] el cual
funcionaba de mejor manera en todos los navegadores.

Otro de los aspectos era el tema del CSS, las visualizaciones no eran correctas en estos
dos tipos de navegadores y se tuvo que redefinir varias clases del CSS afiadiendo algun
parametro para que la visualizacion fuera correcta en los dos tipos de navegadores.

Comprobando enlaces.

Después de realizar varias pruebas en todo el codigo del portal se dejaron sueltos varios
enlaces a paginas de prueba que habia utilizado para tal fin, gracias e esta herramienta
puede depurar y limpiar el codigo.

Resoluciones de pantalla.

En un principio no tuve en cuenta la resolucién de pantalla usando la que tengo
normalmente en mi pantalla 1440x900, el disefio estaba muy avanzado para volver a
redefinirlo, pero tras las pruebas vi que desde una resolucién de 1024x768 eran optimas
y mostraban todo el contenido, siendo estas las mas usadas por los usuarios. Después de
buscar encontré que para los atributos de los <DIV>, de las <TABLE> de las imagenes
<IMG> se podian usar en lugar de tamafios relativos, el uso de porcentajes de esta
forma en cualquier navegador con cualquier resolucion se veria de forma correcta. Sin
ninguna duda en futuros proyectos sera una de las cosas que tendré en cuenta.

Validacién de HTML y CSS.
Aqui también se obtuvieron errores de validacion, como el cierre de algunas etiquetas,
la incompatibilidad de ciertas funciones que estaban deprecated (en fase de transicion a

la desaparicidn), en un principio se decidié por el html 4.01 strict pero a la vista de las
incompatibilidades se decidi6 pasar al transactional.
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7. Conclusiones.

En cuanto a la conclusion del proyecto, a nivel personal son satisfactorias. Se ha
invertido mucho tiempo e investigacién para conseguir hacer ciertas cosas de la
funcionabilidad del portal, ha sido un esfuerzo el cual a merecido la pena, ya que he
aprendido bastantes cosas de los lenguajes de programacion que he utilizado aqui. Bien
es cierto que actualmente podria realizar una pagina Web mas vistosa y con mas
funcionalidades.

Sin embargo es un portal que perfectamente podria adaptarse a cualquier ayuntamiento
cambiando pocas cosas o0 mejorando otras, e incluso sin cambiar nada de la
programacion y solo los datos.

7.1. Valoracion personal

El proyecto consistia en realizar un portal Web desde cero, aplicando conocimientos
que se han ido adquiriendo durante la carrera he innovar en algo que no se ha utilizado
en esta como es el php o java script.

Como es logico he encontrado ciertas dificultades en ciertos puntos mas que en otros
por ejemplo en reservar instalaciones que para mi a sido la mas complicada, sin
embargo ahora podria mejorar el codigo. En cuanto al desarrollo grafico, el lenguaje
html, ya contaba con ciertos conocimientos como en la asignatura de CDH el cual me
ayudo.

En otras situaciones como la programacion php o java script a sido de investigacion
propia a base de leer manuales por Internet, sin embargo estos lenguajes tienen cierta
semejanza con java, c++ 0 ¢, siendo mas facil su comprension y puesta en
funcionamiento.

En cuanto al los apartados tedricos como son los casos de uso, diagramas de secuencia,
diagramas uml, o disefio de la base de datos, e tenido que hacer memoria y recuperar
los apuntes de las no tan lejanas asignaturas de ingenieria del software (ISS) o Bases de
datos (BDA).

También he aprendido a como estructurar un proyecto y dividirlo en partes y cumplir

ciertas fechas, a pesar de las demoras de mi proyecto, soy consciente de la importancia
que tiene el tiempo en cuanto a la entrega de un portal en una empresa.
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7.2. Futuras ampliaciones o mejoras.

Finalizado el portal con todas sus opciones siempre es bueno notar que se puede
mejorar, afiadir o incluso cambiar para asi conseguir que sea un portal dinamico y
acorde con los tiempos que corren en Internet.

Estos son algunas opciones personales que se podria mejorar en este portal Web.

Creacion de un foro de discusién, donde los usuarios puedan crear canales y
discutir sobre ellos, siempre que sean acorde con la politica de la Web.

Mejoras en el entorno gréafico de la pagina. Que sea méas dindmica a cambios
graficos y a la insercidn de publicidad por parte de agencias externas. Ademas
de afiadirle funciones en Flash para asi sea mas vistosa.

Crear una busqueda general, para asi encontrar en el portal ciertas cosas que no
veamos a simple vista, en caso de que este portal crezca mas, aqui no se ha
considerado oportuno, ya que todos sus enlaces estan a la vista y son faciles para
encontrarlos y acceder.

Creacion de un canal RSS de noticias el cual si se ha investigado en este portal
pero no se ha podido acoplar debido al disefio de la pagina y a la dificil
implementacion en el disefio grafico.

Otros. Portal abierto a ideas de otras personas.
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8.1. Libros consultados.

Una guia para la realizacion y supervision de proyectos web (PFC)

Buendia Garcia, Félix
Editorial UPV

Creacion de un portal con PHP y MySQL
Pavon Puertas, Jacobo
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8.2. Paginas Web visitadas

PHP:

http://www.manualdephp.com/

http://www.php-es.com/

HTML:

http://www.desarrolloweb.com/htm

http://www.webestilo.com/html/

CSS:

http://www.desarrolloweb.com/css

Otros
http://jalbum.net/

http://www.webtaller.com/tallerscripts/scripts/34/

Asignatura CDS

Bibliografia

http://personales.upv.es/jagil/CDH/Transpas/temal html archivos/frame.htm

http://personales.upv.es/jagil/CDH/Transpas/tema2 css archivos/frame.htm

http://personales.upv.es/jagil/CDH/Transpas/tema3 javascript archivos/frame.htm
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9. Anexos

9.1. Anexo A. disefio logico de la base de datos

Estructura de tabla para la tabla “instalacion®

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “instalacion” (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘nom_instalacion’ text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“plazas’ text collate utf8 spanish_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (id")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8_spanish_ci AUTO_INCREMENT=6 ;

Estructura de tabla para la tabla "noticias

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "noticias” (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘nombre’ text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“titulo™ text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
"mensaje” longtext collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“fecha” text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“seccion’ text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“imagen’ text collate utf8_spanish_ci,
PRIMARY KEY (id")
) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8_spanish_ci AUTO_INCREMENT=10 ;

Estructura de tabla para la tabla "reservar_instalaciones

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “reservar_instalaciones’ (
“id” int(100) NOT NULL auto_increment,
“id_instalacion™ int(100) NOT NULL,
‘nom_instalacion’ text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“usuario” text collate utf8 spanish_ci NOT NULL,
“fecha_res’ text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“fecha_ini’ text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“fecha_fin" text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“fecha_i double NOT NULL,

“fecha_f" double NOT NULL,
PRIMARY KEY (idY),
KEY ’id_instalacion” ("id_instalacion®)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8_spanish_ci AUTO_INCREMENT=20 ;
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Estructura de tabla para la tabla “sugerencias’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “sugerencias” (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“nick” text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“tel_mail” text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“direccion’ text collate utf8_spanish_ci,
“comentario” longtext collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“date” text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“votos” int(11) NOT NULL default ‘0,
PRIMARY KEY (id")
) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8_spanish_ci AUTO_INCREMENT=6 ;

Estructura de tabla para la tabla "usuarios

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "usuarios” (
‘num’ int(11) NOT NULL auto_increment,
“usuario” text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
“pass text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
‘nombre” text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
‘email” text collate utf8_spanish_ci,
“date” text collate utf8_spanish_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘num’)

) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=utf8

COLLATE=utf8_spanish_ci AUTO_INCREMENT=11;

Relaciones para la tabla “reservar_instalaciones
ALTER TABLE ‘reservar_instalaciones

ADD CONSTRAINT reservar_instalaciones_ibfk 1" FOREIGN KEY
(id_instalacion) REFERENCES "instalacion” ("id’);

9.2. Toma de datos

Cuestionario sobre una entrevista hipotética a la persona que nos encargaria el proyecto
del ayuntamiento de silla.

Datos del usuario: Nombre y apellidos, cargo en el ayuntamiento. Edad

Conocimientos: ¢tipo de explorador que usa Web?, ¢para que usa el ordenador?, ;quien
actualizara los apartados de noticias del pueblo?, ;Qué tipo de conocimientos tiene el
que modifica?, ;a que le gustaria que estuviera orientada mas el portal? etc.

Intereses: obtener informacion histérica del pueblo para su introduccion.

Organizacion del semicirculo de entidades politicas, y sus datos.
Fiestas patronales, culturas.
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¢Le interesa algun foro publico y/o privado?
¢Esta dispuesto a colaborar en el desarrollo del proyecto Web?
¢Quiere alguna aplicacion especifica que quiera que realice la pagina Web?

Planificacion de un seminario sobre el proyecto a desarrollar.
Definicion de objetivos del seminario.

Planificacion del problema a resolver: (Cuédl serd la finalidad del portal de
ayuntamiento?, (Qué servicios ofrecen? (gestion interna para trabajadores, y externa
para ciudadanos). Tipo de ciudadano al que ira mas indicado, y trabajadores los cuales
tendrén acceso.

Seleccion del grupo de trabajo: ira a cargo del jefe de proyectos el decidir quien se
encargara de la aportacion al portal.

Elaboracion de una guia de debate: que personas se encargaran de realizar las tareas, y
el tiempo que se dedicara para desarrollar cada apartado.

Desarrollo del debate: opiniones de los desarrolladores, preguntas que se han podido
responder y sus respuestas.

Analisis de resultados: Aqui se veran los posibles problemas que puede ocasionar la
aplicacion, la valoracion de cada desarrollador y las necesidades minimas de la
aplicacion.

Boceto de escenario de la aplicacion del ayuntamiento.

Acceso: como ciudadano registrado, ciudadano sin registrar o como trabajador.

Menu principal con opciones del portal (localizacién, historia ciudad, pago de recibos,
miembros del ayuntamiento, etc.)

Introduccidn de datos o visualizacion de contenidos: en caso de que sea de pagar recibos
u otros movimientos que requieran ser usuario registrado, y/o visualizacion de
contenidos ofrecidos.

Envio de datos y cierre aplicacion.
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