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Capitulo 1. Introduccion al proyecto

1.1. Motivaciéon

Existen grandes organizaciones, tanto publicas cprvadas, que poseen
propio departamento de sistemas de informaciérosEd¢partamentos estan dedice
tanto al mantenimiento de los sistemas, como al dakaide nuevas aplicaciones pi
cubrir las demandas de los diferentes departamedsttagsempresa u organisn

Es bastante habitual, que el personal informétieeel mucho tiempo en
compafiia y no skeaya renovado tecnologicamente. Este problema tioense suele se
causado por la reticencia de las empresas a dediogyo de su personal a la formac
en nuevas tecnologias. Una de las consecuenciaprdelema, es que se acal
empleando metodolé@s de desarrollo anticuadas, lenguajes de progi@maoco
obsoletos y otro muy importante, en el caso de tesamologias cerradas, las empre
creadoras abandonan el soporte a los prodt

El auge de la programacion orientada a objetoss yptobemas mencionados
el parrafo anterior, crean la necesidad de ad&gstaplicaciones de la organizacion a
nueva realidad, empezando por formar a sus emmeadoestos nuevos lenguaje
metodologias agiles de desarro

1.2. Objetivo

El presente docuento, pretende ofrecer un modelo de programacida
organizaciones que deseen comenzar a desarrdileacpnes haciendo uso del lengu
Java y abandonar lenguajes como Visual Basic @dd,que Microsoft ha finalizado
soporte.

Se intenta ensefidesde cero, a un programador experimentado enwealfro
lenguaje, a crear aplicaciones con un nuevo entdenalesarrollo, se mostrara co
instalar y usar las herramientas necesarias pa&ar eama aplicacion modelo en
organizacion. Una aplicain con mantenimiento de datos (insercion, modifimacy
borrado) y explotacion céstos (generacion de informes).

De esto modo, siguiendo las directrices mostragasllegara a construir ul
aplicacion basica de mantenimiento, basada enngoéectura e tres capas
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Capitulo 2. Introduccion a la arguitectura

2.1. Arquitectura multicapse

En las arquitecturas multicapa, se divide el siatemdiferentes médulos o caj
dependiendo de surfaionalidad. Cada una de estas capas represenfanaanalidac
claramente derenciada de las dem:

Dependiendo de las arquitecturas, es posible diladaplicacion en un nime
diferente de capas, a continuacion se muestraglaafide la arquitectura que se v
presentar durante esta lec, laarquitectura en tres capas

- '
Arquitectura de tres capas
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Figura 1. Diagrama de una arquitectura multicapa

En el caso de las arquitecturas basadas en tras,csg habla de los siguien
niveles o modulos en la aplicaci

- Capa de dato: Representa el almacenamiento fisico de lowos de la
aplicacion. Normalmente esta implementada dentraideSGBL', aunque
pueden ser ficheros, otras aplicaciones, robats

- Capa de negoci: En esta capa se encuentra implementada todgitzalde
la aplicacién.Es el nivel intermedio entre la ma de datos y la capa
presentacionEs aqui donde se llevan a cabo los calculos @iesfiormacior
de datos entre otras operacionQuizas,sea el nivel que mayor carga
trabajo conlleva, puesto que el codigo desarrolladoesta parte, debe

! Sistema de Gestion de Base de C
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comuricar de un modo transparente a la capa de datoslay aapa de
presentacion.

- Capa de presentacio: La encargada de presentar al usuario la infordme
devuelta por la capa de negocio y de recoger lasdpe se introduzcan
la aplicacion. Representi los formularios, informes, listados que el usu
ve durante su interaccion con el siste

Para facilitar el trabajo y ahorrar tiempo en dateollo, ya existen herramient
y librerias que intervienen en la creacion de cadade los tres nivelesresentados. Mas
adelante se describe que herramientas o libreyiadaa en la implementacién de c:
una de las capas.
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Capitulo 3. Introduccion a las herramientas

3.1.Eclipse

Eclipse es un entorno de desarrollo de softwareEYI@reado por IBM
principalmente escritoneJava y empleado también principalmente para sdrdalo de
aplicaciones en Java. Mediante el uso de pluginsisde ampliar su funcionalidad pi
entre otras cosas, ser capaz de desarrollar enivensal nimero de lenguajes
programacion diferentes.

Actualmente, Eclipse es junto a NetBeans (Suriptéafaz méas popular entre |
desarrolladores Java y se utilizara a lo largo ste proyecto para llevar a cabo
desarrollo.

3.2.Spring

Es lo que se conoce con el términoframework de trabajo.Este término es
muy utilizado por los programadores y no tiene fécd traduccion. Se podria resumir
gque es un esquema o patron con el que trabajangSpopone el patron MVC (Mode-
Vista-Controlador), es decir separar la aplicacion ems&@oemo se elica en el apartado
anterior.

Se compone de muchos médulos que ofrecen multgusedsicios diferente A
lo largo de los ejemplos se utilizaré el framewpégka el acceso a datos (integranc
con Hibernate), para la inversion del control (coién dedependencias) y gestion de
transaccionalidad de la aplicacion. También incluygdulos para mensajer
autenticacién, acceso a LDAP, etc. Es muy reconidaedarofundizar en es
herramienta puesto que su uso esta increiblemgtaedido entre toda comunidad de
programadores Java e incluso a sido portado a letngsajes como .NE”

3.3. Hibernate

Es una herramienta o framework, que permite ab’sgrammo programador ¢
motor de bases de datos que se desee aCuando se programa en un lengt
orientado a objetos, el programador acaba pensandiasas, atributos y métodos y
en tablas, campos y consult

La herramienta permite mediante ficheros de cordigggn Xml, mapear
establecer la relacion entre los objetos o beana dplicacion ylas tablas de la base
datos. Estos ficheros de configuracion pueden eeergdos mediante ingenieria inve
sobre la base de datos.

3.4.HSQLDB

Sistema de bases de datos relacional escrito amtesgite en Java. Se usa
muchos proyectos opensource, pno tiene la robustez de otros motores para gre
aplicaciones como Oracle o IBM DB2. Habitualmengée utiliza en el mundo de

9
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programacion como base de datos local para prumbéases tempranas del desarrc
Goza de un amplio éxito gracias a s|o consumo de recursos en la maquina
desarrollador.

3.5. PostgreSql

Base de datos relacional de codigo abierto muyndida. Es habitual que
emplee en sistemas en produccion, puesto querarmiifa de HSQLDB si es un siste
robusto y se acerca a larestaciones de los sistemas de pago. Es el sigjemase
empleara para pasar a produccion las aplicaciomese desarrollen con la metodolo
a mostrar.

3.6. SqglExplorer

Es un cliente de bases de datos basado en EdHpsaite realizar consultas
explora cualquier base de datos que disponga de drivBCJSe puede encontrar col
plugin para embeber dentro del IDE de desarroben como aplicacion independier

3.7.JUnit

Nuevamente, se habla de un framework, en este gasorealizar pruebas
codigode la aplicacion. Consiste en un conjunto de heemtias que permiten probar |
métodos y clases de los que se compone la aplicatedde el mismo entorno
desarrollo entre otras formas de integrarlo. S@cem como pruebas unitari

El uso de estdpo de testeo se ha vuelto muy popular, hastartiopde que ha
aparecido metodologias de desarrollo agiles cuyatopmeurélgico son las pruek
unitarias (Test Driven Driven Developmer

3.8.SWT

El Standard Widget Toolkit es un conjunto componentespara construir
interfaces graficas. Esta creado por el proyectipgee e intenta que las aplicacior
desarrolladas mediante su uso brinden al usuaaspelcto de su sistema operat

3.9.JasperReports

Es una herramienta de creacion de informes libetita completamente en Jay
Permite crear documentos que puedan ser faciln@ptesos o exportados a diferen
formatos portables.

3.10.iReport

Es la herramienta que permite disefiar informesaspelReports de una man
sencilla y visual. Juntos se conven en una potente herramienta de generacic
informes como podria ser Crystal Repc

10
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Capitulo 4. Preparacion del entorno de desarroll

4.1. Instalacion Jave

En primer lugar, se debe de bajar el paquete dalacn de la web de S% En
el sitio web, se puedezncontrar multitud de empaquetados diferentes, consa@ser
el entorno para ejecucion exclusivamente, al kiddsarrollo, kits de desarrollo p¢
empresas, paquetes que incluyen el servidor deaspmnes de Sun, paquetes
NetBeans, etc. En el cadel desarrollo empleando eclipse, serd necesasocadgar l¢
ultima version del entorno el JDK sin extr

La instalacion del paquete es muy sencilla y porre se entrara al detalle de
pasos a seguir para su instalacion. Unicamentedebe recordr el directorio de
instalacion para los pasos quedescriben a continuacion.

Es muy comun en las herramientas de desarrollosgdebz: introducir ciertas
variables de entorn@n elsistema operativg afiadir algunas rutas PATH. En el caso
de Javay algunas de las herramientas quedescribena lo largo del documento, 1
podia ser menos.

En el caso de la maquina virtual, se debe creawvaddable de entorn
JAVA HOME, cuyo valor corresponde con el directorio de instaladel paquete JD¥
En el @aso de una instalacion sobre Windows este directeei encuentra bajo
directorio “C:Archivos de program\Java\jdkversiori. En consecuencia, la variak
resultante es la siguiente:

Nombre Variable | Valor Variable

JAVA _HOME C:\Archivos de programa\Java\jdkersior

Por otro lado, la variable de entorno PATH, ha elersodificada para afadir
directorio con los ejecutables de la maquina virteh valor resultante de la variak
PATH ha de ser el que se muestra a continu

Sistema Operativo | Nombre Variable Valor Variable

2 Sun Microsystems http://java.sun.com

12
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Windows PATH %PATHY%;%JAVA_HOME%\bin
Linux PATH $PATH;$HOMEDiIn

Para obtener mas informacion acerca de cémo creapdjficar variables d
entorno, se recomienda leelAnexo A del presente documento.

Una vezrealizados los pios anteriores, Unicamente queda comprobar qu
variables han sido correctamente configuradas. €lvese debe abrir una consola
sistema e introducir el comando “ja -version” (java compile).

o C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

F
C:sDocuments and Settings“DAVID>javac -version :J
Javac 1.6.8_16

C:=~Documents and Settings“DAUID>_

4.2. Instalacion Eclipse

La instalacion de Eclipse esuy sencilla, y normalmentbasti con bajar un
paquete comprimido de IWeb del proyecto y descomprimirlo en el disco duro
equipo donde se \arealizar el desarrolls

En primer lugar, sddebeobtener el software en la seccion de descargas
paginaWeb de la fundacié. En la seccién de descargas se pues@ontrar maltiple
versiones del producto dependiendo del tipo deagtnes a desarrollar. Para el ca:
exponer en este proyecto, debeseleccionar la IDE (Entorno de desarrollo integy
para desarrolladores Java.

Eclipse IDE for Java Developers (92 MB) Windows

£ The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a CVE client, XML Editor Mac Carhon 32bit

k( and hylyn. More... Mac Cocoa 32bit  G4bit
Downloads: 121,796 Linux 32bit  G4bit

Figura 2 - Descarga de Eclipse

Se recomiendadedicar un directorio comun a la instalacion deasodas
aplicaciones que se vaa emplear en el desarrollo. Por ejen“C:\Java” en el caso de

% Eclipse Foundatiorhttp://www.eclipse.org/downloads

13
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Windows o*/home/user/java’ en el caso de Linux. Tras la descarga de Ecligsdebe
descomprimir la aplicacion en el directorio elegpdwa el software desarroll

Tras ejecutar Eclipse, solicita la creacion de uworkspac. Al igual que se
recomienda agrgy las aplicaciones bajo un directorio comun, semgéenda agrupar Ic
diferentes workspaces dentro de un mismo dirextbdjo la ruta elegida pailas
aplicaciones. Esto facilita la rapida localizactel codigo y de las aplicaciones cual
se deseac@eder desde un explorador de archivos como “Delghi‘Explorer”.

4.3.Instalacion de Plugin

Existen dos opciones a la hora de realizar la le€tan de un plugin
dependiendo del desarrollo que haya realizadaitet

Por un lado puede que la instabn sea manual y por otro lado, se puede re¢
una instalacion desde la gestion de plugins qegyiiatEclipse

En el caso de la instalacion manwinormalmente se delw®piar el plugin dentr
de la carpeta de instalacion de Ecl, bajo la carpet@lugins. Se recomienda siemg
leer la documentacion de instalacién ya que puedeagarezcan ligeros cambios a
norma.

En el caso de la instalacion a través del IDEasadollo, scha de afiadir el site
del actualizacion del plugin a EclipsiSe reomienda siempre que sea posible, rea
este tipo de instalacion puesto que en caso dee@aactualizaciones del plugin,
propio entorno avisara de que hay disponibles Azaggones y podran ser descarga
directamente.

A continuacion sepuede er como realizar ambos tipos de instalacion, ya
debido a los plugins seleccionados para la metgénlde desarrollo se van a reali
ambos tipos de instalacior

4.3.1 M2Eclipse (Maven para Eclipse

Este plugin permite trabajar desde Eclipse con daamienta Maven, si
necesidad de emplear la linea de comandos de &oleorEl corazén de Maven es
fichero de configuracion en XML, qpom. Gracias al plugin, se puede editar el fict
desde la propia interfaz de desarrollo y haciensio de herramieas gréaficas, lo qu
permite a las personas menos diestras con Maveagdrain necesidad de conocimient
extensogle la herramient:

El plugin permite la instalacion a través del asist de Eclipse, con lo cual se
a realizar de este modo.

En primer lugar, se debe seleccionar la opcion de “Instalavo software” desc
el punto de menu “Ayuda”. Al seleccionarla, aparfeceentana que muestra en la figt

14
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& Install

Available Software |
Select a site or enter the location of a site. ™ _-l
¥ =
workwith:@: bype ar select & site v| l Add... ]
Find maore software by working with the 'Available Software Sikes' preferences,
! Mame Yersion
El (@D There is no site selected,
Detals
Show only the latest versions of available software |:| Hide items that are already installed
Group items by categary What is already installed?
Contact all update sites during instal ko find required software

Figura 3 - Instalacion de plugins en eclipse

Ahora se debe afa la URL del site de instalacion del plugin, la kcsa ha de
buscar en la pagiflade desarrollo del plugin. Una vez obtenida la did@t de
instalacion, pulsar sobre el boton “Aw. En el dialogo que se obtiene a continuacio
ha de dotar de un nomba la nueva localizacidorademas de la ruta. Se puede eleg
nombre de la figura que se muestra continua

€ Add Site X

Mame; | MavenzZEclipse | [ Local,.. ]

Location: | http: fimZeclipse. sonatype.org/update/| | [ Archive, .. ]
@:J [ K l ’ Cancel ]

Figura 4 - Afadir Site de instalacion de plugins

Al aceptar el cuadro de dialogo, Eclipse se encdegexplorar elite en busca de
software disponible para instalar. Tras recop#éainformacion necesaria, se muestra
ventana donde seleccionar las opciones a inst@tma el tipo de desarrollo que
propone en este documento, basta con selecciosacdmponente¢ de integracion
basicos e ignorar los componentes opcionéLa figura mostrada tras estas lin
representa la configuracion propuesta, en la quenite la documentacion del produc

* Sonatype: tip://m2eclipse.sonatype.o

15
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Available Software
: : : 2 |
Check the items that you wish ta install. i —
5
Wark with: i-HFm.l'.l’mZEclipse.sonatype.org,l’update,l’ vi Add...
Find mare saftware by working with the ‘Available Software Sites' preferences.
Mame Yersion o)
= [m] 000 Marven Inkegration
-{1,- Maven Embedder 2.1.0.20080530-2300
-3.% Maven Integration For Eclipse (Required) 0.9.5,20090504 1414
L4 Maven POM Editar (Optional) 0.9.8.200905041414
-_{Lf Maven POM <ML Editor {Optionaly 0,9.8,20090504 1414
O =3> Maven: The Definitive Guide baok (Optional) 0.9.5.200905041414 il
&[] 000 Mawen Optional Companents =
L momEnn e B A i - S ) it —1
Dietails
Shiow only the |atest versians of available software [IHide items that are already installed
Group items by category What is already installed?
Contact all update sites during install bo find required software
®
Figura 5 - Plugins disponibles para instalacion
4.3.2 JUtils

JUtils, es una extensi¢de codigo abiert@rientada a la generacion de méto
toString. Este tipo de métodos, a priori no paraaties, ya que en la programacion
aplicaciones de mantenimiento, raramente se erreuentla capa de [sentacion datos
provenientes de este tipo de métodos. Pero si speci@almente Utiles a la hora
depurata légica de la aplicacion contenida en la capkbdiea.

En este caso, la instalacion del plugin es mamaia ello se ha de descarga
software la pagina del produc. Tras la descarga, se obtiene un archivo compoir
cuyo contenido se ha de copiar a la carpeta plugreclipse

Para finalizar la instalacion, se debe reiniciaemrno de desarrollo, con el -
de recargar los plugirexistentes

® http://eclipsejutils.sourceforge.ne
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4.3.3 Azzurri Clay Mark

Permite trabajar desde el entorno de eclen el disefio de la base de datos ¢
aplicacion de manera gréafica. De este modo, selifitagda tarea de creacién de la b
de datos, ya que mediante esta herramienta, <de generar el script necesario p
crear la base de datos independientemente del StBjivio.

La instalacion se realiza desde el entorno de sliglel mismo modo qt
m2eclipse, cuya instalacion se explica previamargstas linea

f b |
= Install |50,
Available Software

Check the items that you wish to install. _')l__
Work with:  http://www.azzurri.co.jp/eclipse/plugins/ - | Add... |

Find mare software by working with the 'Available Software Sites' preferences.

type filter text
MName Version
a [¥]000 Database Modeling
I it Clay Mark Tl 200
Details
[¥] Show only the latest versions of available software [~ Hide items that are already installed
|| [¥] Group items by category Whit is already installed?

| [¥] Contact all update sites during install to find required software

| '\‘?__] < Back Next > Finish Cancel |

A

Figura 6 - Instalacion de Azzurri Clay

El site de instalacion, se puede encontrar facitmen el sitio we® de la empresa
japonesa que lo mantier

® http7/www.azzurri.co.j/
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Capitulo 5. El primer proyecto en Eclipse

En el caso del desarrollo de software, normalmeietapre val mas un ejemplo
que mil palabras. Por ello, a lo largo del documgrésigueun pequefio ejemplo qt
abarca todas las fases del desarrollo y que cabgean mayoria de las situacione
problemas en los que se puede encontrar el lectarh@ra de derrollar su propio
proyecto.

El ejemplo sebasaen una aplicacion de facturacion, donde cubren las
operaciones relativas al mantenimiento de las fasfulesde su creacion/edicion hast
impresion en forma de inform

5.1.Creacion del proyect

La tareade creacion de la estructura inicial, la debe izaahecesariamente u
anica persona del equipo de desarrollo. No es quisi®o que sea la misma persona |
todos los proyectos de la organizacion, es deoihay porque tener una persona e
equpo especializada en esta tarea. Esta necesidaddeaeeorientacion al trabajo
equipo en un entorno compartido medieSubversion

Gracias a los plugins disponibles en la actualiteadarea de crear la estructi
inicial adecuada parslaven es r@almente sencilla. Simplemente se deben realizes
cuantas pulsaciones de ratén para llevarla a (

En primer lugar se debera ir al mend superior lecs®onar la opciol
File>New>Other...

[ N
= New l |Eﬁ

Select a wizard —

Create a Maven Project

Wizards:

(= Liferay -
= Maven

MJ; Checkout Maven Projects from SCM

&"; Maven Module

op Tt ¥ )

I {g Maven Project I

= Server
(= Spring
= SVN

= Tasks

1

= User Assistance

Einish Cancel

Figura 7 - Dialogo para nuevo proyeco
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En el cuadro de didlogo de seleccidon, se deber&amdMaven Project” y
seleccionar siguiente.

En el caso de no seleccionar la opcion de un ptoysienple, se solicita :
usuario posteriormente un arquetipo de proyectguisesl “archetype”, se creena
estructura u otra diferente. En el caso del praygque se va a mostrar, con seleccioni
opcion de crear un proyecto simple, es suficieRtesteriormente se podra afadir
opciones necesarias y modificar la estructura antagsidades concretdel tipo de
proyecto que se va a desarrol

MNew Maven project =

Select project name and location M

| Use default Workspace location

Browse... |

Add project(s) to working set

m

b Advanced

Figura 8 - Nuevo proyecto Mavel

El siguiente y ultimo paso, para finalizar con gktente, es rellenar el asiste
gue generar el fichero POM de la aplicacion. Ta@dednfiguraion de Maven, rese en
este fichero y mediante los asistentes, los ustianienos expertos no deben encor
demasiados problemas en su t

En lo referente a Maven, se podria considerar apegto o una libreria como 1
“artifact”. Los datos que sellenan en el asistente tienen que ver con cOmormsece a
paquete resultante en el argot Maven. Los dateBemar son los siguientt

Group Id: Normalmente tiene que ver con la empresa o eqyugodesarrolla ¢
paquete o el proyecto. Si el sitio v de la empresa e@svw.dalocar.e (sitio ficticio). Un
id adecuado es el siguien

- es.dalocar.softwa
- com.ibm.db2 (Empresa + produc

Artifact Id : Esta relacionado con el nombre concreto de tariié o dl proyecto
en si, existen casos/desarrolladores, en los gieyan el groupid de nuevo. En e
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caso, en primer lugar se va crear un proyecto pasiionar toda la logica de
aplicacion. De este modo lartifactld valido puede sdacturas-busines.

En cuanto a l&/ersidn, se dejara el texto que viene por defecto enisteade,
0.0.1SNAPSHOT. En Java, esta seria la versién iniciatud#dquier proyecto. Snapst
indica que es una version que todavia esta enrddésaMaven guarda, a la hora
empaquetala fecha y la hora en la que se ha realiz

Cuando un proyecto o libreria alcanza su madureg gstable, se puede qu
del POM la coletilla de Snapshot e ir incrementaladoumeracion de la version en c:
actualizacion. La primera cifra se emppara cambios muy importantes en la librer
gue realmente difieren sustancialmente de la veraiderior. Para actualizaciones ¢
pequefias mejoras o correccion de errcse incrementan las cifras a la derecha
primer punto.

En cuanto al empaqudo opackaging, se debe seleccionar la opcién de ja
entre las opciones propuestas por el asistente e§t@anopcion lo que se consigue es
cuando se realice el empaquetado la libreria ogatoyquede contenido en un archi
jar.

Name y Description, como el nombre indica, son para dotar al proyele
nombre y de una descripcion mas exhaustiva queragiq titulo, donde indicar |
funcionalidad y finalidad del proyect

r N
= New Maven Project [ [E] -

New Maven project E .

Configure project M

Artifact

Group Id: es.dalocarsoftware -
Artifact Id:  factura-logica =
Version: 0.0.1-SNAPSHOT -
Packaging: jar -

Name: FacturaMegocic -

Description:  ggl pro)rect0| =

Parent Project
Group Id: hd

Artifact Id: A
Version: > Browse.. | ar

b Advanced
@ | <Back | Nea> |[ Emsn || Concel

e

Figura 9 - Nuevo proyecto Maven, configuracio
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Trasfinalizar el asistente, se puede encontrar el proyecto gémeraeclipse co
la estructura de carpetas necesaria y el ficpom.xml necesario para el trabajo ¢
Maven.

4 (=5 factura-logica
[ sro/main/java
[ src/main/resources
[ =rc/test/java
[ src/test/resources
. B JRE System Library [jdk1.6.0_1
» =% SFC
[ target
) pomxml

[~ D = B -

Figura 10 - Vista Package Explore

e src/main/jav

Bajo este “Source Folde, se albergatodo el codigo fuente (agrupado |
paquetes) del proyecto a excepcion de las clasgs finalidad es lade
implementar los casos de test de la aplica

e src/main/resourct

Bajo esta carpeta, deben colgar todos recursos de la aplicacion.
entiende por recurso, todo aquel fichero a excepd® los .java, que ¢
necesario para el correcto funcionamiento de lécapbn. Puede ser ui
imagen, un fichero de configuracién, de mapeo deerhiate, ficheros c
intemacionalizacion, etc

e src/test/java

Bajo ella, cuelga todo el cédigo fuente destinadias pruebas unitarias de
aplicacion.

e src/test/resourc

Bajo la carpeta, se encuentra todo recurso neogsara la ejecucion de |
test.

Ademés de los olders” anteriores, se puede comprobar que tamf@ésidc
creado un directorio llamado target. Bajo estectiiréo, almacenara Maven los paque
generados tras la ejecucion de cualquiera dgoals
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El fichero pom, debe contener codigo XML, muy i¢en forma al siguient

<projectxmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0
xmins:xsE"http://www.w3.0rg/2001/XMLScher-instance"
xsi:schemal ocatio'http://maven.apache.org/POM/4.C
http://maven.apache.org/ma\-v4_0_0.xsd*

<modelVersior4.0.0</modelVersio>

<groupld>es.dalocar.softwa</groupld>

<artifactld>facturalogice</artifactlc>

<name-FacturaNegoci</name

<versiorr0.0.1SNAPSHO/versior»

<descriptiorrEste proye contiene toda la operativa y beans con la lédgcaegocic
del proyecte/descriptior>

</project

Con estos sencillos pasos, la estructura del ptoygqueda creada. Con
evolucién de los plugins para integrar Maven colipEe y la expansion de Mav entre
los desarrolladores Java, la creacion de proyetsasste tipo en el IDE escogido, se
vuelto muy sencilla y transparente al usuario, godguamente debia de configu
manualmente el proyecto creando las carpetasighelrdpom manualmente

A lo largo del documento, se realizan ciertos casi@n la configuracion c
Maven, como afadir nuevas dependencias o repasitorconfigurar el empaquetadc
despliegue de la aplicacion. Estas tareas se tdatananera mas concreta en el apar
de k lectura actual correspondiel

5.2.Subida del proyecto a Subversi

Como se comenta en el apartado anterior, la pritegem después de crear
estructura inicial del proyecto, es la de sincranion el servidor de versiones (svn).
de éste, de dondd resto de integrantes del equipo de desarrojanba proyecto a s
entorno para comenzar el trabajo en paral

En este apartado, se ensefa al lector los pasegua para realizar esa prime
sincronizacién del proyecto al sistema de contewversiones.

5.2.1 Crear la conexior

Para realizar la conexion al repositorio SVN, prewente se debe disponer de
siguientes datos:

- Nombre del proyecto (rama de codi
- URL de conexion al repositor
- Proyecto de Eclipse que que desea ins
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La primera area a realizar en el entorno de Eclipse, es lerel el repositori
SVN. Para lo cual, se debe cambiar la perspedeviaabajo y seleccionar la perspec
“SVN Repository Exploring”. Desde la vista “SVN Rwgitories” haciendo clic derecl
de ratérse puede obtener la opcion “Repository Locati

Al seleccionar la opcion aparecera una ventandssiaia actual

= Edit Repository Location = -3
Enter Repository Location Information SU N
Define the SVN repository location information. You can specify | |

additicnal settings for prexy and sun+ssh, https connecticns,

General | Advanced | SSH Settings| SSL Settings|

URL:  http://subversion.dalocar.es/svn/proyecto A | Browse... |
Label
@ Use the repository URL as the lakel

(1 Uzse a custom label:
http:/ /subversion.dalocar.es/svn/provecto
Authentication
Uzer david iZ
Password: sessssss

by Saved secret data is stored on your corputer in a file that's difficult, but not
impossible for an intruder to read,

Show Credentials For | <Fepository Location=
[ ¥alidate Repository Location on finish Reset Changes
@ | Finish || cancel |

Figura 11 - Configuracién de un repositorio SVN

Normalmente, el programador trabaja en un entooméraladopor un técnico de
sistemas. El técnico de sistemas debe proporcarequipo la URL creada para bajc
cual cuelgan todos los proyectos que cree el egiggtesarrollo. Ademas de la direcc
del repositorio, debe encargarse de la creacionsdario: y de dotar al usuario de
login y contrasefia para un acceso seguro al repos

En la ventana se muestran mas opciones avanzatasqye de cara a traba

con un repositorio SVN instalado de manera estanubea relevancia tienen de car
programador.
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5.2.2 Compartir el proyecto en SVN

Una vez creada la localizacion del repositorio i@ anterior), el siguien
paso, pasa por compartir el proyecto en el serviBara ello, se debvolver a la
perspectiva con la que se trabaja habitualmer perspectiva “Java”.

Una vez en la perspectiva adecuada, se debe sglacel proyecto a compart
y desplegar el menu contextual con el boton derdehaaton. En el mena desplegado
selecciona la opcidn “Share Project” bajo la categeam”.

En primer lugar se solicita al usuario el tipo dpasitorio con el que se des
trabajar. En este caso y en adelante, SVN. Tras@ehar la opcion correcta, se d
pulsar sobre “Next” para ver la siguiente pant:

= Share Project Wizard = @
Share Project with SVN repository SVN

Select an existing repositery location or create 2 new location, | |

This wizard will help you te share your files with the SV repository for the first time, Your project will
automatically be imported into the SVM repository.

) Create a new repository location

@ Use existing repository location:

a

Label URL

htto:/Ysubversion.dalocar.es/svn/proyecto http//subversion. dalocar.es/svn/proyecto

Figura 12 - Compartir proyecto SVN

En la siguiente ventana, aparecen las opcioneiveedaal proyecto y las que
recomiendan a la hora de compartir un proyecto\é.

@ Advanced Mode:
Mame on Repositary

) Use preject name

factura-logica

Project Repository Layout
@ Use Bepository Location layout
) Use single project layout

) Use multiple projects layout with the specified root name:

factura-logica

Figura 13 - Compartir proyecto SVN 2
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El nombre en el reposiiio, es importante ya que es el hombre que adog
proyecto bajo la raiz del repositorio y mas impuaain, es el nombre con el ¢
normalmente el resto del equipo de desarrollo zadk descarga del proyecto a
entorno de desarrollo.

La plantillao layout de proyecto, es la opcién que indica alider la estructur:
de carpetas a crear. Dejando seleccionada la @iemrada, “Repository Layout”,
crean los directorios tipicos de Svtrunk, branchey tags.

Tras comprobar por ultima vez quas opciones marcadas son las correcta
emplea el botoNext para acceder a la ventana de “Comn

En este punto es interesante que el lector sef@sdess operaciones basica:
trabajar contra un repositorio de codigo en S

- Commit: La operacin de subir codigo desde el IDE de desarrollo hat
servidor. Unicamente se suben archivos mas resientetualizados que |
disponibles en el servidc

- Merge: La operacion Merge, permite mezclar el cédigoalocon el
disponible en el servidor. Efrogramador debe utilizar esta operacion er
casos en los que se encuentra conflictos. Con esta operacion, se crea
nueva version en el servidor incluyendo el codigolak dos versiones
conflicto, normalmente debido al trabajo de dosgmmacwores en paralelo
sobre el mismo fragmento de céd

- Update: La operacion para bajar versiones de coédigo masntes a la:
disponibles en local

Lo que propone Eclipse a la hora de subir por @rénvez el proyecto, es subit
proyecto completo cotodos los directorios y ficheros. Esta opcno es interesante
puesto que existen una serie de directorios guataesa que existan bajo el arbol
proyecto. Ante este problema, se presentan dosisn&s posibles

1. Desactivar la opcion Launch commit dialog..” y realizar la subida d
directorios posteriorment

2. Dejar la opcidon y seleccionar en el siguiente djdldas opciones qt
interesen.

Se recomienda la primera opcion, debido a su $engila que permite a usuar
no avanzados en SVN ender el funcionamiento. Tras seguir estas doctr
seleccionar la opciénFinish” recordando desmarcar la opcigista en el parraf
anterior.
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5.2.3 Subir los directorios del proyectc

En el momento de subir un proyecto por primeraav&ubversion, se de tener
en cuenta qué archivos y qué directorios, es isate que residan en SVN y cuales
Es una practica comun a cualquier proyecto gestmnzediante un sistema de control
versiones concurrentgue no se sincroni todo el contenido del procto, si no aquello
que es interesante controlar por un sistema déeoves

Es decir, cualquier fichero susceptible de ser geltede manera indirecta [
Eclipse, por Maven o por el proceso de compilaciim,debe ser compartido en
repositorio. Aquientran directorios como d¢arget de Maven, donde se compilan
clases Java y se guardan los empaquetados, doaodentetc. De Maven. Ficheros
configuracion de Eclipse como .project o classpatho los directorios de settings
Eclipse.

El no subir este tipo de ficheros, hace que el proye&ocsnvierta el
independiente del IDE y no se obliga a cualquiesg®a que desee descargar el codi
trabajar con el mismo entorno que se emplea erbdstagrafia (Eclipse

Antes de subir los direorios por primera vez al repositorio, estos apar¢aesto
a un interrogante, lo que indica que el servidotiere informacién acerca de ellos y ¢
son nuevos para él. Esta informacion se la debeaapel programador al realizar
operacion deommit.

He es.dalocarsoftwarebeans
He es.dalocarsoftwarehibernate
## crc/main/resources 2

Figura 14 - Package explorer - Proyecto sincronizax
I

Para indicar a SVN que se ignore un determinadarsecya sea un directorio
un fichero, se debe seleccionar el directorio y ebhoton derecho del ratén, elegir
opcion ‘Team > Add to svn:ignore’.

B
" e U

- A4 ko Venkn Sontral.,
o1
R Do P

Sy Fy Nl " Wclces

ik

Figura 15 - Ignorar elementos en SVN

Al seleccionar esta opcion, Eclipse pregunta ahrsiwgue regla se quiere aplic
para el recurso, esto es asi porque se permiteesapes regulares ra el nombre del
directorio o fichero a ignorar. En este caso, $ece®na la primera opcion, para igno
Gnicamente mediante el nombre exacto y no mediang&tron de expresion regul
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A continuacién se detalla los recursos que debeors#idos i la hora de subir a
Subversion con el fin de ofrecer mayor libertad en la elénaiel entorno de desarro

- El directoriotarget

- El directorioSettingsy los archivos de preferencias que cuelgan
- Elfichero.classpatt

- Elfichero.project

a4 "Ei"f, = factura-vista 10 [http://subversion.dalocar.es/svn/pre
[FF src/main/java
[#F =rc/main/resources
» [FBy sroftest/java
E ope ftestdr
ERy Settings

E® org.eclipsejdt.core.prefs

2 [ src
i .classpath

W project

Wk pom.ml

Figura 16. Lista de ficheros a omitir en Subversion

Una vez afadidos los diferentes recurssvn:ignore, ya se puede procede!
subir el resto del proyecto a SV

Para ello se debe seleccionar el proyecto y mexlinaton derecho buar la
opcion etiquetada comcTeam> Synchronize with Repository, la cual de maner
habitual aparece la primera bajo el subm:

La primera vez Eclipse siempre pregunta si se deapwiar de perspectiva
emplear la llamada Team Synchronizin¢’, en casode que esto ocurra, se de
responder afirmativament

El dltimo paso, consiste en haccommit” de todos los elementos marcados
el signo “+”. Eclipse muestra un cuadro de didlggoa facilitar la tarea y permit
afadir un comentario para el rero de cambios. Finalizada esta operacion, yaisde
volver a la perspectiva de desarrollJava’ y permitir al resto de usuarios g
descarguen el proyecto. Se puede observar enarsgaeptiva, como el interrogante jul
a los nuevos elementos ha aparecido y ahora aparece un cilindro amarillo
izquierda del recurso y un numero que indica lgidara su derech
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Capitulo 6. Diseio y creacion de la base de dat

A lo largo de este capitulo se explicara al ledas,herramientas que intervier
y que gudan en la creacion de la base de d Esta fase del desarrollo, es clave e
futuro exitoso o no de la aplicacion, ya que enngneedida el rendimiento de
aplicacion depende directamente de un buen di:

Aqui no se daran las claves para un | disefio de la base de datos, la elec
de la estructura pasa por un buen modelo Er-Relacion y su conversion al dise
l6gico. De este tema el lector puede encontrar eyathiversa literatura en las libreri
bibliotecas o en la red, mas detalley extensa que el actual documento no destine
este tema exclusivamer

6.1.HSQLDB - BBDD desarrollo loca

HSQL es un sistema de gestion de base de datos limago, el cual s¢
recomienda para realizar pruebas en local (maglehdesarrollador) Cémo se comenté
anteriormente su principal ventaja es la de salnié@ate integrable con muchos de
plugins que amplian las funcionan con Eclij

6.1.1 Creacion de la base de datos vac

En unsistema de trabe como la organizacién para tpue se ha basado ¢
texto, la arquitectura de la base de datos, viada gor el responsable de base de ¢
de la organizacion. No esta demas conocer herréasieomo HSQLDB que facilitan
labor del programador, al poder trabajar en locairgerferencias de otros embros del
equipo de trabajo en sus pruebas de acceso a

A continuacion sedanlos pasos a seguir para crear una base de dati@ssia
tablas. En apartados posteriores, se explica tdrleomo generar un script de creac
de tablas de manerarsdla haciendo uso de una interfaz graf

6.1.1.1Descarga e instalacio

Tras descargar y descomprimir la Gltima versiéral#e’ de HSQLDB en I
maquina del desarrollad se debe entrar en el directorio creado y crear nueva
carpeta para albergar la bide datos a crear.

Bajo este directoriose ha de crear un archivo ejecutable (.bat o .sh) pé
sistema operativo sobre el cual se trabaje. Eleridid de este fichero ha de ser la or
mostrada a continuacion:

" HSQLDB: http://hsqldb.or¢ - Latest Stable version

28

"V etsinf



UNIVERSIDAD ” ] "V etsinf
) POLITECNICA Implantacion de Metodologia de desarrt v

$%/ DE VALENCIA en departamento informatico

java -cp ..\libhsgldb.jar org.hsqldb.rver -database.O filiacturacion -dbname.Q
facturacion

Este comando, Unicamente realiza una llamada ibrkxib principal de hsqld
con una serie de parametros. El tipo de instanoeasg desea, el nombre de la bas
datos y el nombre del fichero rear para la base de datos. En el caso mostradeag
una base de datos llamada facturacion en el monderga primera ejecucio

6.1.1.2Ejecucion

Tras ejecutar el script creado por primera se abre la consola de comandos
muestra la salida estan del servidor y ademé&se puede observar como se generan
serie de ficheros con el nombre dado al paranfile.

R |l « Java » hsgldb » facturacion 4y ||| Buscarfocturacio .
@ e 3 i | = &

Organizar = Lﬁ] Albrir Imprimir Grabar MNueva carpeta

7
Mombre

[ Favoritos
4 Descargas [&] facturacion.bat
B Escritorio || facturacien.lck
Sitios recientes || facturacicn.log
|| facturacion.properties
 Bibliotecas | facturacicon,seript

0y

B C\Windowsisystern32\ crnd, exe

:sJavashsgldbsfacturacion>java —cp . .“libM\hsgldb. jar org.hsgldb.Server —databas
e.A file:facturacion —dbname.B facturacion
[ServerPB3cch?]: [Threadlmain,5.mainll: checkRunning{false) entered

[ServerBPBIcct?]: [Threadlmain,5.mainll: checkBunning<{false) exited
[ServerBBicch?]: Startup sequence initiated from main<?> method
[ServerPBicch?]: Loaded properties from [C:xJavashsgldbsfacturacionwserver.prope

Figura 17 Primera ejecucion de hsqldb

En lo sucesivo, cada vez que se desee arrancaa dariase de datos test, se
debe tener arracada a ésta. El modo de poner exhanelr servidor de bases de datos
mediante el mismo script empleado para su crea&inrla primera ejecucion genera
estructura necesaria de ficheros y en las sigueieplemente se eovecha de elle

6.1.1.3Testeo

El siguiente paso es comprobar la conexion conake lile datos. Para ello
aconseja hacer uso de la herramienta SqlEx[.

La instalacion de la version standalone, es muycik@n y basta col
descomprimir el fichero que sescarga de la pagina web del proye

8 SqlExporer http://www.sglexplorer.or¢ > Downloads
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El primer paso para trabajar contra la base desdd¢sde este entorno muy
importante puesto que es el mismo para cualquier sistema st®gale bases de dai
contra el que se quiera trabajar. Este paso ce en la instalacion ddriver para Java.

Dentro de la ventana de la aplicacidon, se debedelar el subitem de mel
Preferencesbajo la opcionFile. En la ventana que se muestra a continuacién se
buscar la opciédDBC Drivers.

g HEQLDE Web Server

g IBM DB2 Universal JDBC Driver
g InstantDB

g InterClient

Remuove

Set Default

JDBC Drivers =l - -
g Apache Derby - Metwork Server Add i
B Axion
g HSQLDE In-Memory Edit
dFEQLDE Server E—
g HSQLDE Standalone Copy =

Figura 18 - Instalacion drivers JDBC en SQLExplorer

La herramienta trae preconfiguradas una serie digcwaciones para diferent
bases de datos. Estas configuraciones tienen queowela cadena de conexion y
patron que las define. Lo qno incluye el paquete de instalacion es el driaea gad:
una de las configuraciones, esto es debido a guesiando muy atractivo para el lec
esta opcion aumentaria muchisimo el tamafio delgbagle instalacion y por otro lac
existen drivers quao son de descarga libre 0 no se permite su emfzalguen tercere
aplicaciones.

Tras la explicacion, el siguiente paso a dar. Seedseleccionar el drive
mostrado en la figura anterior (HSQLDB Server) {spusobreEdit.

Driver
MName HSQLDE Server
Example URL  jdbchsgldbihsgl// < servers[:<1476=]

— = s 1
Java Class Path IExtra Class Path I

b |
i
7 Abrir Add JARs...

o - 2 n ~ 1
@uql « Discolocal (C) » Java » hsgldb » lib v | 4 || Buscar lib gel Lt Do |
Crganizar * Mueva carpeta = [0l @ g

M Ezcritorio o Mombre = Tipo

= Sitios recientes . 3
4| hsgldb jar -
12| servietjar

= - Bibliotecas e 3

Figura 19 - Configuracion del driver JDBC

Los parametrodName y Example URL, permanecen intactos puesto que
acertados. Unicamente basta con indicar dondecseetna el jar con el driver. Para e
se debe seleccionar la pest“Extra ClassPath” y dentro del panel de la pestafia pul
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el botdn ‘Add Jars”. En el didlogo de seleccion de fichero, se debesadyiel directoric
donde se ha descomprimido HSQLDB y bajo él, loaalia carpetilib. Bajo esta carpeta
se encuentra el jar que contiene el «r adecuado para este tipo de base de ¢

Tras seleccionar el jar y cerrar la ventana, se qrlisar sobre el bot¢‘List
Drivers”, con lo que se rellena el combo de la parte iofelyna vez poblado,
selecciona la Unica opcién disponiorg.hsqldb.jdbcDriver, y se puede aceptar y cer
las ventanas hasta llegar a la ventana principk dplicacion

Una vez configurado el drivees el momento derear una conexion contra
base de datos. La creacion de conexiones se realilavista d«Connections.En esta
vista se encuentra un botébn acompafiado de un singdeolsuma. Acto seguido a
utilizacion, se puede ver una ventana como la eige (sin datos)para configurar el
perfil de conexion:

| Change Connection Profile @

Change Connection Profile .

Change Connection Profile

Mame Base Datos Test - Facturacicn

Driver  [HSQLDB Server ~ || Add/Edit Drivers

URL Jidbc:hsgldb:hsgl://localhost/facturacion

User name is not required for this database

Aute Legon Logon during startup
User 3
Password
AutocCommit Commit On Close
@ [ OK l | Cancel |

Figura 20 - Creacion el perfil de conexion en SqglExplore

El campoNameindica el nombre que se mostrara en la vista dexgones par:
su identificacion. En el desplegableDriver, se selecciona el driver recién configure
En cuanto a I&JRL de conexion se debe modificpor la siguiente:

jdbc:hsgldb:hsql://localhost/facturacion

La ultima parte de la cadena de conexion (“faciaréy, se corresponde con
nombre de la base de datos elegido en el scriptrrd@que. Es resto de parametro:
mantienen como los muestre herramienta, previa comprobacion de que el uswew
“sd’ y la contrasefia no existt
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Tras guardar los cambios, haciendo doble clic stzbnexion, se muestra

siguiente cuadro de dialog
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7| Login
Login

Driver
URL

User

Insert Password

Passward

Connection Profile Baze Datos Test - Facturacion

Y etsinf

| /A
HSQLDB Server
jdbehzgldb:hsgl//Iocalhost/facturacion
s2
[C] AutoCommit
[£] Commit On Close

Figura 21 - Cuadro de dialogo para conexién a la BBDD

Al aceptar, se abre la conexién de la base de ,dgtes la vista Database
Structure” se muestra la estructura de la base de datas skgtifica que la conexion |
funcionado y en consecuencia, que la base de dadtis correamente creada y

arrancada.

&5 Database Structure 23 = = C

Base Datos Test - Facturacien/sa &2

Figura 22 - Vista en SqlExplorer de la estructura
6.1.2 Disefio de la BBDD mediante herramientas grafici

Creada la base de datos, es la hora de crear @treaqy tablas relativos
modelo de datos de Iplecacion necesarios para trabajar. Para esta,labdra decidid
la utilizacién deAzzurri Clay Mark , cuya instalacion el lector ya conoce de apart

anteriores.

Lo primero, es crear un diagrama de modelado. RHmm se seleccion
“New>Other...” en d menu de eclipse. En el asistente se selecciomgpden ‘Clay

Database Diagrari.

4 |7§ H5QL Database Engine [v1.8]
. B5 FACTURACION
. B8 INFORMATION_SCHEMA
. B8 pUBLIC

. = Connection Profiles

- = CV5

4 [= Databaze Modeling
% Clay Database Diagram

== CID

Figura 23 - Herramienta Clay en Eclipse

El asistente es muy sencillo y no merece la pemticale lineas a su detall
Simplemente, se debe se que durante el asistente, se solicitaran dos datosaombre




6552 UNIVERSIDAD > ) Y etsinf
[ W\ POLITECNICA Implantacion de Metodologia de desarr« ¥ ets

s/ DE VALENCIA en departamento informatico

para el fichero a generar y un dialecto de basdaties. El fichero a generar lo pue
elegir el usuario, se recomienda guardarlo bajeaetaconf del proyecto. Com
dialecto se debe elegdSQLDB 1.8, o la version de éste equivalente eelgion que s
ha descargado y configurado en el apartado ant

Tras finalizar el asistente se abre un espacioal®jo donde se permite trabe
con tablas y relaciones de manera gra

Se reomienda explorar todas las opciones disponibledantdel botdn dereck
sobre elespacio reservado para el dibujo y el menu lat&@lmanejo es muy sencillc
dado que se presupone al lector, ciertos conociosede bases de datos, se da
sentado ge no tendra dificultad alguna en su man

En primer lugar es recomendable, aunque no obhgatcrear un esquema pe
en la base de datos para el proye

Para ello, empleando el boton derecho del ratéslgcsionando la opciérEdit
Schemas, sepuede crear un nuevo esquema 0 mantener los drist

A continuacion se muestra al lector el formulamocdnfiguracion para una de
tablas elegidas para el ejerr, la tablaFactura:

Edlit Table Factura @
: Tahlei Cclgmn:.
Column Mame Logical Mame Type P | il | SR F
@ Numero Numerg INT M OO0
Fecha Fecha DATE I O . |
IdentificadarCliente IdentificadorCliente INT ooono
IRPF IRPF DOUBLE ooood
& Anyo Anyo INT MMOOO
Cobrada Cobrada BIT LI ET ICHE
FechaCobro FechaCebro DATE [/ | | |
IModoPage ModcPage CHAR(LS) Ooooono
ImporteFactura ImporteFactura DOUBLE Oo0ood
|Add NE&] |In:g|‘t Mew | |Qe|ete| | Description . -
Mame [Numerol g
Logical Name:  Numero |:_|
Remarks:
Data Type: INT *  Precision: Scale:
Domain |_| [¥] Primary Key [ Mandatory [[] Auto-Increment Default
L oK ] l Cancel

Figura 24 - Disefio de la tabla 'Factura’

A modo de resumen, en este asist muestra dos pestafias. La primera permi
mantenimiento de los datos relativos a la tablanpre, esquema, etc) y el segu
permite elegir crear campos de la tabla eligiequoames como el nombre del campl
tipo de datos, si forma parte del identificadotal&abla, la precision, la longitud, e
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Para la creacion de relaciones, se elige la heergmiForeign Key’ en el menu
lateral. Esta opcion, es muy facil de reconocer foriconc**. Con la herramieta
seleccionada, se debe pinchar en primer lugar ¢abla “hija” y después en la tat
maestra para indicar el sentido de la relacion.asTerear la relacion, selige la

herramienta de selecci¢ = y se hace doble clic sobre la relacion para mosé
ventana de configuracion de la relaci

’%; Foreign Key FK_LineaFactura_Factura &=

Eoreign KE}-I Decorations|

Foreign Key Reference
Child Table: LineaFactura
Referenced Key: Factura,PK_FACTURA

Referenced Primary/Unigque Key

Foreign key celumns PK_FACTURA

e NurmeroFactura & Numero
ﬁgi\nycFactura o Anyo

Cantidad
Descripcion
Precic

VA

T

OMDELETE: |

ON UPDATE: |

Hame: FK_LineaFactura_Factura

Logical Mame: B

Remarks:

Description:

{ GK ] | Cancel |

Figura 25- Configuracion de la relacion Factura - LineaFactua

Clicando sobre la columnéForeign Key/columns” se debe elegir las column
de la tabla implicadas en la relaci

Tras fnalizar el disefio de la estructura, ya se puedsedsy al siguiente pas
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6.1.3 Creacion de la estructura de la BBDI

Finalizado el disefio de la base de datos, es pagérierar un script de SQL, pi
la creacion de las tablas. Para la creacion dabtses necesario mostrar la vit
“Outline”, mientras el disefio se encuentra en la vistecjpah.

5= Qutline &2
4 [ FACTURACION
a4 Clientes Undo
@ Identific
B MNombre
Direccio Copy 3 Selected Tables

Poblacig
cp £ Edit Database Model...

Provinci Edit Schemas...
CIF SE‘ Edit Demains...
Telefong
Fax
B Activo

- @ PK_CLEE| &X' Generate SQL (CREATE TABLE) Script..
, Factura
, LineaFactur; Save

Redo

Delete
Resize 3 Selected Tables to Default Size

I} [ON [ON (I8 (O OO oom

Figura 26 - Creacion de las tablas desde Azzurry Clay

El plugin permite la exportacion o la generaciohsdepi objeto por objet (tabla
por tabla). En este caso, se recomienda selecaberaguema completo para su creac
Para ello, con el esquema correspondiente seledioy mediante clic derecho (
raton, se selecciona la opcicGenerate SQL (CREATE TABLE)”

Al usar estaopciéon Eclipse muestra un cuadro de didlogo quelajaela esper
de la ruta dénde almacenar el script y el nomlae el fichero. En este caso,
recomienda almacenar el fichero bajo la Vsrc/conf/devdel proyecto. Como nombr
se puede usareate_tables.s(por ejemplo.

En la configuracion que aqui se recomienda, se eadev para almacenar Ic
ficheros referentes al entorno de desarrolprod para el entorno de produccic

El siguiente paso, consiste en lanzascript que acaba de gene el plugin,
contra la base de datos. Para realizar esta oferase puede emplear cualqt
herramienta de gestion de base de datos. En esiessahace uso de la herramienta
se configurd anteriormentSQLExplorer. Si se han seguido los pasos a este punto,
se deberia de tener creada conexion contra ladeadatos de la aplicacic

Tras el arranque y apertura de la conexion, se debeuna ventana dEditor
de consultas.Desde esta ventana se permite lanzar consultatassdirectamen en el
editor o bien cargar scriptsgl. En este caos se va a optar por la opcion de rcarc
fichero, el fichero que se acaba de crear a trdegglugin de Eclips
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£ SQL Editor (0).sgl 55

B 4 ~ ~  |Based

Figura 27 - SQLExplorer, carga de un script

Tras pulsar elcono de abrir fichero, se debe buscar el fichemegado dentro d
directorio delproyecto. Tras abrirlo, aparece en el editor, ldwdigo SQL generad

[ SQL Editor (2).sgl &3

b g I ) '-DJ 7 |BaseDatosTest—Facturaciéru’sa v| | Limit R
CREATE SCHEMR FACTURACICH AUTHCRITATICH LDEBL;

DRCOP TABLE FACTURACICHN.LineaFactura IF EXISTS:

DRCOFP TAELE FACTURACICN.Factura IF EXISTS:

DROP TRELE FACTIURACION.Clientes IF EXISTIS;

CREATE TABLE FACTURACICH.Clientes |

Identificador INT NOT NULL IDENTITY PRIMARY EEY
Nombre CHAR(50)

Direccion CHAR (100}

Poblacion CHAR(10)]|

CP CHRR(10)

Provincia CHAR (50)

CIF CHRER(13)

Telefono CHAR(11)

., Fax CHRR(11)

I . T T T

Figura 28 - Cédigo generado

La ejecucion del script se puede rea mediante la combinacion de tec
Ctrl+Enter o bien mediante el icono de ejecu ®

La ejecucion crea la estructura de tablas necegaaia comprobarlo, se de
visualizar la vista deDatabase Structur’, y refrescar la entradBables bajo el esquema
FACTURACION (Este sera el esquema en el caso de que se sajengblo al pie de |
letra).

6.2.Capa de Persistencia (Hiberna
6.2.1 Introduccion

Para facilitar el acceso a base de datothaceuso del framework Hiberne y
Springjunto a algunos plugins queacilitan la generacién del codigocesario para el
trabajo con el patron DAO (Data Access Obje. En este apartado se realiza |
introduccion al trabajo con Hibernate y SpringJa&que se muestra mediante el ejen
seleccionado los escenarios tos del trabajo con base de datos, pero dénde cobse
aspectos especificos que puedan aparecer al reafiieaciones complejas y para
cuales se recomienda la lectura de los manualesoyiales oficiales tanto de Spril
como de Hibernate.
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6.2.2 Deperdencias necesarie

Para el trabajo con Hibernate y Spring, es neaesaiadir al proyecto le
dependencias correspondientPara afiadir las dependencias, es necesario edl
ficheropom.xml.En las dltimas versiones del plugm2eclipse ya se permit la edicion
mediante interfaz grafica, lo cual es interesaata ps menos expertc

La tarea de afiadir dependencias es muy simple,ode nue no se va a detal
como realizar esta operacion de manera graficenglemente se dan las dependenci
anadir en el fichero.

En el caso delibernate, se debafadir la siguiente dependenc

<dependency
<groupld>hibernat</groupld>
<artifactld>hibernate </artifactld>
<versiorr3.2.3.GA</versiorr
</dependency

En el caso d&pring, se deben afiadir lagguientes dependenci

<l-- Spring -->

<dependency
<groupld>org.springframewoi</groupld>
<artifactld>sprin¢-contexk/artifactld>
<versiorr2.5.€</versiorr

</dependency

<dependency
<groupld>org.springframewoi</groupld>
<artifactld>sprin¢-orm</artifactld>
<versiorr2.5.€</versiorr

</dependency

<dependency
<groupld>org.springframewoi</groupld>
<artifactld>sprin¢-jdbc</artifactid>
<versiorr2.5.€</versiorr

</dependency

Existen algunas dependencias transitivas (todalagiependecia no directa del
proyecto), pero la ventaja que aporta Maven es ajueméaticamente sencarga de
afadirlas al proyecto.

6.2.3 Configuracion Hibernate

Tras afadir las dependencias necesarias y suponienege Hibernate
Synchronizer ya esta instalado en Ecli, se debe cambiar la perspectiva pol

perspectiva Hiberna[m )

En esta perspectiva, existe la visHibernate Configuratior”, la cual permite
crear nuevas configuraciones para realizar ingienieversa sobre la base de da
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¥4 Hibernate Confi 3 {2 Package Bxplor | — O || 5%

r

HOQL Editor

- |[# hibernate ﬁ'
@] Hibernate Criteria Editor

Add Configuration...
@ Rebuild configuration

Figura 29 - Hibernate Synchronizer, Nueva configuraciéon

*¥ etsinf

En la figura anterior, se muestran las dos opciahgsonibles para crear u
nueva configuracion. Tras usar cualquiera de dlabpse muestra un dialogo con cir

pestafas para la configuren de Hibernate.

A continuacion se repasan paso a paso las opcemresfigurar y los valore

necesarios para el ejemp

- La primera de las pestafias, principal, permitecsglrar el proyecto con
gue se desea trabajar y el fichero de configuraggenerar. En este caso,
selecciona el proyecto de ejemplo que se estaesidoien este texto y
fichero de configuracion se guarda bajo el diréat/src/main/resourcescon

el nombrehibernate.cfg.xm

= Edit Configuration

Edit launch configuration properties

Select or configure a Console Configuration

Mame; hlbarnate
% Main . = O;‘Jtic‘»ns- b C.!asspath”: @ .Mépp\ﬁgs: E‘;wnmm.'l.
Type:

@ Core (7) Annotations (jdk1.5+) () JPA (jdk1.5+)
Project:
Facturahdas ‘ Browse... |
Database connection:
[Hibernate configured connection] % | @' Edit..
Property file:
Setup...
Configuration file:
“\FacturaMas\srcimain'resou rces\Hih ernate.cfg.xml Setup...
Persistence unit:
pply Revert

© [ o

] (

Cancel
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- En la pestaiia dOpciones se debe elegil dialecto de la base de datos
se va a atacar. En este caso HS

4 Main | =] Options . . Classpath | @ Mappings| [
Databaze dialect:

H54L

- La tercera pestafiClasspath permite configurar como su nombre indica
classpath para la configuracion. Se afiade el proystual con el botoAdd
Project.

4 Main | =] Options | %, Classpath . ® Mappii
Classpath:

4 7 User Entries
. IEE- FacturaMas (default classpath)

Con estas opci@s, por el momento es suficier

A continuacién se procede a crear la configuracitn ejecucién para
generaciéon de codigo o ingenieria inversa sobbase de dato:

QG BWE @S IO

t "':!h; 1 Facturacion_Reverse

Run As »

Hibernate Code Generation Configurations..,

———

Organize Favorites...

Se hace clic en la opciéHibernate Code Generation Configurations” bajo el
icono de Hibernate en la barra de tareas. Tamli@uosible encontrar esta opciRun
del mena.

Al igual que ocurre con la configuracion vista paraonexion de Hibernate, ac
también se muestra un didlogo con varios pangtestanas

Solamente esatesario modificar opciones bajo las dos primeeasafias. En le
otras dos no hace falta cambiar ningun dato pugséolas opciones que existen
defecto son correctas.

Bajo la pestafidain se debe optar por las siguientes opcio

- Console configurdion: Permite elegir la configuracion creada anteriormg

- Directorio salida: Es el directorio bajo el cual se genera el cédigms,
ficheros necesario

- Se debeactivar la opcion de ingeria inversa desde unaxténeDBC

- El paquete bajo el cual senera el codigo. En este casdalocar.softwar:

39



6552 UNIVERSIDAD > ) Y etsinf
[ W\ POLITECNICA Implantacion de Metodologia de desarr« ¥ ets

s/ DE VALENCIA en departamento informatico

- Generar el ficher(Reveg.xml Este punto es quizas el mas importante
hora de generar el cédigo, puesto que es quiela lestructura de las tabl:
Se debe hacer click sobrSetup” para crear un nwe fichero. Tras pulsar «
boton se muestra un didlogo donde introducir ladcatdn y el nombre di
fichero a generar. El nombre que propone por defees valido y I
localizacion para el fichero debe ser ksrc/main/javadel proyecto en el gt
se esh trabajando

Mame: Facturacion_Reverze

4 Main ¥, Exporters Qéh Refresh| ] Commen

Console configuration: |hibernate v|
Output directory: ‘\FacturaMas\src\main'java Browse...

| Reverse engineer from JDBC Connection

Package: es.dalocar.software

reveng.xmlb: \FacturaMas\src\main\resources\hibernate.reveng.xmil Setup...
reveng. strategy: Browse...

| Generate basic typed compaosite ids
| Detect optimistic lock columns

| Detect many-ta-many tables

| Detect one-to-one associations

Use custom templates (for custom file generation)

En este momento es importante que la base de ésttdarrancada para reali
el proceso de lectura de la estructura de lasdz

Conscle configuration: |hibernate v|
Database schema: Table filters:
BE <default> ! Catalog Schema Table
E5 CLIEMTES
- 5 CLIEMTES
EE FACTURA
x 5 FACTURA

B UMEAFAC ——
Exclude... i o LINEAFACTURA

Para que aparezcan las tablas y el esquema, sepdéts sobre el botc
“Refresh” bajo el panel dila izquierda. Tras seleccionar las tablas se pstgae
“Include” para afadir todas ellas al listado de filtros.eSsigue el ejemplo, la estructt
debe quedar como se muestra en la figura ant@nias. aceptar se vuelve de nuevt
didlogo de configraciéon anterior donde se ha de seleccionar lansigyestafie
“Exporters’. En esta pantalla se dejan marcadas exclusiva& las opciones de genel
codigo javamapeos y DAO:s
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7] © Domain code (,java)
7| &% Hibernate XML Mappings (hbm.xml)
7| ¥ DAC code (java)
Tras esto, ya es posible pulsar el botRun”, para comenzar la generan de
cadigo.

Cuando se ejecuta la configuracion creada, por tzdia se crean al menos t
objetos, un fichero de mapeo, una clase de accegatwa y un bean de Je

Factura
PK | Numero es.dalocar.softwarebeans es.dalocar.software.daos
PK [ Anyo
IdentificadorCliente
IRPF Factura Facturald
Cobrada 4id : Facturald umero - FacturaDAO
FechaCobro cliente Integer
ModoPago fecha : Date -anyo : Integer | [+persist() : Factura
ImporteFactura +rpf : Double +attachDirty() : void
-cobrada : Boolean +attachClean() : void
-fechacobro : Date +delete() : void Factura.hbm.xml
—_modopago : String +merge() : Factura
-importefactura : +findByld () : Factura
Double +findByExample ()
-totaliva : Double

En la figura anterior, se puede ver el codigo (e espera que se genere par
caso de la tablBactura.

- Un JavabeanFacturald, que representa a la clave primaria. Cuand
identificador de la tabla es compuesto, el generddaodigo crea un obje
agregado para la clav

- Un JavabeanFactura, querepresenta a la tabla factura al completo y
contiene un objeto identificadc

Las dos clases anteriores se mueven bajo el pees.dalocar.software.bear

- Una clase de acceso a dalFacturaHome la cual debera ser renombrad
FacturaDAO y que cdiene todos los métodos que facilitan el accesata@s
Esta clase se mueve bajo el paquete es.dalocasmseitlac

- Un fichero,Factura.hbm.xml,que define los mapeos para hibérnate entr
modelo relacional y el modelo objetu
Este fichero, se mord al source foldesrc/main/resource: bajo el paquete
es.dalocar.software.bear.
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6.2.4 Pruebas del cddigo generac

Una vez generado el cédigo, una buena practicaceeger a realizar un test
JUnit para comprobar que el acceso a datos sechasetamen.

Toda clase de test debe estar bajo la carpeta etgelsrc/test/java. Acto
seguido se explica como crear un test para la daseceso a datos del ejemplo ante

6.2.4.4Dependencias necesari

Al igual que en el caso de Hibernate y Spring,terislepndencias que deben ¢
incluidas para los test unitarios. En este casdasdependencias de Log4jy de JU

Se recomienda leer la documenta® sobre Log4j y su uso. Simplemente se ¢
afnadir el ficherdog4j.properties anexo a este documento abyecto bajo la raiz de
carpeta de fuentesrc/main/resources En Internet hay mucha literatura acerca del
delog4j y cubrir en proyecto todas sus funcionalidadeslta@suposible

Las depadencias a afiadir son las siguien

<dependency
<groupld>log4j</grouplc>
<artifactld>log4j</artifactlc>
<versiorr1.2.15/versior>
</dependency

6.2.4.5Creacion de una clase de Te

Para realizar un test de JUnit, se debe de creanueva clase Java que extie
de la clase TestCase. Eclipse provee de un a® que crea este tipo de clases
defecto. Para ello, lo méas sencillo es acudir alimFile>New...” y en el asistente qt
aparecera seleccionar la opcion “Junit>Test CaBa’s esto se muestra un asistente
permite introducir las opciones para la ¢ Java a crear.

° Log4j: http://logging.apache.org/log4j/1.2/indetml
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f = New lUnit Test Case g | = ﬂh1

JUnit Test Case

Select the name of the new JUnit test case. You have the options to specify
the class under test and on the next page, to select methods to be tested.

New JUnit 3test @ ]

Source folder: factura-logica/src/test/java | Browse... |
Package: es.dalocar.software.daos | Browse... |
Name:

SUE java.lang. Object
Which method stubs would you like to create?
[ setUpBeforeClass() [ tearDownAfterClass()
[V] setUp() [T tearDown()
constructor
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
|| Generate comments

Class under test: Browse...
[EJ'I | < Back | Mext Fin | Cancel |

Como “Source folder” se debera seleccionar la ¢aisrc/test/javadel proyecto.
Como paquete, es una buena préactica el que coinoma&l paquete de la clase pari
gue se va a realizar el test. En el nombre deakecke introducnormalmente el nombi
de la clase a testear finalizadoTest Por ejemplo, para Factura.java, el nombre de
seria FacturaTest.

Ademas de ello, se deja marcado la opcién de geaermétodcsetUp(). Es en
este método donde se deben inicializa clases de contexto paspring, o el log4j por
ejemplo.

Tras introducir estos datos es momento de finaékasistente

En la clase creada se debe crear un nuevo métodageglice llamadas a la be
de datos y en caso de devolver datos que reen assert para indicar que el resultad
sido correcto.
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Capitulo 7. La ldégica de negoci

Como se dijo en la introduccién a las arquitectunaticapa, esta parte es la ¢
quizas lleve més trabajo a la hora de realizaragsadollo. Esto es asi, porque comc
nombre indica, contiene la légica del negocio. Cadgocio es un mundo y tiene
personal tiene sus propios habitos de trabajo @dqsj los cuales han de ser llevado
codigo. Se han de definir busquedas sobre la ladatds bajo determinados paetros,
se han de realizar operaciones y calculos quedmeamapresa u organizacion poco tie
que ver.

Este es quizads el motivo, por el que no existe banigo tan amplio d
herramientas que ayuden a acelerar el desarrofteo qmiedan existir para eesto de
niveles. No obstante, si que existen algunas yas& hiso de ellas para facilitar en
medida de lo posible el desarrollo y acortar staag@n en el tiemp

Bajo esta capa, se encuentran las clases encamd@adasapsular el acceso ¢
basede datos. De este modo, se aisla al programadarideerfaz grafica de program
cualquier método complejo. Simplemente debe maliamadas a los métodos de
clases contenidas en esta capa sin preocuparealier calculos

Con la aparicion e herramientas como Hibernate, el limite entreajzgaale dato
y la de légica de negocio queda un tanto desdibufad puede considerar que los DA
también forman parte de la capa de logica y quéldesrias de Hibernate cubren todc
acceso a bas#e datos. Aqui se va a considerar que los DAOseaulais funcionalida
de acceso a dat@n su mayoria y que la légica de negocio quedapsntzda en lo
servicios.

A continuacion se muestra una figura que da una d#ela funcionalidad de I
servicbs. Lo que se pretende presentar el papel que juegan las clases de sertdo
la parte superior de la figura, se encuentrandtauie la aplicacion. Unicamente se
pintado una flecha por cada formulario hacia unéodeservicios, puesto que labitual
es que desde cada formulario se ataque a un (gmagis.

De los servicios hacia los DAQO’s se puede obsequar salen varias flech
desde cada uno de los servicios. Se pretende mostaaelacion de uno a muchos de
servicios y los DAOsUn servicio, puede contener en su implementaci@mddas
varios DAOs diferentes.
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I I I
I — I
Listado Facturas Listado Clientes Edicién Cliente

N

FacturaService

-
N\

ClienteService

ClienteDAO

Hibernate + DAOS

o

Base datos

Por ejemplo, sea el caso de guardar en la basatde @na nueva factura. En
momento de apretar el botén de guardar se debdinarecistintas operaciones. Ul
factura, esta identificada por un nimero de faafiergro de un afic

Este tipo de identificador compuesto es inviable sga autogenerado por la b
de datos. Las clases de servicio, deben aislarrargmador de la vista esta
problemética y dotar a éste de un método de gufadara, donde Unicamente tenga
pasar como parametro la factura a guar

Dentro de este método, se debe de realizar la bdaqde la ultima factu
guardada durante el afio de ésta, cal el nuevo identificador, validar los datos
realizar el guardado a traves del D#
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Formulario FacturaService EFacturaDAQO
| GuardarFactura J ;
|
| ': ObtenerUltimaFactura :
| »
| ( Resultado ’;
: ke e -
| | Validar :
|
: | CalcularSiguientelD :
|
| ! GuardarFactura |
| | N
| | i
| | Resultado I
| Kmmmmmmmmm o =
| |
|
|
|

Figura 30 - Diagrama de secuencia del guardado

En los anexos, se puede consultar todas las gdasesadas para el ejemplo.
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Capitulo 8. Capa de presentacio

Esta parte del documento, se centra en la visteeseptacion de la aplicacic
Esta capa, es la que interacciona con el usuaride@r recibe los datos introducidos
éste y muestra el resultado de sus petes por pantalla.

Para esta capa, se podr4 optar por crear un nueyego gque tenga con
dependencia al que contiene la capa de datos,nopue afiadir las nuevas clases
proyecto desarrollado hasta ahora. Para el peegggplo se va a optar pdesarrollar
de manera separada las dos capas y dejar el cdelsgorollado hasta el momento co
libreria auxiliar para un nuevo proye

De este modo, se consigue independizar totalmenia disualizacion elegid
Con la misma dependencia (el cédigeado hasta ahora), se puede desarrollar
interfaz basada en Web, en Swing, en SWT,

Para la implementacion de los formularios, se h#m de las librerias SW
(Standar Widtget Tookit). Por ello, es necesargpdner de las librerias necesaria el
path de la aplicacigrtarea realmente sencilla incluyendo toda depeasiderecesaria €
el pom de la aplicacic. Se puede consultar las dependencias en el ficpom
disponible entre los ficheros anexos al docum

Por ultimo recordar al lector necesidad de disponer del plugigloo para
Eclipse que permite disefiar los formularios de manera gaafal igual que la
herramientas de otros entornos basados en Vissat Bar ejemplo

8.1. Formularios o composite

Un formulario en SWT, estd repretado por un conjunto de widgets
herramientas (campos de texto, combos, etc.) ool en una clase contened
llamada Composite. De este modo, la mayor parfesirmularios a crear son objer
de la clase Composite de las liberias SV

8.1.1 Creaciondel menu inicial

El menu inicial esin Composite o clase mas cualquiera dentro delizaan de
no ser porque es la encargada de inicializar |igumacion de la aplicacion, con tare
como la inicializacién del sistema de logging, dangjo de las xcepciones y de
contener el punto de entrada (método main de leaabn)

Para su comprension se recomienda visualizar eligaédle ejemplc
proporcionado de manera conjunta a este ttDe hecho, basta con realizar una cc
directa de la clase MainCposite.java que se adjunta y adaptar el fichenordpiedade:
y los puntos del mend a las necesidades concretata daplicacion que se e
programando.
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Auln siendo necesaria Unicamente una copia exattaddeyo proporcionado,
continuacion se repasdns métodos mas importantes de la clase de cargj@anla
comprension del cédigo y la forma de afiadir nuevaiadas al menu de la aplicaci

- configureLog4j(). Este método carga la el fichero de propiedad
configura el sistema de trazlog4j. En la claseMainCompositese busca el fichero ¢
configuracion en la ruta relaticonf/log4j.propertiesPor tanto, a partir del momento
que se realiza la copia de la clase al proyectdesarrollo también se debe crea
fichero de propiedades enruta indicada para poder utilizar el sistema deas

- handleError(). Se encarga de capturar las excepciones no cords
que ocurren durante la aplicacion y mostrar un ajenal usuario en caso de que
produzca alguna de ellas.

- addListeners(’. En este método se programa todos los evento:
Composite. Basicamente se trata de afadir los @vee selecci¢ del menu de la
aplicacion, lo cual se muesia continuaciénEste método es invocaen el constructor
del Composite.

- main(). Método princijal de la aplicacion y que la convierte
ejecutable.A continuacionse realiza un analisiset contenido del método doncse
colocarda mayor parte de la personalizacion del m

El secreto del Composite de menu esta en este méedlmente este méo se
convierte en el punto de partida de la aplicacida vez creado adecuadamente con t
sus opciones y enlazado con los menus de lista §stados de impresi¢

Por tanto, es en este método donde ocurre lalinagi#on del programa y don
se canfigura el sistema de trazas, donde se incluyegposile verificacion de seguride
el manejo genérico de excepciones, donde se raukesipantalla inicial, etcétera.
continuacion se explica el contenido (sin tenercaenta las trazas), por lo que
recomienda la lectura de los siguientes parrafeniras se dispone del codigo anex
proyecto abierto.

Como se puede observar, en primer lugar se rdalizanfiguracién del sisten
de trazas log4j con el métoconfigureLog4y).

A continuacion, sipuede ver un fragmento de cédigo de inicializagitopio de
la APl SWT y que no merece de demasiado comentatesto que es en gran pe
autogenerado por la herramiejigloo.

Display display = DisplagetDefaul();
Shell shell =new Shell(display)
MainComposite inst mew MainComposite(shell, SWNULL);

Mas codigo autogeneradc

/I Establecer el icono de la aplicacion desde sz
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Las siguientes dos lineas se encargan de estal@édeono de la ventar
principal de la aplicacion, en este ¢ se lee el valor desde recursos (arct
resources.propertiesel cual se debe encontrar en el classpath delieaeion). La
imagen a utilizar como icono de la ventana pririctpabién debe encontrarse er
classpath.

/I Establecer el icono de la ajacion desde recursos
String iconPath = ResourceUtgetStringResourceUtiISMAGE_APP_ICON
shell.setimage(SWTResourceManagetimagé¢iconPath));

En la claserResourceUtils, se encuentran las claves que identifican a logrses
dentro del fichereesource.properties.

| public static final StringIMAGE_APP_ICON= "image.app.icor" |

De modo que la clave “image.app.icon” debe exestiel fichero de propiedad
y su valor indica la imagen a emplear como ic

| image.app.icones/dalocar/facturamas/res/fawn.ico |

La siguiente sentencia hace que la ventana apameacdaizada durante la car
inicial. Esta llamada puede estar aqui o tambiéel @nopio constructor de la clase. T
esta linea se vgue la ventana principal se muestra por fin al uswanshell.oper).

El cédigo que aparece entre comentarichide$” no esprocesado por el edit
visualJigloo (esto es asi, con el fin que no se carguen los recursos de datos ni laal
de negocio mientras se esta desarrollando visuédnée lo contrarila carga seria muy
lenta y se producirian errores si los recursossaimes,como puede ser base de datos,
no estan disponibles).

- MainComposite(). Constructor de la clase. Es en el constructor d
se realiza la llamada a varios métodos de inzacion, entre elloaddListener().

En el constructor de la clasMainComposité se realizan varias operaciones
inicializacion, entre ellas la llamada al métddListener§) que configura los event:
de la clase. La linea que aparece comentadasponde a una parte de cddigo de 16
de negocio, la cual se explica en capitulos pastsi A continuacion se muestra
codigo de ejemplo.

public MainComposite(Composite pareint style) {
super(parent, style);
initGUI();

/I $hide>>$
manager= ApplicationManagegetManagef);
Il $hide<<$

getShell().setTextMenu Principal);
createAccelerators()
addListeners();
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Si se ejecuta la claseMainComposité dentro de Eclipse, ya sea comJava
Applicatiori o usando el botén de accioBuild an ruri de Jigloo, aparece una vente
similar a la de la imagen, pero maximizaen caso de aparecer textos entre signc
exclamacion, se deben introducir las claves dernatéonalizacion necesarias en
ficheromessages.properti de la aplicacion).

[ : |

Mend Principal = |

Listados  Salir

Vitrificados Chelo
FacturaMAS

Figura 31 - Ventana principal de la aplicaciér

8.1.1.6Los elementos del men

Una vez creado el esqueleto de la ventana prin@pagl turno de crear I
controles o elementos del mend. Como ya es sabidanenu consta de una ba
suwperior horizontal en la que se disponen los eleoseratiz de cada submend, y dentre
cada uno de ellos cuelgan a su vez otros submeaugrofundidad puede alcanzar
nivel que se desee, aunque lo habitual es no pasaras de tres de ellos. SWT iza
dos tipos de objetdylenu y Menultem, para crear cualquier combinacion de menu
se desee.

El tipo SWT habitual de uiMenultemes CASCADE lo cual significa qu
pueden colgar mas submenus dentro de él. Aungateetros tipo:

* PUSH. Similar al tipc CASCADE, pero que no admite colgar n

elementos dentro de él. Ambos, sin embargo, regmomrd evento d
seleccion por tanto se pueden utilizar segun caya
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 CHECK. Un submenua que actia como un pulsador ON/OFFa @az
gue se selecciona, su propiedselection alterna entre los valo
true/false. Si esta seleccionado muestra una nidicaimilar a la de ur
cuadro de seleccion (checkbox). Este tipo de clastr@irven par:
mantener propiedades de activo/inactivo dentr@adglicacior

 RADIO. Un sulmenud que actia dentro de un grupo de elementoBpt
de dicho grupo Unicamente un elemento puede tar@ppiedacselection
con el valoiverdadero(solamente uno puede estar seleccionado a le

« SEPARATOR. Actlia como separador entre elementos dmenu y no
responde ante acciones del usu

Para la creacion del menu de manera grae emplea el GUI Editor de Jiglo
En la vista “Outline” de Eclipse se observa encéapeta con el nombre “Ext
components” que aparece el elemento superiorpo Menu, BAR. Este es el pur
inicial y representa la barra de menus del Shaicjal.
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Figura 32 - Creacion del Menu Principal

El primer nivel de un menu tipicoconsta de varios objetos Menulte-
CASCADE. Dentro de cadano de ellos se cuelga un objeto de tipo Me-
DROP_DOWN que representa la raiz de un submenérta gde éste se van colgan
nuevos objetos Menulte- PUSH o Menultem €ASCADE y asi sucesivamer

Para el ejemplcse creardos Menultem, dentro del elemto raiz del mena, ur
sera para colgar los listados y otro para saliadsplicacion, por tanto el primero poc
ser de tipo CASCADE vy el segundo de tipo PUSH (aengalmente esto es indiferer
el segundo Menultem también podria ser de tipo CRE).

. Men Principal |

[ Listados | Salir

Facturas

Clientes

Figura 33 - Resultado del menu propuesto

Para crearlosse pued borrar el contenido actual del menu y empezar descde
Se debe seleccional elemento “menul” en la vista “Outline” y conbelton derechse
selecciona la opciétAdd Menultem— CASCADE”. En las propiedades del Menult

se ha de indicael nombre y texto quse quiereque aparezca, coOmo se muestra €
figura.
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Il Enter /edit basic properties for new component il
Component Mame: | liskadosMenultem
Text: | Listadas]

Irnage: I Brawse, .. |

[ add public getter method for component:

oK | Zancel |

Figura 34 - Creacion de un nuevo elemento de menu

Se observajue Ecipse crea automaticamente un objeto de tipo Meolgando
del nuevo Menultem, esto debido a que se ha seleccion&®SCADE como su tipc
Lo que se hace a continuacion renombrar el objeto Menu para que se llame
ejemplo, “listadosMenu”.

A continuacionse cuelg de él un nuevo Menultem, “listaBacturaMenultem”
gue sera el encargado de abrir el formulario dadsd facturas.

Por otra parte y colgando de la raiz del mese creaun Menultem d tipo
PUSH, “exitMenultem” y se le afacel texto “Salir”. El aspecto final del menu :
muestra en la figura.

EE[}utIineE@ E*OE| ¥ =0
[= Extra components
» [ Mon-visual components
4 this - Compaosite, Form
4 menul - Menu, BAR
4 % "&listados” listadosMenultemn - Menultern, CASCADE
4 listadosMenu - Menu
gl "8Facturas” listadeAlumnosMenultem - Menu
2 "Clientes” menultemClientes - Menultem, PUS
5 "&salir exitMenultern - Menultem, PUSH

Figura 35 - Vista outline del menu generado
8.1.2 Creacidon de un composite de tipo edici¢

En esta parte del documento, se explica como aretormulario de edicion. Cc
el fin de organizar el cédigo de una manera mas Optsmdna de crear un paquete [
almacenar los composites de edicion llamado, eass del ejemplo que se sigue en
lectura,es.dalocar.software.swt.edit

A continuacion se explican los pasos guir para la creacién de un Compo:
para editar los campos de la tabla CLIENTES dehpje. Es un ejemplo sencillo, g
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muestra de un modo simple la metodologia y se dbsiaetalles mas minuciosos de
programacion en SWT.

Si se ha seguido el ejelo desde su inicio, ya se dispone de las depera
necesarias en el fichero de configuracion de Mg@aga esta parte del documer

8.1.2.7Creacion de la clase

Para la creacion desde cero de este compositease Uso del asistente
Eclipse. Desde la pgpectiva “Java”, se deja seleccionado el proyentel cual se es
trabajando y se acude al menu de Eclipse “File>Negther”. En el cuadro de diélog
aparecido se ha de buscar la opcion “GUI Forms>SS8VWW% Composite”, como ¢
muestra en la siguiente fira.

x
Select a wizard
‘wjzards:
I type filter text
(= General -]

- = Vs
' ‘= Eclipse Modeling Framework

B =+ Example EMF Madel Creation Wizards
El = GUI Farms
B Examples

- -8 SWT Main Application
Fl-= Java ;I

I~ Show &ll Wizards.

3 = Back I Mext = I Finish | Cancel |

Figura 36- Creacion de un composite

Tras seleccionar “Next”, se solicitan los datosapiar clase Java que se cre
para el nuevo formulario.

Como paguete se debe seleccionar el que se haakeukcio de la seccion pe
agrupar los composites de edicion. En el nombreldse se recomienda emplear
nombre del tipoTablaEditComposite, en el ejemplo ClienteEditComposite. Co6
superclase se debe utilizar la clase Compositeasidibrerias SWT como muestra
siguiente figura.
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Package: es.dalocar.facturamas.swt.edit

Class Mame: | ClienteEditComposite]

Superclass:  org.eclipseswtwidgets.Composite

Figura 37 - Parametros configuracién EditComposite

Tras finalizar, Eclipse abre el nuevo formulariom & editor graficdJigloo. En el
caso de que esto no ocurra, lo que se hace esiselr la clase que se acaba (ear en
la vista ‘Package Explore” y mediante clic derecho se selecciona la opci@pén
With>Form Editor”.

A continuacion, en la vistaGUI Properties, se cambia el layout creado f
defecto, deGrid a Absolute. Con esta operacion se modifica el Comte para que
utilice el AbsoluteLayout de SWT y se pueden paosiar los controles en el lug
deseado. (Recordar guardar la clase cada vez glicereos modificacione:

Lo siguiente eslimensionar adecuadameiel Canposite. Para ello se selecci
el elemento this —Composite, Absolu” en la vista Outline”, y desde el Form Editor’
se arrastr&l cuadro desde los recuadros rojos para cambtanelfio con el raton has
gue se desee.

Una vez hecho estse coloca umuevo contenedor SWT dentro del Cposite,
para que el formulario logre el aspecto deseadm Pko, se seleccior el elemento
“Group’ en la ficha ‘Containers’ que se puede vezn la paleta de componentes
“Form Editor’.

En la pantalla de propiedades de nuevo componse le d un nombre y un
texto al nuevo element&snecesario asimismo indicar el layout como “AbsdluSe le
puede indicaa Jigloo que el layout elegido sea a partiese momentel que se utilice
por defecto.

¥ ° Enter/edit basic properties for new component ld_:hJ

Component Name: grpDatosPersonales

Text: Datos Cliente

[7] Add public getter method for component
Layout Parameters
Layout Value

Constraints Absolute
r Layout® Grid

€| i b
I Set as default Layout

| ok | |cancel

Figura 38 - Propiedades de un grupo de elementos
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Estos son los métodos generados por el pluginali

Los métodos que Jigloo ha generado

main(). Jigloo crea este método para que la clase seat&pe. De esta forma
posible visualizar el aspecto del formulario deslkditor, e incluso lanzarlo pa
que se ejecute. Sin la ayuda de Jigloo esto na pesdible a menos que se cr
métodos similares de forma manual. Este métod@ene ttilidad posteriormen

en la aplicacion, es urayuda para el desarrollo

* showGUI(). El método n

» ain() descrito anteriormente realiza una llamadstae método también genere
por Jigloo, el cual se encarga de crear un Stpli)contendra al Composite ¢
se acaba de crear. Al igual que el método antexste, método es ulayuda para

el desarrolloy no tiene utilidad para la aplicaci

e Constructor. El constructor del Composite es el punto iniai@ carga de
formulario. Servira para contener todas las inizéiones que se necesite inc

en él. En el constructor hay siempre uamada al métodimitGUI ().

* initGUI() . Este método es generado por completo por Jigleencarga de
creacionde todos los controles y es aconsejincluir cédigo propio en él. E
constructor llama a este método para crear todo®lementos del Comsite.
Cada vez quse afac un nuevo controlse modifica uno exister o se crea un
evento, este método se modificado.

8.1.2.8Anadir controles

Como se puede ver en el apartado anterior, Jigloitith la tarea de desarrol
visual con los métodos generadde lo contrario no seria posible visualizar
formulario. Se ha de tener especial cuidado en odifioar los métodos generados |
Jigloo de manera automatica. En su lugar, se deipéear el cuerpo del contructor ¢
Composite.

A continuacion se debeafiadir al composite los controles para la ediciérod
datos. Se aflade una etiqueta y un campo de textegua uno de los atributos
modificar. Para ello, se emplea la pesteControls’ de la paleta de elementos del edi
Para las etiquetas se uel control ‘Label’ mientras que para los campos de text
emplea el control de tip(Text.
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En el caso de los campos texto, se debe espedfiearengan borde, mediante
boton derecho de ratdon sobre el campo de teSet/Change Style... > BORDET".
Ademas de esto, se recomienda limitar el nUmercadacteres admitidos por el can
de texto con el fin de evitar incongruencias y examnes con los tamafios aceptados
los campos en la base de datos. Para este sa l#ijizopiedad TextLimit”.

Ademas de los campos de texto, se afiaden dos bofmsgdar y Cancelar, pa
guardar o descartar los cambios realizados enj&tioo

El resultado del formulario debe ser similar alalégura siguiente

Cliente
Identificador

Cif
MNombre
Direccion
Poblacion
Provincia
Cp
Telefono
Fax

Activo

Aceptar Cancelar

Figura 39 - Composite de edicion

8.1.2.9Programacion de los eventc

La programacion de los eventos en SWT es una tangdlexible. El cédigo qu
controla los eventos puede ser creado en el cotstrde la clase, en un méto
personalizado, ayudandose del ediigloo, de manera dinamica, etc.

Las opciones de Jigloo y la creacion de métodosopalizados son las m
interesantes.

La ventaja de emplear Jigloo es que la propia heersta se encarga de gene
el cédigo necesario con varios clics de ratén. eavdntaja es ques posible que se
sufran pérdidas de cddigo si no se tiene cuidadqugda herramienta modifica el codi
cuando se realizan cambios en la parte gréficaveldaja en caso de optar por cr
métodos personalizados radica en que el programiaeloe mayr control sobre la
creacion del evento pero pierde la capacidad dergerel codigo ayudado de u
herramienta gréfica.

En este caso, se opta por la opcion de generaddiyacc de manera manu
afadiendo al formulario un método llama@ddListeners donde el programador afia
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todos los eventos necesarios para el funcionamateseComposit. Este método sera
invocado desde el constructor de la clase parasgquereen todos los manejadores
eventos necesarios en el momento de instanciséade.

8.1.2.9.1Ejemplo evento: Filtrado de caracter

Para ejemplarizar la utilizaciéon de un evento, aeavcontrolar los caracter
admitidos por un campo de texto. En este casoase filtrar el campo de cddigo
cliente para que Unicamente admita caracteres mcos. Para no admitir cualquier o
caracter, se programa un evento que compruebeteldae se introduce, de forma ¢
invalide la operacion si el texto no es vali

/**
* Metodo que afiade a todos los campos de texto un | istener para
* escuchar | 0s cambios
*/
private voi d addListeners() {

txtldentificador.addVerifyListener( new VerifyListener() {
public void verifyText(VerifyEvent evt) {
i f (DEBUG)
log.debug( "ldentificador.verifyText, event=" + ewvt);

evt.doit = SWTULils. filterinteg er(evt.text);

D

La claseSWTUtils se encuentra en el proyecto adjunto y contieneitodiltie
métodos estaticos para ayudar en el desarroll@litaciones graficas. Para realizar
diferentes filtrados se pueden utilizar los métadiefinidos en ea, como por ejemplc

» filterAlphaBetic(). Admite Unicamente letras.

» filterAlphaNumeric (). Admite Unicamente nimeros y let

+ filterNumeric (). Admite Gnicamente nUmeros con puntos y co
+ filterLowCase(). Admite Unicamente letras en mindsc

+ filterUpper Casd). Admite Unicamente letras en mayusct

» filterNoSpace(). Admite Unicamente texto sin espacios.

o filterChars(). Admite Unicamente los caracteres indicados c

parametro.
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8.1.2.9.2Ejemplo evento: Control de cambi

Otro evento querograma en los formularie es el de control de cambios. Lo (
se prentendes habilitar o deshabilitar el botén de aceptaeddgndo de si el usuar
ha cambiado el contenido del formulario. Los paseosalizar, conceptualmente, son
siguientes:

1) Calcular el contenido inicl
2) Programar eventos de modificac

3) Verificar si ha habido cambios mediante una fur

1) Calcular el contenido inicial

Para saber cual es el contenido inicial de losrote® del formulariose emplea
el métodoSWT Utils.calculateState(Composite) , que obiene una cadena de
texto con el contenido de los controles. En el taotr delos composites de edicion ¢
almacenaeste valor en una variable de tipo String para thamamprobacione
posteriormente.

El estado inicial del botén “Aceptaes “inhabilitalo”, por lo quese configura
como “enabled = false” en la vista “GUI Propertiesbiense afiadeina sentencia en
constructor que lo inhabilit

aCButtonsCompositel.getButtonAceptar().setEnabledéise)

2) Programar los eventos de modificaci¢

Para cada antrol del formulario que admita entrada de daes necesario
programar el evento de modificacion que calculeuelvo estado y habilite/deshabilite
boton de aceptar. Esto se traduce en la creaciom @gento por control y la llamada
dicho eventa la funcidn que realice el calct

El ejemplo de cdédigo muestra lo necesario pararprogr los eventos (¢
modificacion en los controles de texto del formialiClienteEditComposite

txtNombre .addModifyListener( new ModifyListener() {
publ i ¢ voi d modifyText(ModifyEvent evt) {
checkModify();
}

;s
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Verificar si ha habido cambios mediante una funcié

Por dltimo quedda comprobacién de cambios. La operacidn consistebtenel
de nuevo el estado del contenido de los contrad¢dadmularioy compararlo con e
inicial. El cédigo de ejemplo muestra el cédigo dedtodocheckModify() gue es
invocado en €listeneranteriores

/**

* Comprobar el estado del formulario
*

Devuelve true si se ha producido alguna modificacié n
*ene |formulario, false en caso contrario

*/
privat e bool ean checkModify() {

String currentState = SWTUTMils. cal cul ateSt at e(t hi s);
bool ean modified =! initialState .equals(currentState)

&& comprobarObligatorios();
buttons .getButtonAceptar().set Enabled(modified);

r et ur n modified;

Para comprobar que funciona correctamese ejecutal formulario yse escribe
texto en los controleSe pued observar que el botdn de aceptar se habilita yatégh
en funcion de sse modifici el contenido inicial.

8.1.2.9.3Ejemplo evento: Cierre del formular

Existen dos eventos de salida en un formulario dieid@, uno en el boton ¢
“Aceptar” y otro en el boton de “Cancela

Al aceptar, seealize la validacion de los datos introducidos, para aseque
son correctos. Ademas, el cédigo del formuladebedetectar si ha habido cambios
pedirconfirmacion al usuario para guardar

Al cancelar, el cédigo del formulardebeverificar si ha habido cambios y pe
confirmacion al usuario antes de cr.

El evento quese utilizé para ambas acciones esSelectionListener , que
actla tanto ante una pulsacion de tecla como medisnclic de ratén. En el ejemplo
codigo se apreci@dmo se crean las ventanas de men:

buttons .getButtonAceptar().addSe lectionListener( new SelectionAdapter()

{

publ i ¢ voi d widgetSelected(SelectionEvent evt) {
populate();
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i f (validate()) {
save();
getShell().dispose();

i
buttons .getButtonCancelar().addSelectionListener( new SelectionAdapter()

public voi d widgetSelected(SelectionEvent evt) {
i f (checkModify()) {
MessageBox msgBox = new MessageBox(getShell(),
SWT.YES | SWT. NO | SWT. | CON_WARNI NG);
msgBox.setText(  "Confirmacién"  );
msgBox.setMessage( "¢ Desea descartar los cambios?" );
i nt ret = msgBox.open();
if (ret==SWT. VYES){
getShell().dispose();
}

getShell().dispose();
}

D

Cuandose ejecut el formulario con los eventos de saligae introduc algun
valor en los campos de te el formulario muestra una salida como le se visualiza la
figura siguiente.

zl

‘_?/I iDesea quardar los cambins realizados?

| w

De igual forma, al introducir cambios en el formiday pulsar el boton d
cancelar, se obserem la imagen que aparece la correspondiente ved&aisc

=

L] "_.,‘ éDesea descartar los cambios?
L
| w

En el primer caso, se elige la opcién “Si” el formatio, valida los datos y si st
correctos se ciernaguarda los cambioEn el segundo caso, & elig(la opcién “Si” el
formulario se cierray se descartan los cambios. En cualquier otro tas@ntana d
formulario permanecabiert.
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El comportamiero puede cambiarse en funcion de las necesidadesadh
aplicacion, aqui se ha dado una vision de un caotapdgnto tipicc

8.1.2.10 Otras caracteristicas

Para completar la programacion visual de un formwlae edicion, faltal
algunos conceptos que se introdu@ continuacion como son la definicién de
campos son obligatorios al rellenar el formularigpgrametrizar el formulario pa
aprovechar el cédigo del formulario tanto parasalt@mo para modificacion

8.1.2.10.1 Definicion de campos requerids

Una préactica eonsejable a la hora de desarrollar la interfazesaltar 0 marce
de algin modo aquellos campos que son de cardoligatorio. Normalmente estt
campos de texto, coinciden con los campos de la t@slatos que tienen restriccion
valor no nulo. Bte tipo de campos son los que se encuentran eiorlosilarios wek
marcados con un asterisco 0 que aparecen marcathegeta.

Esta tarea a priori, puede ser bastante artessmalecir, se deberia colorear
controles que tienen caracter obligeo de manera manual. Para un trabajo repetitiv
puede hacer uso de una funcion de personalizade@e se llame desde el construt
y realice esta tarea.

A continuacién se muestra la funcidon que realiza &ea en el formulario «
edicion de clientedel ejemplo

private voi d customize() {
/I Establecer los controles que sean requeridos
txtldentificador .setData(SWTUtils. CONTROL_REQUI RED, Boolean.  TRUE);
txtNombre .setData(SWTUTils. CONTROL_REQUI RED, Boolean.  TRUE);
SWTUtils. custom ze(this);

S se ejecuta el formulario, se observa que ahosackmpos marcados cor
“required’ aparecen de distinto color como se muestra @éguaa.

r

Cliente

Identificador 53
Cif

Mombre

Direccion

Poblacion

Provincia

Cp

8.1.2.10.2 Parametrizacion del alta/ba
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Una funcionalidad realmente interesante consisteagametrizar los formulari
de edicion de datos de modo que puedan ser empléadim para realizar insercior
como para modificar registros existentes sin laegigad de duplicar el formulario
quedando un cédigo mucho mas sent

El comportamiento de alta o modificacion srograma en el constructor de
clase afiadiendo un tercer pardmetro “esAlta” deboolean.Si el valor del parameti
esverdaderg indica que se trata de una insercion, mientrassijesfalse indica que se
trata de una modificacion de un registro tente. La declaraciéon del método en el ¢
del ejemplo es la siguient

publ i c ClienteEditComposite(Composite parent, i nt style, bool ean esAlta)

En el cuerpo del constructor, se almacena el \ddbparametro en una varial
de clase, cuyo nombre esmismo al del paramet

this.esAlta = esAlta; |

Ademéas,se debe sobrecargar el constructor para que axistajue acepte dt
parametroy se pueda seguir empleando el métinitGui autogenerado por Jio. En
el nuevo método se realiza una llamadeue se acaba de modificar.

publ i ¢ ClienteEditComposite(Composite parent, i nt style){
t hi s(parent,style, true);
}

Como ultimo cambio a realizar, dependiendo del amtamiento deseado,
debe elegir si se deshabilita el campo identificaldola edicion n caso de modificaciol
0 no.Para ello se afade la siguiente linea en el canstruras la llamada al méto
initGui() .

t hi s. txtldentificador .setEnabled(esAlta);

8.1.3 Creacion de un composite de tipo lisi

En esta parte del documento, se explica cOrearcomposite para mostrar list
de elementos y operar e invocar operaciones deemariento desde é« Con el fin de
organizar el codigo de una manera mas oOptimacrean dos paguetes, uno p
almacenar los composite de tipo listado es.dalocar.sftware.swt.edi) y otro para
almacenar las clases que actian de manejadores Iparacomposites (e
es.dalocar.software.swt.handler).
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A continuacién se ofrecen los pasos mas importapéea la creacion de 1
listado de clientes que se rellene des base de datos y como dotar hacer que se pt
invocar las operaciones de mantenimiento (CI').

8.1.3.10.1 Creacién de un listado ba

Una buena idea pasa por crear un listado genéa neutilizarlo en cualquit
otro listado de la aplicacion gracias al manor. Este listado genérico, puede conte
un campo y un botén de busqueda en la parte supuna tabla donde mostrar |
resultados y el nimero de éstos ademas de losdsopama las diferentes operacione:
la parte central y una botonera inferiora cerrar.

Ed; | | | Buscar D

/ N
Resultado:

g J

Figura 40 - Dibujo de un listado genéricc

En el apartado anterior (V8.1.2.7 se dan los pasos a seguir para la creacic
la clase ademas de ensefiar el mde afiadir controles, de este modo a continue
simplemente se ofrecen los tipos de componentedirafizsde el asistente. Unicame
se debe tener en cuenta al crear la nueva claeecis@ar como destino de ésta
paquete elegido para los listadcno el que se muestra en el apartado ante

10 Create-RetrievélpdateDelete —Creacion, obtencion, actualizacion y bort
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Para la parte superior, se emplean una etiquetacampo de texto por cada L
de los atributos por los que se desee implemeathtisqueda y un boton de busqu
bajo un contenedate tipoGroup.

(yiel=e Controls | Iterr

Containers .h‘.e\ms MeniN JFace| Tus

e v B EEklED
[+
“ Log [Tex]

Figura 41- Relacion entre componentes y esquema

Para la parte central se emplea un contenedopddadbla junto a tres boton
laterales para las diferentes operaciones. Bajabia se ubica una etiga junto a un
campo de texto no editable para mostrar el numezorabultados. Todos esl
componentes, se agrupan bajo un contenedor C

n r1LII Jrace| L
Afadir

Vs

N
\I\I
J

I Add Table
L Adodif.
7
7 //
2z Z
Resulta,dt/f:qr/ 3
N /s . J

77
/4 °s
Cnntainﬁm Itagns | Menuy JFace| Tus

Ele v n 5 Ege
@ (o (o) (1]

Figura 42 - Mapeo componente - esquema

[

Una idea incluso mej, es la de separar el grupo superior del inferiordes
composites, de modo que se pueden reutilizar epooente de lista independienteme
del nimero de campos por los que se desee buschieegntes composites y hacier
mas flexible su uso.
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De este modo se divide el composite en otros treshd@gisos

- TopListComposite
[ el
Criterios de bisqueda
Descripeion: I n |

Figura 43 Composite para la parte superior de listas

- CenterListComposite

m =

Lista de datos

Chdiga | Descripcion

Afiadi, ..

Modificar. ..

Borrar

i

Figura 44 — Composite para los datos de la lista
- BottomListComposite

m =10

Himero de elementos: I

Figura 45 — Composite para el numero de resultados

Creados los componentes basicos, la idea es drcomposite base fin a partir
de estos tres component

Para ello se crea un nuevo Composite vacio do BasicListComposite y se
afiaden los que se acaban de ¢

Para esta tarege emplea el asistente Jigloo. En la barra de herramientas

Jigloo, se selecciona el icor & bajo la pestafi@ustom Tras pulsar el icono apare
un dialogo para seleamar la clase del composite a afiadir. Se debebeselinombre
gue se le ha dado al composite de busqueda earghdp anteriorTopListComposite.
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El siguiente paso a realizar es dotar de un nombetemento recién afiadido
formulario. Se introducétop’ como nombre y ademas se marca la opcion de
public getter method” para que se cree un meétottergeara el componente. Tras afi:
el composite superior se debe hacer lo mismo paredmposite centrales e inferi

Il Enter /edit basic properties for new componenk |

Companent Mame: | top

Iv add public getter method For component:

oK Zancel

Figura 46 — Composite superior de la blusqueda

El aspecto final debe ser similar al que se muest@ntinuacion

R i
~ Criterios de bisqueda
Descripcion: I n
Lista de datos
Cadiga | Descripcidn

Afiadir... |

Madificar.,.. |

EBorrar |

Mimero de elementos: I Saliv |

Figura 47 - Aspecto final Composite de listado

8.1.4 Reutilizacion de composites de tipo lista (Handlers)

En el desapllo de aplicaciones de escritorio, se implementara elevad
cantidad de Composites de tipo listado con un aspa@cticamente idénti y cuya
Unica diferenciacion reside en los datos mostre

Es por esto que en BasicListComposite que se acabae crear, no se ha
afiadido ningun tipo de comportamiento ante evelist® es debido a que Unicament:
programard el aspecto una vez y se programaraostabjetoshandler, como listados
diferentes sean necesari
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El manejador o handler, contiene 6digo necesario para enlazar los eventc
Composite genérico, ademas del codigo para taceas tellenar el listado o modificar
customizar el Composite.

El objetivo es trasladar cualquier codigo que puealdar entre listados a ul
clase externa simolverse a preocupar de modificar el formularioapemalquier otro fir
gue no sea el aspecto vist

Se puede consultar a fondo el codigo del manejadoel codigo anexo a
lectura, a continuacién se explican los fragmeméas importantes de los qconsta el
cadigo.

La clase a crear, contiene un atributo del BasicListComposit recién creado
y un métodaun() dondese instancia el objeto lista y se invoca a losrdifees método
para afiadir eventos, rellenar la lista, cambigitidb de la ‘entana, et

publ i c voi d run(Widget parent) {
Shell shell = new Shell( parent.getDisplay().getActiveShell(),
SWT. APPL| CATI ON_MODAL | SWT. SHELL_TRI M);
shell.setText( "Mantenimiento de Cliente" ); //$NON-NLS-1$
listaComposite = new ClienteListComposite(shell, SWT. NONE);

customize();

addListeners();

/I $hide>>$

search();

refresh();

I $hide<<$

SWTUtils. openCent er ed( listaComposite , shell);

» Customize() - Realiza los cambios nesarios al formulario para camb
su aspecto en cuanto a titulos, nimero de columnasEgetel siguient:
apartado se explica cOmo realizar este proc

* addListeners() - Afade I® “escuchadores” para los eventos de
botones o del doble clic en la lis

e Search()— Recoge los valorede los campos de busqueda y realiza
busqueda parrellenar el atributo de cladesta, que emplea el métoc
refresh().

» refresh() —Refresca la lista.

8.1.5 Modificar el aspect o del listado
Como ya se ha comentado, la ventaja de esta foentralolajo es g1 se consigue

independizar la légica que se esconde tras el Csitepde su aspecto, de modo |
puede ser reutilizado.
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Para ilustrar este concepto, imagineque en lugatodecolumnas se desea (
aparezcan tres columnas en la tabla y que ademéaiese cambiar el rotulo de le
cabeceras de ésta.

Sin modificar el codigo de la claBasicListCompositese puede realizar es
operacion directamente desde el handler creandmétndo customize(), que reali
dichas modificaciones e invocarlo desde rurevia llamada a la carga de los listen
Un codigo que refleje este concepto puede segeiesite:

private voi d customize() {

Table tabla = listaComposite .getBrowseComposite().getCenter()
.getTabla();
listaComposite .getBrowseComposite().ge tCenter().getGrupoTabla()
.setText( "Lista de Clientes" );
tabla.getColumn(0).setText( "Identificador" );
tabla.getColumn(0).setWidth(25);
tabla.getColumn(1).setText( "Cif" );

tabla.getColumn(1).setWidth(65);

TableColumn column;

column= new
TableColumn( lista Composite .getBrowseComposite().getCenter().getTabla(), 0, 2)
column.setText( "Nombre" );

tabla.getColumn(2).setWidth(500);
i f ( esSeleccion .booleanValue()) {
listaComposite .getBrowseComposite().getCenter().getAmb1()
.setVisible( fal se);

En el codig anterior, se modifican los textos de las cabscesa cambian Ic
anchos de columna y se aflade una tercera colnombre Ademas por ultimo <
ocultan los botones de afiadir/modificar/borrar @ocde que se quiera como compc
de seleccion.

8.2.Creacitn de un informe (Reporting)

Hasta ahora se ha mostrado la forma en que se rpuedstrar los datos de
aplicacion para su mantenimiento de forma cémodagpde del usuario. Por Gltimo
va a mostrar como recoger esos datos y mostraglasidnodo maatractivo mediante
informes en los que se pueden realizar agrupaciesesdisticas o afiadir graficas. El
mercado existen multitud de herramientas parazagaksta tarea como pueden
Crystal Reportso ActiveReport, aplicaciones de pago. En el ndonJava existe ur
libreria opensource muy extendida cuya finalidathearisma que las mencionadas,
la que se pueden lograr resultados excelentes a®erm gratuitaJasper Reports trabe
con ficheros XML siguiendo determinado esquema dgfenen € aspecto y datos d
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reporte, @ra facilitar el trabajo con esta librey evitar tener que conocer el etiquetac
la estructura XML de Jaspese puede hacer uso de la herramienta graReport que
permite trabajar con informes de manera sencivisual.

8.2.1 Creacioén de un informe
8.2.1.11 Informe base vacit

Una vez instalado iReport en la maquina, se arrnaplicacion de modo que
presenta al usuario una ventana similar a la questraula figura (depende de la vers
descargadeaen este documento :):

Archivo Editar Vista Format Preview Ventana Herramientas Ayuda
- iy

i Welcome Window x|

OJASFERSOFT Welcome to iReport

B =

& Nuevaractura Follow these three steps to create your first report

Step 1: Create a database Step 2: Create  new report, Step 3: Press the Preview
connection or setup a data Click on the icon to run the button (in the designer
source. Click on the icon to report wizard, window tab) to run and

run the comnection setup preview your report.
wizard,
" [ B -1 4477, 7 €
£
£ vk 5
JJASPEHO” @ JasperForge.org
“iReport Home Page
. “iReport forum
JasDerReDOrtS SiReport bua tracker bl

: Report Problems Window ¥ x|‘iReport output

Desaription Object

Figura 48 - Pantalla entrada iReport

En las dultimas versiones de IReport, se ofrecen sedae de informe
predisefiados de manera que Unicamente se ha dgucanfel origen de datos para
reporte y el disefio visual ya ve definido en la plantilla. A continuacion se muz
como crear un informe desde cero, es decir desal@agina en blanco. Para ello, se f
uso del ejemplo empleado a lo largo de todo el mhecuo, la aplicacion de facturacic
En este caso se crea factura que se podra visualizar para imprimir onbjara
exportar en Pdf.

En primer lugar, se selecciona en el menu la optArchivo>Nuevao”. Con ello
aparecera un asistente para la creacion de laguliés tipos de elementos. En este
se emplea la opciomepor y tras seleccionarla la opciérBlank A4”. Una vez
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seleccionada se pulsa sobre el boilOpen this templateabriendoel asistente mostrac
en la figura:

i g New &J“

Pasos Name and location

1. Selecdonar Plantilla
2. Name and location
3. Finish

Report name: |Factura

Location; |C:\Users\David Browse

File: |C:\Users\David\Factura. jrxml

| < Atras | | Siguiente > | Termina | Cancelar Ayuda

Figura 49 - Factura en blanco

En el nombre se ha de ioducir algo relacionado con el informe, en est®
DetalleFactura. Sobre la localizacién del fichexgaede dejar para mas tarde, y emg
la opcion de “guardar como” para cambiar la rutsto& ficheros se guardan dentro
propio proyecto, dentroedun paquete bajo la carpeta de recursos. En @ldegjemplc
bajo el source patlsric/main/resources y dentro del paquete creado para los fuente
los informes es.dalocar.facturamas.report. Tras introdwcir los datos necesarios
pulsa sobre el botérSiguiente” y en la pantalla de confirmacion sol“Terminar” , con
lo quese obtiene una situacion similar a la figura sigi

1y iReport 370

[ chart
© Blipse

[ tmage
i Barcocle = st
/ Line Tl Rectange
{7 Round Rectang! e e Static Text
] subreport [T] TextField
| =700 L

7 Curent date [£] Page number [#|Page X of Y

" | |{Ho Properties » x

Report Problems Window % x| iReport output

Desaiption Object

Como se observa en el informe en blanco, un inf@mdasper se divide, cor
en la mayoria de sistemas de reports, rias secciones.
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- Titulo (Title) > Su contenido parece Unicamente al inicio del inf
- Encabezado de pagin (PageHeaderp» Aparece al inicio de cada una de
paginas de las que conste el informe, es dedigrg 20 paginas se imprimi
20 veces.
- Encabezado de column (ColumnHeader)> Aparece al inicio de cac
columna en el documento genera
- Detalle (Detail) > El motor de Jasper genera una entrada en estésqr
cada registro o elemento que contenga el dataspaszalo al informe
- Pie de coimna (ColumnFooter)y> Aparece debajo de la seccion de det:
bajo cada columna. No se ajusta al contenido, sgi@m& siempre con
altura fija quese le indic en la configuracion.
- Pie de pagini (PageFooterAparece en la parte inferior de cada pa
generada en el informe. No se ajusta al conte
- Otros
o Ultima pagina (LastPage)
0 Resumer > Aparece al final del document8e puede forzea que
empiece en una nueva pagina activarisSummaryNewPag.
Aungue no esté activo, si no cabe la seccion al del documento
empezara en una nueva pac
o Sin datos = Seccién que se imprime cuando no existen dalt
mostrar en la seccion de dete

8.2.1.12 Importacidon de campos al informe

Existen varios modos de pasar los datos al infofneacion de un servicio pi
que se consulte, pasar una SQL al informe paralgueelva directamente desde bas:
datos los registros, pasar un listado de objetog@ime y algunos otros mé

Para la metodologia escogida, la manera mas comedzasar estos datos
mediante elso de colecciones de objetos que se pasan amiefdra primera tarea
conseguir trabajar de manera grafica con los dtrihde estos objetos y emplearlos cc
campos de texto para el inforn

Para la importacion de campos al informe, prevideer ha de configurar u
classpath de manera que apunte al directorio donde se emamenbs ficheros
compilados de la aplicacion. Para ello se ha dedrda pestafiClasspatl en el dialogo
que se muestra tras seleccionar la opcion de I*Herramientas>Opdones”.
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fa Report 37.0
Archivo Editar Vista Format Preview Ventana Herramientas Ayuda

cccccc

aaaaaaaa

]

T = ] A [ Cancae_|

[Esoids meportoupst

Figura 50 - Configuracion del Classpath en IReport

En el didlogo se selecciona la opcién“Afiadir Carpeta”, y se busca la carpe
target/classedle la aplicacion

Una vez configurado el classpath, el siguiente ga importar los atributos d
los beans necesarios para el informe. En el casmadactura, se muestran los datos
cliente, como el nombre, direccién y cif y datosgios de la factura como impor
namero y fecha entre otros. Por ello se necesipartar al informe los beans Factur:
Cliente de la l6gica de negoc

Para importar los campos, se debe hacer del diajogose muestra al puls

sobre el icono de consulta de inforr| S , que se encuentra sobre la barra
herramientas que esta justamesobre le informe. Tras pulsar sobre el icono se &
ventana de consulta de informe donde se selecdmpastafiaJavaBean Datasourc”.
En el campdClassNamese introduce el nombre completo de la clase a itapan est:
caso Factura. Si el clasth ha sido correctamente configurado en la secanberior, al
pulsar sobre el botérRead Attributes”, aparecen automaticamente todos los atrib
de la clase.

Se selecciona todos aquellos que se desea queaparrmacion en el inforrr

y se pulsasobre el boton “Add selected fields”. El resultagkra parecido al que
muestra en la figura a continuaci
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Informatica

- e - - ., — - . ‘ . - - B

G L o

m" REP qey = - - - [ . ; =
Report query | JavaBean Datasource | DataSource Provider | £5V Datasource | Excel Datasource

Class name

|es.dalomr.soﬂware.beans.Factha 1

% dass (java.lang.Class)
cliente (es.dalocar.software.beans. Cliente)

B

2.

FPRErSD

3. [ Addselectedfield(s) | [ Clear ficldsist |

Field name Field type Description

» [(F]

H:e:e::nession... Sort options... 4. oK Cancel

—

Figura 51 — Pasos a realizar para importar campos al infone

Tras cerrar el dialogo en la estructura de campbinforme aparecen todos |
campos importados.

: Report Inspector 41 x || Welcome Window x l@ DetalleFactura.jr:
@‘ report name | | Designer XML Preview |@ Q
! Styles 0 i 2
'%_EParameters Y N FN R NS S T
oB :

g; cliente ] Consuelo Camasco horaleda

7 MIF - B218588-X
~Ep cobrada ] Isla Cabrera n® 54 pta 1
g; fecha 4 43028 \aleneia
= Teléfono: GTEITO148

& fechacobro 1

&« :

& importefactra 3 NOMERO FACTURA: | FECHA

& of B

& lineaFacturas ] FF{id.numero} + "/ + FFife

& modopago ]

& diente.provinda D_:

Figura 52 - Resultado de la importacion de campos

Especial atencibn merecen los campos “agreg. Se ha déener en cuenta qt
se puede acceder@ualquier atributo de la clasee disponga de un métoget, sea del

tipo que sea, lo cual permite tener acceso a &bshde otras clases referenciadas pu
clase con la que se estabajando actualment

Ejemplo:

public class Factura{
privat e Facturald id ;
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pri vat e Cliente cliente ;...

}

public class Facturald {
private Integer numero;
private Integer anyo;

public class Cliente {
private String nombre;
private String direccion ;

El modode importar los campos que se han descrito es imihasal que se |
empleado con los atributos simples. En este ca$ace doble clic sobreid” para que
muestre los atributos simples de los que se comporse seleccionan para
importacion.

es.dalocar.software.beans.Factura Read attributes

& dass (java.lang.Class)

diente (es.dalocar.software. beans. Clients)
& cobrada (java.lang.Boolean)

fecha (java.util.Date)

fechacobro (java.uti.Date)

id (es.dalocar. software beans.Facturald)

[ Add selected field(s) ][ Clear fields list

Field name Field type Description
lanyo java.lang.Integer id.anyo

Figura 53 - Agregar un campo anidado al informe

8.2.1.13 Anadir elementos de disefio al inform

Elementos dindmico

Para afadir elementos de tipo dinamico (varialfasgametros y campos) ba
con arrastrarlos a la ventana de disefio del fomou

Para afiadir campos al formulario basta con aaradésde lventana de campt
hacia el lugar donde queremos que aparezca el ci
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: Report Inspector
E report name
|£| Styles
%_E Parameters
EI§> Fields

S
—E&p fechacobro
-

& importefactura
§> irpf

=

» lineaFacturas

Figura 54 - Agregar elementos dindmicos al informe

Elementos estaticc

Se entiend@or elementos estaticos, aquellos que son indeprtedi de los datc
de la aplicacion y que no cambiaran en el informeenténtos tales como etiquet
lineas de separacion, rectangulos para marcos,Rdca ellose seleccior el icono de
alguno de los elementos estaticos epaletade herramientas de iReport y despse
seleccionda localizacion quse desea en el informe para el elemento.

- Paleta * x
"' - Report Elements i
- {—{ Break [ chart
t |L_| Crosstab 4t Ellipse

ﬂ Frame |£| Image

il Barcode i= List

S Line ] Rectangle

7] Round Rectangle kel Static Text

[~ subreport |'T | Text Field

Figura 55 - Paleta de herramientas de iReport

8.2.1.14  Crear agrupacione:

Como ya se explica en el inicio del presente chpilLos informes en
JasperReports se dikdn en una serie de bandas, porciones horizomtal&spagina qu
se imprimen y modifican en altura dependiendo depsapiedades y de su conten

Ademés de las secciones comentadas se p afiadir dos mas mediante
creacion de agrupaciones groupHeadery el groupFooter.
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Un grupo es una forma flexible de organizar la rimfacion en un informe
Consiste en una secuencia de registros con algmman, como el valor de un ciel
campo.

Las agrupaciones se definen a través de una edpredasperevalla esa
expresion y en el momento que la expresion carmbé@a un nuevo grup

Creacion de un nuevo grup

Para crear un nuevo grupse hace clic derecho sobre el informe en la
“Report Inspector”. Tras pulsar sobre la opcion aparece un ate en el que solicita «
campo de los disponibles por el que se desea agyuglanombre que se desea par.
grupo. Se ha de tener en cuenta que se puedertam&ss agrupaciones como de can
dispone el informe, por ello dar un nombre desmopies importante a la hora ¢
identificar en elisefiador las agrupacion:

: Report Inspector 4 = Ié.lFact_lraRep
E report name - 1
[ Styles Page format...
+'%§ Paramet Remove Report Margins
—-& Fields
¢ LB dien Compile Report

Propiedades

Edit Query

Add Report Group
Figura 56 - Creacion de un nuevo grupo en iReport

Al seleccionar la cabecera de grupo en la vistairgglector de informes, en
ventana de propiedades cece lo siguiente:

. Grupo Group Header 1 - Properties [IL 4
—|Band properties

Band height 50

Print When Expression D
Splt Type [<Default> =
Spltalowed

= Group properties

Hame Grupo D
Group Expression cF{diente} [:J
Start on a new page |:|

Start on a new column |:|
falso
[l

Reset page number

Reprint header |:|

Min Height To Start New Pz 0

Footer Position [Mormal =
Keep Together |:|

Algunas de las propiedades a destacar son lagsigs
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- Start on a new columr: Fuerza una ruptura de pagina al inicio de cadam
grupo.

- Start on a new pag: Fuerza una ruptura de péagina al final del gr

- Reset page numbe: Inicializa la variable numero de péaginas al inicio dia
grupo.

- Reprint header: Si el contenido del grupo queda en dos 0 mas ps

diferentes, se imprimird de nuevo el encabezadméda una de elle

- Min height to start new page Si es distinto de 0, Jaspampieze a imprimir

en una nueva pagina si el espacio inferior es manespecificad:

- Band Height (Cabecera y pie):Tamafo de las bandas de cabecera"

8.2.1.15 Paso de parametro

Los parametros son valores que usualmente se pasamforme desde ¢
programa que crea el informe y se pueden usar para guamportamiento del inforrr
0 bien para pasar informacién adicional al inforooeno el titulo del informe o ur
imagen.

Creacidn de un nuevo parametr

Para crear un nuevo parameise va a la vista da estructura del documentc
se haceclic derecho sobreParametersy Add Parameter.Por defecto se crea |
parametro con nombigarameter.. Se selecciona este parametro y se cambia su nc
y tipo en la ventana de propiedades a la derecheadntana e disefio

: parameterl - Properties I =
—|Propiedades

Mame parameter 1 ()
Parameter Class java.lang.5tring D
Useosopomt B
Default Walue Expresslun D
Description D
Properties Mo properties zet D

Paso de parametro

Cuando se creain nuevo informese debeproporcionar tanto un Mapa
parametros como una coleccion con los beans aana&strel informe. Como clave p:
el parametro se ugh nombre proporcionado en el asistente Report.Se introduce uno
por cada uno de los parametros se vaya a emplear en el informe.
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Map map = new HashMap();
map.put( “"parameterl” , paraml);
map.put( "parameterl" , param2);

8.2.1.16 Mostrar el informe

En el proyectade ejempl, se han implementado las drelases basicas qise
necesitarpara crear y representar los infori. Estas clases se encuentran bajo el pau
es.dalocar.facturamas.repo:

Report.java: Interfaz a implementar por todos los informes deglicacion

ReportBase.java Implementaciérbasica de la interfaz y clase a la que se de
extender con cada uno de los informes se creanpara afiadir la informacién «
nombres de parametros y del fich.jasper del report compilado a mostr

Reporter.java: Provee el métodview, que aceptaomo parametro un Repori
se encargara de abrir dasperViewe para mostrarlo.

Ademés de estas tres clases, se crea una nueeapdasadefichero jasper
creado. A esta clase se le afiade atributos estdtifioales para indicar el nombre «
ficherocompilado con el informe y otros tantos como patéwsse requiere el informe.

A continuacién se muestra un fragmento de la des&da para mostrar el dete
de una factura en la aplicacion ejem

public cl ass FacturaDetailReport ext ends ReportBase {

[** Parametro resultado de la peticién: ADMITIDO/DE NEGADO */
public static final String PARAM RESULTADO= "PARAM_RESULTADC;

/** Nombre de archivo del informe */
private static final String FI LENAMVE = "FacturaReport.jasper" ;

El altimo requisitcpara visualizar el informe es rellenar la colecadérbeans vy ¢
mapa de parametros y tras ello, llamar a la (Reporterpara que muestre el inforrr

El ejemplo implementado para esta accion se pueden@ar en la clas
EditFacturaCompositedel ejemplo bajo el métodaoPrint(). En ceso de no necesitar
parametros, Unicamente se pasa un mapa \

8.2.1.17 Informes avanzados (Subreports

El uso de subreporpermite mostr colecciones que se relacionan con el |
principal que estd manejando el informin ejemplo muy claro aparece en el detalle
una factura, donde cada una de sus lineas forrtegeun coleccion

public class Factura inplenments java.io.Serializable {
I....
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| private List lineaFacturas = newArrayList (); |

En primer lugarse afladun canpo al informe, del mismo modo gse hace con
los tipos simples (Consultal inicio de este capituloEste campo scorresponde con la
coleccion de beans qge dese mostrar en el subreport.

Para crear un nuevo subinforme dentro del repantcipal, se debe hacer clic

sobre el icono de lpalet: de herramientas de subinforn L-|subreport a5 esto se
puede crear en @forme un nuevo subreport del mismo modo que sarcel resto d

componentes, pinchando y arrastrando sobre el trgpama definir el tamafo c

elemento.

Una vez creado el recuadro del subrepapareceel asistente de creacién
subreports. En la primera pantase eligda opcién “Crear un nuevo inform:

-
# Subreport wizard [ﬂh,l

Pasos Subreport (1 of 7)

Subreport
Layout

Query

Fields

Group by...
Subreport exp
Connection exp

RGN RN X

{1 Use an existing report

Browse

(71 Just create the subreport element

Siguiente > ] Termina | Cancelar |

En la siguiente pantalla se pide un disefio o plargara el nuevo informe, ¢
creard un informe en blanco al igual que se crea @ardorme padreCémodatasource
Unicamente se permite en este modelo, uno en bi&ecpulsa en siguiente hasta lleg
la pantalla del asistente donde se solicita un merpara el subreport y que hero se
genera. Aqui ademas se selecciona que se deseataieatatica para el ficher:

El siguiente paso es configurar el subreport. $eceena y se modifin sus
propiedades en la vista Properties la Lo siguiente que haremos sera hacer clrecho
con el ratdn sobre el subreport y elegir propiedz

A continuacion se detallan las propiedades panaf@me de ejemplo, el detal
de una factura.

Parametro Valor

Subrepor $P{SUBREPORT_DIR} + "LineaFacturaSubReport.jas
Expression

Connetion type | Use a datasource expres:

Datasourct new
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| Expressio | net.sf.jasperreports.engine.data.JRBeanCollectiafdairce$F{lineaFacturas)) |

Ahora se puedesditar el subreport como si se tratara de un repormal
haciendo doble clic sobre él. Parsualizar el informe creadee hace clic derecho sot
el informe en el disefiador y se selecciona la opopenReport

81



|
%)

> UNIVERSIDAD - ]
8 POLITECNICA Implantacion de Metodologia de desarrt

DE VALENCIA en departamento informatico

Capitulo 9. Empaqgquetado y despliegu

Finalizado el desarrollo y llegado a una versiGalde de la aplicacién hay q
distribuirla. Una aplicadn seriano se ejecuta desde el entorno de desarrollo
necesario crear paquetes de manera que se pued@aikaente por parte del usua
final sin requerir de un desarrollador para sualasion.

Cada vez que se crea una nueva version de laacion esta debe s
empaquetada y distribuida a los usuarios de mo@oeguconveniente el hacer uso
herramientas que faciliten esta tai

Las personas que provienen del mundo visual ba&stan acostumbras a que
compilar su aplicacion se geneun ejecutable para el sistema operativo Windowselt
caso de lenguajes como java no es posible creantajges para windows de man
directa, se ha de acudir a envoltorios 0 wrappeessg encargan de crear un ejecut
que internamente lanza la icacidn a ejecucion sobre la maquina virti

Existen varias herramientas para facilitar estaataa continuaciéon se comen
algunas de ellas.

9.1.JSmooth

JSmooth es un envoltorio para ejecutables Javg). ($® encarga de cre
ejecutables nativos de \dows (.exe) para aplicaciones Java. Evita probleemagl
desarrollo java y lo hace mas amigable. JSmootbapsz de detectar una maqu
virtual Java por simismo, en caso de no existir, el wrapper pueder @jastalal
automaticamente una maquina val apropiada o simplemente mostrar un mense
redirigir al usuario al sitio wel

Provee una serie de envoltorios para las aplicasidava, cada uno de ellos
Su propio comportamient

|ZPack

IZPack es una solucion para empaquetado, distdhugi despliegue de
aplicaciones. Permite generar un Unico instaladoa multiples plataformas, ofrecien
una alternativa a soluciones nativas que son d8ecpara una unica plataforn

El Unico requisito para su uso es disponer de uaguima virtual orriendo sobre
el sistema.

Launch4J

Launch4j es una herramienta multiplataforma paneoleer aplicaciones jav
distribuidas como jars en ejecutables nativos daeddivs. El ejecutable puede
configurado para buscar una version concreta deaJ&ar un empaquetada, ademas
configurar opciones como el tamafio de heap maxirmiceal. Provee otras opcion
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como cambio de icono de la aplicacion, nombre degso personalizado o llevar a
pagina de descarga de Java en caso de no enagrdraersion propiada de la JR

Para el proyecto que se viene desarrollando enexdtaa, se elige JSmooth [
su facil integracion con Ant y Maven. A continuatige detallan los pasos que se si¢
para conseguir empaquetar y generar el ejecutalkee aplicacin.

9.2.Instalacion de JSmoot

El primer paso es realizar la descarga de la hégraendesde la pagina web
los desarrolladoré§ Existen varios archivos disponibles y se escolgénstalador
ejecutable para la Ultima version (jsmexxx-.exe).

La instalzion es muy sencilla y no se va a detallar los passeguir, Unicamen
se ha de aceptar la licencia (de tipo GNU) y padeavés del asisnter

Uso de JSmooth

JSmooth permite guardar la configuracion en unefight.jsmooth con format
xml. Este ficlero de configuracién es el que se incluye en gjgutn. En caso de ten
un fichero de jsmooth ya disponible en otras api@ees se puede hacer uso de
cambiar la configuracion desde el editor de XMLEdtipse. En este caso se va a gen
uno nue&o para la aplicacion de ejemplo a través de laahgenta grafica. Este fiche
puede ser usado posteriormente como

En la pestafia Skeleton, se selecciona el tipo geetto que se desea par
aplicacion, normalmente son aplicaciones de esio, por lo que se deja seleccionad:
opcionWindowed Wrapper. Se puede cambiar el mensajenostrar al usuario en ce
de que no tenga instalada una maquina virtual eqsipo

1 http://jsmooth.sourceforge.net/download.ph
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System  Projsct  Help

ODcEE @B &

Executable Sektings
welcoms
Exccutable Binary {2 |expreforma.exe
Skeloton et Ton (D o€
(noimage)
Executable Current:Directory ()
[ Sets the executable folder a5 current drectory of the applcation. (D)

Application
M Selection

JvM Canfigur,

En la pestafigExecutable, se encuentramas opciones referentes al fico
generado: nombre, icono y directorio de la apli@acComo iconose emple favicon.ico
gue se encuentran el mismo directorio doncva a parar el fichero de configuraci
resultante.

Application Settings:

Main class (D les.walencia.expreforma st MenuPrincipal Compasite

Application Arguments (2

Embbeded jor settings

] Use an embedded jar
Enbedded jar (2

Classpath

VM Selection ®

Ed

@

En la pestafdpplication se debanodificar la Main Class, e indir la clase que
contiene el punto de entrada a la aplicacion. Epleacion quese sigu como ejemplo
esMenuPrincipalComposite contenida en el paquetsdalocar.software.swt. Se ha de
rellenar el campo incluyendo el nombre de paqt

Con estos parartros de configuracion es suficiente para generdickéro de
configuracion.

Se eligela opcionSavey se le danombre al fichero con extension xml. En €

casofacturamas.jsmooth.xml.
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Guardar en; | i MiPC P EE

e SISTEMA (C2)
{ 23 g} Mis carpetas para romparti

Documentos |2k Linidad DVD/CD-RY (D:)
recientes e DATOS (1)

@

Escritario

Mis
documentos

-
58
Mi PC

‘.-
,3 Wombre de archivo: | expreforma,jsmaoth,sml Guardar
Mis sitios de

red #rchivos de tipn: Todas los archivos Cancelar

Este archivo debe ser copiado al directoriosrc/main/exe del proyecto.
Posteriormente se deb@adir al archivo las entradas correspondientetagspath de |
aplicacion.

<classPath >facturamas -0.l.jar </ classPath > |

Se pueddacer que se muestre una consola de debug daratcl a la entrada
Debug. Esta opcion es reccndable a la hora de depurar problemas con el areade |l
aplicacion a partir del ejecutak

<key >Debug</ key >
<value >0</value >

9.3. Generacion del ejecutable ccAnt

Apache Ant es una herramienta empleada normalneentase de compilacion
construccion (bild). Es parecido a la herramienta make, usadaCgero sin depend:
del sistema operativo. No depende de érdenes dlessine® que se basa en archivos
configuracion XML y clases Java para realizar iésreintes tarea:

Para trabajar con Ant, chade descargar la herramienta depagina de apache
correspondienté. Una vez descargase descomprimelos ficheros en un directorio d
sistema, y se incluyeen el path la ruta hacia el directorio bin de Abbon ello yase
puedetrabajar desde la lia de comandos.

Simplemente sdeb¢ de ejecutar la tareant, con el target del ficherbuild.xml
gue queramos ejecutar.

Ejemplo de ficherdouild.xml.
<?xml version="1.0" encoding="1SO -8859-1" 7>
<project name= "Ejemplo" default= "compile" >

12 http://ant.apache.orc

85



UNIVERSIDAD ” ] "V etsinf
) POLITECNICA Implantacion de Metodologia de desarrt v

' DE VALENCIA en departamento informatico

<target name= “clean"  description= "borrar archivos temporales" >
<delete dir= “classes" />
<delete file= "paquete.jar" />
</target>
<target name= “compile”
description= "compilar el codigo java a un archivo class" >
<mkdir dir= “classes" />
<javac srcdir= "." destdir= “"classes" />
</target>
<target name= “jar"  depends= "compile"
description= “crear un archivo Jar para la aplicacion" >
<jar destfile=  "paquete.jar" >
<fileset dir= "classes" includes= "**/*.class" />
<manifest>
<attribute name= "Main-Class" value= "Principal" />
</manifest>
<ljar>
</target>
</project>

Resultado de la ejecucion de la orant jar y ant clean.

A\ WINDOWS system32\cmd.exe

:\Tutofint>ant jar
Buildfile: build.xml

ompile:
[mkdir] Created dir: C:\TutofAnt>classes
[javac] Compiling 1 source file to C:“\TutoAnt:classes

[jar] Building jar: C:sTutofnt\paguete.jar
BUILD SUGCESSFUL

otal time: B seconds
\TutoAnt>ant clean
Buildfile: build.xml

lean:
[delete] Deleting directory C::\TutoAntwclasses
[delete]l Deleting: C::\TutoAntspaguete.jar

BUILD SUCCESSFUL
otal time: B seconds
NTutoAnt >

Mediante el uso de los plugins de Mavse consiguentegrar Ant con Mave
evitando la instalacion A.

El primer pascescrear un ficherobuild.xml y definir una nueva etiqueta q
provea a ant la informacion necesaria para creea tdejsmooth. Ademasse emplea un
fichero deproperties donce indicarleel directorio donde se encuentra la libreria jsim
para ant, donde se encuentra los skeletons de flspr@amombre del ejecutable a gene
y el fichero de configuracion de jsmooth para lacapion.

<property file=  "custom.properties" />

<l--  JSmooth task definition -->
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<taskdef name= "jsmoothgen”
¢ lassname= "net.charabia.jsmoothgen.ant.JSmoothGen"
classpath= "${jsmooth.ant.jar}" />

Ficherocustom.properties.

jsmooth.skeletons.dir= C. /Program  Files/JSmooth 0.9.9- 7/skeletons
jsmooth.ant.jar= C. /Program  Files/JSmooth 0.9.9- 7/lib/jsmoothgen -ant.jar
jsmooth.metadata.file= facturamas.jsmooth.xml

jsmooth.exe.file= facturamas.exe

En el ficherobuild.xml se aflade dbrget.exeque el encargado de gene el

ejecutable.
<!-- == - —————
target: exe
e e e e e e e e e e e — — -—>>
<target name= ‘"exe" >
<jsmoothgen  project= "${jsmooth.metadata.file}"
skeletonroot= "${jsmooth.skeletons.dir}" verb ose="true" />
<move file=  "${jsmooth.exe.file}" todir= "../..[../target" />
</target>

9.4.Integracion JSmooth, Ant y Maver

Como seha comentac, es posible integrar tareas Aat, dentro del fichero d
configuracion deMaven Para ello shace uso deok plugins de Maver

En este casge usa eplugin maven-antrun-plugin. Se incluyel las siguientes
lineas en el ficherpom.xml. Con estas lineas se le indicéMaven que durante la fas
de empaquetado deberéd ejecutarse el plugin. Adese le indice que el fichero
build.xml est&en el directoricsrc/main/exey debe ejecutar el targexe.

<l--  Creacion del archivo exe -->
<plugin>
<artifactld>maven- antrun -plugin</artifactld>

<executions>
<execution>

<phase>package </phase>
<configuratio n>
<tasks>
<ant dir= "src/main/exe" inheritRefs= "true" >
<target name="exe" />
</ant>
</tasks>
</configuration>
<goals>
<goal>run </goal>
</goals>
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</execution>
</executions>
</plugin>

Con ello conseguiremos que en el directtarget, tras ejecutar el gopackage
se creeel ejecutable de la aplicaci¢El siguiente paso es crear un zip con la aplicagi
el ejecutable generado para distribu
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9.5. Empaquetado ¢ la Aplicacion

9.5.1 Creacién del jar de la aplicaciéon

La creacion deljar se realiza mediante la ejecucion del goal de Mipackage
y las acciones a ejecutse defineren el fichergpom.xml en la seccion correspondiel
al maven-jar-plugin. Se puede ver continuacion un ejemplo correspondiente
aplicacionseguida como ejemplo a lo largo del proy:

<plugin >
< artifactld >maven- jar -plugin </ artifactld >
<configuration >
<archive >
<manifestEntries >
<Class-Path >classes/ </ Class-Path >

</ manifestEntries >
<manifest >

<mainClass >es.dalocar.facturamas.swt.MainComposite

<addClasspath
<classpathPrefix

>true </ addClasspath >
>lib/ </ classpathPrefix >

</ mainClass >

</ manifest >
</ archive >
</ configuration
</ plugin >

>

Clave

Valor

manifestEntries

Listade pares clave/valor que se deben afiadir en efent

Manifest Configuracion para el ficherManifest.mf que sera contenido en
directoric META-INF del jar.

mainClass Clase que contiene el punto de entrada a la ajit.

addClasspath | Indica si sedebe generar una entrada paralasspatl o no. El valor|
por defecto es false, asi que deberemos especdiqaicitamente
true.

classpathPrefix | Texto a afiadir delante de todas las entradaclasspatl, en este casp

“lib/” puesto que las dependencide la aplicacién iran a parar
directorio lib
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9.5.2 Creacion del zip con la aplicacio

El zip de la aplicacion se genera durante la ejéoudel goalassembly En el
fichero pom.xml se puedeencontrar la seccion correspondiente al plumaven-
assembly-plugin

<plugin >
<groupld >org.apache.maven.plugins </ groupld >
<artifactld >maven-assembly-plugin </ artifactld >
<configuration >
<descriptorSourceDirectory >
src/main/assembly
</ descriptorSourceDirectory >
</ configuration >
</plugin>
descriptorSourceDireciory Directorio en el que buscar ficheros de descrip

para el empaquetado.

Como se puede observar erpom.xml, se ha especificado como directorio [
los descriptores el directorisrc/main/assemblyes en este directorio donse deben
situar losficheros xml de configuracid

Como ejemplase puede tom el ficherobin.xml contenido bajo ese directorio
la aplicacion de ejemplo.

| <id >bin </ id > |

Con el tagd le indicamos a maven el tipo nombre que dara algtagesultante
qgue sera de la formatifactld -version-id.xxx. xxx representa la extension del arch
resultante y dependera del formato elegido endei&@e formats. Elestecaso se emplea
formato zip, aunque se ofrecen otros para platasriomux como tar, gz, bz, €

<formats >

<format >zip </ format >

</ formats >

En la secciorfileSets se le indica mediante entradfiieSet los directorios y
ficheros aincluir en el paqueteA continuacion se explica cada unalas contenidas en
bin.xml.
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<fileSet >
<directory  >src/main/config/prod </ directory >

<outputDirectory >classes </ outputDirectory >
<includes >
<include >**** </include >
</ includes >
</ fileSet >

En la entrada anteri, se le indica que se quiegee el contenido del director
src/main/config/prod, sea incluido en eclassesdel zip resultante. En la secci
includes se puederstablecer filtros de los ficheros a incluir dekdtorio en cuestior
En el ejemplo s incluyetodos los ficheros y directois bajoprod.

<fileSet >
<directory  >target </ directory >
<outputDirectory ></ outputDirectory >
<includes >
<include >FacturaMAS.jar </include >
<include >*.exe </include >
<include >classes </ include >
</ includes >

</ fileSet >

Con el fragmento de codigo anterior se le in a Mavenque se quiere que el
contenido del directorio tget del proyecto vaya a parar al directorio libtdemel zip
resultante yse estableceun filtro de la formaFacturaMAS.jar para indicar que
anicamente se quiergentro del zip el jar que se habra ¢rado durante la fase «
package

<fileSet >
<includes >
<include >*dll </include >
</ includes >
</ fileSet >

Esta entrad@ncluye las dll en el raiz del proyecto al zip de la amiéa. Este
entrada es necesaria para adjuntar las libreriag/it

<dependencySets >
<dependencySet >
<outputDirectory >lib </ outputDirectory >
<unpack >false </ unpack >
<scope >runtime </ scope >
</ dependencySet >
</ dependencySets >

Con este tage le indic que se quierguardar las dependecias en el directoric
dentro del paquete y que se quieren como jar sin desempaquetar.

Se recomienda echar un vistaos ficherogpom.xmly bin.xml del cédigo anexo
y tratar de comprender lentrafias de estos.

Tras ejecutar el goal de Mavepackage,se obtiene un fichero zip listo pe
descomprimir con la aplicacion preparada pargecucion.
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Capitulo 10. Conclusiones y consegj(

A lo largo de este documento se han dado las pidaslde cOmo construir u
aplicacion apoyandose en muchas herramientas.cBdeauna de ellas, simplemente
ha dado una pincelada y una breve introduccién assuLleva tiempo llegar a tent
control sobre todas las herramientas y no siempreosiseguira dominar todos |
aspectos de ellas, sobretodo de Maven. Con el tiggnpaciencia, se puede acele
todas las fases del desarrollo de una manera gasinencialapoyandose en est
herramientas.

Durante este proyecto se ha realizado mucho hi@cepila parte practica
aungque ya se ha comentado durante el proyecto esremaynendable apoyarse en
codigo anexo, puesto que durante todo el documsatoecurre cejemplos que se
encuentran completos en el codigo fuente y que twnto cdodigo y documento
puede facilitar enormemente la comprension tanittesdéo como del codig

El siguiente paso, es convertirse en todo un progdar Java, jsuer
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