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RESUMEN:

El proyecto muestra un inicio a la creacion de personajes. Una
introduccion motivadora nos dard las herramientas para empeazar,
sobretodo en términos de investigacidon para que, mediante la creacion
de los personajes de la serie Elementos veamos cdmo llevar a cabo
nuestras ideas y poder plasmarlas. El contenido principal serda una
sucesién de ilustraciones de éstos personajes acompafiados de
informacién que nos mostrara su historia y personalidad (en la primera
parte encontraremos sus fichas con toda clase de detalles de cada unoy
el argumento que les engloba en una misma problematica, la historia de
Los Elementos).

Al final del libro encontraremos propuestas didacticas a modo de juego
para que el lector se anime a probar diferentes formas de crear
personajes e incentive su creatividad.

SUMMARY:

The project shows a start to the creation of characters. A motivating
introduction will give us the tools to start, especially in terms of research
so that, through the creation of the characters in the Elements series,
we can see how to carry out our ideas and be able to translate them.
The main content will be a succession of illustrations of these characters
accompanied by information that will show their history and personality
(in the first part we will find their cards with all kinds of details of each
one and the argument that encompasses them in the same problem, the
story of The Elements).

At the end of the book we will find didactic proposals as a game so that
the reader is encouraged to try different ways of creating characters and
encourage their creativity.
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PALABRAS CLAVES:

Personajes originales

Perfiles (fichas de personajes)
Disefio de personajes e historia
Arte conceptual

Libro de arte
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1. INTRODUCCION

No existe una sola forma de dibujar ni ilustrar. Pero si unas bases
fundamentales que todo artista debe conocer y asi ser capaz de analizar
la estructura de cada figura en su contexto, movimiento, perspectiva
(fruto de la percepcion visual) y obtener la capacidad de no sélo plasmar
el mundo que nos rodea, sino crear partiendo de cero. También el uso
de recursos como las texturas, la destreza de diferentes técnicas, el
dominio del claroscuro y el volumen nos brindaran un amplio abanico de
posibilidades para pasar a papel todo lo que nos inquiete.

Un artista nunca deja de innovar. De éste modo, su capacidad de
experimentar (distorsionar las formas para que den una sensacién u
otra, probar toda clase de soportes, procedimientos artisticos,
materiales, estilos...) es fundamental para un crecimiento tanto personal
como profesional.

El libro Creacion de personajes originales: serie Elementos muestra el
estudio, disefio y creacién de una agrupacidon que reune cuatro
personajes denominados Elementos. Trata de un libro de arte didactico
gue contarad todo el desarrollo de creacidon de éstos personajes y un
apartado final con ejercicios para el lector, mediante los cuales, podra
sumergirse en la creacion de personajes.

Al principio, se explicard de lo general a lo concreto: Las ideas iniciales,
cémo surgid el personificar a los Elementos en entes humanoides... La
busqueda de soluciones, y como resultado, el arte finalizado. Como
ultima seccidn, se encontrard un apartado didactico que propondra
diferentes ejercicios y juegos con el fin de fomentar la creatividad del
lector para crear personajes por si mismo.

Se llama 'serie' porque estd pensado para ser una coleccion de
personajes originales donde incluir otras agrupaciones como la serie
gemas, serie Igtb o serie body positive. Los Elementos de ésta serie se
conocen como Aira, Faia, Terra y Aqua.
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2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

Esta obra estd disefiada para que tanto la artista como el lector aprenda
a disfrutar del dibujo. De ésta forma, podemos plasmar cualquier
personaje que se nos ocurra sin ninguna atadura.

El objetivo principal: recuperar el placer por el dibujo, perder el miedo a
intentarlo y lanzarse a probar facilitando la iniciacién con las actividades
propuestas al final del libro.

Respecto a la metodologia, se basa en el calendario, proponiendo hacer
un personaje por mes. Cada personaje tiene su propia historia,
personalidad y disefio. Para lograrlo, se hace una investigacion previa,
una lista con adjetivos e ideas y luego buscamos referentes reales o de
otros artistas para empaparnos de informacién, ver como se han
resuelto y poder seleccionar y descartar las palabras de la lista. Con las
imagenes que finalmente Ilamen la atencidn, se crea un mood board,
gue es, un collage a lo grande, de todo aquello que hemos recopilado y
finalmente vayamos a utilizar en mayor o menos porcentaje para
construir nuestros propios personajes.

Una buena idea es apuntarse los artistas o palabras clave que hayamos
usado para localizar cada imagen. Asi, siempre podremos volver a
encontrarla y también obtener resultados similares.

Con 'imagen' se habla de cualquier material que nos sirva, ya sea desde
una tela hasta una fotografia. En éste proyecto se ha trabajado
fundamentalmente con material digital por tanto, los moodboards son
de imagenes tanto tomadas como recopiladas.

El apartado didactico estara formado por ejercicios pensados como las
propuestas de MerMay (ilustrar una sirena con un concepto diferente
por dia durante todo el mes de mayo, de ahi el nombre: mermaid/sirena
+ may/mayo). O el conocido Inktober (iniciativa similar, por Jake Parker,
gue trata de una ilustracion a lapiz o tinta por dia todo el mes de
octubre y compartirla por las redes (ink/tinta + october/octubre).
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Cronograma:

1.

Enero: Recopilacidn de personajes e historias, revision y seleccién.

La Serie Elementos estaba planteada desde hace afios, pero sdlo el
marco tedrico y el disefio del personaje Aira. De ésta forma se
recopilaron todos los dibujos y escritos para revisarlos y ver qué
ideas continuar y qué descartar para volver a disefiar mas adelante.

Febrero: Documentacién y redisefio. Propuestas de nuevos
personajes.

Una vez recopilado todos los antecedentes de la idea de la serie
Elementos, se busca informacidn adicional. En éste caso, sobre todo
de tribus autdctonas para destacar rasgos y ropas de mucha
diversidad.

Marzo: Definir las historias concluidas y seleccion de las fichas de
personajes a exponer.

En éstos tres primeros meses realizaremos los personajes haciendo
varias propuestas para cada uno. Estas creaciones serdn los
prototipos que mas tarde se valoraran y elegiran los disefios en los
que se basara el arte final.

Abril: Experimentar técnicas y realizar ilustraciones finales.
Elegir la técnica a usar y finiquitar las fichas de cada uno.
En éste punto se descartaron las técnicas tradicionales.

Mayo: Maquetacién para la entrega final (18-06/22-06)
Fecha de la defensa: 12 y 13/07
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Fig.1: Mizushima Kamon ataca a

un atacante con una pica, pagina 21
(1865-1866). Por Yoshitoshi ( Kinsei
kyogiden ) en Biografias de hombres
modernos.
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3. MARCO CONCEPTUAL

Como cualquier otro dibujante, ilustrador o persona gustosa del arte de
forma profesional o no, todos tenemos 'referentes'. Hay personas que
no son conscientes de ello pero si saben declarar qué cosas prefieren a
otras. En el caso profesional, no sélo disfrutamos de ése arte, sino que
forma parte de nuestra experiencia, de nuestras influencias mas
directas. Interiorizamos y aprendemos de todo aquello que nos rodea.

De éste forma podemos decir que un artista se consolida no sélo por sus
estudios, sus practicas y sus trabajos, sino todo lo que encuentra en su
vida, dia a dia. Por ése motivo, el marco conceptual que rodea ésta obra
es muy digital. El mundo actual estd conectado, a mayor o menor
medida, pero en ésta sociedad no encontrards a nadie que no use
cualquier aparato con acceso a Internet.

Desde el punto de vista de un estudiante de arte, se hablara primero de
los artistas clasicos mas estrechamente vinculados al camino que sigue
la Obra.

Las influencias principales mas cldsicas son tanto el grabado japonés, el
art nouveau de Alfons Mucha, la captura de momentos y el arte
decorativo de Gustav Klimt.

Respecto las mas actuales destacamos el cdmic japonés y americano,
los dibujos cartoon, el concept art y los estudios de animacién como el
renombrado Disney Pixar.

3.1 REFERENTES HISTORICOS

La estampa japonesa

En Japon, durante la era Kanei (1848-1854), comenzaron a llegar barcos
mercantes de fuera del pais pero no fue hasta la restauracién Meiji en
1868 que abrié completamente sus puertas. De ésta forma el resto del
mundo conocié sus técnicas de impresion, las laminas ukiyo-e, la
ceramica japonesa, tejidos, bronces, esmalte cloisoné, entre otras artes
que ganaron gran popularidad.

Al movimiento japonismo, la moda de coleccionar arte japonés, le llaméd
especialmente la atencién los ukiyo-e, las estampas japonesas
(grabados mediante xilografia , grabado en madera, que muestran
escenas de teatro, zonas de alterne o incluso imdgenes paisajisticas. En
su origen eran ilustraciones de historias de los propios comerciantes o
artistas pero terminaron por ser impresos de una sola pdgina ), con los
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artistas mas famosos Utamaro y Hokusai. Las estampas repercutieron
en ambitos de litografia, carteleria pero sobretodo, en pintura. Con sus
lineas curvas, superficies de patrones y fundamentalmente imagenes
planas, inspiraron al modernismo. Estos mismos patrones, formas y
bloques planos de color fueron precursores del art nouveau, con
ornamentacién 'exética’.

La conexion con dichas ldminas y la Obra presentada se puede
identificar con las culturas exdticas plasmadas, el estilo del cémic
japonés (que es el arte evolucionado y actual de las tradicionales
estampas ukiyo-e) y el integrar una historia en la Obra. No se
representan soélo personajes al azar, sino que siempre habrd una historia
que les respalde y represente.

S g MR

Fig. 2:Grabado japonés Mujer
soplando un molinillo para su
hijo por Kitagawa Utamaro.
Alfons Mucha y el art nouveau

El modernismo, conocido como art nouveau en paises como Bélgica ,
Francia y Espafa (tuvo su época de furor en la década de los 1920) se
caracteriza por la tendencia a la estilizacién, naturaleza y cuerpos
femeninos como tema principal, encontrar la figura destacablemente
sensual con lineas curvas y composicién asimétrica enmarcada por
ornamentacién que interacciona todo entre si. Las curvas no sélo en los
relieves, sino empleo inteligente de los cabellos de las mujeres, de los
drapeados de sus ropajes y de las formas orgdnicas de los elementos de
la naturaleza que envolvian la figura.

En éste ambito cabe destacar al maestro del cartelismo, Alfons Mucha,

Nia ) checoslovaco nacido en 1860. Gracias al conde Kart Khuen de Mikulov,

L'HONNEUR = pudo terminar sus estudios en la Academia de Bellas Artes de Mdunich.

- de ==
SARAH BERNEHARDT Anteriormente habia estudiado en Viena, en la Academia Julian y
ses admirafeurs eT ses amis . . . . . .

Colarossi. Al tiempo que iba trabajando como ilustrador para revistas y

carteles, también hacia murales.

Fig. 3:Cartel promocional de la
actriz Sarah Bernhardt, finales
del siglo XIX por Alfons Mucha. Lo que realmente llevé a Mucha al estrellato fue retratar a las grandes
artistas de los focos del momento: Sarah Bernhardt seguida de Leslie
Carter. Sus obras gustaron tanto que hasta el joyero parisino Georges
Fouquet quiso llevar las ornamentaciones de las ilustraciones a ser joyas
reales. El propio Mucha habia creado todo un nuevo estilo, el art
nouveau. Tanto fue su éxito que muchos quisieron imitarlo. Toda
aquella fama hizo que mucha gente le siguiera y quisiera de su arte o
hubiese estado influenciado por él, cosa que frustrd al artista y le hizo
alejarse de ése mundo. Los ornamentos de Geourges Fouquet fueron
mostrados en la Exposicion Universal de Paris de 1900, una gran
coleccion de hermosas piezas de orfebreria con influencias orientales y



Fig. 4: Las cuatro estaciones,
1896. Por Alfons Mucha.
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bizantinas. Mucha consideraba que el arte existia para transmitir un
mensaje espiritual, por lo que le apenaba obtener sus mayores éxitos en
el ambito comercial.

Mas tarde se centré en crear sellos, billetes y otros documentos
gubernamentales para Checoslovaquia, con sentido esotérico (que esta
oculto a los sentidos y a la ciencia y solamente es perceptible para
personas indicadas). Al mismo tiempo cred una serie de enormes
pinturas consagradas a la historia de los pueblos esclavos llamada La
Epica Eslava. Ese compromiso politico le afecté en la época de los nazis,
guienes dejaron mella en él. Murié en 1939.
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El art nouveau recuperé su presencia en la década de 1960
influenciando a la estética psicodélica.

A Mucha lo encontramos escondido en nuestras figuras mediante el
estudio de poses y cdmo ejercen sus ropas sobre los cuerpos. Las
arrugas, luces y sombras que mas tarde se simplifican a la hora del
coloreado. Ademas, el propio artista confirmd sus influencias orientales.
Su estilo, al igual que el de la Obra, carece de fondos, en cambio, se
apoya con decorados que remarcan la figura principal.



Fig. 5: Las serpientes de agua |

(1907). Por Gustav Klimpt.
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El detallista y simbolista Gustav Klimt

Hablando de arte con ornamentacidon, no podemos olvidar a Gustav
Klimt, pintor simbolista austriaco que se encuentra entre los mas
populares dentro del movimiento modernista vienés. Klimpt acapara un
estilo muy personal, estrictamente ornamentado y afin al ideal
romantico. Su musa y tema mas recurrente es el desnudo femenino,
una figura femenina potente, dotada de intensa energia sensual,
rozando el erotismo. La mujer que recurre es fuerte y dominante,
conocida como femme fatale.

Amante de los dorados y detalles en colores vivos, su Obra ya madura
estd repleta de imagenes clasicas con toques orientales, donde
aparecen dibujos planos protagonizado por las femme fatale en eréticas
posturas marcando sus curvas generalmente en posicién de reposo.

Su caracter ecléctico (que auna muchas influencias creando un estilo
indefinido) se ve afectado por el arte del antiguo Egipto, cultura
Micénica, Grecia clasica, el arte bizantino, artistas medievales (como
Durero) o exéticos (artistas de la escuela Rinpa japonesa).

Rechaza un estilo naturalista, desarrollando motivos simbdlicos o
abstractos que enfatizan la libertad de espiritu.

La linea que emplea adquiere mucho protagonismo en su obra (su valor
expresivo caracterizard al expresionismo), al igual que sus dramaticas
composiciones adquiriendo dificiles puntos de vista, un completo
innovador en ése aspecto.
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Fig. 6: Cintas y estampas por

@circususagi
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El caracter mas notable, al igual que Klimpt, que muestra el historial de
desarrollo de ideas para la Obra (mas tarde expuesto) que desembocé
en la actual, Creacion de personajes, es la expansidon de visiones. El
complicarse para muchos esta traducido en hacer mil y una pruebas,
pero en nuestro caso es lograr averiguar como plasmar la Obra hasta
llegar al formato mas directo y practico que hemos considerado, un
libreto de tamafio bolsillo donde se exponen los personajes a modo de
fichas, seguidos de ilustraciones que complementan la visién de 360°
para captar toda clase de detalles y sobretodo, cobmo estan compuestas
sus ropas y peinados.

Klimpt, también hacia uso de ésta vision compleja, se veia asi en sus
poses inimaginables, imposible que fueran fruto de la primera idea que
tuvo. Quiso estudiar y seleccionar las caracteristicas mas convenientes
para sus pinturas.

Las ornamentaciones y joyas doradas de sus pinturas también se reflejan
en nuestra creacion.

3.2 REFERENTES COETANEOS

Como se introdujo anteriormente en ésta misma seccién de marco
conceptual, todo lo que nos rodea acaba por formar parte de cada uno.

En el caso de los referentes coetaneos de ésta Obra, podemos decir que
son los libros ilustrados, los animadores y los artistas digitales.

A partir de aqui se mostrardn cada uno y se explicara qué parte de ellos
repercutiéd mds en nuestra Obra, Creacidn de personajes originales.

Circususagi

Empecemos por Circususagi, artista digital de Singapur que
fundamentalmente se dedica al merchandising (crear articulos de una
serie en particular dedicados a los fans, asi como llaveros, pegatinas,
libretas, impresiones, etc). Ademads, dibuja déjinshis (cOdmics cortos
autopublicados basados en series ya existentes). Nuestro origen
también era ilustrar personajes basados en series o novelas. Es de
admirar la capacidad util de un diseiio de Circususagi: Como el mismo
dibujo le puede servir en tantos dmbitos diferentes, como disefiar tiras
de celo o peluches anti-estrés con la cara de tu personaje favorito.



Fig. 7: Woman's Day Companion por

@kim_hanseul_haren

Fig. 8: Escena del comic Super hijos,
dibujado por Jorge Jiménezy
coloreado por Alejandro Sanchez

Creacion de personajes | Serie Elementos. Maria Magdalena Mora Martinez 14

HAREN

HAREN, recuerda a Alfons Mucha, el arte nouveau y las tendencias
pin-up. Claro referente en las poses de los modelos de la obra
presentada, ‘Creacion de personajes originales'.

Jorge Jiménez

En el ambito del cémic encontramos a Jorge Jiménez, artista espafiol
gue ha logrado trabajar para la compafiia de Warner Bros, en concreto
la gran editorial estadounidense DC Cémics. Actualmente trabaja en los
cémics mensuales llamados Supersons (Stperhijos en la edicién
espafiola). Logro llegar a tal exquisito puesto de trabajo gracias a su
fanatismo por Superman. No sélo ha de reconocerse su entusiasmo y
perseverancia, sino que nos impregna la destreza en sus entintados y
estilo propio del cémic americano (quiza algo mas suavizado al tratarse
de protagonistas jovenes, para no endurecer sus rasgos), con frescura en
cada trazo y pose, empleando la perspectiva y dominandola.

&
|




Fig. 9: Encargo para la revista
Itsoncraft por Pernille @rum

Fig. 10: Collage de Moana,

personaje original de
Disney, para la galeria
Nucleus. Por Brittney Lee.
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Artistas que dominan el cell-shading

Respecto a la técnica digital empleada fundamentalmente se trata del
coloreado plano o cell-shading (explicado en el cuerpo de la memoria).
Destacan artistas como Pernille @rumm (también hace uso de la técnica
pero a través de medios tradicionales como el gouache que es témpera
de color plano) o guywhodoesart (también utiliza habitualmente los
rotuladores Copic) que recuerda al estilo propio de Disney, junto con
Michalina Grzegorz y Brittney Lee.

Michalina Grzegorz, artista polaca, también emplea dicha técnica, pero
en arte tradicional, mediante goauche y afiadiendo texturas en zonas
interesantes. Sus tematicas principales son las nifas, princesas Disney y
sobretodo, sirenas. Afirma estar enamorada de los clasicos animados
por Hanna-Barbera, (compafiia que animo filmes como 'Los Picapiedra’,
'El 0so Yogi' o 'Scooby-Doo’), y Disney.

Brittney Lee, artista del sur de California, como los anteriores
referentes, comparte la técnica cell-chading transportandola no sélo al
terreno digital, sino haciendo esculturas y usando recurrentemente la
papiroflexia, creando volumenes jugando con la distancia de las capas, y
las luces y sombras, arrojadas sobre el papel y su colocacién. Ha hecho
varios trabajos de cuentos e ilustraciones para la compaiiia Disney.
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Ira Sluyterman van Langeweyde, conocida como Iraville. Se sitla en uno
de los primeros referentes en acuarela junto con maruti_bitamin.
También haciendo uso del coloreado plano y sintético empleando un
juego de texturas sobre el soporte. Ambos artistas dominan la técnica de
la acuarela y crean espectaculares motivos sobre la ropa de sus
personajes, como fondos de naturaleza o incluso jugando con los
reflejos del agua. No se confunda con el horror vacui ya que estudian la
cantidad de zona a colorear y a reservar para que el resultado final
guede abierto y nada pesado.

El horror vacui, temor al vacio, es lo que caracteriza a las obras repletas
de detalles con sensacion de asfixia del soporte.

" % ﬁ MIQ g /}Q
Fig. 11: Spark, acuarela por
@maruti_bitamin

En el ambito de albumes ilustrados encontramos Jen Wang, ilustradora
de 'In real life' y 'The Prince and the Dressmaker' con dibujo mas
cartoon. Y en libros ilustrados, a la espafiola Lujan Fernandez, conocida
por ilustrar la saga de cuentos de Pedro Mafias llamados Princesas
Dragdn. Ademas también colaboré en el libro 12 Historias Bestiales en
concreto, en el capitulo Migajas. Ambas, conservan un estilo cartoon,
deformando los personajes y haciéndolos Unicos, icdnicos y con
aspectos muy particulares haciendo uso de paletas bastante alegres.

Fig. 12: Vifieta del cémic En la
vida real, ilustrado por Jen

Wang.

Fig. 13: Paginas de la saga de libros Princesas dragdn, ilustradas por Lujan Fernandez.

En nuestro proceso, también incluimos la posibilidad de hacer un album
ilustrado de la serie Elementos.
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4. PRODUCCION:

4.1 ORIGEN

El proyecto comenzd a desarrollarse desde inicios de la carrera de Bellas
Artes. Aira es un personaje muy significativo porque lleva una evolucién
tanto de la apariencia como psicolégica muy larga. Durd a lo largo de
cuatros anos aproximadamente. La primera aparicidon del personaje fue
gracias a una de las actividades que se presentan al final de la obra:
actividades diddacticas a modo de juegos de palabras que se seleccionan
(adjetivos, caracteristicas tanto psicologicas como fisicas, habilidades,
props o accesorios que podria llevar...). El resultado del ejercicio
constaba de hacer a una chica joven, de cabello corto y color claro, piel
palida, plumas como accesorio y colores frios.

Asi, empezd el periodo de creacién. El primer dibujo de Aira, era
solamente un esbozo, no llegd a ser ni un prototipo. Pero mas tarde,
recuperaria su forma convirtiéndose en musa para trabajos de pintura.

Su historia, de donde viene y por qué es un Elemento personificado
tiene origen en un relato corto, que nunca se termind. El argumento
trataba de que Dios habia hecho la Creacidn, regalandosela a la
‘ humanidad. Pero cuatro guardianes, tenian el deber de custodiar a la
Creacidn y llevar por el buen camino a las personas, siguiendo las
palabras del Creador. Dichos Elementos (aire, fuego, tierra y agua) se
camuflaban como forma humana entre la sociedad. Eran seres sin edad,
cambia-formas con poder sobre la naturaleza. Ellos tenian el deber de
enderezar a los que perseguian el caos y la destruccién, ayudar a
encontrar la harmonia y seguir el ciclo de la vida. Por ése motivo existian
las catastrofes naturales, avisos de los Elementos para proteger a la
humanidad de la posibilidad de sucumbir a un poder superior, la mano
de hierro del Creador, que tenia la capacidad de poner fin a toda vida.

Los Elementos, de izquierda a
derecha: Aira, Faia, Terra 'y
Aqua.

Los Elementos, con los afios, también adquirieron costumbres humanas,
como la necesidad de relacionarse y la simpatia; querian proteger a sus
hermanos, a los hijos y descendientes de aquellos que conocieron
durante todas sus vidas. Por ésa razén, debian intentar no involucrar sus
corazones, cada vez mas vulnerables, mas humanos; para protegerles.
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Programa: Adobe Photoshop
CC2018
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Tras escribir el inicio y el argumento del relato, la idea pasé a ser la
excusa para un videojuego en tercera persona. Podriamos ir cambiando
de personaje, poniéndonos en la piel de uno de los Elementos,
dependiendo en qué mapa te encuentres. La historia transcurriria en
paises muy diferentes, con contrastes, como la gran China, la aislada
Australia, una Europa diversa e histdrica, la necesitada Africa y las
profundidades de la selva del Congo, entre otros.

La problematica que tendran que resolver se centra en que los humanos
han cruzado la linea, han ido mds alld de lo permitido por el Creador.
Ellos mismos estan destruyendo la creacién y arrasando con el planeta,
por ése motivo, los Elementos deberan reunirse y hallar la forma de
cambiar rapidamente la mentalidad de la sociedad para que empiecen
una ardua tarea de restauracion del planeta antes de que se inicie el
Apocalipsis.

Aqua serd el primero en darse cuenta, ird volando en forma de cisne a
avisar a Aira. Ambos, correran a buscar a Faia en forma de cigliefia
emigrante y ya reunidos buscaran a Terra, que habita en forma de arbol.
De éste modo, recuperaran su forma humana y creardn tempestades en
forma de aviso antes de que todo lo que conocen se destruya a manos
de Dios.

4.2 TECNICA:

Para el arte finalizado de la serie de Elementos, se decidié hacer
integramente a ordenador, basandose en estudios previos que se habian
hecho tradicionalmente a lapiz y pruebas de color a acuarela. Estos
estudios sirvieron para encontrar poses ademdas de comprobar qué
paleta y disefio usar con cada uno.

Respecto a la pintura, se empled la técnica conocida como coloreado
plano o cell-shading. Esta técnica se emplea tanto en
animacion/escultura 3D por ordenador como en comics, videojuegos y
novelas gréficas.

El acabado es muy simplista, a la vez que fresco vy limpio, pero el
proceso es laborioso. Trata de pintar capa sobre capa, sin difuminados,
con sombras y luces sin progresiones, englobando todo el dibujo en una
celda o borde. De éste modo se consigue separar el personaje del fondo.

Los artistas de concept actuales suelen basarse en este tipo de
coloreado plano pero con difuminados o texturizados sutiles e incluso
probando a quitar la linea de contorno (o usando un tono algo mas
elevado al del relleno).



Fig. 15: Arale, de la animacion

Dr. Slump. Fragmento de la
cancion de apertura.
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En ésta obra, se empled ésta técnica al modo de los artistas actuales
anteriormente nombrado. Nunca usando negro como norma en la linea
(a no ser que el color sea gris oscuro).

Programa utilizado: Adobe Photoshop 2018 mediante la tableta grafica
Artist 15.6 de la marca XP-PEN.

11 @e characterdesignquarterly

CHARACTER DESIGN QUARTERLY

Fig. 14: Proceso de trabajo de Pernille @rum
para la charla programada por characterdesignquartelry.

Historia del término cell-shading:

Cels, significa acetato en inglés. En los inicios de los acetatos pintados se
encuentran las animaciones 2D tradicionales, como los clasicos de Walt Disney.

Shading es sombreado en inglés.

La aparicion propiamente dicha de la técnica cell-shading fue con el reinicio
de Dr.Slump (1996),manga (cdmic japonés) original por Akira Toriyama que
obtuvo una gran acogida por el publico, por tanto, una rapida adaptacion a la
pantalla. Este reinicio de la obra original lo llevaron a cabo Takao Koyama
como escritor y dibujado por Katsuyoshi Nakatsuru, publicado en la revista V
Jump. Mas tarde hubo una segunda temporada la cual dibujé Tadayoshi
Yamamuro. Estas Ultimas obras, se publicaron a color, algo muy inusual en el
cOmic japonés, empleando dicha técnica.
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Fig. 16: Captura del
videojuego Ni No Kuni para

la consola Play Station 3

4.3 CREACION:

Como anteriormente se menciond, la idea surgié de la aparicion de Aira.
Su desarrollo generé la historia de los Elementos, de donde nacieron
Faia, Terray Aqua.

El estilo de dibujo que siguen es cercano al manga, el cdmic japonés,
influencia diaria.

Huyendo de los estandares que se dan en las historias de manga/anime
(animacion japonesa, que suele llevar a la pantalla los cdmics mas
populares del momento), ampliar los horizontes de ésa visién era
fundamental. Se decididé conservar el estilo y proporciones manga pero
algo mas naturalistas dentro de la desproporcidn que caracteriza dicho
estilo (cabeza no tan extremadamente grande, curvas de dimensiones
sin ser fuera de lo normal, cuerpos que pesan y se denota efecto de
gravedad en ellos...).

ote%s!

,"1 ot ) Como respaldo, el uso de fotografias y espejos servian para captar las
Fig. 17: Extracto de una de las poses. Mientras que los moodboards nos aportan informacién adicional
cubiertas del cémic Kaikan (que nos servird durante el proceso creativo contrastando la realidad),
Phrase de Mayu Shinjo (1997- las ideas convertidas en obras por otros artistas las podemos nombrar
200). resultado Unico de un proceso de investigacion y creacion artistica que

nos dara mas herramientas y soluciones visuales para nuestra propia
creacion. Asi pues, se empezard a innovar y descartar o escoger lo que
mas convenga para nuestros Elementos.
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4.3.1 Aira, personificacion del Elemento aire:
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Moodboard Aira

Esta coleccién tiene una tendencia a recordar a Arabia. Encontramos
sostenes y tops con mucho detalle y acabados en dorado. Telas
vaporosas a forma de velos que aparentan ser alas de pdjaro. Se les da
uso a las ornamentaciones mongolas que acaban figurandose como el
"llavero" de Aira.

La gran cantidad de imagenes tanto de fotografia como ilustracién de la
vestimenta para danza del vientre se depara a un estudio de los pliegues
y transparencias (finalmente decidimos no remarcar el uso de
transparencias). Tanto la moda tradicional como contemporanea que la
renueva se tiene en cuenta durante la investigacion.

Las plumas tras la oreja ayudaron en el entendimiento de cémo
colocarlas. En un principio, Aira tenia plumas en vez de orejas,
finalmente se decidié ponerle un piercing que las sujetara ya que era
'humana’, no una arpia (ser mitoldgico mujer-pajaro).
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Primera aparicidn de Aira con arte finalizado. Su primera versién en 2015 aprox.

Segunda aparicién de Aira con arte finalizado. Segunda versién en 2016 aprox.
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Los problemas mas destacables fueron:

La idea inacabada de como colocar las plumas a ambos lados de su
cabeza, ademas el cambio en el color del top, que era azul, como toda
su vestimenta. El pantalén (aunque no se ve en la imagen) era azul
ultramar, y en la version actual se torna mas grisaceo.
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Efecto poder aire

izquierda)
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Faltan monedas doradas en el top y
los triangulos de color

La recopilacion de esbozos y anotaciones es algo imprescindible a la
hora de evaluar los cambios y opciones para la versién del disefio final.

En la imagen sélo se exponen 3 de los mas recientes. Como es un
personaje que se ha desarrollado a lo largo de tanto tiempo, muchas de
las pruebas se han extraviado o descartado.
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4.3.2 Faia, personificacion del Elemento fuego:

Moodboard Faia

Los atributos clave para el Elemento fuego fueron una apariencia de
surfista, que recordara a Australia, de piel bronceada, rastas y top con el
abdomen al descubierto.

En sus primeras versiones aparecia con el pelo largo y suelto pero tras
varios dibujos se decidié recogérselo en una coleta y afadir zona de
rapado. Adquiria una apariencia mas joven y despreocupada. Como
todos los Elementos, él también porta ornamentaciones (los brazaletes y
hombrera de metal macizo, el pendiente en forma de triangulo dorado y
la tobillera de pelo).

La extraiia moda de generar hondas con el pelo de la ceja mezclada con
el arte egipcio apoyo6 al resultado final del rostro.

Como con Terra, también se indago en tribus, sobretodo africanas. Y la
idea de anudarse una doble tela a modo de faldén/taparrabos derivé en
el resultado final.



Creacion de personajes | Serie Elementos. Maria Magdalena Mora Martinez 25

‘@_ "a.ta @Q(f? pendiente izq f

»
Pgs =
> P ) %,
y Prototipo Fai Plogyge 0 i
° rototipo Faia da ® | 5_&5\ > ; S I
» \ {——f{—* cicatriz ojo izq i/
: ‘b”g \ 4, ""t% vcicatriz labio
- @ : -
’ 2 4‘¢ & > T hombrera
\< ¥ 8ol —— scorreas s @
)\{ > N5 4 tabla madera —
N sobre I 1
/ abdomen? | /S3¥ 7\
™S < Z
q05 »
/ ¥ By,
N7 /‘\/ bry zfluﬁn
macy,  *te
estilo playero
/ opciones tobilleras
bailarin japonés P
taiko (tambores) [\ P ]
telas AR
faldones ' ik
\ Y
A~ | 3
/&, ! ~
\\ v { L \
N — | - S ¥
T~ ‘*\ ’ tobillera ‘pelusa
\ D

Como se ha dicho, la primera version oficial de Faia fue con el pelo
suelto. Mas tarde evolucioné a como actualmente es. Podemos apreciar
que el primer prototipo no se alejaba tanto de la realidad. Los
pantalones y chanclas son de tradicién japonesa, y recuerdan a los
festivales de verano donde se tocan los taikos (tambores). En ésa
opcion, existia un estampado de "llamas" que seria intercambiado por
uno mucho mas simplista de rectangulos y circulos.

El collar de colmillos remarcaba a idea de surfista, pero el top de manga
larga no cuadraba con la idea, asi mismo se decidiéd cambiar por un top
sin mangas y quitar el collar haciendo que el top fuese de cuello vuelto .

-3 ... M
Fig. 18: disfraz de taiko por
Annie Ulrich
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4.3.3. Terra, personificacion del Elemento tierra:

Moodboard Terra

Terra evoca al ideal de Venus, de fertilidad, maternidad. Las mujeres de
color, con mas curvas y caderas anchas tienen mas facilidades durante
los partos. Su cuerpo exético desprende pura sensualidad a la vez que
sus gestos, ternura. Hablamos de un personaje que rompe con los
arquetipos actuales de mujer fina, delgada y pdlida. Una mujer fuerte,
robusta y con masa. Hay referencias de tribus como la tribu de las
mujeres cuello de jirafa, las que portan abalorios cilindricos en los pies
(traducido al disefio como tobillos anchos), los tatuajes con pigmento
blanco...

La naturaleza se ve reflejada en la gama de colores: tonos calidos que
recuerdan a la tierra y el verde vegetacion.

Como afiadido, se decidié colocar en su falda el simbolo del arbol de la
vida.
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Terra fue el personaje con mayor cambio. Al principio se penso en el
estereotipo de una chamana: anciana pequefa y arrugada muy sabia y
gue en cierto modo pareciese relacionada con la brujeria o por el estilo.

En sus inicios la abuela arbol de Pocahontas seria una gran comparacion
a pesar de haber pensado en moradores del desierto antes que en la
abuela arbol para su disefio.

A parte del desarrollo de la vestimenta, se estudid como pesaban y caian
los musculos, la carne y la gravedad que ejercia las masas en cada pose o
sobre sus ropas.
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4.3.4. Aqua, personificacion del Elemento agua:

= ]

Moodboard Aqua

El disefio de Aqua era el mas claro desde sus inicios. Ropa bastante lisay
elegante, a la vez que cémoda. Con aspecto intelectual y que recordara
a la tradicién china. El traje contemporaneo basado en el original de
kung fu fue el escogido para su apariencia. Se tenia claro que se queria
un cierre transversal (de lado a lado) con hebillas. Y que vistiese una
chaqueta de media manga o chaleco. Esas fueron las pruebas necesarias
para elegir su version final.
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4.4 ARTE FINALIZADO Y MAQUETACION

La propuesta esta pensada para que sea una publicacidon bimestral, un
libreto que recopile series de personajes por cada entrega (su proceso
de elaboracién y ejercicios para fomentar la creatividad del lector al
finalizar el libreto).

Su publicacién seria grapada con papel de buena consistencia y gramaje,
como los cédmics americanos. Cada portada y contraportada
personalizada para la serie que esté tratando en el momento.

Si la iniciativa tuviese acogida, una vez sacados a luz suficientes

Fig. 19: Cubiertas de los comics entregas, se sacaria un libro de tapa dura recopilatorio de edicidn

Superman, encuadernado a limitada. De ésa forma, los verdaderamente interesados incrementarian

grapa y papel reciclado. su demanda vy se viralizaria la propuesta y otros artistas se unirian para
incentivar la iniciativa pudiendo editar libros de colaboraciones de varios
artistas.

Asi pues, la organizacidn del producto estaria dividida por:

Introduccidn, donde se le explicaria al lector de qué trata el libroy qué
iniciativa pretende conseguir.

Historia o tema a tratar, se expondra y explicara con toda clase de
detalles. Para mas tarde mostrarnos los personajes principales por fichas
donde incluiran escritos de rasgos suyos como habilidades o relaciones,
seguidos de ilustraciones con arte finalizado. Una vez acabe la etapa
ilustrada, se afiaden al final un minimo de dos paginas de ejercicios
faciles para poner a prueba la creatividad del lector y que se anime a
hacer sus propios personajes. Si ésta idea tuviera gran acogida, se iria
incrementando la dificultad de los ejercicios para que los lectores
habituales pudiesen disfrutar todavia mas.

CREACION
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Respecto al disefio final de los personajes tendran su primera aparicion
en las fichas. Y tras cada ficha, una diptico del personaje con dos poses
extras.

Fisico:

Parece una joven de unos 17 afios.

Mide sobre 1,56 cm

Pelo ondulado, color azul cielc muy clarc

Ojos rasgados y violaceos, de largas pestafias.
Vestimenta basada en los trajes de baile indio
conocidos como danza del vientre decorados con
accesorios de oro. Dos parejas de tres plumas
decoran su cabeza. ]E1 velo que porta va suje-
to a la parte trasera del top vy anudado en unos
anillos en sus dedos corazon.

Labios sonrosados gue destacan por su piel pali-
da.

Habilidades:

Con su velo puede planear por el cielo y volver-
se invisible. Susurra a las nubes y le transmite
mensajes. Se convierte en cualquier tipo de ave
© mariposa. Salta muy alto y tiene mucha felixi-
bilidad.

Personalidad y relaciones:

Aira es una chica muy carifiosa, amable, pacifista
y ligera. Ama cantar y ayudar a las perscnas (a
veces, le han tenido que llamar la atencidén por
inmiscuirse demasiade en asuntcs humanos). Muy
fantasiosa, le encanta leer, como Agqua.

Ella respeta y admira mucho a Terra por colabo-
rar y ser tan cercana con los mas necesitados.
Es muy cercana con Faia, han llegadoc a tener
relaicones esporadicas a lo largo de todas sus
vidas.
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Fisico:

Aparentemente, un chico de 21 afios.

De unos 1,71 cm de alto y puro masculo.

Ojos color rojo terracota y piel tostada.

Pelo mixto de rapado y rastas, con una mas larga
decorada con hilos de colores y una anilla dora-
da.Su vestimenta se basa en las armaduras celtas
(como su hombrera y mufiequeras macizas) y en los
tejidos de los moradores del desierto. Parece un
surfero. Viste un top de cuero con correas gque
sujetan la hombrera.Va descalzo, con las plantas
resistentes al calor y las irregularidades de la
tierra. En su tobillo derecho hay una pulsera de
pelo blanco. Tiene varias cicatrices, las mas
notables son las gue le atraviesan el ojo iz-
quierdo y el lado del labio.

Habilidades:

Tiene gran potencia en sus golpes. Puede crear
fuego con sus manos o patadas. Controla los
truenos de las tormentas que puede generar Aqua.
Modifica la temperatura de su entorno y Cuerpo.
Como todos, es un cambia-formas. Prefiere felinos
grandes o animales de gran poderia. También zo-
rros. Bueno en el ejercicio fisico y combates.

Personalidad y relaciones:

Es impulsivo a veces, muy apasionado y con un
corazén valiente.

Genera seguridad a los que estan a su alrededor.
Buen lider.

Esta encantado por la libertad que muestra Aira.
Enamorado de su dulce voz y graciles movimien-
tos. No se lleva bien con Agua, a Su parecer e€s
algo ‘estirado’. Respeta a Terra.

V\T/
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Fisico:

Aparenta ser un hombre de unos 30 afios, de 1,67
de altura y rasgos orientales. Pelo largo color
aguamarina con una coletilla recogiendo los la-
terales de su flequillo. Su ropa esta basada en
una mezcla de vestimenta tradicional y moderna
china. Porta gafas de montura al aire en color
gris oscuro. Y lleva un rosario con un pequefio
t en su d h

Habilidades:

Aqua puede hablar con los habitantes del agua,
ya sean algas, peces, patos o incluso ballenas o
seres de las profundidades. Como cambia-formas,
prefiere adquirir un cuerpo de cisne, grulla o
garza para encontrarse con Aira en su forma pa-
jaro y poder hablar.Habitualmente se aisala en
lagos, montafias o incluso océanos para reflexio-
nar.

Personalidad y relaciones:

De caracter dificil y filosdfico, medita sobre
temas complicades. Es un apasionado por la tra-
dicién y curiosoc por la ciencia y sus innovacio-
nes. Valora el arte. Ama los libros y coleeciocna
pergaminos y textos antiguos.Practica la cali-
grafia de diversos idiomas. Como Elemento, tie-
ne la capacidad de hablar cualguier idioma pero
destaca por dominarlos por encima de sus compa-
fieros. Es calmado. Prefiere reflexionar antes de
decidir. Suele buscar consejo y ampliar su vi-
sién, suele preguntarle a Terra por ser la mas
antigua. Faia y €1 suelen chocar en sus decisio-
nes, por €so prefieren mantener distancias.
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Terra

Fisico:

Hujer con 42 aflos en apariencia de unos 1,74 om
¥ robusta. Su cuerpo recusrda a las modelos con
curvas. Voluptuosa. Fuerte y con resistenciz. 3=
we Comg una madre.

Cjo= pardos, grande= v redondos.

Cejas grussas con actitud amable.

Tatuajes de pintura blanca le recorren el cuez-
po: tres circulos en su frente, arco en el labio
inferior ¥ tres lineas =n el viceps ipguierdo.
Lleva pendientes de tela roja. Suo pelo abro cae
cambiando de marrén a wverde gracias al pigmen-—
to gue exbras de las planta=s. Sus tobillos som
grussos, como sus muflecas.

Fopajes basados en la tradicional India vy tribus
africanas. 5u cascabel forma parte de ritos sa-
nadores.

Habilidades:

Fuede hacer crecer la vegetacién de la nada.

Sus cantos ¥ manas aywdan a los naciemisntos v
calmar &l dolor. El tocar las plantas le svocan
recuerdos de cualguier suce=g gue rode=ara su en-
torno. Cuidado, con un pisotén o pufletaco puede
partir la tierra =n dos.

Personalidad y relaciones:

E=x 2l nexo para gue los Elemento=: == sncusntren.
La mid= antigua de ellos, junto con Agua. Madre
de la wvida. Tierna, comprensiva y trabajadora.
Frefiere wivir en lugares necesitados y brindazr-
les su ayuda.

Zira =3 =l Elamento con =l gue == relaciona mis
dificilmente por =er tan fantaio=a.

D ificacién del El to tierra Ill.

Si la propuesta tuviese el efecto deseado, también se plantearia ampliar
horizontes como lo antes nombrado, probar en otros medios como el
mundo de los videojuegos. Poder tener un libro de arte completo, ya no
sblo de personajes, sino escenarios, didlogos de la historia... De ésta
forma se experimentaria el concept art de una forma mas directa pero
se perderia el sentido de didactico.



Creacion de personajes | Serie Elementos. Maria Magdalena Mora Martinez 34

Por ése motivo, el trabajo final muestra Unicamente un prototipo de la
revista y se centra en el trabajo de investigacién y desarrollo de
personajes. La iniciativa es sumamente importante y, como sentido
oculto, en la historia, hay reivindicaciéon a favor del cuidado del planeta.

4.5. PROPUESTAS DIDACTICAS

Se encuentran un minimo de dos pdginas repletas de ejercicios para una
0 mMas personas como los que encontramos a continuacion:

ACTIVIDADES PARA CREAR TU PROPIO PERSONAJE

Ya conoces iniciativas como el MerMay (ilustrar
una sirena n un concepto diferente por dia du-
rante todo =1 mes de mayo)o el nocido Inktober
(iniciativa similar, por Jake Parker, que trata
de una ilustracidn a ldpiz o tinta por dia todo
el mes de octubre y compartirla por las redes)?

Si no es asi, aora habras entendido un poco mas
lo que plantear’‘an los proximos ejercicios.
Como son para iniciarse haremos juegos que pue-
den darse tanto individualmente como en grupo ¥y
sin ningin tipo de tematica en particular, de
éste modo tendremos un abanico muy amplic de po-
sibilidades de creacidn y disefio.

1) Coge 3 dados y un diccionario. En la prime-
ra tirada tenemos gue obtener un numero entre el
1l y el 27, nos dara por qué letra del abeceda-
rio empezard el adjetivo gue tenemos Que usar en
nuestra ilustracién (A-1,B-2...). En la segunda
irada obtendremos el numero de fila en el gue
esta la palabra.
Una vez anotemos el resultado, tendremos gque
hacer un personaje con esa palabra como determi-
nante para el proceso creativo.

2) Preguntaras entre un grupo de 4 a 10 persconas

(0 incluso por las redes) adjetives, palabras,

acciones o caracteristicas en general. Recopila-

remos en una lista y con ello podremos trabajar
) personaje nuevo.

Zombie, morado, mujer, zapatillas,

3) Haremos una tabla de adjetivos. 7 adjetivos
por cada sec n. Las secciones seran: fisico,
afi o profesién, vestimenta, raza, color.

Asi ndremos atributos de su apariencia, color
a integrar, accién o pose que explique su aficién
o profesidn...

re tres perscnas elegiréis las palabras y
entre los tres o8 pasaréis el dibujo para inten-
tar ahunar estilos e ideas. Para mayor dificultad
podeis hacer usco de un crondémetro, id haciendo
rodas de pasaros el dibujo cada vez més rapidas
Yy con menos tiempo de dibujo por cada persona.

4) Crea un personaje uUnico y cambia su estilo
dependiendo en qué universo se encuentre.

Por ejemplo, como se veria un elfo en el mun-

do de Star Wars? O una bailarina en un juego

de peleas pro turnos? No sdlo modificas y crear
versiones, sino que irds probando qué se ve me-
jor en tu personaje y te ayudard para indagar en
cémo te gustaria que acabase siendo realmente.

5) No sdlo hacemos personas y razas humanoides
. Sirenas, hadas, ar-
pias.. O que vamos a hacer animales mez-
clados con objetos! (Se pueden incluir dinosau-
rios).

Ejemplo: rueda, vaca, cola de tiburdn, nariz de

La tipografia empleada a lo largo del libreto es similar a la maquina de
escribir: Courier New. Pensado para un impreso en A4.




Creacion de personajes | Serie Elementos. Maria Magdalena Mora Martinez 35

5. CONCLUSIONES

Es cierto que para lograr el resultado final de la Obra, tuve que tantear
durante medio afo probando diferentes tipos de proyecto de ilustracién
relacionados con la creacién de personajes hasta conocer lo que
realmente me apasionaba. Asi mismo, he logrado perfeccionar destrezas
como cuentos ilustrados y dlbumes que mucho tienen que ver con el
disefio de personajes y su entorno. A la par que escribir historias y darles
vida a través del dibujo.

Gracias al TFG he alcanzado un estilo singular de dibujo, he aprendido y
mejorado mis habilidades en el arte digital y logrado un producto
(prototipo) que finalmente se llevard a cabo e intentard hacer
repercusion en la sociedad. Se empezard haciendo auto-publicaciones
en eventos y mediante Internet y asi ir desarrollando y agrandando la
propuesta habitudndome a la continuidad de las entregas.

Finalmente, se lograra dominar un estilo propio, adquiriendo
reconocimiento y, como antes se ha dicho, repercutir en el publico.

NOTA: El TFG ha sido desarrollado en los meses de Enero hasta Junio del
2018 debido a los saltos de ideas en el TFG.

6. ANEXO

Historial de versiones

Durante el verano 2017 se valoraron las propuestas de proyecto sobre
los personajes que se habian trabajado en ése mismo curso. El rasgo que
marcaba a todos los proyectos propuestos era el disefio de personajes:
albumes ilustrados, cdmics, arte conceptual, serie de ilustraciones
seguido de textos poéticos...

Todas esas ideas giraban en torno a los personajes mas desarrollados
durante la adolescencia y Bellas Artes.

Dichos personajes tenian una historia, mundo y caracteristicas
particulares. En las clases de metodologia de proyecto se hizo una
prueba de relato ilustrado, con la historia original Ojos escarlata (consta
de alrededor de 70 paginas) . Pero se descarto la idea para poder
trabajar mds intenso el disefo de personajes particularmente en vez de
la ilustracion en general.



Mi rincdn favorito. Segunda ilustracion del
libro, Ojos Escarlata. Kyrie la Ciere en la
biblioteca. llustracion de técnica mixta:
acuarela y digital.

En éste momento se empezod a
experimentar en ordenador.

PRIS TENIA QUE HACER
UN TRABAJO
DE FOTOGRAFIA DE MODELO
PARA LA UNI
Y YO DEBIA SACAR FOTOS
DE ‘POBLADOS MARITIMOS'

Fragmento del capitulo Visita al mar de la
segunda idea de TFG: libreto recopilatorio
de cémics donde contar anécdotas sobre
la carrera, titulado: Coémo sobrevivir a
Bellas Artes.
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Ojos escarlata: trataba de un mundo lleno de misterio donde Kyrie, una
huérfana que vivia en un monasterio desde donde se veia el Bosque
prohibido, descubre su legado. Es descendiente de unos magos malditos
llamados Ojos escarlata por dicha particularidad. Los mds poderosos.

Desde pequeiia, aquel castillo oculto, entre cientos de drboles retorcidos,
le atraia. Hasta que un dia, un joven mago llamado Thoma Le Sprya
revela su apellido, La Ciere. Su verdadera identidad encubierta para
protegerla... Era hora de retirar el velo y ponerse en accion.

Estos proyectos cayeron uno tras otro. El problema encontrado era la
dificultad de no poder aunar un estilo personal en el dibujo. Trabajaba
un poco de todo: estilos, técnicas... Por ello nada de lo que producia
tenia realmente sentido.

Hasta que, después de estar medio afio haciendo pruebas, el cell-
shading, el coloreado plano, me atrajo. Un estilo que conoci gracias al
canal de Youtube llamado Happy's Cafe (canal dedicado a la ilustracion
digital por una joven artista valenciana) y una pequefia investigacién de
referentes también condujo a Lujdn Ferndndez.

Aqui, se empezd a tener en cuenta las agrupaciones de personajes
como posibilidad de un proyecto de artbook (libro de arte)
recopilatorio.

El inconveniente fue adaptarse al nuevo estilo.

Ademas. se decidid exponer la idea de serie de artbooks con diferentes
ejercicios didacticos al final y una guia visual al principio. Asi el lector no
solo podria ver los personajes y sus historias, sino que conoceria el
proceso de investigacion, disefo y creacion para mas tarde de haberse
ilustrado leyéndolo, probarse a si mismo con los ejercicios y juegos
finales.
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Escena del album ilustrado Romances de violines y piano.

Disefio de las protagonistas de la serie Gemas:
Amber y Circonite
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