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|. BOCETOS DEL LOGOTIPO.
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Fig. 1: Jorge Ldpez: Bocetos
prototipos del logotipo.



Fig. 2: Jorge Ldpez: Boceto
original llustracion lllicit Etnia 01.

Fig. 3: Jorge Ldpez: Boceto
original llustracion lllicit Etnia 02.

Fig. 4: Jorge Ldpez: Boceto
original llustracion lllicit Calavera
01.
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Il. BOCETOS DE ILUSTRACION.

11.1. BOCETOS ORIGINALES.
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Fig. 5: Jorge Ldpez: Boceto
original  llustracién  Camiseta
Bambina.

Fig. 6: Jorge Ldpez: Boceto ‘
original llustracion Tarjeta de T N/, e
visita. / -



Fig. 7:
original
Bambina.

Fig. 8:
original
Biorain.

Fig. 9:
original
Fenrir.

Fig. 10:
original
Nidhug.

Fig. 11:
original
Hugin.
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11.2. BOCETOS DIGITALES.

Fig. 12: Jorge Lépez: llustracion
Illicit Etnia 01.

Fig. 13: Jorge Lopez: llustracion
Illicit Etnia 02.
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Fig. 14: Jorge Lopez: llustracion
Illicit Etnia 03.

Fig. 15: Jorge Lopez: llustracion
Illicit Calavera.

W
RS

(
A

N

\

Fig. 16: Jorge Ldpez: llustracidon
Illicit Feel.
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Fig. 17: Jorge Lépez: Disefio
digital camiseta.

Fig. 18: Jorge Lépez: Disefio
digital camiseta, disefio.

Fig. 19: Jorge Ldpez: Prototipo
digital tarjeta de visita.
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Fig. 20: Jorge Lépez: Fotolito
Illicit.
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Fig. 21: Jorge Ldpez: Fotolito
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lIl. BOCETOS DE CREACION JOYERA.

l11.1. ILLICIT CALAVERA.

Fig. 22: Jorge Ldpez: Boceto,
Bambina.

Fig. 23: Jorge Lépez: Boceto,
Biorain.

Fig. 24: Jorge Ldpez: Boceto,
Jack.



Fig. 25: Jorge Loépez:

Fenrir.

Fig. 26: Jorge Lodpez:

Hugin.

Fig. 27: Jorge Ldpez:

Nidhug.

Fig. 28: Jorge Lépez:

Dotted.

Fig. 29: Jorge Loépez:

Smooth.
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111.2. ILLICIT ETNIA.
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1.3, ILLICIT FEEL.

Fig. 30: Jorge Lépez: Boceto,
Mete-oro.

El resto de los bocetos no han sido necesarios el producirlos ya que se parte
de una idea orgdnica creada a partir del molde del propio elemento.

Una vez realizados estos moldes, se ha procedido a trabar las piezas de un
modo mas creativo, sin seguir unas pautas de abocetado, sino mds bien una
especie de improvisacion.
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IV. PROCESO PRACTICO.

IV.1. ILLICIT CALAVERA.

Fig. 31: Jorge Lobpez: Proceso,
Bambina.
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Fig. 32: Jorge Ldpez: Proceso,
Biorain.

Fig. 33: Jorge Ldbpez: Proceso,
Biorain.

Fig. 34: Jorge Lbpez: Proceso,
Jack.
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IV.2. ILLICIT ETNIA.

Fig. 35: Jorge Lopez: Proceso,
Dotted.
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Fig. 36: Jorge Ldpez: Proceso,
Fenrir.
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Fig. 37: Jorge Lbépez: Proceso,
Hugin.

Fig. 38: Jorge Lopez: Proceso,
Nidhug.

Fig. 39: Jorge Ldpez: Proceso,
Nidhug.
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IV.3. ILLICIT FEEL.

Fig. 40: Jorge Lbpez: Proceso,
Marina.

Fig. 41: Jorge Lopez: Proceso,
Marina.
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Fig. 42: Jorge Lopez: Proceso,
Foil.

Fig. 43: Jorge
Mete-oro.

. Proceso,

Fig. 44: Jorge Lbépez: Proceso,
Mete-oro.

Fig. 45: Jorge Loépez: Proceso,
Mete-oro.

Fig. 46: Jorge Lbpez: Proceso,
Mete-oro.
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Fig. 47: Jorge Lbpez: Proceso,
Tangle.

Fig. 48: Jorge Lopez: Proceso,
Open Tangle.




BAMBINA

Fig. 49: Jorge Lopez:
identificativa, Bambina.

Fig. 50: Jorge Lodpez:
identificativa, Nidhug.

Fig. 51: Jorge Lodpez:
identificativa, Hugin.

Fig. 52: Jorge Lobpez:
identificativa, Biorain.

Fig. 53: Jorge Lodpez:
identificativa, Fenrir.
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V. TARJETAS IDENTIFICATIVAS.

Las tarjetas identificativas, desde un comienzo eran una propuesta para el
proyecto principal, en el que la funcién principal estas tarjetas era la de
identificar y describir el producto en venta.

Tras la produccion e investigacion de las tarjetas identificativas, obtuve
como conclusidon que para la empresa actual no son necesarias y suponen un
esfuerzo adicional a la hora de producir mediante la serigrafia y ademas, el
tener que realizar disefio de todos los productos.

Por eso mismo las tarjetas son una opcién no viable ahora mismo, pero que
estaran presentes en un futuro con alguna modificacién en el método de
produccidn ya que es una propuesta que consideramos interesante.
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