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1- Introduccion
Este documento es la memoria descriptiva del proceso de desarrollo de un portal Web, como
Proyecto Final de Carrera de Ingenieria Informatica realizado en la Universidad Politécnica de
Valencia.

El proyecto ha sido realizado por Roberto Tubilleja Calvo y dirigido por Félix Buendia Garcia.

1.1 - Motivacion

En nuestro alrededor existen personas que debido al boom inmobiliario han adquirido una
gran cantidad de inmuebles y tienen dificultades para su gestién. Estas no disponen de un
software sencillo y econdmico para gestionar sus inmuebles y acaban rindiéndose a
inmobiliarias para facilitar sus tramites. Por ello la finalidad de este proyecto es la creacion de
un portal para facilitar la gestidon inmobiliaria a sus usuarios.

1.2 - Objetivos y resumen del proyecto

El objetivo principal de este Proyecto Final de Carrera es desarrollar una aplicacién Web que
cubra las necesidades de gestidon inmobiliaria a particulares y hacer publicidad de estos
inmuebles, evitando la contratacién de una inmobiliaria y su alto precio.

A nivel académico, el objetivo del proyecto es iniciarse en el desarrollo de aplicaciones de web.
Para ello se deberan cubrir los siguientes objetivos secundarios:

* Programacion con el lenguaje PHP.

¢ Manejo de la herramienta de administracién de bases de datos phpMyAdmin.
¢ Contacto con bases de datos MySQL.

¢ Uso de servidor Apache.

Para el uso de la aplicacion se requiere una conexién a internet y un navegador web. También
serd necesario el conocimiento bdsico a nivel de usuario para el manejo de la aplicacion.

1.3 - Contexto

Para lograr los objetivos marcados para Inmofamily, se ha pensado en la necesaria existencia
de diferentes tipos de usuarios con diversos privilegios, segin el papel que tengan en la
aplicacion. Desde un control total sobre la gestidn de los recursos de la aplicacién para el
administrador, pasando por la gestién de inmuebles para los clientes, hasta la visibilidad de
inmuebles disponibles para usuarios anénimos.

Desde Inmofamily se ofrecerd una larga lista de servicios para tratar de cubrir los tramites de
gestién de los inmuebles agregados a la aplicacidn. Entre estos servicios podemos destacar:
Alta/baja/edicidon de inmuebles, ingresos y facturas con su estado de pagados o pendientes,
alta/baja/edicion de contratos, reuniones, desgravaciones. Ademas de una automatica
publicacion de los inmuebles sin contrato de alquiler vigente.
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1.4 - Estructura del documento

La presente memoria estd ordenada de forma que se puede resumir cada una de las fases del
ciclo de vida de la evolucién del proyecto.

Se ha seguido como guia el estandar IEEE std 830-1998. En el siguiente apartado se especifican
detalladamente los requisitos software de la aplicacion.

Introduccidn: Capitulo de presentacién del proyecto, en el se incluyen conceptos como
motivacién, objetivos, contexto y estructura.

Especificacion de requisitos: Capitulo destinado a recoger los requisitos basicos que se
demandan antes del inicio del proyecto. La especificacién de requisitos es, un compendio de
necesidades.

Analisis: En este apartado obtendremos un modelo conceptual de la aplicacién mediante la
ayuda de diagramas UML.

Disefio: Describira los disefos realizados para el proyecto asi como la metodologia utilizada en
el proceso.

Implementacion: Veremos una descripcién de las tecnologias y herramientas utilizadas
durante la fase de implementacién. Se describird el funcionamiento de los componentes
implementados en la solucion.

Evaluacién y pruebas: Exposicidn de las técnicas utilizadas en la evaluacién de la aplicacion y el
resultado obtenido.

Conclusiones: Valoracion personal sobre el desarrollo del proyecto y descripcidon del trabajo
realizado.

Bibliografia: Documentacién utilizada para el desarrollo.
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2- Especificacion de requisitos
2.1- Introduccion

2.1.1- Propésito
El propdsito de este apartado es reunir los requerimientos necesarios para el desarrollo
correcto de la aplicacién.

Esta especificacién va dirigida a toda persona interesada en el funcionamiento de la aplicacion.
Se seguiran las directrices IEEE std 830-1998, uno de los estdndares mas referenciados para la
especificacién de requisitos en proyectos Web.

2.1.2- Ambito

El producto software a describir es una aplicacién web de gestién. Con todas las
funcionalidades implementadas sera posible llevar la gestién de inmuebles de propiedad
privada a nivel particular y hacer publicidad de ellos, sin tener altos conocimientos ofimaticos.
Para facilitar el tratamiento de datos se usarda una base de datos relacional. Los usuarios
podrdn gestionar sus inmuebles y anunciar sus inmuebles o solicitar informacién respecto a los
diferentes inmuebles ofertados.

2.1.3- Definiciones, siglas y abreviaturas

e Apache: tipo de servidor donde se almacena toda la informacién de la aplicacion, y
gue permite la gestion de las peticiones sobre la web.

e Articulo (item o Articulo de Contenido): Es la minima pieza de informacién dentro de la
web. Normalmente un texto enriquecido con imagenes. Pertenecera a una seccidény a
una categoria.

e Autenticacion o autentificacion: proceso de intento de verificar la identidad digital del
remitente de una comunicacidon como una peticidon para conectarse.

e Banner: es un formato publicitario en Internet. Esta forma de publicidad online
consiste en incluir una pieza publicitaria dentro de una pagina web. Practicamente en
la totalidad de los casos, su objetivo es atraer trafico hacia el sitio web del anunciante
gue paga por su inclusion.

e Base de Datos o BBDD (Database en inglés): Una base de datos es una coleccién
organizada de informaciodn. Esta contiene una coleccién de registros que puede buscar,
ordenar y analizar rapidamente.

o EasyPHP: Aplicacion para instalar Apache, PHP y MySql de forma sencilla

e Formulario (HTML FORMS): Servicio que permite introducir informacién a enviar a la
ubicacién web remota para procesarla.

e Hardware: conjunto de elementos materiales que conforman una computadora.

e HTML (HyperText Markup Language): el lenguaje de autor usado para crear

documentos en la World Wide web.



&

2.1.4-

InmoFamily Roberto Tubilleja Calvo
Proyecto Fin de Carrera

IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers): Asociacién de profesionales
norteamericanos que aporta criterios de estandarizacién de dispositivos eléctricos y
electroénicos.

Interfaz - Parte del programa informatico que permite el flujo de informacion entre
varias aplicaciones o entre el propio programay el usuario.

MySql: sistema para la creacidn y gestion SQL de la base de datos.

Navegador: Programa “Navegador” usado para ver e interactuar con varios tipos de
recursos de Internet disponibles en la World Wide web.

PHP: lenguaje de programacion para el acceso a la base de datos a través de las
paginas web de la aplicacién.

Registro: Un “Registro” de la base de datos es una descripcion de un articulo en
particular que se almacena en la base de datos. En una base de datos relacional, cada
fila de cada tabla es un registro.

Sistema Operativo (SO): Un sistema operativo es un software de sistema, es decir, un
conjunto de programas de computadora destinado a permitir una administracion
eficaz de sus recursos. Comienza a trabajar cuando se enciende la computadora, y
gestiona el hardware de la maquina desde los niveles mas basicos, permitiendo
también la interaccién con el usuario. Como Windows, Linux, MacOS,...

Software: conjunto de los componentes necesarios para hacer posible la realizacién de
una tarea especifica. Soporte légico de la computadora.

WAMP: Aplicacién para instalar Apache, PHP y MySql de forma sencilla

Referencias
IEEE STD 830- IEEE Guide to Software Requeriments Specifications.

http://es.wikipedia.org/
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2.2- Descripcion general

2.2.1- Perspectiva del producto
Este producto software es independiente del sistema operativo utilizado, sélo se necesitard un
navegador web e internet para poder acceder a usarlo.

Para ello serd necesario un servidor web donde alojar la web ademas de un dominio para su
direccionamiento.

2.2.2- Funciones del producto
Administrador:

e Gestion total de la aplicacidn, asume los diferentes roles.
Propietario:

e Acceder con sesion propietario personalizada
e Darse de baja usuario como propietario.
e Modificar sus datos como propietario.
e Dar de alta inmueble.

e Dar de bajainmueble.

e Modificar informacién inmueble.

e @Generar ingresos.

e Generar gastos mensuales

e Actualizar ingreso.

e Actualizar gastos mensuales.

e Dar de alta contrato.

e Dar de baja contrato.

e Modificar contenido contrato.

o Dar de alta reunién

e Dar de baja reunion.

e Dar de alta desgravacion.

e Dar de baja desgravacion.

e Modificar datos reunion.

e Afadir imagenes a inmuebles.

e Borrar imagenes de inmuebles.

e Enviar y recibir mensajeria interna.

e Listar de inmuebles

e Listar inquilinos.

e Listar contratos.
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e Listar ingresos.

e Listar gastos mensuales.
e Buscar inmuebles.

e Buscar inquilinos.

e Buscar contratos.

e Buscar ingresos.

e Buscar gastos mensuales.
e Buscar reuniones.

e Buscar desgravaciones.

Inquilino:

e Modificar sus datos como inquilino.

e Dar de baja inquilino.

e Enviar y recibir mensajeria interna.

e Visualizar pagos de ingresos pendientes
e Visualizar gastos mensuales pendientes
e Solicitar un nuevo contrato

e Renovar contrato

Andnimo:

e Visualizar de inmuebles libres.
e Darse de alta como propietario.

e Darse de alta como inquilino.

Sistema:

e Abrir sesién de usuario.

e Cerrar sesion de usuario.

e Avisar mediante alertas de informacion de interés “ingresos pendientes” a usuarios
propietarios.

e Avisar mediante alertas de informacidon de interés “gastos mensuales pendientes“a
usuarios propietarios.

e Avisar mediante alertas de informacién de interés “reuniones préximas” a usuarios

propietarios.
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e Avisar mediante alertas de informacién de interés “finalizacién de contratos” a
usuarios propietarios.
e Generar automaticamente gastos mensuales de cada inmueble dado de alta segun sus
servicios.
e Generar automaticamente ingresos mensuales por inmueble segin lo pactado en el

contrato.

2.2.3- Caracteristicas del usuario
Existiran cuatro tipos de usuarios: administrador, propietario, inquilino, anénimo.

e El administrador tendra un acceso total.

e Un usuario propietario tendra un acceso a su espacio personal donde gestionar sus
inmuebles, contratos, gastos mensuales generados, ingresos, desgravaciones,
reuniones y sus propios inquilinos.

e El usuario inquilino tendra acceso al sistema para comunicarse con los usuarios
propietarios y solicitar informacion de los inmuebles ofertados.

e Un usuario andnimo sélo podra ver los inmuebles libres que los usuarios propietarios

tienen sin alquilar.

La aplicacion ofrecera unos servicios que por su complejidad podrdn ser utilizados por
cualquier persona, teniendo unos conocimientos minimos de informatica y de navegaciéon por
la Web para poder manejar al sitio Web.

2.2.4- Restricciones generales
Para acceder al portal web se deberd disponer del hardware necesario para conectarse a
internet, siendo posible via ordenador, PDA, mévil, Smartphone,...

Cualquier persona podra visitar la pagina mediante un navegador web, pudiendo consultar
informacidn o acceder a las distintas funciones dependiendo del tipo de rol que tenga dicho
usuario.

2.2.5- Supuestos y dependencias

El portal web requiere que los usuarios utilicen un navegador web para acceder a ella. No serd
necesario el uso de un navegador especifico, pero estos navegadores deberan ser compatibles
con el protocolo HTTP.

El servidor donde se hospede nuestro sistema debera admitir:

e Ejecucion de cédigo PHP.

e Procesos transaccionales con bases de datos MySq|l.
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2.3- Requisitos especificos
2.3.1- Requerimientos de interfaces externos

2.3.1.1- Interfaces de usuario

Se pretende que la interfaz del portal web sea lo mds clara y amigable posible. Para ello se
sigue el patrén de la mayoria de las pdaginas web. Es decir, un menu superior, otro lateral
izquierdo y la zona central para mostrar la informaciéon. Todo ello acompafado con la
interaccion del ratéon y el teclado por parte de los usuarios.

Las pantallas contendrdn un estilo similar pero con diferente informacién dependiendo del rol
que desempefia el usuario. A continuacién (llustracién 1) se muestra un boceto inicial de la
interfaz de la aplicacion:

llustracion 1: Boceto interfaz

2.3.1.2- Interfaces hardware

Los usuarios deberan disponer de acceso a la red para poder acceder a la aplicacidn, ademas
de un equipo que permita la ejecucidn de un navegador web que permita resoluciones de al
menos 800x600.

Para el alojamiento de datos y de la aplicacidn se contara con un servicio de almacenamiento
externo.

2.3.1.3- Interfaces software
La aplicacion ha sido desarrollada para ejecutarse en cualquier sistema operativo y navegador
web estandar.

2.3.1.4- Interfaz de comunicaciones
Los interfaces de comunicacidn entre cliente y servidor son los estandares TCP/IP.
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2.3.2- Requisitos funcionales

2.3.2.1- Propietario

Darse de baja como usuario propietario:

e Introduccidn: El usuario ha de ser capaz de darse de baja como usuario.

e Entrada: Identificador del usuario a eliminar.

e Proceso: Los datos del usuario son eliminados del Database.

e Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos o inexistentes.

Modificar datos de usuario propietario:

e Introduccién: El usuario ha de ser capaz de modificar sus propios datos.

e Entrada: Nuevos datos de usuario. Los datos marcados con * son obligatorios.

e Proceso: Los datos del usuario son actualizados en el Database.

e Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos.

Dar de alta inmueble:

e Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de dar de alta nuevos inmuebles.

e Entrada: Datos del nuevo inmueble en el formulario. Los datos marcados con * son
obligatorios.

e Proceso: Los datos del nuevo inmueble son registrados en el Database.

e Salida: Mensaje de confirmacién o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos o repetidos.

Dar de baja inmueble:

Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de dar de baja sus inmuebles.

Entrada: Identificador del inmueble a eliminar.

e Proceso: Los datos del inmueble son eliminados del Database.

Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos o inexistentes.
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Modificar datos inmueble:

e Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de modificar los datos de sus inmuebles.

e Entrada: Nuevos datos del inmueble. Los datos marcados con * son obligatorios.

e Proceso: Los datos del inmueble son actualizados en el Database.

e Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos.

Actualizar ingreso:

e Introduccion: El propietario debe ser capaz de actualizar los ingresos de cada
inmueble.

e Entrada: Inmueble afectado, mensualidad a pagar y cantidad ingresada.

e Proceso: Los datos del ingreso son actualizados en el Database.

e Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos.

Actualizar gastos mensuales:

Introduccidon: El propietario debe ser capaz de actualizar los pagos de los gastos

mensuales de cada inmueble.

Entrada: Inmueble afectado, mes a pagar y cantidad ingresada.

Proceso: Los datos de los gastos son actualizados en el Database.

Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos.

Dar de alta contrato:

e Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de crear nuevos contratos.

e Entrada: Datos del nuevo contrato en el formulario como cantidad, fianza, ipc, fechas
Inicio/revisién/fin, inquilinos e inmueble.

e Proceso: Los datos del contrato son registrados en el Database.

e Salida: Mensaje de confirmacidn o de error, dependiendo del resultado de la

operacion.
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Dar de baja contrato:

Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de dar de baja contratos existentes.

e Entrada: identificador del contrato.

e Proceso: Los datos del contrato son eliminados en el Database.

e Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion.

Modificar datos contrato:

Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de crear modificar los contratos.

Entrada: Nuevos datos del contrato en el formulario como cantidad, fianza, ipc, fechas
Inicio/revision/fin.

e Proceso: Los datos del contrato son actualizados en el Database.

Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion.

Dar de alta reunién:

e Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de dar de alta nuevas reuniones asociadas
a sus inmuebles.

e Entrada: Datos de la nueva reunién en el formulario y el identificador del inmueble
correspondiente. Los datos marcados con * son obligatorios.

e Proceso: Los datos de la nueva reunidn son registrados en el Database.

e Salida: Mensaje de confirmacién o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos.

Dar de baja reunion:

e Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de dar de baja las reuniones asociadas a
sus inmuebles.

e Entrada: Identificador de la reunién a eliminar.

e Proceso: Los datos de la reunidn son eliminados del Database.

e Salida: Mensaje de confirmacidn o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos o inexistentes.
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Modificar datos reunion:

Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de modificar las reuniones asociadas a sus
inmuebles.

Entrada: Identificador de la reunién a actualizar.

Proceso: Los datos de la reunidn son actualizados en el Database.

Salida: Mensaje de confirmacién o de error, dependiendo del resultado de Ia

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos o inexistentes.

Afiadir imagenes a inmuebles:

Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de asociar imagenes a sus inmuebles.
Entrada: Imagen y el identificador del inmueble correspondiente.

Proceso: La imagen es almacenada en el Database.

Salida: Mensaje de confirmacién o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incorrectos.

Eliminar imagenes de inmuebles:

Introduccidn: El propietario ha de ser capaz de eliminar las imagenes asociadas a sus
inmuebles.

Entrada: Identificador de la imagen a eliminar.

Proceso: La imagen es eliminada del Database.

Salida: Mensaje de confirmacién o de error, dependiendo del resultado de la

operacion.

Envio y recepcion de mensajeria interna:

Introduccidn: El usuario ha de ser capaz de modificar enviar mensajes a otros usuarios
de la aplicacion.

Entrada: Mensaje, remitente, emisor, fecha de envio. Los datos marcados con * son
obligatorios.

Proceso: El mensaje es actualizado en el Database y mostrado al remitente.

Salida: Mensaje de confirmacidn o de error, dependiendo del resultado de la

operacion.
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2.3.2.2- Inquilino

Darse de baja como usuario inquilino:

Introduccidn: El usuario ha de ser capaz de darse de baja como usuario.

Entrada: Identificador del usuario a eliminar.

Proceso: Los datos del usuario son eliminados del Database.

Salida: Mensaje de confirmacidn o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos o inexistentes.

Modificar datos de usuario inquilino:

Introduccion: El usuario ha de ser capaz de modificar sus propios datos.

Entrada: Nuevos datos de usuario. Los datos marcados con * son obligatorios.

Proceso: Los datos del usuario son actualizados en el Database.

Salida: Mensaje de confirmacién o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos.

Envio y recepcion de mensajeria interna:

Introduccidn: El usuario ha de ser capaz de modificar enviar mensajes a otros usuarios
de la aplicacion.

Entrada: Mensaje, remitente, emisor, fecha de envio. Los datos marcados con * son
obligatorios.

Proceso: El mensaje es actualizado en el Database y mostrado al remitente.

Salida: Mensaje de confirmacidn o de error, dependiendo del resultado de la

operacion.
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2.3.2.3- Anodénimo

Dar de alta usuario como propietario:

Introduccidn: El usuario ha de ser capaz de darse de alta con el rol de propietario.

Entrada: Datos de usuario del formulario. Los datos marcados con * son obligatorios.
e Proceso: Los datos del nuevo usuario son registrados en el Database.
e Salida: Mensaje de confirmacidn o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos o repetidos.

Dar de alta usuario como inquilino:

Introduccidn: El usuario ha de ser capaz de darse de alta con el rol de inquilino.

Entrada: Datos de usuario del formulario. Los datos marcados con * son obligatorios.

e Proceso: Los datos del nuevo usuario son registrados en el Database.

Salida: Mensaje de confirmacion o de error, dependiendo del resultado de la

operacion. Error en caso de datos incompletos, incorrectos o repetidos.

Visibilidad de inmuebles libres:

e Introduccién: Cualquier usuario serd capaz de visualizar el tablén de anuncios con los
inmuebles libres de los usuarios propietarios.

e Entrada: Muestra de la pagina principal.

e Proceso: Busqueda en el Database.

e Salida: Muestra de los inmuebles libres actualmente. Error en caso de datos

incompletos, incorrectos o fallo de conexion con la base de datos.
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2.3.2.4- Sistema

Abrir sesion de usuario:

Introduccidn: Esta funcién servird como via de acceso a la seccién privada para
usuarios de la aplicacién.

Entrada: Datos del formulario de identificacién (email y contraseiia).

Proceso: Consulta en la base de dato. Se comprobard que exista la direccién de correo
electrénico introducido por el usuario. En caso de existir la direccion de correo
electrdnico, se comprobard que la contrasefia coincida con la almacenada en la base
de datos y en caso afirmativo se generard una sesién que serd valida hasta que sea
cerrado el navegador o hasta que sea ejecutada la funcidn especifica para el cierre de
sesion.

Salida: Mensaje de confirmacién o de error, dependiendo del resultado de Ia

operacion.

Cerrar sesion de usuario:

Introduccidon: Usando esta funcién un cliente podra cerrar su sesion.
Entradas: Identificador de sesidn.
Proceso: Se procederd a cerrar la sesidon eliminando el identificador de sesion.

Salida: Mensaje de confirmacién.

Busqueda de contenido:

Introduccion: Dependiendo de los privilegios de usuario se podran realizar ciertas
busquedas de informacién segun las caracteristicas indicadas.

Entradas: Datos que se obtienen de los formularios. Los datos marcados con * son
obligatorios.

Proceso: Se comprobara que exista la informacion introducida en los formularios. En
caso de existir, se mostrara. Si no existe se comunicard mediante un mensaje de aviso.

Salida: Listado resultado.
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Listado de contenido:

e Introduccién: Dependiendo de los privilegios de usuario se podra listar cierta
informacion.

e Entradas: Datos elegidos para listar (inmuebles, inquilinos, contratos, ingresos,...).

e Proceso: Se buscara la informacion elegida en la tabla correspondiente.

e Salida: Listado resultado.

2.3.3- Requisitos de eficiencia

Ya que el sistema dependera de la velocidad de acceso a la base de datos alojada en un
servidor externo, este deberd proveer a la aplicacion los servicios requeridos permitiendo un
acceso fluido a todos los usuarios de la aplicacion.

También afiadir que el peso de la aplicacién es lo mas reducido posible, para que sea menor el
tréfico de datos que tenga que enviarse para hacer mas rapida la comunicacion.

2.3.4- Restricciones de diseio

2.3.4.1- Estandares cumplidos
No existes restricciones en cuanto a estandares, aunque se ha procurado cumplir los
propuestos por la w3c, por ser los mas internacionales.

2.3.4.2- Limitaciones hardware
No existen limitaciones hardware.

2.3.5- Atributos

2.3.5.1- Seguridad
Seria interesante incluir sistemas de seguridad para cumplir con la Ley Organica de Proteccién
de Datos. Este punto es fundamental si se pretende llevar al mundo real este proyecto.

Los datos confidenciales de la cuenta de un cliente registrado solo serdn accesibles para el
propietario de la cuenta y los administradores. Un usuario solo podra acceder a sus datos tras
realizar el proceso de autenticacion.

Todas las comunicaciones que incluyan datos confidenciales seran protegidas mediante el uso
de conexiones seguras SSL, suponiendo que el servidor donde esté alojada la aplicaciéon
disponga de cuenta SSL.
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2.3.5.2- Mantenimiento

Para realizar un mantenimiento de la aplicacién es recomendable seguir este informe para
conocer al detalle su funcionamiento interno. Es recomendable hacer una copia de seguridad
tanto de la aplicacion web como de la base de datos antes de proceder a ninglin cambio.

El mantenimiento basico de la aplicacién se llevarad a cabo por parte de la administradora,
entendiendo como tal las tareas de mantener actualizado y al dia los servicios que ofrece. Asi
como cualquier cambio que se deseara introducir y requiriese de la modificacion de la base de
datos.

2.3.5.3- Portabilidad

Como se ha comentado con anterioridad, esta aplicacién web es compatible con cualquier
sistema que siga los estandares convencionales de navegacion web. Esto significa que nuestra
aplicacion podra ser soportada por cualquier plataforma y sistema operativo.

2.3.6- Otros requerimientos

2.3.6.1- Bases de datos
La aplicacidon trabajard sobre una base de datos MySQL donde se almacenarad toda la
informacidn necesaria para el funcionamiento de la tienda virtual.

Se han desarrollado funciones con las que afiadir, modificar y eliminar informacion de la base
de datos de una forma segura

Para la administracién y gestidn de la base de datos en momentos puntuales del sistema de
administracién, propongo el uso de phpMyAdmin.

Esta aplicacion basa su funcionamiento en toda la informaciéon que almacena en su base de
datos. El lenguaje utilizado para acceder sera PHP.

2.3.6.2- Inicializacién

Para poder acceder a la zona privada de administracion es necesario crear un usuario
administrador en la base de datos. Para ello se creard un usuario directamente en la base de
datos mediante la aplicacion de gestion de bases de datos PhpMyAdmin.
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3- Analisis
En la fase de analisis del proyecto se estudian todas las funcionalidades de la aplicacion a
desarrollar. A lo largo de esta fase se describe la estructura y funcionalidad de la aplicacién
mediante el uso de diagramas UML.

3.1- Casos de Uso

La fase de analisis previa a la construccion de la aplicacidn describe su funcionalidad utilizando
diagramas de casos de uso. Estos diagramas permiten una representacion grafica de las
interacciones entre actores (usuarios o aplicaciones externas que podran demandar la
utilizacion de funciones ofrecidas por el sistema) y casos de uso (forma concreta de utilizar
parte de la funcionalidad del sistema). Las interacciones entre actores y casos de uso describen
el comportamiento del sistema desde el punto de vista de lo usuarios.

A continuacion en la siguiente imagen (ilustracidon 2) se muestra la relacidn entre los usuarios
de la aplicacidn.

U rio Anohigo

Usuario Administrador Usuario Inquilino

Usuario Propietario

llustraciéon 2: Actores del diagrama de casos de uso

Los usuarios podran realizar diferentes tareas dependiendo del tipo al que pertenezcan, desde
el mads restringido (usuario andnimo) hasta el mdas completo (usuario administrador). Se
muestra a continuacidn un diagrama de casos de uso para cada tipo de usuario, para asi
facilitar la comprension.
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3.1.1- Caso de uso: Actor Anénimo
En la ilustracion 3 se pueden ver los casos de usos a los que podra acceder el actor Anénimo.
Dado que este tipo de actor no se ha identificado ante el sistema, las acciones que podra
realizar seran en consecuencia muy limitadas, centrdndose en la obtencién de informacién
general del centro.

. iy <<include>> .
————————— Registrar entrada
Darse de alta como inquilino

! Anénimo\@ de alta como propietarD
@alizar inmuebles Iibres>

llustracién 3: Diagrama Casos de Uso: Actor anénimo

3.1.2- Caso de uso: Actor Inquilino
En la ilustracion 4 pueden verse todos los casos de usos a los que tendra acceso el actor
inquilino.

Modificar sus datos como inquilino

Darse de baja como inquilino

/

Usuario Inquilino

Envio y recepcion de mensajeria interna

<<j >>

llustracion 4: Diagrama Casos de Uso: Actor inquilino




3.1.3- Caso de uso: Actor Propietario
En la ilustracién 5 se ven los casos de uso del actor propietario. Como puede verse, este usuario dispone de muchos casos de uso, ya que, es el usuario

principal de la aplicacién.
- _ sdnclude>> _ ,

Dar de alta inmueble
Enviar y recibir de mensajeria interna
Dar de baja inmueble
>

AN
> Gestionar inmueble Modificar sus datos como propietario
Modificar informacién inmueble /

Darse de baja usuario como propietario
Dar de alta contrato
Dar de baja contrato > .
Gestionar contrato
\7
Modificar contenido contrato

. P
Dar de alta reunién /
Dar de baja reunién
Meodificar datos reunién

Avisar de gastos mensuales pendientes

Reuniones

Ingresos

Avisar de reuniones préximas

Avisar de finalizacién de contratos Avisar de ingresos pendientes

llustracién 5: Diagrama Casos de Uso: Actor propietario
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3.1.4- Caso de uso: Actor administrador

En la ilustracién 6, puede verse el caso de uso del actor Administrador. Este actor sera el que mds funcionalidades posea, ya que, ademas de las
funcionalidades que posee todo usuario registrado, como administrador tendra acceso total al sistema.

Dar de alta aviso
Registrar salida
i Dar de baja aviso
1
!

<<inclide>>
Modificar aviso

1
A/ Dar de alta usuario

!
Dar de baja usuario

Dar de baja contrato

Modificar contenido contrato

Dar de alta inmueble

Dar de baja inmueble
—
Gestionar inmueble

i

1

1
Cerrar Sesion

0
/

Reuniones

m
=]
=
=]
=
=
@
o
@
T
)
o
3
o
@
3
@
3
0
=
@
=
o
=
-
@
3
3
=

Gestionar gastos mensuales
N 7\ ¥
Dar de alta reunion
Dar de alta gastos mensuales

Dar de baja gastos mensuales
Modificar gastos mensuales

llustraciéon 6: Diagrama Casos de Uso: Actor Administrador

Dar de baja ingeso
Dar de alta ingeso




3.2-

Diagrama de clases

El diagrama de clases (llustracién 7) se utiliza para describir la estructura de un sistema o aplicacion.

Utilizando la notacion UML para diagramas de clases expondré la estructura para la aplicaciéon Web.

InmoF amily

|

Usuario

I

Administrador

char = admin

Ingreso

- Id_ingreso :int

- |d_contrato : int

int

- Mes . dateTime

- Pagado : boolean = false

Usuario registrado Mensajeria
- |d_usuario :int .
o - |d_mensaje © int
- DNI : char n.* 0.*
- : - Usuario emisor : char
- Nick : char :
- Usuario receptor : char
- Nombre : char
Anelid h - Mensaje = char
RR o o T - Fecha_Hora : dateTime
- Password : char
Usuario anénimo Propietario Inquilino
K1 - i :
- rol - char = propietario Idfgsuarlclf.casgr.o I -rol
= o.* 11 - rol - char = inquilino
1.1 0."
g *
Inmueble 0
Visublizar - ld_inmueble - int Contnato
B - Id_usuario_propietario : char - |d_contrato - int
g + | - Calle : char 1.1 g | - Id_inmueble : int
- Numera : char O>———— 1 - Id_inquilino - int )
- Escalera : char - Fecha_inicio : dateTime 11 g | -Cantidad
- Codigo_Postal : char - Fecha fin ; dateTime
- Ciudad : char - Fecha_revision : dateTime
- Descripcion - char
1.1 1.1 1.1
o * 0+ 0.*
Reunion Gasto mensual Desgravacion
- |d_reunion : int - |d_gasto_mensual - int - |d_desgravacion : int
- Id_inmueble - int - ld_inmueble : int - |d_inmueble : int
- Lugar : char - Servicio : Servicio - Concepto : char
- Fecha_Hora : dateTime - Cantidad : int - Fecha_Hora : dateTime
- Motivo © char - Mes : dateTime - Cantidad : int
- Descripcion : char - Pagado : boolean = false

llustracion 7: Diagrama de clases

Usuario: Serd todo aquel usuario que interactua con la aplicacién, con mas o menos privilegios.




@ InmoFamily Roberto Tubilleja Calvo
Proyecto Fin de Carrera

Usuario registrado: Esta clase representa a aquellos usuarios que pueden acceder a la aplicacidn tras
su correspondiente logeo y que podran interactuar con el sistema, en la medida de los privilegios de
su rol. Tiene una serie de atributos, siendo los mdas importantes, desde el punto de vista del sistema,
el “Id_usuario” que debera ser Unico dentro del sistema y el “Password” ya que seran necesarios a la
hora de logearse. De esta clase se derivan las subclases: Propietario, Inquilino y Administrador.

Inmueble: Este objeto serd uno de los fundamentales de la aplicacidon. Contendrd la informacidn
particular de cada inmueble: su identificador, su direccidon, y atributos que describen las
caracteristicas como numero de metros cuadrados, nimero de bafios, habitaciones. Cada inmueble
estara asignado a un Unico usuario propietario.

Contrato: Esta clase permite la creacidén de contratos entre inmuebles e inquilinos, configurando
atributos como cantidad y fechas de origen y fin.

Ingreso: Con este objeto se refleja la cantidad que el inquilino debe abonar, tras el acuerdo del
contrato. Cada uno de estos ingresos esta asociado a un inmueble y una fecha.

Reunidn: Esta clase permitird identificar las reuniones asignadas a cada inmueble. De esta forma se
podra llevar un control de las reuniones mas préximas por inmueble.

Gasto mensual: Cada objeto inmueble se relacionara con uno o varios de estos objetos “Gasto

|II

mensual” debido a las facturas generadas por los pagos de los servicios asociadas al inmueble.

Desgravacion: Esta clase representa las inversiones realizadas en un inmueble que después pasardn a
desgravar cuando se realice la declaracién de la renta por el usuario propietario.

Mensajeria: Los usuarios registrados tendran la opcidn de enviarse mensajes a través de objetos de
mensajeria, los atributos principales son: emisor, remitente, mensaje, fecha y hora
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3.3- Diagrama de secuencias

El diagrama de secuencia es un tipo de diagrama usado para modelar interaccién entre objetos en un
sistema segun UML.

Son una forma de diagrama de interaccion que muestra los objetos como lineas de vida a lo largo de
la pagina y con sus interacciones en el tiempo representadas como mensajes dibujados como flechas
desde la linea de vida origen hasta la linea de vida destino. Los diagramas de secuencia son buenos
para mostrar qué objetos se comunican con qué otros objetos y qué mensajes disparan esas
comunicaciones. Los diagramas de secuencia no estan pensados para mostrar légicas de
procedimientos complejos.

3.3.1- Inicio de sesion
La llustracion 8 muestra un diagrama de secuencias del acceso a la aplicacion para usuarios
registrados, en caso correcto se crea una sesién y en caso incorrecto se produce un error.

% : InmoFamily - Usuario Registrado
* usuario registrado
|

1. Introduce login_password()

|
|

H 1.1: validar_login()
|

1.1.1: Correcto_crear_sesion()

1.1.2. Incorrecto_error()

1 1
v * !

llustracion 8: Diagrama Secuencia: Inicio sesion



@ InmoFamily Roberto Tubilleja Calvo
Proyecto Fin de Carrera

3.3.2- Anadir inmuebles
En la llustracién 9, se puede observar como los usuarios registrados pueden afadir inmuebles a su
usuario, junto con los servicios que este dispone.

% . InmoFamily . Inmueble | | . Servicios
usuario registrado

1. Afadir_Inmueble()

|
1

2. Anadir_Inmueble(direccion, descripcion, foto)

3. Afadir_Inmueble(servicios)

1

| 4: Correcto()

S: Correcto()

= —

6. Correcto(Inmueble aradido)

|
|
i
;

X X X X

llustracidn 9: Diagrama Secuencia: Anadir inmueble
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3.3.3- Crear contrato
Cuando un usuario es registrado y tiene inmuebles en su cuenta, podrd crear contratos para sus
propiedades. El proceso es sencillo como se detalla a continuacidn con el diagrama (llustracién 10).
Se puede observar que entran en juego entidades como inmueble, servicios e inquilino.

% > InmoFamily | . Inmueble | | . Servicios | | > Inguilino
s usuario lregIstrado T T
I I
1. Crear_Contrato() 1.1 Contrate Nuevo() | I
m.‘II Listar_Inmuebles(Id_usuaria) 4
1

2: Listado_| bl
2.1: Mostar_inmueblesi( ) istado_inmuebles()

i

|

|

|

|

|

|

2.2: Mostar_Inquilino/s{) |
|

|

|

|

|

5: Marcar_inmueble() |
|

|

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I I
6: Listar_Servicios(id_ifmueble) |

@ |
7 I

I I
I I
I I
I I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

D 4: Selecciéon_Inmueble()

- Mostrar_Servicios()

I

I

I

I

I

| ,
D 3. Seleccion_Inmueble( )
I

I

I

I

I

I

I

I

3: Seleccién |Servicio(ld_servicio, Forma_Pago, Frecuencia)

I I I
D 9: Seleccion_Servicio(Id_servicio, Forma_Pago, Frecugncia)

! 9.1: Marcar_servicio() |

10: Seleccidon_Inquilino/s()

12 Marcar_inquilino/s

-

| I
I I
I I
I I
I I
! 11: Seleccion_Inguilino/s(
|

I

I

I

I

13 Crear_Contrato_‘Nuevo(Id_inmueble‘ Id_servicio ., Id_inquilino ...)
14 Correcto()

!
i w i
% X X

llustracién 10: Diagrama Secuencia: Crear contrato

o

|

I |

I |

i
X X X
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3.3.4- Crear reunion
Es posible la asignacion de reuniones a los diferentes inmuebles que un usuario registrado tiene
dados de alta en la base de datos como muestra la llustracion 11.

- InmoFamily : Inmueble Reunion

- usuario registrado

1. Crear_Reunion()

i
|
|
/L_! 1.1 Reunion_MNueva()

| 2 Mostar_Inmuehbles(id_usuario)

3. Seleccion_Inmueble() u\

4 Seleccion_Inmueble(id_inmueble)

gl

5. Anadir_Reunion(id_inmueble, fecha, hora

lugar, descripcion)

| —— —|

5. Correcto()

7: Correcto(Reunion_ariadida)

\
J
\
\
\
\
\

Q
W
X X XX

llustracion 11: Diagrama Secuencia: Crear reunion
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4- Diseno

4.1- Arquitectura de tres capas

El disefio sigue una arquitectura de tres capas con un reparto claro de funciones, una capa de
presentacion, una de légica de negocio y una ultima de persistencia de datos.

Cada una de las capas es totalmente independiente al resto. Esto se hace para separar las tareas a
realizar por cada una de ellas y dividir la solucién final del proyecto, posibilitando avanzar en el
proyecto en varios frentes a la vez.

Serd necesaria una comunicacién entre las capas con la informacién requerida por cada una. Con
esta arquitectura se pretende conseguir una alta cohesién y un bajo acoplamiento para facilitar el
desarrollo y mantenimiento de la aplicacidn.

En la imagen 12 podemos ver una representacién grafica de la arquitectura de tres capas.

Presentacion
- |
- . |
- b3 I
7 !
" |
P |
,' V
[ (2 |
Aplicacion - I Légica de negocio
K <
) S
N 3 |
~ |
o |
w ~ }
~ o '
e |
BAN |
;_| V
Persistencia

llustracién 12: Arquitectura de tres capas
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4.1.1- Capa de presentacion

La capa de presentacién es con la que interactua el usuario. Contiene todas las funcionalidades
descritas en los apartados anteriores, accediendo a la informacién a través de la capa de légica de
negocio. Tendrd un disefio sencillo para facilitar al usuario la usabilidad de la aplicacidn. El disefio de
la capa de presentaciéon dispondrd de un menu superior y la zona central para mostrar la
informacién.

& Acceso | & Reaistrate | Gestiona gratis tus
LA AL iz
Fff ig . Gestiona tus inmuebles
HOME | GESTION | MICUENTA
Bienvenido al sitio web InmoFam, donde podras anunciar tus y gestionar tus de una forma sencilla y practica.
Registrate y accede al area de gestion para ini: los gastos e ingresos generados por tus inmuebles (pisos, bajos, garajes ...
Inmuebles en alquiler euros  m? tipo hab.
Piso de 2 habitaciones en Zamora SI0€ 100 m? Piso 2
Piso de 4 habitaciones en A Corufia 00E 100 m? Piso 4
Piso de 4 habitaciones en Avila N > :
Cocina y bafos recién reformacos. Zona céntrica. 900 € 00 m Piso 4

llustracidn 13: Capa de presentacion; Pagina principal
La pantalla principal (llustracion 13) del sitio web la podemos dividir en cuatro partes:

e La cabecera, consta de varios elementos. Logo de la web y saludo/invitacion al registro. A
continuacién las imagenes muestran ejemplos de conexion sin registro y con él (llustraciones 14
y 15 respectivamente).

& Acceso propietarios | & Reaistrate | Gestiona gratis tus inmuebles

LRI rerisrns
F . Gestiona tus inmuebles
llustracion 14: Cabecera, sin login
Hola Roberto | Desconeciar | Gestiona gratis tus inmuebles
LARL T emrnis
Fi i& . Gestiona tus inmuebles

llustracion 15: Cabecera, con login

e El menu superior, que dependiendo del rol del usuario tendra mds o menos opciones, para el
manejo de las funcionalidades de la aplicacion ((llustraciones 16 y 17 respectivamente)):

HOME | GESTION | WICUENTA

llustracién 16: Mend sin login

HOME | GESTION | MICUENTA

TUS INMUEBLES | CONTRATOS | INGRESOS | GASTOS | REUNIONES | DESGRAVACIONES | INQUILINOS | ALERTAS

llustracion 17: Menut con login
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e En la parte central de la pagina (llustracion 18) se haya la zona de informacién, donde se
publicara el contenido de 5 inmuebles disponibles aleatoriamente:

Bienvenido al sitio web InmoFam, donde podras anunciar tus inmuebles y gestionar tus alquileres de una forma sencilla y practica.
Registrate y accede al area de gestion para administrar los gastos e ingresos generados por tus inmuebles (pisos, bajos, garajes ...).

Inmuebles en alquiler euros m?2 tipo hab.
‘ Piso de 5 habitaciones en Valencia 670 € 100 m? Piso 5
_I" »
- : iA Piso de 4 habitaciones en Sevilla R 2 .
.ﬁ - Reformado en 2008 600 € 00 m Piso 4

Local de 5 habitaciones en Santander 2000 € 180 m? Local 5

1250€ 150 m? Piso 4

Piso de 4 habitaciones en Zamora
M. Il =

llustracion 18: Cuerpo de la pagina web

e Por ultimo, en la zona de pie de pagina (llustracion 19), se muestran diferentes opciones de
ayuda al usuario (estos enlaces no son funcionales en esta version):

Informacion sobre el Mercado del Alquiler: InmobiliariaWeb en la red: Sobre InmobiliariaWeb

» \enisjas de alguilar: para el propietario * InmobiliarialWeb Tools e ;0ué es InmobiliariaWWeb?

« \entajas de alguilar: para el inguiling e Preguntas frecuentes - Ayuda
e Ayudas slguiler e Aviso legal

Queda totalmente prehibida la reproduccion parcial o total de este sitio web

llustracién 19: Pie de la pagina web
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4.1.2- Capa de logica de negocio

La capa de ldgica de negocio es la que contiene los componentes de software que implementan el
comportamiento especificado en la fase anterior. Esta capa debe realizar comunicaciéon con otras
capas, con la de presentacién para dar respuesta a las solicitudes de informacién y a la de
persistencia para hacer consultas de informacién.

Toma informacién de la base de datos segln las necesidades del usuario y del sistema. También
recogerd informacién suministrada por el usuario mediante la cada de presentacién y la almacenara
en la base de datos.

Los componentes de software que implementan el comportamiento de la solucién vienen definidos
por el conjunto de archivos que forman la aplicaciéon (llustracién 20). A través de cddigo en lenguaje
PHP contenido en estos archivos es posible definir el funcionamiento concreto de cada una de las
partes de la aplicacion.

presentaciéﬂ

Zona andnima Zona usuarios registrados

lagica ﬂ% nefocio

login  registro inmuebles contratos  ingresos

N

DBConfigd,

persistencia

base de datos

llustraciéon 20: Médulos de la aplicacién
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El mddulo de légica de negocio esta organizado en varios componentes (llustracién 20). El analizador
de login serd el encargado de comprobar si el usuario esta registrado correctamente y permitir la
carga de informacién de la base de datos; para luego redirigir al usuario de la zona anénima a su zona
privada como usuario registrado. El componente registro, permitird crear un nuevo usuario para
acceder al drea privada.

El médulo inmueble se comportarad de forma diferente segun el usuario que acceda. Mostrara los
inmuebles libres para su alquiler para un usuario anénimo, mientras que mostrara los inmuebles
propios para un usuario registrado. El resto de componentes como contratos e ingresos sélo son
accesibles desde un usuario registrado.

Cuando alguno de estos ficheros necesite acceder a la base de datos, lo hard a través de DBConfig.
Este componente surge de aplicar el patréon fachada. Este patrén consiste en utilizar la clase
DBConfig para todas las operaciones que interactlen con la base de datos. El uso de este patrén es
muy Util para actualizar cambios en la base de datos como pueden ser el tipo de base de datos
(MysQL, SQL Server, etc.) o el nombre de la base de datos por ejemplo.

4.1.3- Capa de persistencia
La capa base de la aplicaciéon serd la formada por los datos. La base de datos esta compuesta por las
tablas del diagrama Entidad-Relacién de la llustracién 21 mostrada a continuacién.

Desgravaciones Servicios Gastos Mensuales
Mensaje ﬁ> 0,* 0,
0 *
1,1 1,1 1,1
1,1 . 0.1 0,*
Usuario \A\/ Inmueble Inmueble Servicios
1,1 L1 1,1
< > 0.~ < Reunidén
Imagen
0,~ 0,*
0,* 0;= 1,1 s 07
Inquilino Contrato Ingreso
au ~ g

2%

2 g

Inqguilino Contrato

llustracién 21: Capa de persistencia
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5- Implementacion

Para la elaboracién de esta aplicacion deseamos crear contenidos dindmicos para la total
configuracion. Para ello la base de la aplicacidn serd cddigo HTML. La aplicacién utilizarad lenguaje
PHP acompafiado de una base de datos MySql. Estas tecnologias seran maquetadas a través de
lenguaje Css y JavaScript. Para el aumento del dinamismo y usabilidad de la aplicacion se ha elegido
también la tecnologia Ajax.

A continuacién paso a enumerar y describir las diferentes tecnologias utilizadas en el desarrollo de la
aplicacion.

5.1- Tecnologias

5.1.1- Nivel de presentacion

HTML

El HTML, Hyper Text Markup Language, o en espafiol lenguaje de marcacién de hipertexto, es el
lenguaje de marcas de texto utilizado normalmente en World Wide Web (WWW). Fue creado por el
fisico nuclear Tim Berners-Lee en 1986, a partir de dos herramientas preexistentes: el concepto de
hipertexto y el SGML. El concepto de hipertexto, también conocido como link o ancla, permite
conectar dos elementos entre si. Por otro lado SGML, acréonimo de Standard Generalized Markup
Language, es un lenguaje estandar de marcacidn general que sirve para colocar etiquetas o marcas
en un texto que indiqgue como debe mostrarse.

HTML es una sintaxis que se utiliza para definir la estructura y ubicacion de los elementos que se
quieren mostrar en una pagina Web. Esta sintaxis también es capaz de definir relaciones entre
componentes de un sitio Web gracias al uso de hipervinculos. La interpretacion de los documentos
HTML suelen realizarla los navegadores Web, como por ejemplo: Mozilla Firefox, o Microsoft
Internet Explorer.

El lenguaje HTML puede ser creado y editado con cualquier editor de textos bdasico, como puede ser
el Bloc de Notas de Windows (o Notepad), o cualquier otro editor que admita texto sin formato como
GNU Emacs, Microsoft Wordpad, Notepad++... Existen ademas, otras herramientas mas complejas
para la realizacién de sitios Web o edicién de cédigo HTML, como por ejemplo Microsoft FrontPage,
Macromedia Dreamweaver, Komodo...
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CSS

El termino CSS, acréonimo de Cascading Style Sheets, en espaifiol hojas de estilo en cascada, hace
referencia al lenguaje formal usado para definir la presentacién de documentos estructurados
escritos en HTML, XML y XHTML por extension. EIl World Wide Web Consortium (W3C) es el
organismo encargado de formular la especificacién de las hojas de estilo que servirdn como estandar
para los navegadores. La idea que se reside tras el desarrollo de CSS es separar la estructura de un
documento de su presentacion.

Ventajas derivadas de la utilizacién de CSS

* Aumento de la legibilidad del documento HTML. El documento es mas facil de leer y editar puesto
que en él no se mezclan estructura y descripciones de estilo. Ademas, si no se utiliza la modalidad de
CSS en linea, consistente en introducir la definicién de estilo dentro del mismo documento de
estructura, se reduce considerablemente el tamafio del documento.

* Disminucion del tiempo necesario para cambiar el aspecto global del sitio Web. El control
centralizado de la presentacién de un sitio Web permite agilizar de forma considerable la
actualizacion del mismo.

e Aumento de la accesibilidad. Los Navegadores permiten a los usuarios especificar y aplicar al sitio
Web su propia hoja de estilo local, con lo que se aumenta considerablemente la accesibilidad. Por
ejemplo, personas con deficiencias visuales pueden configurar su propia hoja de estilo para
aumentar el tamafio del texto o remarcar mas los enlaces.

e Aumento de disponibilidad. Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segin el
dispositivo que la muestre o incluso a eleccién del usuario. Por ejemplo, para ser impresa, mostrada
en un dispositivo movil o ser "leida" por un sintetizador de voz.
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JavaScript
JavaScript es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacién, utilizado
principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java.

Al contrario que Java, JavaScript no es un lenguaje orientado a objetos propiamente dicho, ya que no
dispone de Herencia, es mas bien un lenguaje basado en prototipos, a que las nuevas clases se
generan clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad. Todos los navegadores
interpretan el cédigo JavaScript integrado dentro de las paginas web. Para interactuar con una
pagina web se provee al lenguaje JavaScript de una implementaciéon del DOM.

El lenguaje fue inventado por Brendan Eich en la empresa Netscape Communications, que es la que
fabricé los primeros navegadores web comerciales.

Tradicionalmente, se venia utilizando en paginas web HTML, para realizar tareas y operaciones en el
marco de la aplicacién unicamente cliente, sin acceso a funciones del servidor. JavaScript se ejecuta
en el agente de usuario al mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto con el cddigo
HTML.

Los autores inicialmente lo llamaron Mocha y mas tarde LiveScript pero fue rebautizado como
JavaScript en un anuncio conjunto entre Sun Microsystems y Netscape, el 4 de diciembre de 1995. En
1997 los autores propusieron JavaScript para que fuera adoptado como estandar de la (European
Computer Manufacturers' Association) ECMA, que a pesar de su nombre no es europeo sino
internacional, con sede en Ginebra. En junio de 1997 fue adoptado como un estdndar ECMA, con el
nombre de ECMAScript. Poco después también lo fue como un estandar ISO.
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5.1.2- Nivel de aplicaciéon

Php

PHP es un lenguaje de programacién usado generalmente para la creacién de contenido para sitios
web. PHP es un acrénimo recurrente que significa "PHP Hypertext Pre-processor" (inicialmente PHP
Tools, o, Personal Home Page Tools), y se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacién de
aplicaciones para servidores, o creacién de contenido dindmico para sitios web. Ultimamente
también para la creacion de otro tipo de programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica.

El facil uso y la similitud con los lenguajes mas comunes de programacién estructurada, como Cy
Perl, permiten a la mayoria de los programadores experimentados crear aplicaciones complejas con
una curva de aprendizaje muy suave.

Su interpretacion y ejecucidn se da en el servidor, en el cual se encuentra almacenado el script, vy el
cliente sélo recibe el resultado de la ejecucion. Cuando el cliente hace una peticién al servidor para
gue le envie una pdgina web, generada por un script PHP, el servidor ejecuta el intérprete de PHP, el
cual procesa el script solicitado que generara el contenido de manera dindmica, pudiendo modificar
el contenido a enviar, y regresa el resultado al servidor, el cual se encarga de regresarselo al cliente.

Ademas es posible utilizar PHP para generar archivos PDF, Flash, asi como imagenes en diferentes
formatos, o enviar emails, entre otras cosas.

Permite la conexidon a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como MySQL, Postgres,
Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y SQLlite; lo cual permite la creacién de
Aplicaciones web muy robustas.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas operativos tales como
UNIX (y de ese tipo, como Linux), Windows y Mac OS X, y puede interactuar con los servidores de
web mas populares ya que existe en versién CGl, modulo para Apache, e ISAPI.

Aunque su creacion y desarrollo se da en el dmbito de los sistemas libres, bajo la licencia GNU, existe
ademas un IDE comercial lamado Zend Optimizer.

Los principales usos del PHP son los siguientes:

e Programacion de paginas web dinamicas, habitualmente en combinaciéon con el motor de
base datos MySQL, aunque cuenta con soporte nativo para otros motores, incluyendo el
estandar ODBC, lo que amplia en gran medida sus posibilidades de conexién.

e Programacion en consola, al estilo de Perl o Shell scripting.

e C(Creacion de aplicaciones graficas independientes del navegador, por medio de la
combinacion de PHP y GTK (GIMP Tool Kit), lo que permite desarrollar aplicaciones de
escritorio en los sistemas operativos en los que esta soportado.

Entre las ventajas de PHP podemos encontrar:
e Esun lenguaje multiplataforma.
e Capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan
en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL.
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Leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los
usuarios desde formularios HTML.

Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de médulos (llamados
ext's o extensiones).

Posee una amplia documentacién en su pdgina oficial, entre la cual se destaca que todas las
funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de fécil acceso para todos.

Permite las técnicas de Programacidn Orientada a Objetos.

Permite crear los formularios para la web.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicidn de tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel.
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Ajax

Acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y XML), es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o RIA (Rich Internet Applications). Estas
aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene
la comunicacién asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar
cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, lo que significa aumentar la interactividad,
velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se requieren al servidor y
se cargan en segundo plano sin interferir con la visualizacidn ni el comportamiento de la pagina.
JavaScript es el lenguaje interpretado (scripting language) en el que normalmente se efectldan las
funciones de llamada de Ajax mientras que el acceso a los datos se realiza mediante
XMLHttpRequest, objeto disponible en los navegadores actuales. En cualquier caso, no es necesario
gue el contenido asincrono esté formateado en XML.

Ajax es una técnica valida para multiples plataformas y utilizable en muchos sistemas operativos y
navegadores, dado que esta basado en estandares abiertos como JavaScript y Document Object
Model (DOM).

Ajax no constituye una tecnologia en si, sino que es un término que engloba a un grupo de éstas que
trabajan conjuntamente.

Problemas e Inconvenientes

e Las paginas con AJAX son mas dificiles de desarrollar que las paginas estaticas.

e Las paginas creadas dindmicamente mediante peticiones sucesivas AJAX, no son registradas
de forma automadtica en el historial del navegador, asi que haciendo clic en el botén de
"volver" del navegador, el usuario no sera devuelto a un estado anterior de la pdgina, en
cambio puede volver a la ultima pagina que visité. Soluciones incluyen el uso de IFrames
invisible para desencadenar cambios en el historial del navegador y el cambio de la porcion
de anclaje de la direccién (después de un #).

e Los motores de busquedas no entienden JavaScript. La informacion en la pagina dindmica no
se almacena en los registros del buscador.

e Hay problemas usando Ajax entre nombres de dominios. Eso es una funcién de seguridad.

e El sitio con Ajax usa mds recursos en el servidor. Recomendacion: sélo usar las peticiones
necesarias en Ajax, no desarrollar todo el sitio en AJAX. Con esto garantizamos menos
recursos del servidor.

e Es posible que paginas con Ajax no puedan funcionar en teléfonos moéviles, PDA u otros
aparatos. Ajax no es compatible con todo el software para ciegos u otras discapacidades.
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5.1.3- Nivel de persistencia

MySql

MySQL es un sistema de gestiéon de base de datos, multihilo y multiusuario. MySQL AB desarrolla
MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Por un lado lo ofrece bajo la GNU
GPL, pero, empresas que quieran incorporarlo en productos privativos pueden comprar a la empresa
una licencia que les permita ese uso. Estd desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como el Apache, donde el software es desarrollado por una comunidad
publica, y el copyright del cédigo estda en poder del autor individual, MySQL estd poseido vy
patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright de la mayor parte del cédigo. Esto es lo
gue posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente mencionado.

Ademds de la venta de licencias privativas, la compafia ofrece soporte y servicios. Para sus
operaciones contratan trabajadores alrededor del mundo que colaboran via Internet. MySQL AB fue
fundado por David Axmark, Allan Larsson, y Michael Widenius.

SQL, acrénimo de Lenguaje de Consulta Estructurado, fue comercializado por primera vez en 1981
por IBM, el cual fue presentado a ANSI y desde ese entonces ha sido considerado como un estandar
para las bases de datos relacionales. Desde 1986, el estandar SQL ha aparecido en diferentes
versiones como por ejemplo: SQL: 92, SQL: 99, SQL: 2003.

MySQL es una idea originaria de la empresa opensource MySQL AB establecida inicialmente en
Suecia en 1995 y cuyos fundadores son David Axmark, Allan Larsson, y Michael "Monty" Widenius. El
objetivo que persigue esta empresa consiste en que MySQL cumpla el estandar SQL, pero sin
sacrificar velocidad, fiabilidad o usabilidad.

Michael Widenius en la década de los 90 traté de usar mSQL para conectar las tablas usando rutinas
de bajo nivel ISAM, sin embargo, mSQL no era rapido y flexible para sus necesidades. Esto lo conllevo
a crear una API SQL denominada MySQL para bases de datos muy similar a la de mSQL pero mas
portable.

Su popularidad como aplicacion web esta muy ligada a PHP, que a menudo aparece en combinacion
con MySQL. MySQL es una base de datos muy rapida en la lectura cuando utiliza el motor no
transaccional MyISAM, pero puede provocar problemas de integridad en entornos de alta
concurrencia en la modificacién. En aplicaciones web hay baja concurrencia en la modificacion de
datos y en cambio el entorno es intensivo en lectura de datos, lo que hace a MySQL ideal para este
tipo de aplicaciones.
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5.2- Descripcion de la implementacion

Desde un punto de vista del disefio, queremos que todas las pdaginas, o la mayoria, de nuestro portal
web tengan una cierta estructura de contenido y maquetacidon comun.

En un primer lugar, lo que se podria pensar es que tendremos diferentes partes a repetir en cada
pagina. Para ello dividiremos esta informacidn en ficheros, para poder después incluirlos en cada una
de las pdginas en que sea necesario.

Con esta estructura, facilitaremos la modificacion y mantenimiento del portal, de esta forma que
modificando solo un fichero podriamos hacer los cambios que afectan a todas las pdginas que lo
incluyen.

Todo no es tan bueno como parece, ya que si procedemos a cambiar el nombre de alguno de estos
ficheros raiz, tendremos que realizar el cambio en todo el proyecto. Para facilitarnos esta accién
existen aplicaciones de refactorizacién para remodelar el cdédigo de una forma sencilla y eficaz,
evitando tener que realizarlo a mano.

Todos los ficheros de la aplicacién incluyen ciertos otros ficheros contenidos en los directorios page y
php. Estos son los siguientes (llustracién 22):

e DBConfig.php: para la disposicidn de las funciones de acceso y configuracion de MySql.

e Functions.php: contiene funciones varias como validar usuario, cambiar formatos fecha,
comprobar datos...

e headAll.php: contenido inicial de codigo HTML.

e head.php: cabecera del fichero HTML.

e Header.php: En ella se dibuja el menu de la aplicacion.

e Countdbb.php: contador de visitas.

e Footer.php: es el pie de la pagina.

HeadAll.php

Head.php

Header.php

Contenido de la
aplicacion.

Countdbb.php

Footer.php

llustracién 22: Estructura de la pagina web

A pesar de esta estructuracién principal, para aumentar la modularidad de la programacidon se han
dividido a su vez, cada pagina en diferentes moédulos (también capas) reutilizables. Asi cada
componente puede ser reutilizado en mas partes del proyecto y no sélo en una pagina web de toda
la aplicacién. Por ello he tratado de hacer una estructuracion modular para evitar ficheros
interminables e ilegibles, facilitando asi la reutilizacion de codigo.
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5.2.1- Parte publica
La parte publica de la aplicacidon estd formada por ficheros como index.php, registro.php y login.php.
El resto de ficheros tienes un control de validacion para no permitir acceder a usuarios sin privilegios.

index.php

Paso a describir index.php con las siguientes imagenes (llustracién 23). En la primera no se ha abierto
sesidén por ningln usuario y por lo tanto aparece un menu reducido con y un enlace a acceso de
propietarios o para el registro en la aplicacion.

& Acceso propietarios | & Reaistrate | Gestiona gratis tus inmuebles

LN AL  ritiseme

Yy . Gestiona tus inmuebles

HOME | GESTION | MICUENTA

llustracién 23: Index.php sin loggeo

A continuacion (llustracién 24) se muestra el contenido principal de la aplicacion. El contenido
genera una busqueda aleatoria de cinco inmuebles disponibles y los muestra junto con una breve
descripcién. Es posible acceder a informacién mas detallada de cada piso haciendo clic sobre el
inmueble.

Bienvenido al sitio web InmoFam, donde podras anunciar tus inmuebles y gestionar tus alquileres de una forma sencilla y practica.
Registrate y accede al area de gestion para administrar los gastos e ingresos generados por tus inmuebles (pisos, bajos, garajes ...).

Inmuebles en alquiler euros  m? tipo  hab.

Piso de 5 habitaciones en Burgos

A estrenar 450€ 100 m* Piso 5
Reformado en 2008 600 € 00 m Pisa 4

% P

llustracién 24: Index.php zona de contenido dindmico

Finalmente se muestra el contenido del pie de pagina (llustracién 25) que no variard en ningun
momento durante el transcurso de trabajo de la aplicacion.

Informacion sobre el Mercado del Alquiler: InmobiliariaWWeb en la red: Sobre InmobiliariaWWeb

+ Ventajas de alguilar: para el propietario * InmobiliariaWeb Tools + iQué s InmobiliariaWeb?

* Ventajas de alguilar: para el inguiling * Preguntas frecuentes - Avuda
+ Ayudas alguiler * Aviso legal

Queda totalmente prohibida la reproduccion parcial o total de este sitio web

llustracion 25: Index.php pie web de la aplicacion



@ InmoFamily Roberto Tubilleja Calvo
Proyecto Fin de Carrera

login .php

Es la pdagina encargada de loggear a los usuarios, internamente abre una sesidn por usuario, es
necesario introducir nick y contrasefa, también existe un botdn para que los usuarios puedan
registrarse (llustracién 26):

Accede o registrate

Acceso propietarios registrados

nick:
Registrate
Contrasefia:

llustracion 26: Login.php

registro.php
Pantalla para el registro de nuevos usuarios (llustracion 27), estos deberan aceptar las politicas de
proteccion de datos ofrecidas por la aplicacién, e insertar los datos marcados con * asterisco rojo.

Alta de propietarios

Los campos marcades con ® son obligaterios
* Midk:
= DMLl
* Nombre:
= Primer Apellido:
= Segundo Apellido:
Teléfono movil:
Teléfone fijo:
= E-mail:
Nacicnalidad:
- Contrasefia:
* Repetir contrasefia:
O

Acepto la politica de proteccion de datos
Enviar

llustracion 27: Registro.php
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5.2.2- Parte privada

A continuacién paso a mostrar el cédigo que inicia a un usuario en la parte privada de la aplicacion.
Es necesario recordar que es imprescindible estar registrado en la aplicacidon con antelacion para

poder acceder a esta zona.

El fichero valida_sesion.php (llustracién 28) es el encargado de crear la sesién que durara el tiempo
que el usuario permanezca en conectado, su cédigo se muestra a continuacidn y podremos observar

los mensajes, también de error que devuelve la aplicacién tras el intento de logeo:

<?php
require once ("l

/fdatos para establecer la conexicon con la base de mysgl.
¢dbk = new DBConfigi()

$db->»config();

fdb->conn () ;

if{ ¢_POST['nick'] != "' g& &_POST['pasaword'] != ""){
gnick = & POST['mick
spagsword = $_POST['password']
tpasaword = mdS (Spasaword):

gresult = mysqgl query('SELECT id usuario,nick, rol FRO suaric
[ "T.énick."™"
] password = \''.S5password."\"");

if ($row = mysgl_fetch_array($result)){

if ($row["nick"] sni
¢ SESSION['id

_SESSION['log m
//Ingreso exitoso,
header ("Location: index.php™):;

lelse]
§_SESSION['1
§_SESSION['
header ("Location: login.
}
lelse]
§_SESSION[']
§_SESSION["

nﬂ}ﬁ}ﬂ
2]
%]
3]
M
[
=
=

}
mysgl free_ result(fresult);
lelse]
§_SESSION['1
§_SESSION['
header ("Location:

}
¢db->close () ;
I

llustracion 28: Valida_sesion.php
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En cada una de las paginas se ejecutard esta parte de cddigo. Este cddigo se encargara de comprobar
que la sesidn esta abierta y el usuario existe. En caso positivo le muestra un saludo, y en caso
negativo le invita a registrarse o acceder. Como muestra el cédigo siguiente (llustracién 29):

<?php
if (isLoggedIn()) {

¢conexion=mysgl connect | REURGHRON , ROGK RGO ") or

die("F en la conexion™)

Problemas en la

1r

$registro=mysgl_gquery ("

sconexion) or die| ".my3qgl error()):

if (¢reg=myagl_fetch_array($registro))
{
tnick=¢
& _SESSION['id
echo "<li cla
echo "<li class

llustracién 29: Comprobacién de login

Por ejemplo, en esta otra imagen (llustracion 30) se puede apreciar como el usuario Roberto se ha
loggeado y por lo tanto aparece su nombre “Hola Roberto”, un link para la desconectar al usuario y
un submenu desdoblado con mas opciones que al inicio.

Hola Roberto | Desconectar | Gestiona gratis tus inmuebles

LA ALE e e

F . Gestiona tus inmuebles

HOME | GESTION | MICUENTA

TUSINMUEBLES | CONTRATOS | INGRESOS | GASTOS | REUNIOMES | DESGRAVACIOMES | INQUILINOS | ALERTAS

llustracion 30: Pagina con login

A partir de aqui paso a explicar las diferentes partes de la seccion privada de la aplicacidn:
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5.2.2.1- Gestion de inmuebles

inmuebles.php

Principal parte de gestidon. Aqui podremos agregar todos los inmuebles que el usuario tenga en
alquiler o desee alquilar. El disefio es muy simple y sencillo de entender, se muestra una lista con los
inmuebles existentes y un enlace para afiadir nuevos inmuebles. La intuicidn nos dice que podremos
modificar los datos de nuestros inmuebles clicando sobre ellos, y asi es. También se facilita una
opcion para eliminar, que podemos observar en la llustracién 31.

Afiade un nuevo inmueble

Tus inmuebles estado euros m? tipo hab. Eliminar

Piso de 2 habitaciones en Almeria libre 830 € 100 m? Piso

O

Piso de 5 habitaciones en Burgos

A estrenar libre 450 € 100 m* Piso

O

llustracion 31: Inmuebles.php
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O

anadirlnmueble.php

Roberto Tubilleja Calvo

Ventana para dar de alta un nuevo inmueble en la aplicacién (llustracién 32).

En esta pagina existen 4 mddulos (capas), todos ellos independientes y programados en archivos php

independientes para aumentar su reusabilidad.

Alta de nuevo inmueble

Direccién del inmuebie:

Calle:

San Juan

Servicios del inmusble:

Agua
Mumero: g Pago: cuenta bancaria « Frecuencia: Trimestral ~ (ltima factura: Abri-2011 -
Escalera: 7
D Comunidad
Fuerta: g
Fiso: g Electricidad
- Pago: efective w Frecuencia: Bimestral + (ltima factura: Febrero-2011 -
Cisdad: Byrgos
Cédigo postal: gpos ] gas
Fsiz: Espafia
[T internet
D Piscina
Descripcion del inmusble:
Sequro

Tipo de inmusble:  Pigg hd

Pago: cuenta bancaria « Frecuencia: Mensual + Ultima factura: Abrik2011 -

Numero de habitaciones: 3

I:l Telfono

Numero de bafios:

Metros cuadrados: 105
Foto inmusble
Precio: €/ mes.

700 _
Titulo: salén|

Imagen: C:'Users\Roberto'\Clase

Drescripoion:

Muy bien orientado. Proximo al centro historico
de la ciudad.

Descripcién fotografia:

Guardar inmueble

llustracién 32: Anadirlnmueble.php

Cabe destacar el uso de javascript para una vision mas comoda y dinamica de la interfaz en la capa de
Servicios del inmueble, debido a que existen muchos datos a introducir y liberar da datos la pantalla.
Con este cédigo (llustracion 33) se recogen y se despliegan los recuadros de servicios segun el estado
del checkbox, como se ha dicho anteriormente esto es posible gracias a que la web se ha
desarrollado usando capas (<div>) y javaScript.

l<3cript type="text/javascript">
| function cambiarVisibilidad({clase, checkmuestra) |

var div = document.getElementById{clase):
I if(div.style.diaplay = 'block'){
div.style.diaplay = "none':;
}else if(div.style.display = 'none'})|
div.atyle.display = "block':
}
}
</3cript>

llustracion 33: Cambio visibilidad de los recuadros de servicios
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5.2.2.2-  Gestion de contratos

contratos.php

Para la gestién de inmuebles es necesario poder gestionar sus contratos, para ello es esta parte de la
aplicacion. Aqui (llustracion 34) podremos visualizar crear, modificar y eliminar todos nuestros
contratos.

Para aumentar el dinamismo en esta seccién de la aplicacidn se ha utilizado la tecnologia Ajax, que
permite cargar asincronamente partes de la web. Gracias a ello podemos ordenar los contratos
clicando en la cabecera de cada columna sin ser necesario recargar la web entera, ahorrando con ello
tiempos de espera y trabajo al servidor.

Genera un nuevo contrato
Contratos Vigentes
S a Direccién fecha fecha h 3 .
Finalizar S T At fecha fin T €/mes Inquilino Teléfonos Modificar
Marta Sancho 951236547
: - Motril 698741254
[ ey B s l=te Houd pltes 500 Modificar
Anna Moreno 954785214
Catala 654789321
Contratos Finalizados
Eliminar a Direccion inmueble fecha inicio fecha fin €/mes Inquilino Teléfonos Recuperar
No existen contratos Finalizados.

llustracion 34: Contratos.php

Con este codigo (llustracion 35) recogemos la columna seleccionada para ordenar:

if{izs=set|
SCcampo=
forden=5_
fidusuario=5 GET['idusuario']:;

lelse]
//por defecto

Scampo="calle"';

po']) and isset($ GET['orden']) and isset($ GET['idusuarioc'])){

-
?_
-
?_
-

P

llustracion 35: Seleccion de columna a ordenar
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Dibujamos las columnas dinamicamente con el cddigo siguiente (llustracion 36):

<th zscope="col" class="finalizar" >
<a href="4#" onclick = "document.ckfinalizar.submit(); return false" title="Finalizar contrates"> Finalizar</a>
</th> <?php echo "™\.n"; 7>
<?php
51i=0;
while ($i<=fnroltemsirray-1){
if (¢campos [$1]==%tcampo) |
down.gif";
}
>
<th scope="col" class="encabezadoc selec">
<@ onclick = "Ordenar('<?php echo $campos([$i]:; 7>','<?php echo $orden; ?>','<?php echo $idusuarioc; 7', 'listado',
'contrates/listadeContratosVigentes.php') "><img src="<?php echo $ilecha; ?»" /> «<?php echo $cabecera[§i]; 2>
<fax
</th> <?php echo "\n"; 2>
<?php
lelse]
I
<th scope="col">
<a onclick = "Ordenar('<?php echo #campos([$i]: ?>','DESC','<?php echo $idusuaric:; ?>' , 'listado',
'contratos/listadoContratosVigentes.php') "> <?php echo fcabecera[$i]: 7>
<fax
</th>» <?php echo "\n"; 2>
<2php
}
fit+;
}
T
<th scope="col" class="inguilino" >
Inguilino
</th>» <?php echo "‘n"; 2>
<th scope="col" class="telefonos" >
Teléfonos
</th» <?php echo "\n"; 2>
<th zscope="col" class="modificar" >
Modificar
</th>» <7php echo "\n"; 2>
</tr>

llustracidn 36: Pintar cabecera de columnas ordenadas

Y finalmente mediante un simple bucle recorreremos una consulta lanzada a la base de datos
insertando una nueva fila a la tabla por cada registro encontrado.
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contratoNuevo.php

Esta es una de las partes mds complicadas debido al uso de tecnologia Ajax, cada uno de los
recuadros que se ven en la imagen que sigue, pertenece a un fichero que recargaremos
asincronamente mediante Ajax. Afadir también el uso de javaScript para la insercién de un
calendario que facilita y ayuda en la insercién de fechas.

Segun el inmueble seleccionado obtendremos una cantidad previa para el contrato, que podremos
modificar. Iremos describiendo el contrato afadiendo los datos que nos piden los formularios de la

aplicacion.

Podremos asignar uno o varios inquilinos, que deberemos afiadir mediante el recuadro inferior
derecho y seleccionando en su correspondiente checkbox en el recuadro superior derecho.

Anotaremos también como se realizaran los pagos, tanto de la mensualidad del inmueble como de
los servicios. Estos podran ser efectivo, cuenta bancaria o pagados por el inquilino. Podemos

visualizar un ejemplo en la llustracion 37.

Nuevo contrato

Inmuebles Listado de Inquilinos

inmuebles | Mayor N:55 P:9: Burgos Inquilino guardado con éxito.
Apellidos, Nombre Teléfonos
Datos oontrato
Fecha inicial: 01-04-2011 Cantidad: 500 Sancho Motril, Marta 698741254 - 951236547
Fechafinal: 30-04-2012 Fianza: | 750 Moreno Catala, Anna 654789321 - 954785214
St ccviciio N4, 40,0044, Ipe 1.1

I e [ e

m Lun Mar Mie Jue Vie Sab Dom

=1 1 2 3 4 Mueve Inguiling
3 5 & 7 8 3 10 11
o 12 12 14 15 16 17 18
1
2

Forma de page: | efectivo |Z|

15 20 21 22 23 24 25 DHI Teléfone fijo
26 27 28 23 30 31 X
Nombre: Teléfono mévil
Hoy es Lun, 4 Abril 2011
Servicios Inmueble Frimer Apellide: Email:
Segundo Apellido: Notas: »
Servicio Forma de pago Frecuencia de pago Nacienslidsd
Electricidad inguilino lz‘ Mensual Al
Agua inguilino lz‘ Mensual
Afiadir
Comunidad inguilino lz‘ Mensual
Seguro cuenta bancaria Iz‘ Mensual
— Crear contrato
Internet inguilino Iz‘ Mensual
Piscina cuenta bancaria Iz‘ Mensual

llustracion 37: ContratoNuevo.php
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Funcionamiento del objeto Ajax
En la siguiente imagen (llustraciéon 38) podemos ver la funcién que se encarga de rellenar la lista de
inquilinos que podremos afiadir a un contrato, tras anadir un nuevo inquilino.

function enviarDatoInquiline () {
/fdonde se mostrar lo resultados
divResultado = document.getElementById('listalnguilines')»
ffwvalores de los inputs que se recogen del formularic
var idusuaric = document.formIinquilinoNuevo.id usuaric.value:
var nom = document.formInquilinoNuewvo.nombre.value;
var apel = document.formInquilinoNuevo.apellidol.value;
var ape? = document.formInquilinoNuevo.apellido?.value;
var dni = document.formInquilincNuewveo.dni.wvalue;
var nac = document.formInquilincMuevo.nacicnalidad.value;
var telfi = document.formInquilinoNuevo.telefono fijo.value:
var telmo = document.formInquilinoliuevo.telefono movil.wvalue:
var emai = document.formInquilinoNuevo.email.value:
var nota = document.formInquilinoNuevo.notaslng.value:
var anadiringuiling = 0;
f/instanciamos el cbjetoljax
var ajax=~Ajax():
ajax.open("POST", "ingu
ajax.setRequestHeader (' I
ajax.ocnreadystatechange=function() {
if (ajax.readyState=4) |
//mostrar resultados en esta capa
divBesultado.innerdTML = ajax.responseText;
limpiarFormularioGenerico("forminguilin

¥

f/fenviando los walores

ajax.send ("anadiringquilinc="+anadirinquilino+"sidusuari

EQpEe

nota) ;

llustracion 38: Funcidn Ajax

Es necesaria la existencia de esta funcién (llustracién 39) que crea el objeto Ajax.

function Ljax() |
var xmlhttp=rfalse;

try {
¥mlhttp = new ActiveXObject ("Mzxmlz . XMLHETTE™)
} catch (=) {
try {
xmlhttp = new ActiveXObject ("Microscit.XZMLHTTE"):

} catch (E) {
xmlhttp = false;

i
i
if ('xmlhttp && typeof XMLHttpRequestl!="undefined') |
xmlhttp = new XMLHttpRegquest() ;
!

returm xmlhttp:

llustracion 39: Funcion Ajax
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5.2.2.3-  Gestion de ingresos

ingresos.php

En ingresos (llustracion 40) podremos observar dos listados diferenciados, los ingresos pendientes y
los ingresos pagados. En las dos tablas se veran reflejados todos los ingresos junto con una breve
descripcién, con datos como direccidon del inmueble, mensualidad a pagar, forma de pago, cantidad
del ingreso.

Para el desarrollo de esta parte y aumentar la usabilidad se ha incluido la funcionalidad de ordenar
las tablas segun el contenido de sus columnas a través del uso de Ajax, se puede apreciar como por
defecto se ordena por Direccién de inmueble ya que aparece una flecha roja indicandolo.

Mensualidades pendientes
a Direccién inmueble Mensualidad Forma pago Cantidad Factura Cantidad Ingreso Pagado

Burgos Abril-2011 efectivo 500 0

]
L

Mayor

Pagaringresols

Historico de mensualidades pagadas

Eliminar a Direccién inmueble Mensualidad Forma pago Cantidad Factura Cantidad Ingreso

No existen mensualidades almacenadas.

llustracién 40: Ingresos.php

Los ingresos se pueden pagar y eliminar, permitiéndose hacer en varios a la vez (no solo de uno en
uno), para aumentar la usabilidad, velocidad y comodidad de uso de la aplicacién.

Para la generacidn de ingresos se ha creado un botdén de generacion de ingresos para los ingresos
todavia no generados, lo ideal seria la existencia de un proceso Cron. Los procesos cron son servicios
que incluyen algunos servidores web y permiten la autoejecucion de acciones, es decir, crear tareas
programadas. Gracias a este servicio no seria necesaria la existencia de este boton. Ademads este
boton obliga al usuario (propietario) a crear sus propios ingresos, cuando deberia hacerse
automaticamente mediante unos procesos cron.
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Muestro el cddigo que se ejecuta tras pulsar el botdn de generar ingresos con la imagen siguiente

(Hustracién 41):

if (isset(5_PO5ST['generaringresosname”])){

£db = new DBConfig();

sdb->config();

tdb->conn () ;

fcongulta=("3ELECT id contrato. fecha inicio. fecha fin,
mes_ultimo ingreso, cantidad, cobro
FROM contrato
WHEEE estado="Vigente'™);

fconsulta = mysgl_gquery(Sconsulta);

while (frows = myagl fetch array($consulta)){

if (compararMesinnio($rows['fecha inicio'], date("Y¥-m-d")) «= "1"}{

ffultimafactura=$frows['mes_ultimo_ ingreso'];

if{frows['mes_ultimo ingreso']=="0000-00-00"){
%3gl = "INSERT INTCO ingresc (id_ingreso, id comtrato, mes_a pagar,
fecha ingreso, walor pagado, walor factura, pagado, forma pago, notas)
VALUES (NULL, '$rows[id contrate]"', '$rows[fecha_inicio]’,
WULL , '0', '"Srows[cantidad]*, '0", '"$rows[cobro]', NULL)"™:
my3ql query ($3gl);
$3gl = "UFDATE contrato SET mes ultimo ingreso = '$rows[fecha inicioc]’

WHERE id_contrato="$rows[id_contrato]™™;
my3gl _query({%agl);
ffultimafactura=5rows['fecha inicio']:

!

tfultimafactura=sumarmeses ($fultimafactura. ' 00:00:00", "1')»
list{%anic, fme3, $dia)=explode ("-", $fultimafactura) ;
sfultimafactura = $fanic.'-'.&mes.'-01";

while (compararMeshnnio{$fultimafactura, date("Y-m-4d")) < "1' =&

compararMesAnnio($fultimafactura, Srows['fecha fin']) < '
Stcantidad=frows["'cantidad"];

$agl = "INSERT INTO ingresc (id ingreso, id contrato, mes_a pagar,

13

fecha ingreso, valor pagado, valor factura, pagado, forma pago, notas)
VALUES (NULL, '$rows[id contrato]', '$fultimafactura’,
WULL , '0', "Srows[cantidad]', "0', 'Srows[cobro]', NULL)":

my3gl _query({$sgl);
sfultimafactura=sumarmeses ($fultimafactura.' 00:00:00%, "1%);
lizt{$fanic, fmes, Sdia)=explode ("-", $fultimafactura) ;

f(fultimafactura = $anio.'-".fmes.'-01";
1
Sfultimafactura=restarmeses(ffultimafactura.' 00:00:00%, "1"):
£3gl = "UPDATE contratoc SET mes_ultimo_ingresc = "$fultimafactura’

WHERE id contrato="$%rows[id contrato]'";
my3gl _query($agl);

}
£db->close()

llustracidn 41: Generar ingresos
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5.2.2.4- Gestion de gastos mensuales

gastos.php

El funcionamiento de gastos mensuales es similar a ingresos, comentado en el apartado anterior. Por
lo tanto muestro una Unica imagen (llustracién 42) que demuestra la similitud externa y afiado que el
funcionamiento interno es muy parecido y sin importantes diferencias que destacar.

Gastos pendientes

a Direccion inmueble Servicio Factura mes Forma pago Cantidad Factura Cantidad Ingreso Pagado
Mayor 55 Burgos Electricidad Abril-2011 inquilino 0 1] (=]
Mayor 55 Burgos Agua Abril-2011 inguilino 0 1] B
Mayor 55 Burgos Comunidad Abril-2011 inguilino 0 V] I:‘
Mayor 55 Burgos Internet Abril-2011 inquilino 0 0 (=]

Pagar gastos

Historico de gastos pagados

Modificar & Direccion inmueble Servicio Factura mes Forma pago Cantidad Factura Cantidad Ingreso
D Mayor 55 Burgos Electricidad Marzo-2011 efectivo ] 4]
[ Mayor 55 Burgos Agua Marzo-2011 efectivo 0 0
I} Mayor 55 Burgos Comunidad Marzo-2011 efectiva 0 0
= Mayor 55 Burgos Seguro Marzo-2011 efectivo 0 0

llustracion 42: Gastos.php
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5.2.2.5- Gestion de reuniones

reuniones.php
Cada uno de los inmuebles incluidos para su gestion tendra la posibilidad de guardar reuniones con

una breve descripcién; fecha, hora, lugar, descripcién. (Ejemplo, véase llustracién 43)

Direccién inmueble Fecha Hora Lugar Descripcion
San Juan N8 P:5 C:Burgos [+] 23[+] 59[~]
Eliminar a Fecha Hora Lugar Descripcion Direccién inmueble
] 22-04-2011 10:30 Portal Reformas en el portal San Juan 8 Burgos

llustracién 43: Reuniones.php

5.2.2.6- Gestion de desgravaciones

desgravaciones.php
Como ocurre en el apartado anterior, cada uno de los inmuebles incluidos para su gestion tendra la

posibilidad de guardar las desgravaciones con una breve descripcion, (véase llustracién 44). De esta
forma se facilitara contabilizar los desembolsos hechos por inmueble y se facilitard la contabilidad de

los gastos.

Direccién inmueble Fecha Cantidad Concepto Descripcion

Cambio de sanitarios =~
1 3500 Reforma bafio ylunimarias.

Mayor N:55 P9 ((.Buroos
0 [ i [ | g -

Aﬁadirdesgra\u Selr; Lun Mar Mie Jue Vlle Sazb Du:\

14 4 5 & 7 =4 El i0
15 11 12 13 14 15 16 17
16 i8 1% 20 21 22 23 24

17 25 26 27 28 23 30
Direccién inmueble

Eliminar Hoy es Jue, 7 Abril 2011 Descripcién
B 22-04- 5000 Reforma Reforma total de la cocina. Techos, baldosas, mobiliarios, Pargue Buenavista 34
2011 cocina eletrodomésticos. Almeria

llustracion 44: Desgravaciones.php
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5.2.2.7-  Gestion inquilinos

inquilino.php

Todos los propietarios tienen un acceso fécil y sencillo a un listado de inquilinos, en el apareceran
todos los inquilinos que han dispuesto de sus servicios en algin inmueble. De esta forma serd muy
sencillo acceder a los datos personales de estos para ponerse en contacto con cada uno de ellos.

En esta pagina (llustracidn 45) he utilizado tecnologia Ajax para mejorar el dinamismo y la comodidad
de utilizacidn de la aplicacién. Esta parte esta formada por tres capas principales que se regeneraran
asincronamente cuando sea necesario. Estas tres capas son la del listado, la generacién de un
inquilino nuevo y la de modificacién de un inquilino existente.

Si creamos un nuevo inquilino se veran afectadas dos capas, la de insercién de datos y la de listado
de datos. De esta forma cuando hacemos clic en afiadir inquilino, se cogen los datos de la capa, se
reinicia la capa y finalmente se redibuja la capa con la tabla con el nuevo inquilino. Para modificar un
inquilino, haremos clic en modificar en la capa de listado y se recargard el formulario de la capa de
modificacion, cuando demos clic en actualizar, se recargard la capa listado con los cambios
actualizados.

Eliminar Nombre Apellidos Teléfonos email notas Modificar

Anna

Marta

DMz

Nombre:

Frimer Apellide:

Segundo Apellido:

Moreno Catala

Sancho Motril

Teléfene fijo:
Teléfonc mévil:
Email:

Notas:

anna@anna.es

marta@marta.es

DNI

Nombre:

Frimer Apellide

parece persona responsable

Teléfone fijo:
Teléfonc mévil:
Email:

Notas: -

Segundo Apellido

Nacicnalidad:
MNacicnalidad

Afiadir inquiling Actualizar datos inguiling

llustracion 45: Inquilino.php

5.2.3- Otras funciones

subirlmagen.php

Este archivo se encarga de subir de forma correcta los datos a la base de datos de la aplicaciéon. Se
realiza un doble almacenado por cada una de las imagenes. Una en tamafo grande mientras que el
otro es una miniatura.

mostrarlmagen.php

Este archivo sera el encargado de mostrar las imagenes guardadas por subirlmagen.php, es necesario
que llamemos a este fichero mediante GET y con dos parametros, el nombre del inmueble del que
deseamos la imagen y el tamafio de imagen.
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countbdd.php
Con este archivo llevamos un recuento de las visitas que tiene la web y la duracién de estas. Esta

informacién es almacenada en la base de datos.

popcalendar.js

Su labor es facilitar al usuario la forma de insertar fechas en la aplicacién. Siempre que pulsemos
sobre un campo en el cual sea necesario insertar una fecha, automaticamente aparecera y nos dard
un formato de fecha correcto para la aplicacion. Visualmente tendrd un aspecto similar al de la

Sem Lun Mar Mie Jue WVie Sab Dom
13 1 2 3
14 4 3 =] 7 g =] 10
15 11 12 12 14 15 16 17
15 i8 1% 20 21 22 23 24
17 23 26 27 28 25 30

llustracion 46:

Hoy es Jue, 7 Abril 2011

llustracion 46: Popcalendar.js
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6- Evaluacion
En esta fase de evaluacion concluye el ciclo de vida del proyecto y lo deja preparado para su uso. La
fase de evaluacidn del proyecto medira el nivel de calidad que ofrece la solucidn construida, donde
se comprobara la correccion del cddigo implementado. Se ha sometido a pruebas de validacion del
CSS y se han realizado verificaciones de todos los enlaces de la Web..

Prueba de validacién de CSS

Puesto que se ha utilizado una hoja de estilo para la interfaz del portal web, se ha realizado una
prueba de validacién a través de la pagina web http://jigsaw.w3.org/css-validator/ y el resultado ha
sido valido (llustracion 47).

Resultados del Validador CSS del W3C para TextArea (CSS version 2.1)

iEnhorabuena! No error encontrado.

jEste documento es CSS version 2.1 valido!

Puede mostrar este icono en cualguier pagina que valide para que los usuarios vean que se ha preocupado por crear una pagina Web interoperable. A continuacion se
encuentra el XHTML que puede usar para afiadir el icono a su pagina Web:

<p>
<a href="http://iigsaw.w3.ora/css-validator/check/referer™s
W3C css, <img style="border:0;width:&8px;height:31lpx"
src="http://jigsaw.ws.org/css-validator/images/vess"
alt=";C55 Valido!"™ />
<fa>
</p>

<p>
<a nref="http://jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer”>
W3 css } <img style="border:0;width:88px;height:31px"
b src="http://jigsaw.w3.org/css-validator/images/vcss-blue”
alt=";C55 Valido!" />
</ax
</p>

llustracion 47: Prueba CSS

Prueba de validacién de enlaces

Esta prueba para la validacion de enlaces se ha realizado para comprobar que todos los enlaces de la
aplicacion estdn bien formados y que todos enlazasen con otra pagina, por lo que no existe ningin
enlace roto en la misma.

Para ello se ha usado la siguiente pagina web http://validator.w3.org/checklink que busca errores en

los links. El resultado ha sido valido (llustracién 48).

Status: Done. Document processed in 12.11 seconds.

Checking link http://pion.disca.upv.es/tubi/roberto/login.php pr
HEAD http://pion.disca.upv.es/tubi/robertoflogin.php fetched in 1.14 seconds

Checking link http://pion.disca.upv.es/tubi/roberto/php/mostrarimagen.php?idinmueble=gatam=2
HEAD http://pion.disca.upv.es/cubi/roberto/php/mostrarimagen.php?idinmueble=8stan=2 fecched in 1.16 seconds

Cnecking link http://pion.disca.upv.es/tubi/roberto/tu_cuenta.php
HEAD http://pion.disca.upv.es/tubi/roberto/tu_cuenta.php fetched in 1.18 seconds

Checking link http://pion.disca.upv.es/tubi/roberto/php/mostrarimagen.php?idinmueble=6atam=2
HERD http://pion.disca.upv.es/tubi/roberto/php/mostrarinagen.php?idinmueble=6stan=2 fetched in 1.17 seconds

o

Processed in 12.11 seconds.

Results

Links

Valid links!

Anchors

Valid anchors.

Checked 1 document in 15.48 seconds

llustracion 48: Prueba links
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Prueba de exploradores
Se ha comprobado el correcto funcionamiento de la aplicacion tanto en Microsoft Explorer, Mozilla

Firefox y Google Chrome (llustraciones 49, 50 y 51 respectivamente). El mayor problema existio
durante la situacién de las capas en sus lugares correspondientes y demads nimero de elementos y
estilos.

[ Gestion de alquileressinmotorrly com - Widons TiEmer Expl_
S~

| Archivo Edicion

i Favoritos | 5 [0 Peliculas Yonkis - Uttimas ... ) Cémo apagar windows7 ... [ 20minutos O Bitelia %] NeoTeo [M] Marca | Television

&) http:/pion.disca.upv.es/tubi/roberto/index.php

Favoritos _ Herrami Ayuda

@ Gestién de alquileres- Inmofamily.com - ‘@ v Paginav Seguridadv Hemamientasv @~

Hola Roberto | D ar | Gestiona gratis tus —

LNLOrinrsis

V7 . Gestionatus inmuebles

HOME | GESTION | MICUENTA

TUSINMUEBLES | CONTRATOS | INGRESOS | GASTOS | REUNIONES | DESGRAVACIONES | INQUILINOS | ALERTAS

m

Bienvenido al sitio web InmoFam, donde podras anunciar tus inmuebles y gestionar tus alquileres de una forma sencilla y practica.
Registrate y accede al area de gestion para administrar los gastos e ingresos generados por tus inmuebles (pisos, bajos, garajes ...).

Inmuebles en alquiler euros  m? tipo  hab.
Piso de 3 habitaciones en Ciudad Real 600 € 90 m? Piso 3

Recién amueblado

Piso de 4 habitaciones en Avila I
Cocina y bafios recién reformados. Zona céntrica 90068 [R100:ma (SHteo i
. . . e
FPiso de 5 habitaciones en Burgos e .
Listo @ Interet | Modo protegido: activado A v ®I0% -

llustracion 49: Explorer

€« C' | @ piondisca.upv.es/tubi/raberto/index.php
& Acceso | & Registrate | Gestiona gratis tus =
LA O niiarie
F . Gestiona tus inmuebles
HOME | GESTION | MICUENTA
Bienvenido al sitio web InmoFam, donde podras anunciar tus inmuebles y gestionar tus alquileres de una forma sencilla y practica.
Registrate y accede al area de gestion para administrar los gastos e ingresos generados por tus inmuebles (pisos, bajos, garajes ...,
Inmuebles en alquiler euros  m? tipo  hab |
Local de 5 habitaciones en Zaragoza 700€ 100m?  Local 5
Piso de 4 habitaciones en Burgos B00E 100 m?  Piso 4 i
Piso de 8 habitaciones en Burgos 720€ 100m?  Piso 8
ll Local de 5 habitaciones en Santander 2000€ 180m?  Local 5 -

llustracién 50: Chrome
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2|

Archive Editar Mer Historial
| || http//pion.disca.upv.es/tubi/roberto/index.php

T |!T'v Google

@-c o

J | Gestion de alquileres- Inmofamily.com IT|

2| Més visitados || Comenzar a usar Firefox =, Ultimas noticias _ | Gestién de alquileres-1.. A0, localhost / localhost /

@ Desactivarr L. Cookies™ # €SS+ = Formularios® Imagenes™ 6 Informacién L} Varios® }’ Resaltar [ Tamafio™ &Z Herramientas~

=

=| Codigo fuenter [l Opcioness ‘

-

m Gestiona tus inmuebles

HOME | GESTIGN | MICUENTA

& Acceso propietarios

& Reaistrate

| @ Gestiona gratis tus

tus alg

Bienvenido al sitio web InmoFam, donde podras iar tus il
ini: los gastos e ing!

¥y

por tus il

de una forma sencilla y practica.
(pisos, bajos, garajes ...).

Registrate y accede al drea de gestion para

Inmuebles en alquiler

Piso de 5 habitaciones en Valencia

Piso de 4 habitaciones en Sevilla
Reformado en 2008

Piso de 3 habitaciones en Ciudad Real
Recién reformado. Listo para entrar a vivir.

euros m2 tipo hab.
670€ 100 m2 Piso 5
600 € 100 m2 Piso 4
FOOE 100 m? Piso 3

m

Terminado

llustracion 51: Mozilla



@ InmoFamily Roberto Tubilleja Calvo
Proyecto Fin de Carrera

Prueba de seguridad de acceso

Para acceder a la aplicacién como usuario registrado es necesario insertar los datos correctamente
en una pantalla similar a la que sigue, es necesario haber hecho un registro previo del usuario. En
caso de ser correcto el registro, nos reenviard a la pagina inicial de la aplicacion “index.php”, con una
nueva sesion abierta para el usuario registrado. La forma de comprobacién se hace en la base de
datos usando un cifrado MD5 para ganar en seguridad (llustracion 52):

Acceso propietarios registrados
nick:

Contrasefia:

llustracién 52: Login

En caso de no insertar datos correctos, se retornara al usuario a la pagina de login “login.php”, donde
aparecera el mensaje “Error en los datos de acceso: Usuario no existente en la base de datos o
Password incorrecto”, como se muestra en la imagen de abajo (llustracién 53).

Error en los datos de acceso:
lsuario no existente en |a base de datos o Passward incarrecto

Acceso propietarios registrados

nick: |
Contrasefia:

llustracion 53: Error login

Existe otra posibilidad de error, y es que el usuario no inserte su nick o contrasefia, en ese caso, la
pagina se recargara con el siguiente mensaje de error: “Debe especificar un usuario y password”,
como vemos 3en la imagen de a continuacién (llustracién 54)

Error en los datos de acceso:
Debe especificar un usuario y password

Acceso propietarios registrados

nick: |
Contrasefia:

llustracién 54: Error2 login



@ InmoFamily Roberto Tubilleja Calvo
Proyecto Fin de Carrera

7- Conclusiones

7.1- Trabajo realizado

La aplicacién InmoFamily responde a las expectativas y requerimientos recogidos en la especificacion
de requisitos. El trabajo realizado ofrece un alto nivel de cumplimiento de objetivo y es un punto de
partida para que propietarios que pagan por la gestidon de sus inmuebles, puedan desarrollar esta
actividad via internet con una aplicacién gratuita.

InmoFamily ofrece al usuario una interfaz intuitiva de facil manejo y que tiene aspecto cuidado,
atractivo y sencillo. La sencillez del proceso de gestion y la rapidez del proceso gestidon hacen de
InmoFamily un gestor inmobiliario ideal para el usuario inexperto.

La incorporacion de un mdodulo para gestionar las desgravaciones de un inmueble supone un punto
mds a favor para esta aplicacion. Gracias a ello los usuarios propietarios podran facilitar la
visualizacidn y gestidn de sus desgravaciones en inmuebles para incorporarlo a la declaracién de Ia
renta, y beneficiarse de una manera mds cémoda.

La aplicacién pretende atraer usuarios gracias a la sencillez y usabilidad del sistema, ya que no existe
nada similar en el mercado online de manera gratuita. Afiadir también que no precisa de ninguna
instalacion y estd disponible via web.

7.2- Valoracion personal

Durante todo el tiempo de creacién de este proyecto fin de carrera he podido ver desde cero, cual
es el proceso para la creacion de una aplicacién web. Empezando por recabar la especificacion de
requisitos, planificacion y estudio del proyecto, eleccion de tecnologias a utilizar, fase de
implementacion y hasta la fase de pruebas para que el usuario no tenga problema en su uso.

Al realizar el proyecto fin de carrera he puesto a prueba todos los conocimientos que he ido
adquiriendo a lo largo de mis estudios. “Analisis e Ingenieria del Software”, “Disefio y Mantenimiento
del Software I” y “Disefio y Mantenimiento del Software 11”, me han ayudado en la planificacién a la
hora de esquematizar y simplificar (divide y venceras) el proyecto en partes mas pequefas, asi como
en el desarrollo de diagramas UML. “Fundamentos de Programacion” y “Metodologia de la
programacion” me han ayudado en temas de programacion estructurada, en mayor medida la
primera debido a la similitud del lenguaje C al lenguaje php. Finalmente también anadir asignaturas
relacionadas con la persistencia de informacion como “Sistemas de Gestién de Bases de Datos”,
“Administracion de Bases de Datos”, “Bases de Datos Avanzadas” y “Disefio de Bases de Datos”.

Ha sido un trabajo costoso, y que me ha llevado mucho tiempo. No he tenido tiempo de terminarlo
como hubiese querido, puesto que considero que se pueden hacer mejoras y ampliaciones en los
servicios que la web puede aportar a los usuarios. Aun asi considero que se han alcanzado los
requisitos y cumplido los objetivos con éxito.
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Gracias a este proyecto final de carrera he obtenido un mayor conocimiento en las tecnologias
utilizadas, tanto en html, sql, php, javascript, css como en Ajax, muy de moda en las paginas web
actuales.

Para concluir decir que estoy satisfecho del trabajo realizado y de todo lo aprendido en el desarrollo
de la aplicacién.

7.3- Futuras mejoras

La curva de aprendizaje derivada de la formacién en las nuevas tecnologias que he necesitado para
realizar el proyecto me ha obligado a concentrarme en la funcionalidad bdsica que debia incorporar
la aplicacién dejando de lado posibles mejoras en algunas partes de la solucién.

A continuacidn se expone un listado de futuras ampliaciones que podrian hacerse en:

e Mejorar los formularios de edicion de la aplicacion.

e Insercién de una funcionalidad de Foro de debate.

e Revisidon completa interfaz gréfica.

e Crear un sistema de banners publicitarios.

e Crear una version de la aplicacién para resoluciones menores a 1024 x 768 pixeles.

e Incluir un modulo para el control del estado de pagos e ingresos via SMS o MMS.

e Disefo del médulo de alertas para situar en un mismo punto de vista toda la informacion
critica para los propietarios.

e Generador de archivos pdf para impresion de contratos.

e Crear un gestor de contenidos para guardar copias de los contratos creados.

e Facilitar la comunicacién entre usuarios inquilinos y usuarios propietarios con un gestor de
mensajes.

e Crear un perfil Gtil para usuarios inquilinos (actualmente existe pero no tiene incorporada
ningun servicio), para ver la evoluciéon de su contrato, como facturas pagadas y facturas
pendientes.

e Agregar mas funcionalidades al médulo de desgravaciones para facilitar la visualizacion de
datos.

e Incorporar un sistema de filtrado de datos para la visualizacién de todos los datos.
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Anexos

A. Anexo I (Herramientas usadas)

Notepad++
Es un editor de texto y de cdédigo fuente libre con soporte para varios lenguajes de programacion
para Microsoft Windows.

Gracias a su velocidad, puede convertirse en una alternativa al bloc de notas. Con la implementacion
de navegacién por pestafias, moverse entre los archivos de texto abiertos es mds comodo.Aunque
Scintilla no permite la busqueda y reemplazo de expresiones regulares multiples, Notepad++ permite
el uso de complementos que ayudan a mitigar este hecho.

Se distribuye bajo los términos de la Licencia Publica General de GNU.

Caracteristicas:
e Coloreado y envoltura de sintaxis.
e Autocompletado.
e Multidocumento (pestafias).
e Multivista.
e Soporte para buscar/reemplazar. Permite el uso de expresiones regulares.
e Soporte completo para "arrastrar y colocar".
e Posicién dindmica de las vistas.
e Detencidn automatica del estado del documento.
e Herramienta de zoom.
e Funcionamiento bajo entornos plurilinglies.
e Puntos de marca.
e Resaltado de paréntesis e indentacion.
e Grabacién y reproduccion de macros.
e Soporte de extensiones (incluye algunas por defecto).
e Multilenguaje

Lenguajes soportados

Ada, ASP, ASM Ensamblador, , Autolt, Batch, C, C#, C++, Caml, CMake, COBOL, CSS, D, Diff, Flash
ActionScript, Fortran, Gui4Cli, Haskell, HTML, INNO, Java, JavaScript, JSP, KiXtart, Lisp, Lua, Makefile,
MATLAB, MS INI (archivo), NSIS, Objective-C, Pascal, Perl, PHP, PostScript, PowerShell, Properties,
Python, R, RC (fichero de recurso), Ruby, Shell, Scheme, Smalltalk, SQL, Tcl, TeX, VB, VHDL, Verilog,
XML, YAML

Ademas, permite al usuario definir su propio lenguaje: no sélo las palabras clave para la sintaxis
coloreada, sino también las palabras clave para la envoltura de sintaxis, los comentarios clave y los
operadores. A pesar de la infinita lista de lenguajes soportados la lista sigue creciendo.

Desarrollo

Estd basado en el componente de edicidn Scintilla y estad escrito en C++ utilizando directamente la
APl de Windows y STL, lo que asegura una velocidad mayor de ejecucién y un tamafio mas reducido
del programa final.
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Uso en GNU/Linux

Puede utilizarse en GNU/Linux mediante Wine, y recientemente se ha afiadido drag and drop
(arrastrar y soltar) de archivos para este sistema operativo libre (llustracién 55).
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llustracién 55: Notepad++
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Adobe photoshop

En lo referente a la edicion de imdgenes y creacion de logos del centro de estética he usado el
programa Adobe Photoshop CS, que es uno de los paquetes software mas potentes y conocidos para
la edicidén y retoque de imagenes. Con este programa hemos creado la gran mayoria de imagenes
gue aparecen en la aplicacion.

WAMP
WAMP es el acrénimo usado para describir un sistema de infraestructura de internet que usa las
siguientes herramientas:

e Windows, como sistema operativo.

e Apache, como servidor web.

e MySQL, como gestor de bases de datos.

e PHP (generalmente), Perl, o Python, como lenguajes de programacion.

El uso de un WAMP permite servir paginas HTML a internet, ademas de poder gestionar datos en
ellas, al mismo tiempo un WAMP, proporciona lenguajes de programacion para desarrollar
aplicaciones web.

LAMP es el sistema analogo que corre bajo ambiente Linux.
WAMP es el sistema andlogo que corre bajo ambiente Windows.
MAMP es el sistema andlogo que corre bajo ambiente Macintosh.

Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cAdigo abierto para plataformas Unix (BSD,
GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 [1]
y la nocién de sitio virtual. Cuando comenzé su desarrollo en 1995 se basé inicialmente en cédigo del
popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reescrito por completo. Su nombre se debe a que
Behelendorf queria que tuviese la connotacion de algo que es firme y enérgico pero no agresivo, vy la
tribu Apache fue la ultima en rendirse al que pronto se convertiria en gobierno de EEUU, y en esos
momentos la preocupacion de su grupo era que llegasen las empresas y "civilizasen" el paisaje que
habian creado los primeros ingenieros de internet. Ademds Apache consistia solamente en un
conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA. Era, en inglés, a patchy server (un servidor
"parcheado").

El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la Apache Software
Foundation.

Apache presenta entre otras caracteristicas altamente configurables, bases de datos de
autenticacién y negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de una interfaz grafica que
ayude en su configuracion.

Apache tiene amplia aceptacién en la red: desde 1996, Apache, es el servidor HTTP mas usado.
Alcanzé su maxima cuota de mercado en 2005 siendo el servidor empleado en el 70% de los sitios
web en el mundo, sin embargo ha sufrido un descenso en su cuota de mercado en los Ultimos afios.
(Estadisticas histdricas y de uso diario proporcionadas por Netcraft [2]).
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La mayoria de las vulnerabilidades de la seguridad descubiertas y resueltas tan sdlo pueden ser
aprovechadas por usuarios locales y no remotamente. Sin embargo, algunas se pueden accionar
remotamente en ciertas situaciones, o explotar por los usuarios locales malévolos en las
disposiciones de recibimiento compartidas que utilizan PHP como mddulo de Apache.

Ventajas
e Modular
e (Cddigo abierto
e Multi-plataforma
e Extensible
e Popular (facil conseguir ayuda/soporte)

Apache es usado principalmente para enviar pdginas web estdticas y dindmicas en la World Wide
Web. Muchas aplicaciones web estdn disefiadas asumiendo como ambiente de implantacién a
Apache, o que utilizardn caracteristicas propias de este servidor web.

Apache es usado para muchas otras tareas donde el contenido necesita ser puesto a disposicion en
una forma segura y confiable. Un ejemplo es al momento de compartir archivos desde una
computadora personal hacia Internet. Un usuario que tiene Apache instalado en su escritorio puede
colocar arbitrariamente archivos en la raiz de documentos de Apache, desde donde pueden ser
compartidos.

Los programadores de aplicaciones web a veces utilizan una versién local de Apache con el fin de pre
visualizar y probar codigo mientras éste es desarrollado.
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Dia

Dia es una aplicacién informatica de propdsito general para la creacidn de diagramas, desarrollada
como parte del proyecto GNOME. Estd concebido de forma modular, con diferentes paquetes de
formas para diferentes necesidades. Tiene una interfaz muy atractiva como se ve en la llustracion 56.

Dia esta disefiado como un sustituto de la aplicacidn comercial Visio de Microsoft. Se puede utilizar
para dibujar diferentes tipos de diagramas. Actualmente se incluyen diagramas entidad-relacién,
diagramas UML, diagramas de flujo, diagramas de redes, diagramas de circuitos eléctricos, etc.
Nuevas formas pueden ser facilmente agregadas, dibujdndolas con un subconjunto de SVG e
incluyéndolas en un archivo XML.

El formato para leer y almacenar graficos es XML (comprimido con gzip, para ahorrar espacio). Puede
producir salida en los formatos EPS, SVG y PNG.

También conviene recordar que Dia, gracias al paquete dia2code, puede generar el esqueleto del
cadigo a escribir, si utilizdramos con tal fin un UML.
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llustracion 56: Dia UML





