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1. Introduccion

Este documento es el Proyecto Final de Carrera de Ingenieria Técnica en Informatica
de Gestidn, cursado en la Escuela Técnica Superior de Ingenieria informatica de la
Universidad Politécnica de Valencia.

Durante el resto del documento podremos ver la evolucién que ha sufrido el
proyecto para su desarrollo, desde el planteamiento y andlisis de requisitos, hasta su
implementacion y disefio de la interfaz visible para el usuario final.

1.1 Objetivos del proyecto

La finalidad es crear un portal web para un colegio-internado, en el que los familiares
puedan tener un seguimiento de la educacion y la evolucién de sus hijos; los
alumnos puedan comunicarse con sus familiares, ademas de ver sus notas y su
progreso; y los profesores puedan poner a sus alumnos las notas correspondientes,
las observaciones requeridas o puedan evaluar el seguimiento de sus alumnos
tutelados.

El portal del colegio, en adelante Meinston, tratara de cumplir dos objetivos
esenciales:

1- Servir de portal informativo, claro y ordenado, en el que quede patente para
todo el que lo visite, de las intenciones y las cualidades del colegio.

2- Albergar una intranet para personal docente, alumnos y familiares, donde
poder comunicarse entre ellos de forma rapida y simple, donde los padres
puedan ver el progreso de
sus hijos y los profesores
comunicarse con ellos.

1.2 Contexto

El colegio Meinston, es un
internado ubicado en los Pirineos,
en un inmejorable entorno natural,
ofreciendo un amplio programa
educativo al aire libre.

Ensefia a alumnos desde los 2 afios
hasta 2° de Bachillerato, es bilingue
espafiol-inglés y sirve de residencia llustracion 1-1 - Colegio Meinston
a los alumnos que deciden vivir alli el

ano escolar entero.

La directiva del colegio ha decidido darse a conocer a través de las nuevas
tecnologias, ya que hasta ahora no han tenido pagina web, y quieren crear una
plataforma que sirva tanto de intranet para las personas del colegio, como
informativa para los visitantes.
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1.3 Estructura del documento

Este documento presenta una estructura en etapas, comun en el desarrollo de un
proyecto software. Estas etapas seran las siguientes:

Especificacion de requisitos - En esta fase se reiinen todos los requisitos
funcionales que debe tener el producto final. En la especificacién de requisitos
participa activamente el cliente, de modo que pueda aportar sus ideas.
Analisis >El Andlisis describe la estructura y funcionalidad del producto
mediante diagramas que permiten comprender el sistema y su
funcionamiento. Se incluyen diagrama de clases UML y casos de uso, que
describen los principales comportamientos del portal.

Disefio = En esta fase se explican los diferentes niveles que componen la
arquitectura de la aplicacion (nivel de presentacion, nivel I6gico y nivel de
persistencia).

Implementacion - En esta etapa, se describen las diferentes tecnologias
utilizadas, las herramientas usadas en el desarrollo del proyecto, y se explican
detalladamente la implementacién y el codigo asociado.

Evaluacion y pruebas = En este apartado se efectian una serie de pruebas
para evaluar el correcto funcionamiento del sistema.

Finalmente el documento terminara con un apartado de conclusiones, bibliografia y
anexos, incluyendo estos ultimos los diagramas UML, disefios conceptuales de la base
de datos, relacion de ilustraciones, etc.
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2. Especificacion de requisitos

2.1 Introduccioén

2.1.1 Proposito

La especificacion de requisitos tiene como finalidad conocer lo que se demanda y
espera obtener de la aplicacién, muy importante para el desarrollo de la misma.

2.1.2 Ambito

El colegio Meinston es un internado para nifios desde infantil hasta bachillerato,
ubicado en los Pirineos. La directiva del colegio ha decidido darse a conocer a través
de las nuevas tecnologias en internet y a la vez servir de puente entre profesores y
alumnos, con los familiares de estos Gltimos, de manera que esa comunicacion se
pueda hacer en tiempo real.

2.1.3 Definiciones, Acronimos y abreviaturas

Internado = Centro de ensefianza donde los niflos ademas de dar clase, viven alli
durante el periodo escolar.

Alumno - Todas las personas que estdn matriculadas en el internado con la
finalidad de estudiar.

Profesor - Todas aquellas personas que trabajan en el internado como docentes de
alguna materia.

Monitor - Todas aquellas personas que trabajan en el internado como monitor de
algun deporte.

Familiar - La persona que se responsabiliza de uno o mas alumnos del internado.

Intranet > Una intranet es una red privada que utiliza tecnologia Internet para
compartir, dentro de una organizacion, parte de sus sistemas de informacion y
sistemas operacionales.

Andnimo - Toda persona que accede a la web sin identificarse.
Comunicado - Aquel mensaje que puede ser enviado:

- Desde un alumno a su familiar.

- Desde un alumno a su tutor.

- Desde el familiar a algtin alumno suyo.

- Desde un profesor a un alumno tutelado.

Observacion - Aguel mensaje que puede ser enviado por el personal del colegio a
cualquier alumno o de un alumno al personal del colegio, siempre que este Ultimo
sea profesor o monitor suyo.

Informe - Un informe que un profesor debera escribir y enviar a cada uno de los
familiares de sus alumnos tutelados, informando del progreso, comportamiento y
estado del alumno.
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2.1.4 Referencias

e |EEE Std. 830-1998 Guia del IEEE para la Especificacion de Requisitos
Software.
e Ejemplos IEEE

2.1.5Vision global
El producto a desarrollar es un portal web para un colegio.

El objetivo final es dar a conocer el colegio y procurar una intranet para alumnos,
familiares y personal del colegio.

Los visitantes de la web podran informarse sobre los aspectos esenciales del colegio.

Para acceder a la intranet, el visitante debera estar registrado previamente y dado de
alta en la base de datos. Para ello se le facilitara una clave de acceso.

2.2 Descripcion general

2.2.1 Perspectiva del producto
La aplicacion que desarrollamos es totalmente independiente.

El sitio web podra ser visitado por cualquier usuario, independiente de la plataforma 'y
del navegador que utilice.

2.2.2 Funciones del producto

2.2.2.1 Operaciones permitidas

En este apartado se enumeraran las operaciones permitidas para cada uno de los
usuarios.

=  Andénimo:
o Solicitar informacion.
0 Mostrar informacion.
=  Alumno:
0 Acceder a la intranet mediante su DNI.
Listar observaciones.
Listar notas.
Listar grupo asignado y asignaturas del grupo.
Listar deportes a los que esta apuntado.
Listar comunicados.
Escribir comunicado.
Borrar comunicado.
Inscribirse en deporte.
Borrarse de deporte.
Listar examenes.
Listar datos personales
o Consultar tutor.
=  Familiar:
0 Acceder a la intranet mediante su clave.
0 Listar alumnos asignados.
o Ver informe del alumno seleccionado.
o0 Listar comunicados del alumno.

OO0OO0OO0OO0OO0OOOOO0OO




Lidia Contreras Ochando

Escribir comunicado al alumno.
Listar observaciones del alumno.
Listar notas del alumno.
Listar examenes del alumno.
Listar deportes a los que el alumno esta apuntado.
Modificar datos personales del alumno.
= Profesor:
Acceder a la intranet mediante su DNI.
Listar asignaturas asignadas.
Listar examenes.
Listar alumnos tutelados.
Listar comunicados.
Escribir comunicados.
Escribir informe a los alumnos tutelados.
Escribir observacion a alumno.
Listar observaciones.
Modificar nota de alumno.
Modificar sus datos personales.
O Listar sus datos personales.
=  Administrador:
Listar/consultar todos los datos de la base de datos.
Anadir personal.
Anadir alumnos.
Afadir familiares
Asignar claves a los usuarios.
Borrar usuarios.
Modificar cualquier dato de la base de datos.

OO0OO0OO0OO0OO0OOOO0OO0OO OO0OO0O0O0O0

@]

OO0OO0OO0O0O0

2.2.3 Caracteristicas de usuario
Podemos distinguir entre varios tipos de persona que pueden acceder a la web:

= Andnimo: Cualquier persona no identificada que visite la web.
= Usuario registrado: Aquella persona que accede a la intranet mediante un
usuario y una clave.
o0 Alumno: Aquel que estudia en el colegio.
o Familiar: Persona responsable de un alumno.
o Personal:
= Profesor: Persona que da clase en el colegio.
= Monitor deportivo: Persona que ensefia un deporte en el
colegio,
= Personal sanitario: Persona que trabaja como médico en el
colegio.
= Psicélogo: Persona que trabaja como psicélogo en el colegio.
o Administrador: Persona encargada del mantenimiento de la web.

11
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2.2.4 Restricciones generales

Para acceder a la web no se requiere ningun hardware especifico, solamente acceso
a Internet y un navegador, ya que el servidor es el que se encarga de gestionar las
transacciones sobre la base de datos y de interpretar el codigo PHP de las paginas.

Solo el administrador, al identificarse tiene posibilidad de modificar cualquier dato de
la web o la base de datos. Los demas usuarios registrados (excepto los alumnos) solo
podran modificar sus propios datos personales.

2.2.5 Supuestosy dependencias
Debera haber un correcto funcionamiento de la base de datos y se deberan realizar
copias de seguridad periédicamente.

2.3 Requisitos especificos

2.3.1 Requisitos de interfaces externas

2.3.1.1 Interfaces de usuario
La aplicacion se visualizara en la pantalla del usuario, de forma sencilla e intuitiva.

2.3.1.2 Interfaces hardware

En nuestra aplicacion no se necesita ningun interfaz hardware especifico, puede ser
visitada desde cualquier dispositivo que pueda conectarse a internet y navegar.

2.3.1.3 Interfaces software

La aplicacion esta desarrollada en PHP y JQuery, sobre Windows 7, mediante
Dreamweaver CS3 y Eclipse. Su base de datos se basa en MySQL. De este modo
puede funcionar sobre cualquier navegador y cualquier sistema operativo.

2.3.2 Requisitos funcionales

2.3.2.1 Almacenamiento y mantenimiento de los datos

1. Operaciones permitidas para usuario anénimo:
1.1. Solicitar informacion.

Introduccidn: Se rellena un formulario con los datos necesarios para que el
colegio pueda ponerse en contacto con el solicitante.

Entradas; Datos de contacto.
Proceso: Se envia un formulario de contacto.
Salida: Datos del solicitante.

1.2. Mostrar informacién.

Introduccion: Visualizar por pantalla el portal web.

Entradas: Direccion de la web.

Proceso: Mostrar la web.

Salida: Visualizacion de la web dependiendo del medio desde el que se acceda.
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2. Operaciones permitidas para Alumno:
2.1. Acceder a la intranet mediante su DNI.

Introduccién: Identificarse mediante su DNI'y contrasefia.
Entradas: DNI 'y contrasefia.

Proceso: Conectarse a la base de datos mediante su DNI para acceder a la
intranet.

Salida: Intranet del alumno.

2.2. Listar observaciones.

Introduccidn: Visualizar las observaciones pertenecientes a ese alumno.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar observaciones dado un alumno.

Salida: Observaciones pertenecientes al alumno.

2.3. Listar notas.

Introduccidn: Visualizar las notas relativas al curso actual y el alumno que ha
iniciado sesion.

Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar las notas dado un alumno.

Salida: Notas del alumno.

2.4. Listar grupo asignado y asignaturas del grupo.

Introduccion: Visualizar el nombre del grupo al que ha sido asignado el alumno,
asi como las asignaturas pertenecientes al grupo.

Entradas: Datos del alumno.
Proceso: Consultar grupo y asignaturas del alumno.
Salida: Lista de asignaturas del grupo.

2.5. Listar deportes a los que esta apuntado.

Introduccidn: Visualizar los deportes a los que esta apuntado el alumno.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar deportes donde el alumno esté matriculado.

Salida: Lista de deportes donde el alumno esta matriculado.

13
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2.6. Listar comunicados del familiar/tutor.

Introduccién: Visualizar los comunicados que el alumno ha recibido o enviado a
su familiar/tutor.

Entradas: Datos del alumno.
Proceso: Consultar los comunicados.
Salida; Comunicados del alumno.

2.7. Escribir comunicado al familiar/tutor.

Introduccion: Escribir un comunicado para el familiar/tutor.
Entradas: Datos del comunicado.

Proceso: Enviar el comunicado al familiar/tutor.

Salida: Confirmacion del envio.

2.8. Borrar comunicado.

Introduccién: Borrar un comunicado enviado o recibido.
Entradas: Comunicado seleccionado.

Proceso: Eliminar la tupla del comunicado seleccionado.
Salida: Confirmacion del borrado.

2.9. Inscribirse en deporte.

Introduccidn: Inscribir al alumno en el deporte seleccionado.
Entradas: Datos del alumno, deporte seleccionado.

Proceso: Inscribir al alumno en el deporte.

Salida: Confirmacion de inscripcion.

2.10. Borrarse de deporte.

Introduccién: Borrar al alumno del deporte seleccionado.
Entradas: Datos del alumno, deporte seleccionado.

Proceso: Eliminar la tupla del alumno en el deporte seleccionado.
Salida: Confirmacion de borrado.

2.11. Listar exdmenes.

Introduccién: Visualizar el calendario de examenes con las fechas de estos.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar calendario de examenes.

Salida: Fechas de los examenes del alumno.
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2.12. Listar datos personales.

Introduccion: Visualizar los datos personales del alumno.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar datos personales.

Salida: Lista de datos personales.

2.13. Consultar tutor.

Introduccion: Visualizar tutor correspondiente al alumno.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar tutor del alumno.

Salida: Datos del tutor.

Operaciones permitidas para Familiar:
3.1. Acceder a la intranet mediante su clave.

Introduccién: Mostrar la intranet del familiar.

Entradas: DNI del familiar y clave.

Proceso: Comprobar usuario y clave y mostrar la intranet.
Salida: Intranet del familiar.

3.2. Listar alumnos asignados.

Introduccién: Visualizar los alumnos que el familiar que ha iniciado sesion tiene
asignados.

Entradas: Datos del familiar.
Proceso: Consultar alumnos asignados.
Salida: Lista de alumnos asignados.

3.3. Ver informe del alumno seleccionado.

Introduccién: Visualizar el informe del alumno seleccionado.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar informe del alumno.

Salida: Informe.

15
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3.4. Listar comunicados.

Introduccién: Visualizar los comunicados enviados o recibidos.
Entradas: Datos del familiar.

Proceso: Consultar los comunicados.

Salida: Lista de comunicados.

3.5. Escribir comunicado al alumno.

Introduccidn: Escribir un comunicado para el alumno seleccionado.
Entradas: Datos del alumno, datos del comunicado.

Proceso: Enviar comunicado al alumno, introducir nueva tupla.
Salida: Confirmacion de envio.

3.6. Listar observaciones del alumno.

Introduccién: Consultar las observaciones enviadas al alumno seleccionado.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar observaciones del alumno.

Salida: Lista de observaciones.

3.7. Listar notas del alumno.

Introduccién: Consultar las notas pertenecientes al alumno seleccionado.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar las notas del alumno.

Salida: Lista de las notas del alumno.

3.8. Listar exdmenes del alumno.

Introduccién: Consultar las fechas de los examenes del alumno.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar calendario de examenes.

Salida: Lista de examenes.

3.9. Listar deportes a los que el alumno estd apuntado.

Introduccién: Consultar los deportes a los que esta apuntado el alumno
seleccionado.

Entradas: Datos del alumno.
Proceso: Consultar deportes.
Salida: Lista de deportes.
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3.10. Modificar datos personales del alumno.

Introduccién: Modificar los datos del alumno seleccionado.
Entradas: Datos del alumno, nuevos datos.

Proceso: Modificar las tuplas de los datos del alumno.

Salida: Confirmacion de modificacion, Lista de los nuevos datos.

Operaciones permitidas para Profesor:
4.1. Acceder a la intranet mediante su DNI.

Introduccién: Acceder a la intranet del profesor mediante su clave de acceso.
Entradas: DNI del profesor y clave de acceso.

Proceso: Acceder a la intranet y conectarse a la base de datos.

Salida: Visualizar la intranet.

4.2. Listar asignaturas asignadas.

Introduccién: Consultar las asignaturas en las que el profesor debe dar clase.
Entradas: Datos del profesor.

Proceso: Listar asignaturas asignadas al profesor que ha iniciado sesion.
Salida: Lista de las asignaturas asignadas.

4.3. Listar exdmenes.

Introduccion: Consultar los examenes a los que debe acudir el profesor.
Entradas: Datos del profesor.

Proceso: Consultar las fechas de los exdmenes del profesor.

Salida: Lista de los exdmenes.

4.4. Listar alumnos tutelados.

Introduccién: Consultar los alumnos bajo su tutela.

Entradas: Datos del profesor.

Proceso: Consultar los alumnos que el profesor tiene asignados como tutor.
Salida: Lista de alumnos tutelados.

17
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4 5. Listar comunicados.

Introduccién: Consultar los comunicados enviados y recibidos.
Entradas: Datos del profesor.

Proceso: Consultar los comunicados.

Salida: Lista comunicados.

4.6. Escribir comunicados a alumnos.

Introduccién: Escribir un comunicado a los alumnos tutelados.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Enviar comunicado.

Salida: Confirmacién de envio.

4.7. Escribir informe a los alumnos tutelados.

Introduccién: Escribir el informe a los familiares de los alumnos tutelados.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Enviar informes.

Salida: Confirmacién de envio.

4.8. Escribir observacién a alumno.

Introduccién: Escribir una observacion a un alumno.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Consultar los comunicados recibidos.
Salida: Lista comunicados.

4.9. Modificar nota de alumno.

Introduccién: Modificar la nota de un alumno de alguna asignatura del profesor.
Entradas: Datos del profesor, datos del alumno.

Proceso: Modificar tupla de nota.

Salida: Lista de notas, confirmacion de cambio.

410. Modificar sus datos personales.

Introduccion: Modificar los datos personales del profesor.
Entradas: Datos del profesor, nuevos datos del profesor.
Proceso: Modificar tuplas.

Salida: Lista de datos personales, confirmacion de cambio.

—
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4.11. Listar sus datos personales.

Introduccion: Consultar los datos personales del profesor.
Entradas: Datos del profesor.

Proceso: Consultar los datos personales.

Salida: Lista de datos personales.

Operaciones permitidas para Administrador:
5.1. Buscar alumno por DNI.

Introduccién: Consultar los datos de un alumno mediante su DNI.
Entradas: DNI del alumno.

Proceso: Consultar los datos del alumno

Salida: Lista de datos personales del alumno.

5.2. Buscar alumno por nombre.

Introduccién: Consultar los datos de un alumno mediante su nombre.
Entradas: Nombre (0 apellido) del alumno.

Proceso: Consultar los datos del alumno

Salida: Lista de datos personales del alumno.

5.3. Buscar personal por DNL.

Introduccion: Consultar los datos de un miembro del personal mediante su DNI.
Entradas: DNI del miembro del personal.

Proceso: Consultar los datos del miembro del personal.

Salida: Lista de datos personales del miembro del personal.

5.4. Buscar alumno por nombre.

Introduccién: Consultar los datos de un miembro del personal mediante su
nombre.

Entradas: Nombre (o apellido) del miembro del personal.
Proceso: Consultar los datos del miembro del personal.
Salida: Lista de datos personales del miembro del personal.

19
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5.5. Buscar familiar por DNI.

Introduccién: Consultar los datos de un familiar mediante su DNI.
Entradas: DNI del familiar.

Proceso: Consultar los datos del familiar.

Salida: Lista de datos personales del familiar.

5.6. Buscar familiar por nombre.

Introduccién: Consultar los datos de un familiar mediante su nombre.
Entradas: Nombre (o apellido) del familiar.

Proceso: Consultar los datos del familiar.

Salida: Lista de datos personales del familiar.

5.7. Buscar familiar por DNI de alumno.

Introduccién: Consultar los datos de un familiar mediante del DNI de un alumno.
Entradas: DNI del alumno.

Proceso: Consultar los datos del familiar de un alumno.

Salida: Lista de datos personales del familiar.

5.8. Listar alumnos dado un familiar.

Introduccién: Consultar los alumnos asignados a un familiar concreto.
Entradas: Datos del familiar.

Proceso: Consultar los alumnos.

Salida: Lista de alumnos.

5.9. Buscar familiar por nombre de alumno.

Introduccién: Consultar los datos de un familiar mediante el nombre de un
alumno.

Entradas: Nombre (0 apellido) del alumno.
Proceso: Consultar los datos del familiar.
Salida: Lista de datos personales del familiar.

5.10. Consultar numero total de alumnos/personal/familiares.

Introduccion: Consultar el nimero total de alumnos/personal/familiares
registrados en la base de datos.

Entradas: Tipo de dato (Alumno/personal/familiar).
Proceso: Consultar cantidad de datos registrados.
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Salida; Numero de datos.

5.11. Listar todos los alumnos/personal/familiares.

Introduccién: Consultar la totalidad de los alumnos/personal/familiares registrados
en la web.

Entradas: Tipo de dato (Alumno/personal/familiar).
Proceso: Listar todos los alumnos/personal/familiares.
Salida: Lista de nombres y DNI.

5.12. Listar alumnos por curso/asignatura/deporte.

Introduccién: Consultar los alumnos pertenecientes a un
curso/asignatura/deporte en concreto.

Entradas: Tipo de dato (Curso/Asignatura/Deporte).
Proceso: Listar los alumnos.
Salida: Lista de nombres y DNI.

5.13. Listar alumnos por fecha de ingreso.

Introduccién: Consultar los alumnos que se registraron en la web en una fecha
concreta.

Entradas: Fecha o intervalo de tiempo.
Proceso: Listar los alumnos.
Salida: Lista de nombres y DNI.

5.14. Listar alumnos por edad/afio de nacimiento.

Introduccién: Consultar los alumnos que nacieron el mismo afio.
Entradas: Edad/ano de nacimiento.

Proceso: Listar los alumnos.

Salida: Lista de nombres y DNI.

5.15. Listar alumnos por sexo.

Introduccion: Consultar los alumnos del mismo sexo.
Entradas: Sexo (Hombre/muijer).

Proceso: Listar los alumnos.

Salida: Lista de nombres y DNI.
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5.16. Listar alumnos tutelados por un profesor.

Introduccion: Consultar los alumnos que comparten el mismo tutor.
Entradas: Datos del profesor.

Proceso: Listar los alumnos.

Salida: Lista de nombres y DNI.

5.17. Consultar tutor dado un alumno.

Introduccion: Consultar el tutor del alumno seleccionado.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Listar datos del profesor.

Salida: Datos del profesor.

5.18. Listar notas dado un alumno.

Introduccién: Consultar las notas de un alumno.
Entradas: Datos del alumno.

Proceso: Listar notas.

Salida: Lista de notas.

5.19. Listar profesores por curso/asignatura.

Introduccién: Consultar los profesores asignados a un curso 0 a una asignatura.
Entradas: Tipo de dato (Curso/Asignatura).

Proceso: Listar los profesores.

Salida: Lista de nombres y DNI.

5.20. Listar monitores deportivos por deporte.

Introduccién: Consultar el monitor deportivo asignados a un deporte.
Entradas: Deporte.

Proceso: Listar los monitores deportivos.

Salida: Lista de nombres y DNI.

5.21. Listar deportes/asignaturas.

Introduccién: Consultar todos los deportes/asignaturas impartidos en el colegio.
Entradas: Base de datos.

Proceso: Listar deportes/asignaturas.

Salida: Lista de deportes/asignaturas.
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5.22. Afadir personal/alumno

Introduccion: Introducir los datos de un nuevo personal/alumno.
Entradas: Datos de la persona.

Proceso: Crear nuevas tuplas.

Salida: Datos introducidos, confirmacion de insercion.

5.23. Anadir familiar

Introduccién: Introducir los datos de un nuevo familiar.
Entradas: Datos de la persona, datos del alumno.
Proceso: Crear nuevas tuplas.

Salida: Datos introducidos, confirmacion de insercién.

5.24. Modificar usuarios.

Introduccién: Modificar los datos de un usuario.
Entradas: Datos del usuario, nuevos datos del usuario.
Proceso: Modificar las tuplas.

Salida: Confirmacion de modificacién, nuevos datos.

5.25. Asignar/modificar claves a los usuarios.

Introduccién: Modificar la clave de un usuario.
Entradas: Datos del usuario, nueva clave.

Proceso: Modificar las tuplas.

Salida: Confirmacion de modificacién, nuevos datos.

5.26. Borrar usuarios.

Introduccién: Borrar los datos de un usuario.
Entradas: Datos del usuario.

Proceso: Eliminar las tuplas.

Salida: Confirmacion de borrado.
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2.3.3 Restricciones de disefio
Se realizard un disefio general para cualquier situacion.

2.3.4 Atributos

2.3.4.1 Seguridad

La aplicacion no mostrara en ninglin momento los datos de sus usuarios para
protegerlos de posibles fraudes con sus datos personales, para ello se utilizaran los
servicios que ofrece SSL.

El usuario que desee utilizar los servicios de la Web tendré identificarse dentro de la
pagina con su DNI y clave (asignados al registrarse en la web).

El servidor protegera todas las transacciones que se puedan realizar tanto del usuario
hacia el servidor como el servidor al usuario.

2.3.4.2 Mantenimiento

El mantenimiento se llevara a cabo por la persona asignada y autorizada
previamente, con conocimientos sobre el sistema.

Se realizaran las pertinentes copias de seguridad de la base de datos periédicamente.
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3. Analisis

El siguiente apartado nos describe la fase de andlisis del proyecto. En esta etapa se
analiza la aplicacion que vamos a crear y se describe su estructura y funcionalidad
mediante diagramas UML, con los que entender su funcionalidad nos sera mas
sencillo.

Al final de esta fase tendremos un modelo con los diferentes actores que interactian
con los objetos del sistema a través de diversas relaciones y las acciones que cada
uno de ellos podré llevar a cabo.

3.1 UML

UML es un lenguaje de modelado que utilizaremos para describir nuestro sistema,
para detallar y construir los métodos y atributos que estaran presentes en él.
Realizaremos varios diagramas para poder entender mejor nuestra aplicacion.

3.1.1 Diagramade clases

Un diagrama de clases describe la estructura de un sistema mostrando sus clases,
atributos y las relaciones entre ellos, donde se crea el disefio conceptual de la
informacion que se manejara en el sistema, y los componentes que se encargaran
del funcionamiento y la relacion entre uno y otro.

En la ilustracién 3-1podemos ver el diagrama de clases de nuestra aplicacion.

Internado |~ 1.7 ion

Tipo : String ! Personal Sanitario
1.7 | Usuario : DNI ; String
Nombre : String Nombre : String Q_Especmhdad String
Direccion : String Psicélogo

Telefono : String o
[ﬁ Fecha de nacimiento : String or denorti
eportivo
Informe <1 P
Usuario registrado Familiar

Fecha : String

istrador

usuario : String ] DI : String MNombre del alumno : Alumno
_[> contrasefia : String MNombre : String Datos : String 1

Direccion : String
Telefono : String

ensefia

i Profesor 1
|
1.F " P
Tutor N Titulacion : String Deporte
se ocupa 17
alumno : Alumno
1.7 tutela 1 1
Alumno e
DNI - String : Grupo 0.2
MNombre : String Codigo de grupo : String
Direccion : String 5,20 " 1 Edad : Integer 1 i 1+
Fecha de nacimiento : String [2-20_PeNenece - - a
1.* [aula Sting Actividad docente
1+ | MNombre : String
- Nota {*{ Horario : String
5.2 DI Alumno Lugar : Instalacion
Asignatura : Asignatura
Nota : Integer
1
practica

llustracién 3-1 - Diagrama de clases
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De la ilustracion 3-1 podemos extraer que el internado tiene una serie de
instalaciones y usuarios.

Un usuario se considerara anonimo mientras no se identifique en la aplicacion.
Cuando lo haga pasara a ser usuario registrado.

El administrador es aquel usuario registrado con capacidad y permisos totales para
modificar cualquier elemento de la aplicacion.

Del alumno conocemos sus datos personales, asi como su familiar asignado. Un
alumno tiene un tutor que se ocupa de enviar un informe a su familiar. Puede enviar
comunicados tanto a su familiar como a su tutor, asi como recibirlos de ambos.
También puede recibir observaciones de cualquier otro miembro del personal del
colegio.

Un alumno pertenece a un grupo, que se compone de varias asignaturas. De cada
una de estas asignaturas obtendra una calificacion que solo podré poner el profesor
asignado a esa asignatura. También podré practicar hasta dos deportes, a los que
podra inscribirse o borrarse mediante su intranet.

Cada grupo tendré un codigo que le identificard por la edad de sus alumnos, que
serdn como maximo 20.

Cada asignatura pertenecera a un solo grupo, y cada una de ellas ser& impartida por
un profesor.

Un profesor podra impartir mas de una asignatura y debera ser tutor de al menos un
alumno, pero de como maximo 6.

Cada monitor deportivo impartira al menos un deporte, en el que como maximo
habré 20 alumnos. Si no se llegase a 5 el deporte no se impartiria.

Todos los usuarios registrados se identificaran con su DNI y clave proporcionada por
el administrador.

El envio de comunicados, informes y observaciones se realiza de la siguiente manera:

{l ymme ‘(—__)._ Preofescr

Guber ""’“"”—»&“";ﬂ Fawiliar

llustraciéon 3—2 - Comunicaciones
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3.1.2 Diagramas de casos de uso

Los diagramas de casos de uso describen el comportamiento de la aplicacion,
enfatizan lo que debe suceder en el sistema modelado.

En estos diagramas podemos observar varios actores, aquellos que podran actuar
con el sistema y se describe de este modo qué podran hacer.

En nuestro sistema podemos distinguir varios actores:

1

Anonimo

Usuario Registrado

Administrador  Alumno Personal Familiar

715

FProfesor Sanitario Monitor deportivo Psicologo

llustracion 3—3 - Casos de uso, Actores

Andnimo es toda persona que accede a la aplicacion sin identificarse, este actor
podra navegar por la web, pero no acceder a la intranet. Si podra, en cambio,
cualquier usuario registrado.

Este actor puede a su vez ser Administrador, Alumno, Personal o Familiar. Segun el
papel que desempefie tendr& unos privilegios u otros. El Administrador es aquel con
acceso total, que puede modificar por completo la aplicacion, es el que se encarga
de su mantenimiento.

El Alumno accede a la aplicacion para comunicarse con el Personal o el Familiar, para
ver sus calificaciones o para inscribirse en algin deporte.

El Familiar entrara para comunicarse con el Alumno o el Personal y para informarse
de los progresos de los Alumnos que tenga asignados.

El ultimo actor es el Personal, este es aquella persona que trabaja en el internado ya
sea Profesor, Sanitario, Monitor deportivo o Psic6logo. En este proyecto nos
ocuparemos del Profesor, ya que es el que puede interactuar con los Familiares y los
Alumnos, asi como modificar calificaciones, etc.
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A continuacién mostramos los casos de uso segun cada actor.

3.1.2.1 Caso de uso: Anénimo

Solicitar Informacian

llustracién 3—4 - Caso de uso: Anénimo

Anonimo

Se puede observar que el usuario anénimo solo puede realizar dos acciones en la
aplicacion, navegar por la web o solicitar informacién sobre el internado.

3.1.2.2 Caso de uso: Usuario registrado

Acceder a la intranet

Consultar sus datos personales

<<include==

T =" |dentificarse
"‘mClUde”—_ S

-

Usuario registrado

llustracién 3-5 - Caso de uso: Usuario registrado

El usuario registrado debe identificarse mediante su usuario y contrasefia para poder
acceder a la intranet. Cualquier usuario que se identifique podra consultar sus datos
personales, pero solo aquellos con permisos podran modificarlos.
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3.1.2.3 Caso de uso: Familiar

Listar alumnos asignados

=<include==
bt

-
-

SEE
Identificarse

Listar comunicados A
~ .
e “""-._k <<extend=> zepytard== \\
T S " k)
Qe o - = ==
Escribir comunicado a alumno . ~sseden
:qextendbb“h..,__ e
- -
e “-.“\- \\
<zedend=> Teel T

Escribir comunicado a tutor ~a
. =™ =7 Enviar comunicado
— o=~ =TT T azpdend=»
- r‘- -
Familiar. «zptends= P
- oz -

llustraciéon 3—6 - Caso de uso: Familiar

El familiar puede ver cualquier informacion relacionada con sus alumnos, y enviarles
comunicados, asi como a los tutores de los mismos, para ello tendran que seleccionar
el alumno del que quieren ver la informacion.

s 1
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3.1.2.4 Caso de uso: Alumno

Listar observaciones

T Tm~ L z<intludes>
. o
el .
“‘\\, "‘-. hh-u
A~ . . _==include== "~
" Listar deportes S . e
- - -
--. - ""-\.._ -~
R e =<includes o
Tl e s
Listar comunicados T e =<inciutexs N
- -
- e T .
- - - ~
- e -
el S . - ~.
=~ _ =<include== Tal T
- - -
“-a ~
- . —_‘-““-- -
------ —— e . =<include=» T-~-_ _
<<extend== Tl T

T

Escribir comunicado ¥~ — - - Enviar comunicado

e ==

—-

—=— &

<<includes> .-~ + ¢

==gxtend=>

Alumno Eliminar comunicado alumno

Borrar comunicado it

<<extend>» —e A

Inscribirse en deporte

Borrarse de deporte

e

llustracién 3—7 - Caso de uso: Alumno

El alumno podré consultar cualquier informacion referente a €l, interactuar con
familiar y tutor mediante comunicados y modificar su estado en los deportes.
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3.1.2.5 Caso de uso: Profesor

- —--.h_“_<<inc|ude==

~
Escribir informe semanal “g&<extend>>

~ =<inclu
zzgutend== ™

I
1
I
I
I
1
L
|

Escribirobservacidn Y=~ ~"77 \
1

Listar comunicados

« <<includes>
*

4
|
|
\
I
I
)

e o

[ <<include=> _ _.--="7
G (uisterobsenacionss ) -nomooooon . ek
<<include== __~7 .~ s )
= - r i
[ - -, k
Profesor T e m T <<include>> _-~ et J
-

—-— <
-

i
-- <<include>> __ -7 =<include=>
- =TT '
Listar asignaturas =TT )
- ]

i
—_

Listar examenes

)
z<=gxtend== z=gxtend==

Modificar nota ~a Seleccionar alumno R

Seleccionar asignatura

llustracién 3-8 - Caso de uso: Profesor

El profesor puede listar las asignaturas que imparte, los exdmenes de dichas

asignaturas, escribir observaciones a sus alumnos e informes semanales a sus
alumnos tutelados, modificar notas, etc.

T =
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3.1.2.6 Caso de uso: Administrador

<<gxtend==
Buscar usuario )
Determinar criterios de busgqueda
Y
Y

~—e
it
- .
~w . _ ==include==
-
- N
""-__ ~
-
- - k\
T Y "
- .
== ==include=> ~. 5
- - LY
_— - N
- w". N
=<include== -
T e _ ==
qqqqq

——

<< =
edend =<include== SR
__________ I . :
e I*
==gxtend== ; #7 '
=<include== _ _~ ]
. =7 f
Actualizar _ )
=<include==,
!
I
it

Administrador

llustraciéon 3—-9 - Caso de Uso: Administrador

El Administrador tiene permisos totales para modificar, afiadir o borrar cualquier

elemento de la aplicacion.

Para una informacion mas detallada de cada uno de los casos de uso, se encontraran

sus descripciones en el Anexo A.
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4. Diseno

4.1 Arquitectura del sistema

Nuestra aplicacion esta basado en el modelo Cliente / Servidor. Los clientes realizan
peticiones Servidor Web que le ofrece la respuesta, de este modo la capacidad de
proceso esta repartida entre los clientes y los servidores. Mediante esta arquitectura
los accesos, recursos y la integridad de los datos son controlados por el servidor, de
modo que un cliente no puede acceder a aquellos datos a los que no esté
autorizado.

La arquitectura de nuestra web estara estructurada de la siguiente manera:

Nivel de presentacion
(Interfaz gréfica de usuario)

S

Nivel de aplicacion

S

Nivel de persistencia
(Base de datos)

e Nivel de presentacion - Esta capa de nuestra arquitectura se encarga de la
representacion de la informacion para el usuario final, interactuando con él y
comunicandose Unicamente con el nivel de aplicacion.

e Nivel de aplicacion - Es donde se ubica el cddigo de los programas, que se
ejecutan, recibiendo las peticiones del usuario y enviandole las respuestas tras
el proceso.

e Nivel de persistencia = En esta capa se encuentran los datos guardados en
bases de datos y procesados por el nivel de aplicacion.

A continuacion se detallan cada uno de los niveles en nuestro proyecto.

|
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4.1.1 Nivel de presentacion

El nivel de Presentacion esta formado por todos los documentos que envia el servidor
al cliente y que se muestran al usuario final de la aplicacion.

En nuestra aplicacion hay dos vistas diferentes de la web. La primera para usuarios en
general y la segunda, solo para registrados, la intranet.

4.1.1.1 Interfaz gréfica

llustraciéon 4-1 - Interfaz de usuario, Vista 1

La primera vista de nuestra aplicacion, que se corresponde a la pagina de inicio,
galeria de imagenes, formulario de contacto e informacion, se divide en los siguientes
apartados:

1. En la parte superior, el logotipo del colegio a la izquierda y el menu de categorias
de la web a la derecha (llustracion 4-1, Menu principal). Con este menu podremos
acceder a la pagina de inicio, a la informacion del colegio, a la galeria de imagenes y
a la informacion de contacto.

2. En la parte izquierda de la web tenemos el cuerpo de la misma (llustracion 4-1,
Cuerpo), el texto que nos describe aquello que estamos viendo.

3. En la parte derecha podemos encontrar en primer lugar el buscador de la web.
Seguidamente vemos el formulario de acceso a la intranet (llustracién 4-1, Acceso a la
intranet), donde tendremos que introducir nuestro DNI y contrasefia. La Gltima parte
es el menu interno de la categoria en la que nos encontramos, si dispone de él, en
caso contrario se vera el menu de la web (llustracion 4-1, Submenu).
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La segunda vista se corresponde a la intranet, a la que accederan solo los usuarios
registrados.

T e T e B T L B A BT S L I Y L T T T T B ey
f

llustracion 4-2 - Interfaz de usuario, Vista 2

1. El menu de categorias se encuentra a la izquierda de la pantalla, con el podremos
acceder a las diferentes funciones de la intranet (llustracion 4-2, Menu). Este menu
seré diferente segun que usuario haya iniciado sesion.

2. En la parte superior podemos ver una cabecera con el logotipo del colegio, el
nombre y apellidos de la persona que ha iniciado sesion, asi como su tipo de usuario
y dos enlaces, para volver a la pagina inicial y cerrar sesion respectivamente
(llustracién 4-2, Cabecera).

3. La parte derecha, bajo la cabecera, es el cuerpo de la pagina. En este apartado
veremos los datos y resultados de las consultas a las bases de datos (llustracion 4-2,
Cuerpo).

o —
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4.1.2 Nivel de aplicaciéon

Con esta capa definiremos el comportamiento de los objetos que interactuaran en la
web. Estos objetos contienen diversos tipos de funciones que se diferencian segun su
proposito: mostrar informacion, acceder a la base de datos o procesar datos.

A continuacion, se muestran las diferentes acciones que se pueden desarrollar en el
sistema, asociando a cada una, los ficheros que contienen las funciones que deben
utilizar.

PaginaPrincipal Identificacion Solicitar Informacion Intranet
(Index.php) (intranet.php) (contacto.php) (Intranet.php)
) s

— contacto.php — carga_intranet.php enviar.php — lista_datos.php
\ v \
e e s
— galeria.php — inicia_sesion.php — modifica_datos.php
- \
( (" )
— informacion.php — elimina_datos.php
\ \ I
& (- R
—  form_intra.php — inserta_datos.php
\. " I
— form_datos.php

llustracién 4-3 - Diagrama de componentes

Desde la pagina principal accederemos a las diversas funciones del portal.

Los archivos descritos en la ilustracion 4-3, en el apartado de la pagina principal,
mostrarén sobre todo informacion, sin acceder a la base de datos.

Si accederan, sin embargo, los archivos de identificacién y aquellos asociados a las
funciones de la intranet.

Para mayor detalle en la estructura de archivos, hay més informacion en el Anexo E.
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4.1.3 Nivel de persistencia
Es en esta capa donde los datos de nuestra aplicacion estan almacenados.

4.1.3.1 Base de datos

Para nuestro proyecto hemos creado una base de datos llamada Internado que
contendra en cada una de sus tablas los datos tanto de alumnos, como personal del
colegio, como las relaciones entre ellos.

Se muestra a continuacién el diagrama entidad-relacion que describe las relaciones
entre los diferentes usuarios y objetos del sistema y las restricciones entre ellos.

4.1.3.1.1 Diagrama Entidad-Relacion

e
Usuario
HNombre
: Teléfono
=] <=

(7o)

N4

| Direccidn

ensefia

& /\ 1
es _tutor
G

llustracién 4-4 - Diagrama entidad-relacion

Como podemos ver en la ilustracion 4-4, el diagrama nos detalla los usuarios que
interactuaran con el sistema (Alumno, Familiar, Personal, y administrador) y sus
atributos, asi como las restricciones a la hora de insertar nuevos datos o modificar los
existentes.

Para una informacién més detallada tanto el diagrama conceptual como los
dominios estan definidos en los Anexos B y C respectivamente. En el Anexo D se
puede encontrar el ejecutable internado.sql para la creacion de la base de datos.
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5. Implementacion

5.1 Tecnologias utilizadas

Para realizar este proyecto se han utilizado varias tecnologias y lenguajes, ya sea para
el aspecto visual de la web, como del comportamiento y la dindmica.

Para el aspecto visual de la pagina se ha utilizado en conjunto HTML y Css. El primero
para la estructura y el segundo para el aspecto.

Para el comportamiento de la web se ha utilizado PHP en el lado del servidor y
JQuery (Javascript) para el lado del cliente. Con PHP nos ocupamos de las acciones
de acceso a la base de datos y de envio y recepciéon de datos desde la web a la base
de datos y viceversa, asi como de la comprobacion de la sesién iniciada y
autentificaciéon. Con JQuery hemos conseguido que la interfaz sea dindmica, es decir,
que al realizar una peticion, por ejemplo hacer clic en un apartado del menu de
intranet, se carguen los datos directamente en otra zona de la pagina, sin tener que
recargar toda la web. Con el conjunto de estas dos tecnologias conseguimos que
cada usuario tenga su intranet correspondiente. Para la visualizacion de los datos se
ha utilizado un plugin de JQuery llamado jgGrid.

Para la base de datos se ha utilizado MySQL.
El funcionamiento bésico de la intranet seré el siguiente:

Se creara mediante PHP el menu lateral y la cabecera y mediante un
javascript, cargado en el document.ready de la pagina, se le daran acciones al
menu.
Mediante este ultimo javascript, y en base a esas acciones, al hacer clic en
cada uno de los apartados del menu se cargara dindmicamente un script PHP
en el cuerpo de la pagina.
Este ultimo script contendra cédigo JQuery que cargara una tabla con los
datos. Para ello se utilizaran diferentes scripts PHP:
o Tipo lista_xx.php, donde xx serén los datos a cargar, devolvera a la
pagina los datos procedentes de la base de datos.
o Tipo modifica_xx.php / inserta_xx.php, mandaré los datos a la base de
datos.
o Tipo elimina_xx.php, borrara de la base de datos lo que se pida.
o Tipo form_xx.php, se podra pedir si se necesitan datos del usuario para
su modificacion. Estos archivos se cargarén en un didlogo de JQuery 'y
se mostraran por pantalla.
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Veamos un poco més detalladamente cada una de ellas.

5.1.1HTML

El HTML, Hyper Text Markup Language (Lenguaje de marcacion de Hipertexto) es el
lenguaje de marcas de texto utilizado normalmente en la www (World Wide Web).
Fue creado en 1986 por el fisico nuclear Tim Berners-Lee que cual tomo dos
herramientas preexistentes: El concepto de Hipertexto (Conocido también como link
0 ancla) que permite conectar dos elementos entre si y el SGML (Lenguaje Estdndar
de Marcacion General) que sirve para colocar etiquetas 0 marcas en un texto que
indiqgue como debe verse. HTML es un sistema de etiquetas que no requiere
compilador.

Estos documentos pueden ser mostrados por los navegadores.

5.1.2CSS

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo simple que
describe como se va a mostrar un documento en la pantalla, 0 como se va a
imprimir, o incluso cémo va a ser pronunciada la informacion presente en ese
documento a través de un dispositivo de lectura

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, separando el contenido de
la presentacion. Cualquier cambio en el estilo marcado para un elemento en la CSS
afectard a todas las paginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese elemento.

CSS funciona a base de reglas. Las hojas de estilo estdn compuestas por una 0 mas
de esas reglas aplicadas a un documento HTML o XML. La regla tiene dos partes: un
selector y la declaracidn. A su vez la declaracion estd compuesta por una propiedad y
el valor que se le asigne.

hl {color: red;}

5.1.3PHP

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dindmicas.

PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor (inicialmente
PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). Fue creado originalmente por Rasmus
Lerdorf en 1994.

Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los
sistemas operativos y plataformas sin costo alguno.

5.1.4 JQuery (Javascript)
JavaScript es un lenguaje de programacioén interpretado.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado
como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y
paginas web dindmicas

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado en las
paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript
de una implementacion del Document Object Model (DOM).
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jQuery es una biblioteca o framework de JavaScript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccién con la técnica AJAX a paginas web.

5.1.5 MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario.

5.2 Herramientas utilizadas

Para la implementacion de la web y la base de datos se han utilizado diferentes
aplicaciones o herramientas que son las siguientes:

Para la creacion de los Scripts de PHP y Javascript se ha utilizado Eclipse for
PHP Developers, un entorno de desarrollo integrado de cédigo abierto
multiplataforma, muy Gtil cuando se crean diferentes funciones en diferentes
archivos.

Para la creacion de HTML y Css se ha utilizado Adobe Dreamweaver CS3.

La base de datos MySQL, ha sido mantenida y modificada localmente
mediante Navicat Lite, un software de interfaz muy sencilla e intuitiva. Para la
manipulacion remota se ha utilizado PhpMyAdmin, una herramienta escrita
en PHP con la intencidon de manejar la administracion de MySQL a través de
paginas web, utilizando Internet.

Para las pruebas y comprobaciones de la web se han utilizado distintos
navegadores (Firefox, Internet Explorer, Chrome y Opera) y un complemento
llamado Firebug para la comprobacion de errores en el envio de datos entre
los scripts PHP, por ejemplo.

5.3 Implementacion detallada

A continuacion se mostrara la descripcion detallada de la implementacion del
proyecto, con ejemplos de codigo.

Se seguira la arquitectura de disefio utilizada, basandonos en el diagrama de
componentes mostrado en la ilustracion 4-3.

5.3.1 Capa de presentacion

Para la capa de presentacion se ha optado por utilizar HTML para la estructura, Css
para cambiar el aspecto de la pagina y cédigo javascript para darle dinamismo.

5.3.1.1 Pagina principal

La estructura de la pagina principal, mostrada en la ilustracion 4-1, es comun para el
indice (index.php), la galeria de im&genes (galeria.php), la informacion del colegio
(informacion.php) y el formulario de contacto (contacto.php).

La pagina se compone de contenedores html, donde uno de ellos sera sustituido por
la informacion a mostrar segun el apartado en el que nos encontremos. El cédigo es
el siguiente:
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC *""-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
“http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>_* Internado Meinston *_</title>
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />
<link href="estilos/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" />
<script src="javascript/jquery-1.5.1._min_js" type="text/javascript'></script>
</head>
<body>
<div id="contenedor">
<div id="cabecera'">
<div id="logo"></div>
<div id="menu'">
<a href="index.php">Inicio</a>
<a href="informacion.php">Informaci&oacute;n</a>
<a href="galeria.php">Galer&iacute;a</a>
<a href="contacto.php'>Contacto</a>
</div>
<a href="#"><img src="images/eng.png" alt="English / Ingl&eacute;s"
title="English / Ingl&eacute;s" /></a>
<a href="#"><img src="images/spa.png" alt="Spanish / Espafol" title="Spanish /
Espafol* /></a>
</div>
<div id="cuerpo'>
<div id="contenido'>
<textarea id="texto" class="texto" readonly="readonly">

</textarea>
</div>
<div id="lateral">
<div id="buscador'>
<p> Busqueda: </p>
<form id="formbus"™ name="formbus' action="#" method="post">
<input type="text" class="textbusqueda" size="8" id="busqueda"
name=""busqueda’ />
<input type="submit" class="botonbusqueda" value="Buscar" id="botonbus"
name=""botonbus" />
</form>
</div>

<div 1d="submenu'>
<p> Men&uacute;: Inicio </p>
<ul>
<li> <a href="index.php'"> Inicio </a> </li>
<li> <a href="informacion.php"> Informaci&oacute;n </a></li>
<li> <a href="galeria.php'> Galer&iacute;a </a></li>
<li> <a href="contacto.php'> Contacto </a> </li>

</ul>
</div>
</div>
</div>
<div id="pie"> <p> Internado Meinston © 2011 - Lidia Contreras </p> </div>
</div>
</body>
</html>

Las areas comunes a todas las paginas que comparten esta estructura (areas sin
colorear en el c6digo), se componen basicamente de cédigo HTML y css.

e =
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La zona coloreada de amarillo se corresponde al contenido de la pagina (Cuerpo, en
llustracién 4-1), aquella informacion que se mostrara al usuario, y que por tanto
cambiara segun el tema que estemos viendo. En la pagina de inicio y la de
informacion del colegio, se sustituir4 por un textarea con informacion. Para la galeria
se usaran div HTML que contendran imagenes y para la pagina de contacto se
utilizard un formulario HTML.

En estos Ultimos casos se utiliza javascript para dar dinamismo a la presentacion de
imagenes y texto. En el caso de la pagina de informacion se usa el siguiente codigo:

<div id="contenido">
<textarea id="principios” class="texto" readonly="readonly">
- PRINCIPIOS -

</textarea>

</div>

El primer textarea se mostrara por defecto al cargar la pagina. Los demas estaran
ocultos mediante style="display:none, (U€ NOS asegurara que, en un principio, no
sean visibles. A continuacion afiadimos el dinamismo mediante JQuery, llamando al
método submenu_informacion() al cargar la pagina.

<script type="text/javascript'>
$(document).ready ( submenu_informacion() );

</script>

function submenu_informacion(){
$("#submenu a™).click ( function(evento){
iT( $(this) . attr(href'™) == "principios™)

evento.preventDefault();
$('#caracteristicas').hide(Q);
$('#deportes™) .hide(Q);
$('#ins_deportivas™) .hide(Q);
$('#ins_academicas™) .hide(Q);
$('#residencia™) .hide(Q);
$(C#principios™) . fadeln('slow™);

else if( $(this).attr("href™) == "caracteristicas')
»;
}
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Para cambiar entre una informacién u otra, se utiliza el evento click sobre los enlaces
del submenu. Cada elemento del submenu tiene su propio evento y sabremos cual
es por su atributo href ($(this).attr(*href") == “principios”). Al crearse el evento
haremos que no vaya al enlace (evento.preventbefault()), Sin0 que oculte todos los
demas textareas (.hide()) y muestre el que nos pide el evento, con efecto de
difuminado (fadeIn('slow™)).

En el caso de la galeria de imagenes, utilizamos un complemento de JQuery llamado
Slideviewer, que nos crea una vista de las imagenes en la que podemos pasar de una
a otra simplemente haciendo click en ellas.
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Para conseguir este efecto creamos el siguiente codigo:

<div id="contenido" class="galeria">

<div i1d="contenedor_exterior" style="display:none;">
<div id="galeria_exterior'>
<ul>
<li><img src="images/imagenes/2.png" alt="Vista Aérea"

/></1i>
<li><img src="images/imagenes/3.png" alt="Fuente"™ /></li>
</ul>
</div>
</div>
</div>

Cada una de las secciones de la galeria se implementa como un div oculto, que
contiene una lista de las imagenes a mostrar.

<script type="text/javascript'>

$(document) -ready ( function(){
$(#submenu a, #ini a™).click ( function(evento){
if( $Cthis).attr("href'™) == “exterior")

evento.preventDefault();
$C#ini').css'display”,"'none™);
$(""#contenedor_interior'™).css('display™, ""none™);
$(""#contenedor_depor™) .css(*'display’,'none™);
$('#contenedor_exterior'™).empty() -html ("'<div
id=\"galeria_exterior\"” class=\"svw\"><ul><li><img
src=\"images/imagenes/2.png\" alt=\"Vista aérea\" /></li><li><img
src=\""images/imagenes/3.png\" alt=\"Fuente\"
/></1i></ul></div>") .css('display", "block™);
$('#galeria_exterior™).slideView();
3

j)z j);</script>

Cada vez que se hace click en cada una de las secciones de imagenes, se ocultan las
otras galerias (.css(""'display”, none™)) y el contenedor a mostrar, se vacia y se rellena
con la propia galeria (.empty() .html). Esto se hace porque si no, Slidewiever acumula
las im&genes y se repiten. Una vez creada de nuevo, se le pasa al método para que la
galeria sea mostrada (-slideview(Q)).

En la pagina de contacto también se utiliza javascript para validar los datos en el
momento. Esto lo conseguimos con el evento blur de JQuery. Cuando un apartado
del formulario pierda el foco, se analizara su contenido y se informara si hay algun
error o se ocultara si no lo hay.

function valida_contacto()

$('#descripcion™) .keypress(function(event) {
$('#caracteres'™) -html( ($(this).val()-length)+1 );
return ( (event.which == 8) ||(event.which == 9) ||
($(this).val(Q)-length < 249) )

$("#n0ﬁbre").blur(function(){

iT( $C#nombre™) .valQ=="" ) $('#td_nombre'™).show();
else $('#td_nombre'™) .hide();
»:
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El efecto de contar letras en el textarea del formulario se consigue mediante el cédigo
coloreado de amarillo. Cada vez que se genere el evento keypress en el contenido
del textarea se contara el nimero de caracteres.

En el caso de la pagina de informacion y la galeria, el submenu (Submend, en
llustracién 4-1) coloreado de azul en el cédigo, contendra los diferentes apartados
que se pueden ver. En la pagina inicial y la de contacto, en cambio, contendra el
menu de la web.

El codigo coloreado de verde se corresponde al formulario de acceso a la intranet,
gue cambiard si el usuario ha iniciado la sesion previamente, para mostrar sus datos.

5.3.1.2 Intranet

La estructura de la intranet, mostrada en la ilustracion 4-2, es comun para cualquier
usuario que inicie sesion, solo cambiara el contenido del menu segun el tipo de
usuario que sea.

Si se ha iniciado sesidn, la intranet mostrara el mend mediante php y javascript del
siguiente modo:

- Mediante php se creard la estructura de la pagina en html segun el usuario:

switch($_SESSION["tipo™])
{

case 1:

$sql_alumno=""SELECT Nombre, Apellidos
FROM alumno
WHERE NumExp LIKE """ .$_SESSION["usuario®].""";
$select_alumno=mysql_query($sql_alumno, $conexion) or
die("Problemas en el select de alumno:".mysql_error($conexion));
iT( mysql_num_rows($select_alumno) = 0 ) //Existe el alumno

menu_alumno();
$reg=mysql_fetch_array($select_alumno);
echo *
<div id="cabecera>
<h5><img id="perfil”
src=""images/Fotos_Perfil/perfil_jpg" alt="Imagen de perfil"” />Bienvenid@ :
" _$reg["Nombre®]." " .$reg["Apellidos”]." (ALUMNO)</h5>
<h5>
<a href="index.php">Volver a la p&aacute;gina
principal</a> / <a href="scripts/cierra_sesion.php">Cerrar
Sesi&oacute;n</a>

</h5>
</div>
<div id="contenedor">
</div> *;
} - - -
else sesion_tipo_incorrecto();
Y//71
break;
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- Mediante php se crearan los enlaces del menu (menu_alumno(Q)).

function menu_alumno()

{

echo

<div id="menu">

<h4 class="titulo_menu" id="titulo_menu" name="menu_alumno’>MENU -

ALUMNO<hr /></h4>

<div class="bloque'">
<h5>Datos Personales<hr /></h5>

<ul>

<li id="li_datos"><a> Datos personales </a></li>

</ul>

</div>

}
Para crear la carga de cada pagina del menu se usa JQuery. De este modo
solo tendra que modificar el div contenedor de la intranet, insertando en él la
informacion requerida.
if( $C#titulo_menu™) .attr('name’™) == "menu_alumno™ )

{
$('#contenedor'™) _html ("'<h1>ALUMNO</h1>"");

$C'#1i_datos'™) .click( function() { carga_intranet_alumno_datos(Q; } );

Para el contenido de cada uno de los enlaces, se ha utilizado un
complemento de JQuery llamado JqGrid, que ofrece un aspecto de tablas
dindmicas para mostrar datos.

5.3.2 Capa de aplicacion

Para la capa de aplicacion se ha utilizado PHP y javascript. Vedmoslo segun las
diferentes funciones presentes en la web.

5.3.2.1 Inicio de sesién

Para el inicio de sesion se ha utilizado la variable $ SESSION[ “usuario®] de PHP, a
la que inicializamos con el nimero de expediente del usuario que la inicia.

Para iniciar sesidn es necesario estar en una de las paginas principales o en la propia
intranet sin tener sesion ya iniciada, y rellenar los datos de acceso (DNI'y contrasefia).

<div id="acceso_intranet'>
<? include "scripts/form_intra.php'; form_intra();?>

</div>
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La funcidn form_intra() comprueba si hay sesion iniciada. En caso negativo
devolvera el formulario de acceso.

<form id="formintra™ name="formintra" action="intranet.php” method="post'>
<table>
<tr><th colspan="2"> Intranet: </th></tr>
<tr><td> DNI: </td><td><input type="text" class="dni" size="11"
id="dni" name="dni"/></td></tr>
<tr><td> Clave: </td><td><input type="password" class="pass" size="11"
id=""pass" name="'pass’''/> </td></tr>
<tr><td> Tipo: </td><td><select name="tipo’>
<option value="1">Alumno</option>
<option value="2">Personal</option>
<option value="3">Familiar</option>
<option value="4">Administrador</option>
</select>
</td></tr>
<tr><td colspan="2"> <input type="submit" class="botonintra"
value="Entrar" id="botonintra™ name="botonintra" /></td></tr>
</table></form>

Una vez que se pulse el botdn de entrar, el servidor comprobara los datos mediante
php y devolvera la respuesta.

if ( (isset($_POST["dni"]) && $ POST["dni"]!=""") && (isset($ POST["pass"]) &&
$_POST["pass™]1="" ) && (isset($_POST["tipo"]) && $_POST["tipo=]!="" ) ) //No
hay sesidn, pero hay datos por POST, iniciar la sesion

$dni=$_POST["dni"];
$pass=$_POST["pass”];
$tipo=$_POST["tipo™];
$sql_user_pass="SELECT *
FROM usuario
WHERE Usuario LIKE "".$dni.""
AND Contrasenya LIKE "".$pass.""";
$select_user_pass=mysql_query($sql_user_pass, $conexion) or
die("'Problemas en el select:".mysql_error($conexion));
iT( mysgl_num_rows($select_user_pass) !'= 0 ) //el usuario y la
clave coinciden con la bd

{
switch($tipo)
}
else
{
sesion_incorrecta();
}

Y /it
else //Si no hay datos por POST, error no deberia estar aqui o no a rellenado
todos los datos

{
no_sesion();
}//else

Si los datos no son correctos o no estan rellenos nos devolvera otra vez el formulario
de acceso mostrandonos el error.

Si son correctos, carga la intranet como hemos visto en la capa de presentacion e

inicia la sesion mediante session_start(), inicializando la variable
$ SESSION["usuario™].
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5.3.2.2 Cerrar sesion

Para salir de la sesion en la que nos encontremos, simplemente se vacian las variables
creadas, se destruye la sesion y se redirige al usuario a la pagina de inicio.

<?php

Session_start();
$_SESSION[“usuario™]=""";
$_SESSION["tipo™"]=""";
$_SESSION["dni"]=""";
Session_destroy();

header (*'Location: . ./index.php™);

?>

5.3.2.3 Intranet

Explicaremos ahora

la implementacion del contenido de la intranet mediante JqGrid.

5.3.2.3.1 Listar datos

Cualquier usuario que acceda a la intranet puede ver sus datos personales, los de sus
alumnos tutelados o de los que se responsabiliza si es el familiar, etc. Del mismo
modo el administrador puede listar cualquier dato sobre el colegio. Para ello JqGrid
tiene la funcionalidad de mostrar tablas de datos personalizadas.

function carga_intranet_alumno_datos()
$("#contenedor™) .html ("'<h5 style=\""text-align:center\">DATOS
PERSONALES:</h5><table id=\"list\"></table><div id=\"pager\"></div>");
$C#list™) _jaGrid({
url:"scripts/intranet/lista_datos.php?tipo=alumno”,
datatype: "json",
colNames:["NumExp*®,*DNI*, "Nombre®, "Apellidos®, "Fecha nacimiento”
, Direccion®,"Telefono®, "Grupo®, “"Familiar®, “Tutor®],
colModel : [

{name

{name:
{name:
{name:
{name:

> "NumExp*®, index: "NumExp®, width:70, align:"center'},

“DNI ", index:"DNI", width:70, align:"center"},
“Nombre® , index: *Nombre®, width:100, align:"center'},
“"Apellidos”, index: "Apellidos®, width:100, align:‘"center'},
"Fecha_nacimiento” , index: "Fecha_nacimiento®, width:80,

align:"center', sorttype:‘“date"},

{name:
{name:
{name:
{name:
{name:

“Direccion”, index:"Direccion”, width:100, align:"center'},
"Telefono®, index:"Telefono®, width:80, align:"center'},
"Grupo”, index: "Grupo®, width:70, align:"center"},
"Familiar®,index:"Familiar®, width:120, align:"center"},
“"Tutor”, index: "Tutor®, width:120, align:"center'}

1.

height:"auto",

width
pager

"auto",
: “"#pager-©,

toolbar: [true,bottom']

s
$C#list™) _jqGrid("navGrid®, "#pager” ,{search:false,edit:false,add:false,

del:false});
}//datos
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Esta estructura se repetira para cada uno de los contenidos de la intranet. Siempre se
listarén los datos para verlos, modificarlos o borrarlos. El mecanismo utilizado es el
siguiente:

- Se crean una tabla y un div vacios que le pasamos a JqGrid para cargar los
datos (color amarillo en el cédigo).

- Parala carga de los elementos generados, en la zona coloreada de azul del
codigo, estos seran devueltos mediante JSON por un script, que le pasamos a
JgGrid en la zona verde del cédigo.

El script tendra siempre la siguiente estructura:

$sqgl ="

SELECT A.ld, A.NumExp, A.DNI, A_Direccion, A_Telefono, A_Nombre,
A_Apellidos, A_Fecha_nacimiento, A.Grupo, P_Nombre AS Tutor_nombre,
P.Apellidos AS Tutor_apellidos, F.Nombre AS Familiar_nombre, F_Apellidos AS
Familiar_apellidos

FROM “alumno™ A

LEFT JOIN “familiar™ F ON F_NumExp = A.Familiar

LEFT JOIN “personal™ P ON P.NumExp=A.Tutor

WHERE 1 AND A_NumExp LIKE """ _.$_SESSION["usuario™].""

$result = mysqi_query($sql,$conexion) or die('Couldn t execute

query.”.mysql_error());
$row = mysql_fetch_array($result,MYSQL_ASSOC) ;

$responce->rows[O]["id"]=1;

$responce->rows[0][“cell*]=array(
utf8_encode($row[*"NumExp™]1),
utf8_encode($row['DNI"]),
utf8_encode($row['Nombre™]),
utf8_encode($row['Apellidos™]),
$row["'Fecha_nacimiento™]I=NULL?date("'d/m/Y"",strtotime($row['Fecha_nacimi

ento'])):"-",
utf8_encode($row['Direccion™]),
utf8_encode($row['Telefono']),
utf8_encode($row['Grupo™]).,

utf8_encode($row['Familiar_nombre™]." *_$row["Familiar_apellidos™]),
utf8_encode($row[Tutor_nombre™]." " _.$row["Tutor_apellidos'])
):

Estos tipos de script haran siempre las mismas acciones. Su mision es obtener
de la base de datos los elementos requeridos y devolverlos (en el orden que
ponemos en javascript, color azul del cédigo) a la tabla de JgGrid (texto coloreado en
amarillo).

Para que el resultado sea devuelto mediante JSSON, ponemos al principio del script:

header (*'Content-type: text/json™);

Y al final:

|ech0 Json_encode($responce);
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5.3.2.3.2 Insertar Datos

Tanto para insertar datos, como para modificarlos, en algunos casos es necesario
obtener més datos de los que nos ofrece la tabla, o nos es util tener generado un
formulario que podamos mostrar para que el usuario rellene nuevos datos.

Esto lo conseguimos creando unos scripts PHP que llamaremos form_tipo, en el que
definimos los formularios necesarios para el tipo de dato que estamos manipulando.
Por ejemplo, para la insercion de asignaturas creamos el siguiente formulario en
form_asignaturas.php:

<I-- INSERTA ASIGNATURA -->
<form id="form_admin_inserta_asignatura” style="display:none; font-
size:10px;">
<table>
<tr><th colspan="2"> Rellena los siguientes datos: </th></tr>
<tr><td> Nombre*: </td>
<td><input type="text" id="form_admin_inserta_asignatura_nombre"
name=""form_admin_inserta_asignatura_nombre"></input></td></tr>
<tr><td> Grupo*: </td>
<td><select id="form_admin_inserta_asignatura_grupos"
name="form_admin_inserta_asignatura_grupos'>

<? $sql = "SELECT Codigo, Edad FROM grupo WHERE 1™;

$select=mysql_query($sql, $conexion) or die("Problemas :
"_mysql_error($conexion));

while($res=mysqgl_fetch_array($select))
echo "<option value=""_.$res["Codigo”]."">" .$res["Codigo"]." -
Edad: ".$res["Edad"]."</option>";
?>
</select></td></tr>
<tr><td> Profesor: </td>
<td><select id="form_admin_inserta_asignatura_profesores"
name="form_admin_inserta_asignaturas_profesores'>
<option value="""></option>
<? $sql = "SELECT NumExp FROM profesor WHERE 1';

$select=mysql_query($sql, $conexion) or die("'Problemas :
"_mysql_error($conexion));

while($res=mysgl_fetch_array($select))

echo "<option
value="" _$res["NumExp"]."">" _$res["NumExp"]. "</option>~;
?>

</select></td></tr>

<tr><td> Horario: </td>

<td><input type="text" id="form_admin_inserta_asignatura_horario"

name=""form_admin_inserta_asignatura_horario></input></td></tr>
</table></form>

Cuando se haga click en el elemento del menu correspondiente, y antes de crear el
jqGrid, se cargaré este archivo con el formulario oculto.

‘ $("#formularios™) . load("scripts/admin/form_asignaturas.php®);
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Para seguir con la estética del jqGrid, le afiadimos un boton para la funcion de
insercion, de modo que al hacer click en el botdn se nos abrird un dialogo con el
formulario que habiamos cargado previamente, que nos facilitara la insercion.

-navButtonAdd(“#pager” ,{
title:"Insertar Asignatura®,
buttonicon:"ui-icon-plus”,
onClickButton: function(){
$('#form_admin_inserta_asignatura'™).dialog(
{ buttons: [
{text: "Insertar",
click: function(){
var nombre=$(""#form_admin_inserta_asignatura_nombre').val();
var grupo=$("#form_admin_inserta_asignatura_grupos'™).val();
var profesor=$(""#form_admin_inserta_asignatura_profesores'™).val();
var horario=$(""#form_admin_inserta_asignatura_horario™).val();
if(nombre==""" || grupo==""")
alert("’Los campos con asterisco son obligatorios.™);
else{
$._post(“'scripts/admin/inserta_asignaturas.php™,

nombre:nombre,
grupo:grupo,
profesor:profesor,
horario:horario

3,

function(datos){
if (datos.status=="0K")

alert("Asignatura insertada correctamente.™);

$('#form_admin_inserta_asignatura').dialog(''close™);

$(#form_admin_inserta_asignatura').dialog(''destroy™);

$(C#list™) . trigger('reloadGrid™);

$(C'#formularios™) . load("scripts/admin/
form_asignaturas.php?id="+id_fila);

else
alert("Error-> "+datos.texto);
}."json");

1},
{text: "Cancelar",
click: functionQ{
$(this).dialog(“‘close™);
$(this).dialog("destroy™);
bs

o

modal: true },
{ title: "Insertar Asignatura® }

o/

}

position:"first"”

Una vez se hace click en el boton insertar, se comprueba que efectivamente los
campos obligatorios estan rellenos (color amarillo en el c6digo). Si no es asi, se
advertird mediante una alerta (codigo verde).

Una vez esté todo correcto, se procede al envio de los datos mediante post, a un
script que ejecutara la insercion (color azul en el c6digo) y que devuelve, una vez mas
mediante JSON, el resultado de la operacion (color rosa en el c6digo).
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Este script de insercion de asignatura queda del siguiente modo:

<?php

session_start();

header (*'Content-type: text/json™);
error_reporting(E_ALL); ini_set('display_errors'™, 0);

include "../conexion.php";
include "../funciones.php™;
$error = ";

if( lisset($_POSTL["nombre®]) || $_POST["nombre®]==""")
$error = "No se recibieron los par&aacute;metros correctamente™;

$conexion = conectar_mysql(Q);
$sgl = "SELECT Nombre, Grupo FROM asignatura

WHERE 1 AND Nombre LIKE *"*.$ POST["nombre*].""

AND Grupo LIKE *".$ POST["grupo®].""";
$select=mysql_query($sgl, $conexion) or $error="Problemas en el select:
" _mysql_error($conexion);

it (mysgl_num_rows($select)>"0") $error=""La asignatura ya existe';

if($error==""")
{

$sgl = "INSERT INTO asignatura
SET Profesor = "".$ POST["profesor™]."",
Grupo = ""_.$ POST["grupo®]-"-,
Nombre = ""_$ POST["nombre®]."",
Horario = *"_$ POST["horario®].""

$select=mysql_query($sql, $conexion) or $error="Problemas en el select:
" _mysql_error($conexion);
log_modificacion("", $sql, "asignatura®, "");

mysql_close($conexion);

// DEVUELVO UN JSON CON ESTADO

if($error <> ""){
$responce->status
$responce->texto

"ERROR™;
utf8_encode($error);

else{
$responce->status
3

echo json_encode($responce);
?>

"OK™;

Primero se comprueba que se hayan recibido correctamente los datos (color amarillo
en el codigo) y seguidamente que la asignatura no exista ya (color azul en el codigo).
Si todo esta correcto, se procede a insertar la asignatura (color rosa) y se envia la
respuesta mediante JSON (color verde en el c6digo).
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5.3.2.3.3 Modificar datos

Para modificar los datos se utiliza el mismo sistema de la insercion. La diferencia reside
en que el formulario oculto contendré los datos a modificar y que para modificar,
tendremos que asegurarnos de que hay una fila seleccionada y de que el usuario
esta seguro de querer modificarla.

Esto lo conseguimos con javascript:

var id_fila=$("#list").jqGrid("getGridParam®, "selrow");
it ((Gid_fila==null)] | (id_fila==undefined)) alert("Seleccione una fila™);

it (Jconfirm('Modificar asignatura \""+$("#list").getCell( id_fila, "Nombre-
)+\"2))
{
$('#form_admin_modifica_asignatura'™).dialog(''close™);
$(#form_admin_modifica_asignatura'™) .dialog(''destroy
return;

El formulario en este caso lo llamaremos, pasandole por GET la id del objeto a
modificar:

$(#formularios™) . load("scripts/admin/form_asignaturas.php?id="+id_fila);

De modo que nos debemos asegurar que, al seleccionar una fila, el formulario
correspondiente a ese dato esté disponible:

onSelectRow: function(id){
//Borramos los dialogos abiertos y los divs creados para que no se
almacenen
var id_fila=$("#list").jqGrid("getGridParam®, "selrow");
$('#form_admin_inserta_asignatura').dialog('destroy™);
$('#form_admin_inserta_asignatura"™).remove();
$('#form_admin_modifica_asignatura'™) .dialog(''destroy™);
$('#form_admin_modifica_asignatura'™).remove();
$(C'#formularios™) . load("scripts/admin/form_asignaturas.php?id="+id_fila)
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5.3.2.3.4 Borrar datos

Para borrar datos se sigue el mismo procedimiento que para modificarlos, con la
excepcion de que, en la mayoria de los casos, no necesitamos el formulario con los
datos.

Nos aseguraremos igualmente de que el usuario esté seguro de eliminar:

var valor=prompt("'Si esta seguro de que desea borrar la asignatura, escriba
BORRAR y haga click en Aceptar:");
it (valor=="BORRAR™)

{ $.post(“'scripts/admin/elimina_asignatura.php”,
{ id:id_Tfila,
tipo:Tasignatura”
}-
function(datos){
if (datos.status=="0K")
{ alert("Asignatura eliminada correctamente.™);
$(C#list™) . trigger('reloadGrid™);
}
else
alert("Error-> "+datos.texto);
}."gson);

}

else if (valor==null)

else alert("Error, el texto introducido no coincide.™);

3
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5.3.3 Capa de persistencia

Para la manipulacion y almacenamiento de los datos de nuestra web, se utiliza una
base de datos creada en MySQL con la siguiente estructura:

__| Usuari _| Pe

1 Fan ! Usuario VARCHAR(45) / DNI VARCHAR(3)
— et W
0 Teléfono VARCHAR(S)  Indexes ) Fecha de nacimisnto DATETIME
 Direcdén VARCHAR(45)  Teléfono VARCHAR(S)
> Nom bre VARCHAR(45) <» Mom bre VARCHAR(45)

¢ Alum no Y ARCHAR(S) <>ano VARCHAR(45)

> Usuario ¥ ARCHAR{45)

¢ Nombre VARCHAR(45) [
<»Horario V ARCHAR(45)
& Monitor VARCHAR(9)

— e > |

© DNI VARCHAR(S)
* Direccién VARCHAR(45)

“» Fecha de nadmiento DATETIME
»Teléfono VARCHAR(D) H
< Nom bre VARCHAR(45)
< Familiar VARCHAR(S) g, somen e s rescn
@ Grupo VARCHAR(2)

& Tutor VARCHAR(S)

<> Usuario VARCHAR(45)

/ DNI VARCHAR(9)
! Deporte VARCHAR(45)

m

] Gr > Titulacién V ARCHAR(45)
/ Codigo VARCHAR(2) i (9}

“» Edad INT
Indexes

i

¢ Alum no ¥ ARCHAR.(3) Ly ™ Nombre VARCHAR(45)
¢ Asignatura V ARCHAR(45) ] 7 GrupoVARCHAR(ZD) B———— 4
¢ Grupo VARCHAR(2) L, . | @ Profesar VARCHAR(S)

> Nota DOUBLE
s

llustracion 5-1 — Base de datos
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En base a nuestro diagrama, creamos la base de datos, donde almacenaremos todos
los datos de la web.

;_"_,l Navicat Lite

File View Favorites Tools Window Help

. @ =R =

B &

Function

Connection User Table View

Connections

Eveni ™ usuario @internado (PDF-Casa) - Tab|
i —

2 Open Table ﬂDaignTa! File Edit View Window Help

4 T.\ PDF-Casa ﬂjadmlnlstrador Eg Import Wizard m Export Wizard
----- fil cdeol alumne
----- 4! informatien_schema Ijasignatura Id MNumEsxp Usuaric
b [ califica » B 20000001 admin
i Y Tables gcomu"'ﬁdos 2 ALOOD001  alumno
.68 Views ﬂdeP"’te 3 FAODOOOL  familiar
1 - Examenes
- fr) Functions P farmi 7 PROOO00Z  12345678C
; ﬁ Events G
: : Porupo 9 ADO00O02 123456784
E"E QTE”ES Y historico_borrados 19 FA000002 123456780
""" ’I m},:q h ljhistorico_modiﬁcaciones 21 FADDODD4 12345678E
""" i e [informes 22 FADODODS  12345678R
..... £y phpmyadmin ﬁ|°g_regi5tm
..... @ prucha T moiter 27 ALDOO00Z  12345678U
..... {4 test B observaciones 28 ALODD0O3 123456780
..... fi! webauth B personal 29 ALOO0004  12345678P
T\ PFC [ practica 37 ALODO0OS  12345678W
[ profesor 38 ALODOOOG  12345678D
, :
¥ usuarie 39 PROD0004  12345678N
A1 EANROINNR 1 7IAERTEMA

llustraciéon 5-2 - Base de datos: Internado

Para conectarnos a ella, usaremos el archivo conexion.php:

<?php
if (Mfunction_exists("'conectar_mysqgl'))
{
function conectar_mysql QO
{
$dbhost=""localhost";
$dbusuario=""internado;
$dbpassword=""1iconoc";
$db=""internado";
$conexion = mysql_connect($dbhost, $dbusuario, $dbpassword, true)
or die ("No se puede conectar con la base de datos. Error:" .
mysql_error($conexion));
mysql_select_db($db, $conexion) or die (‘'No se puede seleccionar
la base de datos™);
return $conexion;
3

e 1—
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6. Evaluacion y Pruebas

Para evaluar el correcto funcionamiento del producto acabado, se han realizado una
serie de pruebas donde comprobamos tanto la navegabilidad en diferentes
navegadores y resoluciones, como la estructura interna de la aplicacion.

6.1 Prueba de enlaces rotos

Realizamos esta prueba para la comprobar que no haya ninguan enlace todo en
nuestra aplicacion. Para ello utilizamos la herramienta que nos ofrece
http://validator.w3.org/checklink.

Como ejemplo pondremos la validacion de los enlaces en la pagina principal:

Processing http://pion.disca.upv.es/internado/

o to the results.

For reliable link checking results, check HTML validity and CSS validity first.

Back to the link checker.

Status: Done. Document processed in 12.21 seconds.

g W e o e W g ¥ ¥ T e e w0

HEAD http://pion.disca.upv. es/internado/contacto. hp fet"hed in 1.14 seconds

Checking link http://picn.disca.upv.es/internado/images/spa.png
HEAD http://pion.disca.upv.es/internado/images/spa.png fetched in 1.14 seconds

Checking link http://pion.disca.upv.es/internado/favicon.ico
HERD http://pion.disca.upv.es/internade/favicon.ico fetched in 1.14 =zeccnds

Checking link http://pion.disca.upv.es/internado/images/eng.png
HERD http://pion.disca.upv.es/internado/images/eng.png fetched in 1.14 seconds

Processed in 12.21 seccnds.

Results

Links

Valid links!

Anchors

Found 19 anchors.
Valid anchorsl

Checked 1 document in 12.28 seconds.

llustracién 6-1 - Comprobacion de enlaces rotos
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6.2 Validacion de html
Se ha comprobado que el html cumple los estdndares, mediante el validador
http://validator.w3.org/.

This document was successfully checked as HTML 4.01 Strict!

Result: Passed

Address : |http://pion.disca.upv.es/internado/

Encoding: iso-8659-1 (detect automatically)

Doctype: HTML 4.01 Strict
Root Element: HTML

(detect automatically)

llustraciéon 6-2 - Validaciéon de html

6.3 Validacion de css
Igual que el codigo html, las hojas de estilo Css, pueden ser validadas mediante
http://jigsaw.w3.org/css-validator/.

El Servicio de Validacién de CSS del W3C

Ira: Las Advertencias (4)

Su Hoja de Estilo validada

Resultados del Validador CSS del W3C para http://pion.disca.upv.es/internado/estilos/estilo.css (CSS versién 2.1)

iEnhorabuena! No error encontrado.

jEste documento es CSS version 2 1 validol

llustraciéon 6-3 - Validaciéon de Css

e




Memoria Proyecto Final de Carrera

6.4 Prueba de compatibilidad para movil

Comprobamos también si nuestro portal seria visible a través de un terminal movil
mediante http://validator.w3.org/mobile .

W3C mobileOK Checker

[http: /{pion.disca.upv.es/internadc/ IC—' Check Again

79%
FAILURES PER SEVERITY FAILURES PER CATEGORY
CRITICAL Rely on Web standards 4
= SEVERE Check graphics and colors 1

' MEDIUM
- Low

W = = O

llustracion 6-4 - Comprobacion sobre mévil, pagina principal

[http: /fpion.disca.upv.es/internado/intranet.php| iC—‘ Check Again

FAILURES PER CATEGORY

FAILURES PER SEVERITY
Q Rely on Web standards 2

CRITICAL
= SEVERE
‘ MEDIUM
- Low

= =]

llustracion 6-5 - Comprobacion sobre mavil, intranet

Como podemos ver en la ilustracion 6-5, la intranet es compatible casi al 100% con
los maviles, sin embargo la pagina principal tiene algunos errores que habria que

correqgir.

ToP
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6.5 Compatibilidad con los navegadores

Comprobamos la compatibilidad de nuestra web en diferentes navegadores para
asegurarnos de que cualquier usuario podra entrar correctamente.

6.5.1 Mozilla Firefox
‘ -ii,ii,,. ‘.‘!!”E’_W{‘A’lwmm_7 P Tterado Merston et | & P y i (=

€5 %@ ntosipiond: index. tr-iell - Pl
: ' Bl
e e.e]

Informacién Galeria Contacto

m

jBienvenid@!

El colegio internado Meinston es un centro de ensenanza mixto, homologado por el
Ministerio de Educacion y Ciencia de Espafia para impartir todos los niveles: Educacion
infantil, primaria, secundaria y Bachillerato.

__LIhicado en las mantafias_el coleaio imparte ansefianza hilinaiie espafiolinolés

llustracién 6-6 - Firefox: Pagina principal

MENU - ADMINISTRADOR

Bienvenid@ : admin (ADMIN)

Volver a la pagina principal / Cerrar Sesion

Administrar

* Usuarios

* Alumnos

* Personal ASIGNATURAS:

« Familiares

i o T hembes T Gwpe T hofesar
* Asignaturas L J

* Examenes

Deportes
Comunicados 2 Matematicas PRO000D4 LX-V 8:30-0:20

1| Conocimiento del Medic PRO00004

.
.
= Observaciones i Matematicas | | Frooooos
* Informes semanales ' ;

llustraciéon 6-7 - Firefox: Intranet
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6.5.2 Internet Explorer

/€ _* Internado Meinston *_- Windows.

@@ﬁ b 8ing

i Favoritos | 55 (@ Sitios sugeridos ~ 2| Més complementos

28|~ @ Internado Meinston™_ % | @ *Internado Meinston - In... 3 v B v 1 M+ Piginav Seguridad v Herramientas v (@~

Informacion Contacto

Busqueda

iBienvenid@! -

El colegio internado Meinston es un centro de ensefianza mixto, homologado por el Ministerio de et
Educacién y Ciencia de Espaiia para impartir todos los niveles: Educacién infantil, primaria, secundaria y

Bachillerato.

Ubicado en las montaiias, el colegio imparte enseiianza bilingiie espaiiol-inglés. Alumno =

=

llustracién 6-8 - Internet Explorer: Pagina principal

& _* Internado Meinston - Intranet

s

¢ Favorites | 7 (& Sitios sugeridos = 2| Mis complementos +

' 4

pv.es/intemnado/intranet.php

25|+ @ “Intemado Meinston™_ & " Intemado Meinston ..

MENU - ADMINISTRADOR

Bienvenid@ : admin (ADMIN)

Volver a la pagina principal / Cerrar Sesién
Administrar

ASIGNATURAS:

- Grupa i Hor
. J 1 1 |

onocimiento del Medi{ PRODODO

e

Matematicas

llustracién 6-9 - Internet Explorer: Intranet
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6.5.3 Google Chrome

Informacién Galeria Contacto

Busqueda

nternado Meinston es un centro de ensefianza o, homologado por el de Educacion Intranet:
y Ciencia de Espafia para impartir todos los niveles: Educacion infantil, primaria, secundaria y Bachillerato. e _

. . . - - S— Clave: _
Ubicado en las montaiias, el colegio imparte ensefianza bilingiie espaiiol-inglés.
L Alumno

Bajo la tutela de un equipo directivo con mas de 20 afios de experiencia en el mundo de la ensefianza, el Entrar
colegio prepara a sus alumnos para que afronten el futuro con las maximas garantias.

Bienvenid@ : admin (ADMIN)

Volver a la pagina principal / Cerrar Sesion

ASIGNATURAS:

Matematicas

Matematicas

llustracién 6-11 - Google Chrome: Intranet
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6.5.4 Opera

@ - Intemado Meinston ™

|4 | = ||o~| D | #| @ nitp//pion.disca.upv.esfinternado/ | [ +|Buscar con Google

Informacion Contacto

iBienvenid@!

El colegio internado Meinston es un centro de ensefianza mixto, homologado por el M erio de Intranet
Educacion y Ciencia de Espafia para impartir todos los niveles: Educacion infantil, primaria, secundaria y "
Bachillerato.

Clave:

Ubicado en las montafias, el colegio imparte enseiianza bilingiie espafiol-inglés. i

Entrar

Bajo la tutela de un equipo directivo con mas de 20 afios de experie| en el mundo de la enseianza, el
colegio prepara a sus alumnos para que afronten el futuro con las maximas garantias.

llustracién 6-12 - Opera: Pagina principal

8B - interado Meinston .

|4 & | o= 2 | @ ntte/piondiscaupv.esfintemadoyintranct php Buscar con Google

MENU - ADMINISTRADOR

Bienvenid@ : admin (ADMIN)

Volver a la pagina principal / Cerrar Sesion

Administrar

ASIGNATURAS:

Matematic:

Matematicas

llustracién 6-13 - Opera: Intranet

Como podemos ver, nuestro portal es compatible con todos los navegadores, tanto
la pagina principal como la intranet.
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6.6 Compatibilidad con diferentes resoluciones

Por ultimo comprobamos si nuestra web es visiblemente compatible con diferentes
resoluciones de pantalla, para asegurarnos de que se vea correctamente.

Inicio Informacion

iBienvenid@!

El colegio internado Meinston es un centro de ensefianza mixto, homologado por el
Ministerio de Educacion y Ciencia de Espafia para impartir todos los niveles: Educacion
infantil, primaria, secundaria y Bachillerato.

Glave:
L Alumng %

llustraciéon 6—14 - Resolucion:1366x768

Inicio Informacioén Galeria Contacto

iBienvenid@!

El colegio internade Meinston es un centro de enseiianza mixto, homologado por el
Ministerio de Educacion y Ciencia de Espaia para impartir todos los niveles: Educacion
infantil, primaria, secundaria y Bachillerato.

Rl Alumno -

Ubicado en las montanias, el colegio imparte ensefianza bilingiie espanol-inglés.

llustraciéon 6-15 - Resolucion:; 1280x1024

Inicio Informacién Galeria Contacto

iBienvenid@!

El colegio internado Meinston es un centro de ensefianza mixto, homologado por el
Ministerio de Educacion y Ciencia de Espafia para impartir todos los niveles: Educacion
infantil, primaria, secundaria y Bachillerato.

llustracién 6-16 - Resolucion: 1024x768
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7. Conclusiones

Durante este proyecto, hemos creado la web del Internado Meinston, partiendo de
cero. Al finalizarlo, el colegio ha entrado en internet, dandose a conocer y ofreciendo
a sus alumnos, empleados y familiares un espacio virtual para poder comunicarse.

Viendo el resultado final, creo que el objetivo se ha conseguido, ya que se ha creado
una interfaz sencilla, pero eficiente para el colegio.

Durante la realizacién de este proyecto, he aprendido muchas caracteristicas de las
tecnologias que he usado, en especial de PHP y JQuery que no habia utilizado casi.

He intentado crear una interfaz sencilla, para un usuario final sin conocimientos
informaticos, donde fuera facil consultar, modificar o eliminar datos.

Otra de mis metas era que los usuarios se pudieran enviar mensajes entre ellos, que si
bien no es tan sofisticado como lo puede ser el correo electronico, para el uso para el
que esta creado creo que puede ser Util. Los mensajes se cargan dindmicamente, de
modo que si un usuario le manda uno a otro usuario, este ultimo solo tiene que
actualizar la tabla para verlo.

Se podrian realizar mejoras visuales para la intranet, ya que es bastante sencilla. Sin
embargo ese no era el objetivo de este proyecto y con su aspecto actual es facil saber
como llegar a donde se quiere ir.

JgGrid tiene muchas mas opciones que no hemos utilizado en nuestra web, y que
podrian ser de utilidad para las acciones que se realizan en la intranet.

En el futuro se podria mejorar el aspecto de la intranet, asi como introducir nuevas
acciones como ejercicios online, chat para el grupo de alumnos, tablén de anuncios,
préstamo de libros, cita médica, etc.

De igual modo, se podria actualizar para que fuera accesible a personas invidentes, o
adaptada a otros medios como los teléfonos méviles.

Lo que mas me ha costado ha sido crear las sesiones y utilizarlas para todos los scripts,
ya que nunca lo habia hecho con PHP y averiguar los fallos de Javascript. También
me costé al principio crear la pagina principal y poner cada apartado en su sitio
mediante Css. Sin embargo me ha gustado realizar este proyecto y su resultado final.
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9. ANEXQOS

9.1 ANEXO A: Casos de Uso

Caso de uso
Actores

Propésito
Resumen

Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Solicitar informacion
Todos los usuarios
Obtener informacion acerca del colegio

Cualquier usuario puede solicitar informacién sobre cualquier
aspecto del internado.

Ser usuario
La administracion recibira la solicitud
Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema

1. El usuario pulsa el botén

“contacto” y accede al formulario

2. Rellena el formulario

3. Le da al boton enviar
4. El sistema enviara la
informacién del formulario por
e-mail a la administracion.

Hasta el paso 3 se puede cancelar

Si no se rellena algtin dato obligatorio el sistema lo comprobara y
mostrara el error
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Caso de uso
Actores

Propésito
Resumen

Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Acceder a la intranet
Cualquier usuario con clave
Acceder a la zona restringida de la web

Cualquier usuario que sea registrado puede intentar acceder a su
zona privada mediante su usuario y su contrasefia

Ser un usuario registrado
El usuario accedera a la intranet

Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema
1. El usuario pulsa el botén

“Intranet”

2. Selecciona entre “Alumno /
Familiar / Personal / Admin”

3. Rellena los campos “usuario” y
“contrasena”.

4. Pulsa el boton “Entrar”

5. El sistema comprueba que el
usuario y la contrasefia existen
y que pertenecen al tipo de
cuenta seleccionado y redirige
al navegador a la intranet.

Hasta el paso 4 se puede cancelar

Si en el paso 5 se comprueba que algiin dato no es correcto el
sistema informara del error y vaciara los campos.
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Caso de uso
Actores

Propasito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Consultar datos personales propios
Usuario registrado

Consultar los datos que hay registrados

El usuario registrado puede ver los datos personales que la base de

datos tiene suyos
Ser usuario registrado y estar en la intranet
El usuario ve sus datos personales

Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema
1. El usuario pulsa el botén

“ n I ” . .
Datos personales 2. El sistema redirige el

navegador a la pagina
adecuada.

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
vean

Caso de uso
Actores
Propasito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Listar alumnos asignados

Familiar / tutor

Ver la lista de los alumnos a su cargo

El familiar / tutor vera los alumnos que tiene asignados

Ser un familiar / tutor registrado y estar en la intranet

El familiar / tutor ve los alumnos
Interaccidn con el usuario

Obligaciones del sistema

1. El familiar / tutor pulsa el

on “ver alumn ign § . -
botn “ver alumnos asignados 2. El sistema redirige el

navegador a la pagina
adecuada.

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
vean
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Caso de uso
Actores
Propasito

Resumen

Precondiciones

Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Seleccionar alumno

Familiar o personal

Seleccionar un alumno de una lista de alumnos

El usuario accede a los datos requeridos del alumno seleccionado

Ser familiar del alumno o personal del colegio y estar en la intranet
habiendo seleccionado previamente ver la lista de alumnos

El usuario ve los datos del alumno

Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema
1. El usuario pulsa el botén con

el nombre del alumno requerido

de la lista de alumnos.

2. El sistema redirige el
navegador a la pagina
adecuada.

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
vean

Caso de uso
Actores
Propasito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Ver informe semanal

Familiar

Ver el informe semanal de un alumno a su cargo
El familiar vera el informe semanal del alumno
Ser un familiar registrado y estar en la intranet
Poder leer el informe

Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema
1. El familiar pulsa el boton

“Ver informe semanal” . -
erinforme semana 2. El sistema redirige el navegador

a la pagina con la lista de alumnos

3. El familiar pulsa el boton a cargo del familiar.

cuyo nombre pertenece al
alumno de quien desea ver el

informe. 4. El sistema redirige el

navegador a la pagina adecuada.

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
vean
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Caso de uso

Actores
Propésito
Resumen

Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Listar comunicados / asignaturas / deportes / notas /
observaciones / examenes del alumno

Familiar
Ver los datos seleccionados del alumno a su cargo
El familiar vera los datos del alumno
Ser un familiar registrado y estar en la intranet
Poder leer los datos

Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema
1. El familiar pulsa el boton “Ver
comunicados / asignaturas /

deportes / notas / observaciones
/ examenes de alumno”

2. El sistema redirige el
navegador a la pagina con la
lista de alumnos a cargo del
familiar.

3. El familiar pulsa el boton cuyo

4. El sistema redirige el
nombre pertenece al alumno g

navegador a la pagina
adecuada.

Si la sesién ha terminado el sistema no permitira que los datos se
vean
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Caso de uso
Actores
Propésito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Escribir comunicado a un alumno
Familiar o Tutor del alumno
Enviar un comunicado al alumnos seleccionado
El familiar o tutor de un alumno puede enviarle un comunicado
Ser un familiar registrado o tutor y estar en la intranet
El alumno debe recibir el comunicado
Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema

1. El familiar o tutor pulsa el

botén “Enviar comunicado 2. El sistena redirige el

navegador a la pagina con la
lista de alumnos a cargo del

3. Pulsa el botén cuyo nombre familiar o tutor.

pertenece al alumno a quien
desea enviar el comunicado 4. El sistema redirige el
navegador a la pagina
adecuada.
5. Rellena el formulario de envio
6. Pulsa el boton “Enviar 7. El sistema enviara el
comunicado a la bandeja de
entrada de comunicados del
alumno.

Si la sesién ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien
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Caso de uso
Actores
Propésito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Escribir comunicado al tutor de un alumno
Familiar
Enviar un comunicado tutor del alumno seleccionado
El familiar envia un comunicado al tutor
Ser un familiar registrado o tutor y estar en la intranet
El tutor debe recibir el comunicado
Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema

1. El familiar o tutor pulsa el

5n “Enviar comuni " i iri
bot6n ar comunicado 2. El sistema redirige el

navegador a la pagina con la
lista de alumnos a cargo del

3. Pulsa el botén cuyo nombre familiar o tutor

pertenece al alumno
4. El sistema redirige el
navegador a la pagina
5. Rellena el formulario de envio  adecuada

6. Pulsa el botén “Enviar”

7. El sistema enviara el
comunicado a la bandeja de
entrada de comunicados del
tutor del alumno seleccionado

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien

Hasta el paso 5 se puede cancelar
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Caso de uso
Actores

Propésito
Resumen

Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Modificar datos personales
Familiar / Personal
Modificar los datos personales

Cualquier usuario registrado, salvo los alumnos, puede modificar
sus datos

Ser un usuario registrado —no alumno- y estar en la intranet
Actualizar sus datos
Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema

1. El usuario pulsa el botén

Modificar datos 2. El sistema redirige el

navegador a la pagina con el

: formulario
3. Rellena los campos que quiere
cambiar y pulsa el botén 4. El sistema comprueba que
“Cambiar” los datos sean correctos, los

actualiza en la base de datos y
redirige el navegador a la
pagina de resultados

Si la sesién ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien

Hasta el paso 3 se puede cancelar
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Caso de uso
Actores

Propésito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Modificar datos personales de un alumno
Familiar
Modificar los datos personales de un alumno a su cargo

Cualquier familiar puede modificar los datos de los alumnos a su
cargo (Solo direccién y teléfono)

Ser un familiar y estar en la intranet
Actualizar los datos del alumno
Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema

1. El usuario pulsa el botén

Modificar datos de alumno 2. El sistema rediirige el

navegador a la pagina con la
lista de alumnos a cargo del

3. Pulsa el botén cuyo nombre familiar o tutor

pertenece al alumno
4. El sistema redirige el
navegador a la pagina

5. Rellena los campos que quiere  adecuada

cambiar y pulsa el botén

“Cambiar” 6. El sistema comprueba que

los datos sean correctos, los
actualiza en la base de datos y
redirige el navegador a la
pagina de resultados

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien

Hasta el paso 5 se puede cancelar
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Caso de uso

Actores
Propasito
Resumen

Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Listar comunicados / asignaturas / deportes / notas /
observaciones / examenes / tutor

Alumno / profesor

Ver los datos seleccionados

El alumno / profesor veré sus datos

Ser un alumno / profesor registrado y estar en la intranet

Poder leer los datos
Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema

1. El alumno / profesor pulsa el

boton “Ver comunicados /

asignaturas / deportes / notas /

observaciones / examenes /
tutor”

2. El sistema redirige el
navegador a la pagina
adecuada.

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
vean

Caso de uso
Actores
Propasito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Escribir comunicado a tutor / familiar

Alumno

Enviar un comunicado al tutor / familiar

El alumno envia un comunicado

Ser un alumno registrado o tutor y estar en la intranet
El tutor / familiar debe recibir el comunicado

Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema
1. El alumno pulsa el boton
“Enviar comunicado a tutor /

familiar” 2.. El sistema redirige el

navegador a la pagina
adecuada

3. Rellena el formulario de envio

5. El sistema enviara el
comunicado a la bandeja de
entrada de comunicados del
tutor / Familiar del alumno

4. Pulsa el boton “Enviar”

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien

Hasta el paso 4 se puede cancelar
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Caso de uso
Actores
Propésito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Borrar comunicado
Alumno / familiar / tutor

Borrar un comunicado existente

Seleccionar un comunicado y borrarlo

Ser un alumno / familiar / tutor registrado y estar en la intranet

El comunicado debe ser eliminado
Interaccién con el usuario
1. El usuario pulsa el botén

“Borrar comunicado” en la lista
de comunicados

Obligaciones del sistema

2. El sistema elimina el
comunicado de la base de
datos y redirige el navegador a
la pagina adecuada

Si la sesién ha terminado el sistema no permitira que los datos se

eliminen
Hasta el paso 1 se puede cancelar
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Caso de uso
Actores
Propésito

Resumen

Precondiciones

Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Inscribirse en deporte
Alumno

Darse de alta en un deporte

El alumno se apunta a un deporte disponible

Ser un alumno registrado y estar en la intranet

Debe haber hueco libre en el deporte escogido

El alumno debe quedar matriculado en el deporte

Interaccion con el usuario

1. El alumno pulsa el boton “Ver
deportes disponibles”

3. Selecciona el deporte
4. Pulsa el boton “Aceptar”

Obligaciones del sistema

2. El sistema redirige el
navegador a la pagina
adecuada (La pagina solo
dejaré seleccionar aquellos
deportes con huecos libres)

5. El sistema comprueba que el
alumno no esta apuntado al
maximo de deportes permitidos
y que en el deporte
seleccionado haya huecoy
redirige a una pagina con los
deportes asignados

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se

envien

Hasta el paso 4 se puede cancelar

Si en el paso 5 no se cumplen las condiciones, el sistema avisara del
error y el alumno no serd matriculado
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Caso de uso
Actores
Propésito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Borrarse de deporte
Alumno
Darse de baja en un deporte
El alumno se borra de un deporte matriculado
Ser un alumno registrado y estar en la intranet
El alumno debe quedar borrado en el deporte
Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema

1. El alumno pulsa el boton “Ver

deportes matriculados 2. El sistema redirige el

navegador a la pagina
adecuada

3. Selecciona el deporte

4. Pulsa el boton “Borrar”
5. El sistema elimina al alumno
del deporte y redirige a la
pagina de deportes
matriculados

Si la sesién ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien

Hasta el paso 4 se puede cancelar
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Caso de uso
Actores
Propésito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Modificar nota

Profesor

Modificar la nota de un alumno en una asignatura concreta

El profesor modifica la nota de un alumno

Ser un profesor registrado y estar en la intranet

La nota del alumno debe cambiar

Interaccion con el usuario

1. El profesor pulsa el boton
“Poner nota”

3. Selecciona la asignatura
4. Pulsa el boton “Aceptar”

6. El profesor modifica las notas
correspondientes y pulsa el
bot6n “Aceptar”

Obligaciones del sistema

2. El sistema redirige el
navegador a la pagina con la
lista de asignaturas asignadas

5. El sistema redirige el
navegador a la pagina con la
lista de alumnos y el formulario
para modificar la nota

7. El sistema comprueba que
los datos sean correctos y
realiza las modificaciones.
Redirige el navegador a la
péagina con los resultados.

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se

envien

Hasta el paso 6 se puede cancelar

Sien el paso 7 no se cumplen las condiciones, el sistema avisara del
error y vaciara los huecos con error.
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Caso de uso
Actores
Propésito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Escribir Informe semanal

Tutor

Enviar el informe semanal al familiar de un alumno

El tutor envia el informe

Ser un tutor registrado y estar en la intranet

El familiar debe recibir el informe
Interaccién con el usuario
1. El tutor pulsa el boton “Escribir

informe semanal”

3. Selecciona el alumno y pulsa
“Aceptar”

4. Rellena el formulario de envio
5. Pulsa el botén “Enviar”

Obligaciones del sistema

2. El sistema redirige a la
pagina de seleccion de alumno

3.. El sistema redirige el
navegador a la pagina
adecuada

6. El sistema enviara el informe
ala bandeja de entrada de
comunicados Familiar del
alumno

Si la sesién ha terminado el sistema no permitira que los datos se

envien
Hasta el paso 5 se puede cancelar
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Caso de uso
Actores
Propésito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Escribir observacion
Personal / Alumno
Enviar una observacion
Se envia una observacion a la persona seleccionada
Ser un alumno / personal registrado y estar en la intranet
La persona debe recibir el informe
Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema

1. El tutor pulsa el boton “Escribir

rvacion” . -
observacio 2. El sistema redirige a la

pagina de seleccion de

3. Selecciona el receptor y pulsa  "cCePtOr

“Aceptar”

3.. El sistema redirige el
. ] navegador a la pagina
4, Rellena el formulari nvi

ellena el formulario de envio adecuada

5. Pulsa el botén “Enviar”
6. El sistema enviara el informe

ala bandeja de entrada de
observaciones

Si la sesién ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien

Hasta el paso 5 se puede cancelar
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Caso de uso
Actores

Propasito

Resumen

Precondiciones

Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Buscar usuario
Administrador
Buscar un usuario por nombre / DNI

El administrador puede hacer una busqueda por diferentes
criterios

Ser administrador y estar en la intranet

Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema
1. El administrador pulsa el

boton *Nueva busqueda 2. El sistema redirige a la

pagina con el formulario

3. Rellena el formulario y pulsa

Aceptar 3.El sistema realiza la busqueda

y redirige a una pagina con los
resultados obtenidos

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien

Hasta el paso 3 se puede cancelar

Caso de uso
Actores
Propasito
Resumen
Precondiciones

Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones sincronas

Listar usuarios

Administrador

Listar todos los usuarios

El administrador puede ver todos los usuarios de la aplicacion

Ser administrador y estar en la intranet
Interaccidn con el usuario Obligaciones del sistema

1. El administrador pulsa el

boton *Listar usuarios 2. El sistema redirige a la

pagina

Sila sesion ha terminado el sistema no permitira que los datos se
envien
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9.2 ANEXO B: Disefio conceptual de la base de datos

USUARIO (Id:dom_Id, NumExp:dom_NumExp, Usuario.dom_DNI,
Contrasenya:dom_contrasenya, Fecha_Alta.dom_Fecha_Alta, Tipo:dom_Tipo)

CP{ld, NumExp, Usuario}

PERSONAL (Id:dom_Id, NumExp:dom_NumExp, DNI:dom_DNI,
Telefono:dom_Telefono, Direccion:dom_Direccion, Nombre:dom_Nombre,
Apellidos:dom_Apellidos, Fecha_nacimiento:dom_Fecha_nacimiento)

CP{ID, NumExp, DNI }
CAj: {NUmMExp}>USUARIO

GRUPO (ld:dom_Id, Codigo:dom_Codigo, Edad:dom_Edad)
CP{ld, Codigo, Edad}

PROFESOR (Id:dom_Id, NumExp:dom_NumExp , Titulacion.dom_Titulacion)
CP{ld, NumExp }
CAj: {NumExp}->PERSONAL

DEPORTE {ld:dom_Id , Nombre:dom_Nombre, Horario.dom_Horario,
Monitor:dom_NumExp)

CP{ld, Nombre}
CAjJ: {Monitor}->MONITOR

MONITOR (Id:dom_Id, NumExp:dom_NumExp)
CP{ld, NumExp}
CAj: {NumExp}->PERSONAL

FAMILIAR (Id:dom_Id, NumExp:dom_NumExp, DNI:dom_DNI,
Telefono:dom_Telefono, Direccion:dom_Direccion, Nombre:dom_Nombre,
Apellidos:dom_Apellidos)

CP{Id, DNI, NumExp}
CAj: {NUmMExp}>USUARIO
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ALUMNO (Id:dom_Id, NumExp:dom_NumExp, DNI:dom_DNI,
Telefono:dom_Telefono, Direccion:dom_Direccion, Nombre:dom_Nombre,
Apellidos:dom_Apellidos, Fecha_nacimiento:dom_Fecha_nacimiento, Familiar:
dom_NumExp, Grupo:dom_Codigo, Tutor: dom_NumExp)

CP{ld, NumExp, DNI }
CAj: {Familiar}->FAMILIAR
CAJ: {Grupo}—~>GRUPO
CAj: {Tutor}->PERSONAL

ASIGNATURA (Id:dom_Id, Nombre:dom_Nombre, Grupo:dom_Codigo,
Profesor.dom_NumExp, Horario:dom_Horario)

CP{ld, Nombre}
CAJ: {Grupo}—~>GRUPO
CAj: {Profesor}->PROFESOR

CALIFICA (Id:dom_lId, Alumno:dom_NumExp, Asignatura:dom_ld,
Grupo:dom_Codigo, Nota.dom_Nota)

CP{Id }

CAj: {Alumno}->ALUMNO

CAJ: {Asignatura}—>ASIGNATURA
CAjJ: {Grupo}—~>GRUPO

PRACTICA (Id:dom_lId, Alumno:dom_NumExp, Deporte:dom_Id)
CP{ld}

CAj: {Alumno}->ALUMNO

CAJ: {Deporte}>DEPORTE

ADMINISTRADOR (Id:dom_lId, NumExp:dom_NumExp, Usuario:dom_DNI)
CP{ld, NumExp, Usuario}
CAj: {NumExp}->USUARIO

COMUNICADOS (Id:dom_Id, Emisor:dom_NumExp, Receptor.dom_NumExp,
Mensaje:dom_Mensaje, Fecha:dom_Fecha, Leido:dom_Leido)

CP{Id}
CAj: {Emisor}->USUARIO
CAJ: {Receptor}>USUARIO
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OBSERVACIONES (ld:dom_lId, Emisor.dom_NumExp, Receptor:dom_NumExp,
Mensaje:dom_Mensaje, Fecha:dom_Fecha, Leido:dom_Leido)

CP{Id}
CAj: {Emisor}->USUARIO
CAJ: {Receptor}>USUARIO

INFORMES (Id:dom_Id, Tutor.dom_NumExp, Familiar.dom_NumExp,
Alumno:dom_NumExp, Informe:dom_Informe, Fecha:dom_Fecha,
Leido:dom_Leido)

CP{ld}

CAj: {Tutor}->PERSONAL
CAj: {Familiar}->FAMILIAR
CAJ: {Alumno}~>ALUMNO

EXAMENES (Id:dom_ld, Asignatura:dom_lId, Grupo:dom_Codigo,
Fecha:dom_Fecha, Hora:xdom_Hora, Duracion:dom_Duracion)

CP{ld, Asignatura, Grupo}
CAJ: {Asignatura}->ASIGNATURA
CAJ: {Grupo}->GRUPO
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9.3 ANEXO C: Dominios base de datos

Nombre dominio Tipo de dato
dom_DNI Cadena(9)
dom_Contrasenya Cadena(45)
dom_Telefono Cadena(9)
dom_Direccion Cadena(45)
dom_Nombre Cadena(45)
dom_Fecha_nacimiento | Fecha
dom_Codigo Cadena(6)
dom_Edad Entero(10)
dom_Titulacion Cadena(45)
dom_Horario Cadena(45)
dom_lId Entero(11)
dom_NumExp Cadena(30)
dom_Fecha_Alta Fecha+Hora
dom_Tipo Cadena(30)
dom_Apellidos Cadena(80)
dom_Nota Double
dom_Mensaje Cadena(200)
dom_Fecha Fecha
dom_Leido Tinynt(1)
dom_Informe Cadena(200)
dom_Hora Hora
dom_Duracion Cadena(5)
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9.4 ANEXO D: Fichero de creacion de la base de datos

CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS "internado ;

DROP TABLE IF EXISTS “administrador’;
CREATE TABLE “administrador™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Usuario~ varchar(9) NOT NULL,
“NumExp~ varchar(30) NOT NULL DEFAULT **,
PRIMARY KEY (1d~, Usuario™, NumExp™)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS “alumno™;
CREATE TABLE “alumno™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) NOT NULL DEFAULT **,
"DNIT varchar(9) NOT NULL,
“Direccion” varchar(45) CHARACTER SET utf8 NOT NULL,
“Fecha nacimiento”™ datetime NOT NULL,
“Telefono™ varchar(9) CHARACTER SET utf8 DEFAULT NULL,
“Nombre™ varchar(45) NOT NULL,
“Apellidos™ varchar(80) DEFAULT NULL,
“Familiar™ varchar(9) DEFAULT NULL,
“Grupo~ varchar(6) DEFAULT NULL,
“Tutor™ varchar(9) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (Id™, NumExp~, DNI)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS "asignatura ;
CREATE TABLE “asignatura” (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Nombre™ varchar(45) NOT NULL,
“Grupo” varchar(6) NOT NULL,
“Profesor” varchar(9) DEFAULT NULL,
“Horario~ varchar(100) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (" Id™, Nombre™)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;
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DROP TABLE IF EXISTS “califica ;

CREATE TABLE “califica™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Alumno”™ varchar(30) NOT NULL,
“Asignatura” varchar(45) NOT NULL,
“Grupo” varchar(6) NOT NULL,
“Nota~ double unsigned DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (C1dY),
KEY “Alumno™ (Alumno™),
KEY “Asignatura” (Asignatura’),
KEY ~“Grupo~ (" Grupo’)

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS ~“comunicados;
CREATE TABLE ~comunicados™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Emisor” varchar(30) NOT NULL,
“Receptor” varchar(30) NOT NULL,
“Mensaje~ varchar(200) NOT NULL,
“Fecha™ timestamp NOT NULL DEFAULT "0000-00-00 00:00:00",
“Leido” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT "0°¢,
PRIMARY KEY (C1d>)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS “deporte;
CREATE TABLE “deporte” (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Nombre™ varchar(45) NOT NULL,
“Horario~ varchar(45) DEFAULT NULL,
“Monitor~ varchar(30) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (" 1d”, "Nombre™),
KEY “Monitor™ (CMonitor’)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;
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DROP TABLE IF EXISTS “examenes™;
CREATE TABLE “examenes™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Asignatura” varchar(30) NOT NULL,
“Grupo” varchar(30) NOT NULL,
“Fecha™ date DEFAULT NULL,
“Hora™ time DEFAULT NULL,
“Duracion” varchar(5) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (" Id™, Asignatura , Grupo)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS “familiar™;

CREATE TABLE ~familiar™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) NOT NULL DEFAULT **,
"DNIT varchar(9) NOT NULL,
“Telefono™ varchar(9) NOT NULL,
“Direccion” varchar(45) NOT NULL,
“Nombre™ varchar(45) NOT NULL,
“Apellidos™ varchar(80) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (" 1d™, "NumExp~, DNI™)

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS ~“grupo ;
CREATE TABLE “grupo™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Codigo™ varchar(6) NOT NULL,
“Edad™ int(10) unsigned NOT NULL,
PRIMARY KEY (1d~, Codigo™, Edad™)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;
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DROP TABLE IF EXISTS “historico _borrados™;
CREATE TABLE ~“historico_borrados™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) NOT NULL,
“DNI™ varchar(30) DEFAULT NULL,
“Tipo~ varchar(30) NOT NULL,
“Fecha_Alta™ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON
UPDATE CURRENT_TIMESTAMP,
“Fecha_Baja™ timestamp NOT NULL DEFAULT "0000-00-00 00:00:00°7,
“Usuario~ varchar(9) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (C1d7)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS “historico _modificaciones™;
CREATE TABLE ~“historico_modificaciones™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) NOT NULL,
"DNIT varchar(30) DEFAULT NULL,
“Accion” varchar(1000) NOT NULL,
“Tabla™ varchar(30) NOT NULL,
“Fecha™ timestamp NOT NULL DEFAULT ®"0000-00-00 00:00:00" ON
UPDATE CURRENT_TIMESTAMP,
“Usuario~ varchar(9) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (C1d>)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS "informes ;
CREATE TABLE " informes™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Tutor™ varchar(30) NOT NULL,
“Familiar™ varchar(30) NOT NULL,
“Alumno” varchar(30) NOT NULL,
“Informe™ varchar(200) NOT NULL,
“Fecha™ timestamp NOT NULL DEFAULT ®0000-00-00 00:00:00" ON
UPDATE CURRENT_TIMESTAMP,
“Leido” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT "0°¢,
PRIMARY KEY (CI1d™)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;
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DROP TABLE IF EXISTS "log_registro ;
CREATE TABLE ~“log_registro™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) COLLATE utf8_spanish_ci DEFAULT NULL,
“Usuario” varchar(9) COLLATE utf8_spanish_ci NOT NULL,
“Fecha™ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP,
PRIMARY KEY (C1d7)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8_spanish_ci;

DROP TABLE IF EXISTS “monitor";
CREATE TABLE “monitor™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) NOT NULL DEFAULT **,
PRIMARY KEY (" I1d™, "NumExp™)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS ~observaciones™;
CREATE TABLE ~observaciones™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Emisor” varchar(30) NOT NULL,
“Receptor” varchar(30) NOT NULL,
“Mensaje~ varchar(200) NOT NULL,
“Fecha™ timestamp NOT NULL DEFAULT ®0000-00-00 00:00:00" ON
UPDATE CURRENT_TIMESTAMP,
“Leido” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT "0°¢,
PRIMARY KEY (C1d>)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;
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DROP TABLE IF EXISTS “personal " ;

CREATE TABLE ~“personal”™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) NOT NULL DEFAULT **,
"DNIT varchar(9) NOT NULL,
“Direccion” varchar(45) NOT NULL,
“Fecha nacimiento”™ datetime NOT NULL,
“Telefono™ varchar(9) NOT NULL,
“Nombre™ varchar(45) NOT NULL,
“Apellidos™ varchar(80) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (1d~, "NumExp~, DNI™)

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS “practica ;
CREATE TABLE “practica” (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“Alumno” varchar(30) NOT NULL,
“Deporte” int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (C1dY),
KEY “Alumno™ (Alumno™),
KEY ~Deporte” (Deporte™)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;

DROP TABLE IF EXISTS “profesor;
CREATE TABLE ~profesor™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) NOT NULL DEFAULT **,
“Titulacion™ varchar(45) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (Id™, NumExp™)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;
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DROP TABLE IF EXISTS “usuario ;

CREATE TABLE “usuario™ (
“1d” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“NumExp~ varchar(30) CHARACTER SET utf8 NOT NULL,
“Usuario~ varchar(9) CHARACTER SET utf8 NOT NULL,
“Contrasenya” varchar(45) CHARACTER SET utf8 NOT NULL,
“Fecha_Alta” timestamp NULL DEFAULT NULL,
“Tipo~ varchar(30) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (1d™, NumExp™, Usuario™)

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=1 DEFAULT CHARSET=latinl;
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9.5 ANEXO E: Estructura de archivos

Internado
- contacto.php r , o o h
. galeriaphp . Archivos de Ia_paglr,\a_de inicio. Sirven para
. indexphp informar a}I usuario anonimo, y para acceder ala
_ _ intranet al usuario registrado.
- informacién.php N ¥
- intranet.php p -
- estilos \» Intranet de la web. Acceso solo para usuarios
0 estilo.css registrados.
o galeria.css h 7
O intranet.css
O jquery.custom.css
- images
- javascript s 3
o carga_intranetjs —* Asigna acciones al menu de la intranet.
0 jquery,s b ~
0 sldewiever,s _— r Da dinamismo al submen( \
0 submend_informacion.js R e
o valida_contacto.js py S
0 jqgrid \ Comprueba que los datos de
0 intranet contacto son validos.
= carga_intranet_admin,js N/ N
= carga_intranet_alumno.s Archivos que controlan las
= carga_intranet_familiar.js acciones que se pueden
= carga_intranet_personal.js o hacer enlaintranet.
- scripts A -
o carga_intranetphp —» Carga los menus de la intranet.
O cierra_sesion.php S g
o conexion.php - , . >
o enviarphp -, Envia el formulario de contacto.
o form_intra.php , S
O inicia_sesion.php \ Formulario de acceso a la intranet.
o admin . 4
= elimina_asignatura.php )
= elimina_comunicado.php Ve )
= elimina_deporte.php Archivos de insercion,
= elimina_examen.php modificacion o
= elimina_grupos.php borrado de datos para
= elimina_informes.php la intranet del
= elimina_observacion.php administrador
= elimina_usuarios.php &
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= form_alumnos.php

= form_asignaturas.php

= form_deportes.php

= form_examenes.php

= form_familiares.php

= form_grupos.php

= form_personal.php

= form_usuarios.php

» inserta_asignaturas.php

= inserta_deporte.php

» inserta_examenes.php

» inserta_grupos.php

= inserta_usuarios.php

» lista_alumnos.php

= lista_asignaturas.php

= lista_comunicados.php

= lista_deportes.php

= lista_examenes.php

= lista_familares.php

= lista_grupos.php

= lista_informes.php

= lista_observaciones.php

= lista_personal.php

= lista_usuarios.php

= modifica_alumno.php

» modifica_asignatura.php

= modifica_deporte.php

*= modifica_examen.php

= modifica_familiar.php

= modifica_personal.php

= modifica_usuarios.php
0 intranet

= deportes_alumno.php )
= elimina_mensaje.php
= envia_mensaje.php - N
= form_alumno.php Archivos que controlan las
= form_familiar.php > acciones que se pueden hacer
= form_personal.php . en la intranet. }
* lee_mensaje.php
= lista_datos.php
» modifica_notas.php _
— 1
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9.6 ANEXO F: Manual de usuario

Podemos entrar en nuestra web mediante un navegador, en la pagina:
http://pion.disca.upv.es/internado.

9.6.1 Pagina principal
Esta es nuestra pagina principal:

Informacién Galeria Contacto

iBienvenid@!

El colegio internado Meinston es un centro de ensefianza mixto, homologado por el
Ministerio de Educacion y Ciencia de Espaiia para impartir todos los niveles: Educacion
infantil, primaria, secundaria y Bachillerato.

Ubicado en las montafias, el colegio imparte ensefianza bilingiie espafiol-inglés.

Bajo la tutela de un equipo directivo con mas de 20 afios de experiencia en el mundo de la

ensefanza, el colegio prepara a sus alumnos para que afronten el futuro con las maximas 2 Inicio

garantias. 122 Informacion
2 Galeria

El entorno privilegiado nos permite ofrecer un amplio programa educativo al aire libre, '/ Contacto

para aprender y comprometerse con la naturaleza y su entorno.

INTERNADC MEINSTON @ 2011 - LIDIA CONTRERAS b
: :
llustracién 9-1 - Internado Meinston: Pagina principal

El resto de paginas de la pagina principal, a la que pueden acceder todos los
usuarios, tienen la misma estructura, cambiando el contenido del cuerpo y el
submenu lateral. Por ejemplo, podemos ver el menu del apartado informacion:

Menil: Informacién

Las habitaciones son compartidas con bafios exteriores. Los alumnosias
disponen de dos zonas para uso de su tiempo libre, asi como de una sala de estudio.

2 Principios

2 Caracteristicas
2 Deportes
2 Ins. Deportivas

Los alumnos almuerzan, comen, meriendan y cenan en el colegio.

Asi mismo también disponen de servicio de lavanderia para la ropa.

2 Ins. Académicas
“2 La Residencia

Tanto el colegio como la residencia disponen de redes inalambricas (wifi) para
la conexion a internet. Los alumnos pueden hacer uso del ordenador portatil con fines

llustraciéon 9-2 - Men( Informacion
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La galeria de imégenes sustituye el area de texto por una secuencia de imagenes del
colegio:

Busqueds

i

2 Interior
2 Ins.Deportivas

llustracién 9-3 - Galeria de imagenes

Formulario de contacto:

El Gltimo apartado de la pagina Nombre:
principal es el de contacto. En ’;"",”“’“f

, i eléfono:
él podemos ver un formulario E-mail:

de solicitud de informacion: Descripcion:

llustraciéon 9-4 - Formulario de contacto
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La intranet para usuarios registrados tiene el siguiente aspecto:

MENU - ADMINISTRADOR

Bienvenid@ : admin (ADMIN)

Volver a la pagina principal / Cerrar Sesion
Administrar

* Observaciones
* Inform 1anales

llustraciéon 9-5 - Intranet Administrador

Los demas usuarios tendran la misma intranet, cambiando el menu lateral. Veadmoslo
con unas imagenes:

MENU - PERSONAL (MONITOR;

MENU - FAMILIAR MENU - PERSONAL

(PROFESOR)

MENU - ALUMNO

Datos Personales [zto Breraeis Datos Personales

Datos Personales

+ Datos personales

* Da

atos person * Datos person

EN

Profesor-tutor

Datos Académicos Profesor-tutor

Alumnos
* Alumnos tutelados

s Envi forme
* Ver comunicados
* Enviar comur

« E
L C S

: * \er comuni
* Depories

* Envia

Datos Académicos

Comunicados y Observaciones

+ Deportes

scribir comuni
+ Ver Comunics

Comunicados y Observaciones

9-8 - MenU Familiar 9-6 - MenU Alumno

llustraciéon 9-7 - Menu
Personal

9-9 - MenU Profesor
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Para la informacion recuperada en cada uno de los apartados del menu se ha
utilizado un formato de tablas dinamicas, como la que se muestra a continuacion:

USUARIOS REGISTRADOS:
P e )

admin 0 administrador
mantequilla
alumno
anime | 0 alumno
monica alumno
| alumno
alumno
alumno

alumno

EEEEEEEEEE!

musica alumno

e
=

marilin alumno

alone 0 alumno

3l 5

familiar familiar familiar

rap 0 familiar

-
oA

£

cancion familiar

familiar

14

SEEE

llustracién 9-10 - Tablas JQuery

Estas tablas nos permiten recuperar, manipular y borrar los datos en tiempo real.

9.6.1.1 Formulario de acceso a la intranet (LOGIN)

En la pagina principal hay un apartado, en el menu de la derecha, que contiene un
formulario con el que podemos acceder a la intranet mediante un DNI'y una
contrasefia.

Este formulario cambiara a los datos del usuario si este ya ha iniciado sesion
previamente.

Intranet:
: 1 Jose Ramon El
Bienvenid@: =
= Familiar
Entrar en la
intranet

Cemar Sesion

llustracién 9-12 - Formulario de acceso llustraciéon 9-11 - Acceso a la intranet
(LOGIN)

Al hacer clic, tanto en el botdn Entrar, como en el enlace de la ilustracion 9-11, Entrar
en la intranet, se comprobaran los datos y se cargard la intranet del usuario e iniciara
la sesion si no se habia iniciado previamente.
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Si los datos son errdbneos 0 no se corresponden a los de la base de datos, se
producira un error.

Inicio de Sesidén

El DNI o la contraseiia son incorrectos.

Intranet:
DNl 12345678A
Clave:
Tipo:  Alumno -

llustracién 9-13 - Error en inicio de sesiéon

9.6.2 Intranet

La intranet es el espacio privado de la web, reservado para los usuarios registrados en
ella. Existe una intranet para cada tipo de usuario. Vamos a verlas una a una.

9.6.2.1 Administrador

El administrador tiene poder total sobre los datos de los usuarios, por tanto su
intranet le permite la modificacion de cada uno de ellos.

9.6.2.1.1 Usuarios

El administrador puede agregar nuevos usuarios, modificar los datos de los existentes
y eliminarlos. Las contrasefias de usuario solo puede modificarlas él.

La pagina de usuarios es la siguiente:

USUARIOS REGISTRADOS:

ey Uuaia = o Tipo

AD0000OT admin admin 20/04/2011 administrador
ADO000D2 | 12345678A | mantequilla 28/04/2011 administrador
ALDDD0OT alumno | alumno 20/04/2011 alumno
ALDODOOZ 12345673U anime 03/05/2011 alumno
ALDOOOO3 i 123456780 monica ] 03/05/2011 i alumno
ALDDDOO4 ‘. 12345678P | monika . 04/05/2011 . alumno
AL[;[I(IUUSI 1‘2‘3456?‘8‘/\‘4 | manolo IU,’BS;‘Et.Ji 1 a!um. no
ALDOOOOG 123456780 canguro 10/05/2011 alumno
ALOODOOT 12345678V rock i 18/05/2011 i alumno
ALDDDOOS ‘. 12345673L | musica i 19/05/2011 i alumno
AL[;(I(IDOQI 123456‘7?}}( | I:n.arilm |9ﬂ]5/2!‘]i 1 a!um. no
ALDDDOTO 12345678H alone 19/05/2011 alumno
FADDOOOT i familiar familiar i 20/04/2011 i familiar
FADODOOZ ‘. 123456780 | rap ; 03/05/2011 i familiar
FADODOO4 127345673E | cancion 03/05/2011 familiar
FADODOOS 12345678R shakira 03/05/2011 familiar
FADOODOODG i 23 7 arrebato i 18/05/2011 i familiar
PRODOGO2 ‘. 2345678 | chupachups i 28/04/2011 i personal
PROO‘OOO4 l 23‘4567‘6;?\‘ | i sermon i |7,fus/261 1 per.'.-u.na.l.
PROOOOOS 123456788 18/05/2011 personal

llustracién 9-14 - Administrador: Usuarios registrados
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En ella, el administrador puede ver el usuario (DNI) y contrasefia de cada uno de los
usuarios, asi como el tipo de usuario, la fecha de alta y el nUmero de expediente, que
serd Unico para cada uno de ellos, se genera autométicamente y no es modificable.

A través de los espacios de escritura que podemos ver en la cabecera de la tabla,
podemos realizar busquedas més exhaustivas de los datos que hay en ellas. Por
ejemplo, si quisieramos ver solamente los alumnos:

NumExp~ | Usuario | Contrasenya  Fechade Alta Tipo

ALOOOOO1 alumno alumno 20/04/2011 alumno
ALOOODOZ 12345678U I anime ' 03/05/2011 alumno
ALOOODOS - 123456730 . monica - 03/0.5;}201 1 . alumno
ALOOO004 1 12345678P | monika . 04/05/2011 alumno
ALOODOOS : 12345678W . manoclo : 10/05/2011 . alumno
ALODOOOG 12345673D ' canguro ' 10/05/2011 alumno
ALOOOOO7 . 12345678V . rock . 1 B.(O.'.%.’ZCII 1 . alumnao
ALOODODS | 12345678L | musica - 10/05/2011 alumno
ALOOODOD : 12345678K . marilin : 10/05/2011 . alumno
ALO00O10 12345678H ' | 10/05/2011 alumno

Mostrando 1 - 10 de 10

llustracién 9-15 - Basqueda en tablas

Mediante los botones de las tablas, podremos realizar las modificaciones pertinentes
en cada una de ellas.

llustracién 9-16 - Botones de la intranet

En particular en esta tabla podremos Insertar usuarios, modificar los existentes o
borrarlos.

Insertemos uno, por ejemplo de tipo Alumno.

123456730 anime

Insertar Usuario

Rellena los siguientes datos:

DHMI: T12345678F

Tipo:

Personal
- Familiar
| | Administrador

llustraciéon 9-17 - Administrador: Insertando usuario

101
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Para introducir las fechas nos ayudaremos de un calendario.

Si algtin dato obligatorio no lo rellendramos, la funcién encargada nos lo recordaria

mediante un dialogo.

Mombre*:

1 Direccion®:

! Fecha de Nacimiento*: _
f

| Familiar:

Insertar Alumno

Rellena los siguientes datos:

Soriano Benlloch

Apellidos:

Telefono:

O Jhig + 2011 d O

Mo Tu We Th Fr 5Sa |

Grupo: Su

Tutor:
[— f— —

d 1 ] I8
Il ]

90
(P20 E T U S - A

2672772872930

llustracién 9-18 — Calendario

llustracién 9-19 - Datepicker

Los campos con asterisco son obligatorios.

Una vez insertado, se nos notificara y se recargara la tabla donde podremos ver el

NUEevo usuario:

ALODDOT1
FADDDOO1

Desde esta tabla, el administrador podra modificar el usuario y contrasefia de los

usuarios.

Para eliminar se nos preguntara siempre si estamos seguros, y al hacerlo quedara
constancia de ello en una tabla historico_borrados, que nos dird quien lo borré, y

qué dia.

llustracién 9—-20 — Dialogo

12345678F

familiar

llustraciéon 9-21 - Administrador: Usuario insertado
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5i esta seguro de gue desea borrar el usuario, escriba BORRAR v haga click en Aceptar:

[ Aceptar ] ’ Cancelar

llustracién 9-22 - Confirmacién borrado

9.6.2.1.2 Alumnos

En la tabla de alumnos podemos modificar, insertar y borrar alumnos, asi como
cambiarles el tutor, el grupo y el familiar.

ALUMNOS:

ALDOOOOT alumno | AlumnoNombre | AlumnoApellidos Calle, Ciudad | 13/04/1994

ALODDOO2 12345673U | Ayumi - MNuse . Japon | 01/01/1970

ALDDDOO3 . 123456780 . Monica . . Moncada . 17/05/1994

ALODOO04 2 . Zaira [ Maranjo Barcelona . 20/05/1991 0 65156151
ALDDDOOS . Tatiana Creative . C/Marbella 30/12/1098 . . 633632565
ALDODOOE | Laia. Cortes .G‘arc:ia C/Del Molino | .EIH"I]L”Q?IJ _. 69695964
ALODOODT . . Alexia . Aleluya . Cfde atras . . .

ALDOOODD 1234567 8K . Jesus [ C/pepinillo

ALODDOTO 12345678H | Juan | Perico cfVistosa | z 2

‘@ Grupo 0 Tuto - gin d Mostrando T-0de 0

llustracion 9—23 - Administrador; Alumnos

Modificar Alumno

Rellena los siguientes datos:

Familiar del alumno - 0
AT A AT M Familiar del alumno
04 - Laura Britmey EI  Direccion:

El familiar es:

Seleccione un familiar de la lista: | Fecha de Nacimiento*: JOEMEIEG
; ! Familiares: | F| Telefono: 60606064
Cambiar :

AT— (—
Modificar Cancelar

llustracion 9-24 — Cambiar familiar llustraciéon 9-25 - Modificar Alumno
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9.6.2.1.3 Personal

En este apartado podremos insertar, modificar y eliminar personal, ya sea profesor o
monitor y asignarle o quitarle asignaturas o deportes, respectivamente.

El usuario seleccionado no es profesor, no se le pueden asignar asignaturas.

llustraciéon 9-27 - Administrador: Personal

Asignar deportes

EL monitor esta asignado a los siguientes depories:

Futbol - Horario: L)W 18:00-20:00 » .
Asignar deportes

Seleccione de la lista de abajo:

Taekwondo - Horari ¥V 18:00-15:00 - Monitor: PROOO2
Judo - Horario: L- 18:00 - Monitor: PROOOOOZ
i ‘Atletizmo - Horario: 2:00-13:00 - Monitor: PRODO002
: 0 F
ASignar Bor Gimnasia ritmica - Horario: M-J 17:00-18:00 - Monitor: PRO00GO2

Asignar Cancelar

llustracién 9-26 - Asignando deportes
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9.6.2.1.4 Familiares

Igual que al personal, podremos modificar, afiadir y eliminar, y en este caso, asignar
alumnos.

Asignar Alumnos

EL familiar esta asignado a los siguientes alumnos:
Ayumi Nuse  »
Asignar Alumnos

Seleccione de la lista de abajo:
{AlumnoMombre - Familiar: FADOOOD2 §P8

[ Monica - Familiar: FAOOD005 : FIFFE TTTIF
Zaira - Familiar: FADOOOOS [ i
Tatiana - Familiar: FAQOO004

Asignar Cancelar

jina fi‘ de

llustraciéon 9-28 - Administrador; Familiares

9.6.2.1.5 Grupos
De los grupos, el administrador podra afiadir y eliminar.

GRUPOS:

1A-PRE
1B-PRE
2B-PRE
1B-PRE
1A-PRI

a | e | en | | B

1B-PRI
2A-PRI
28-PRI
3B-PRI
JA-PRI
48-PRI

(=T -~ T T B VR RN

4A-PRI

3A-PRI

BA-PRI

1A-E50
2A-E50
3A-ES0
4A-E50
1A-BAC
2A-BAC

ﬁ R

-
+ @ @ 14 <« Pagina Mostrando 1 - 20 de 20

llustracién 9-29 - Administrador: Grupos

105



106 |

Memoria Proyecto Final de Carrera

9.6.2.1.6 Asignaturas
Se podran afadir, eliminar y modificar las asignaturas.

ASIGNATURAS:

" Conocimiento del Medig [ PROODOD4

1
——

2 Matematicas | | PROOOOOD4 L-X-V 8:30-9:20

3 Matem aticas PROODOD4

‘Mostrando 1- 3 de 3

llustracién 9-30 - Administrador; Asignaturas

9.6.2.1.7 Examenes
Igual que las asignaturas, se podra cambiar sus datos, afiadir y borrar.

EXAMENES:

Asignatura Grupo Fecha & Hora Duracion

Conoccimiento del Medio 18-PRI 30/05/2011 13:00:00 2h
1 1 00
®

Modificar Examen

UL RN A Conocimiznto del Medio - Grupo: 1E-PRI w»
Grupok: 1B-PRI - Fdad: 6 Mostrando 1 -3 de 3

D5/2011 09:00:00 30m

Fecha: 2011-05-30
Hora: 13:00:00
T E—,

Modificar Cancelar

llustraciéon 9-31 - Administrador: Examenes
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9.6.2.1.8 Deportes

De ellos podremos modificar sus datos, afiadir y borrar, asi como ver los alumnos que
se hayan apuntado al deporte seleccionado.

DEPORTES:

Nombre Monitor

Atletism L)XW 12:00-13:00 PROODODOZ

Ealo

Fuiho | Ver Alumnos

Gimnasia ritmica A .
! e Los siguientes alumnos estan apuntados al deporte:

i} MNatacion

2 Tackwondo

* @ @ Alumnos

llustracién 9-32 - Administrador: Deportes

9.6.2.1.9 Comunicados, Observaciones e Informes
Podremos ver quién envia los mensajes y quien los recibe, si esté leido y borrarlos.

OBSERVACIONES:

" isor | Recepror T TMemsae T TFechas | ieido
A PROOODODZ | ALODDDOZ fseaesfe 01/06/2011 i
PROOODO2 | ALOODDD2 zzdfsd 38;"05!'2 o011
PRODODD4 . ALOOOOT1D - asdasd . 23/05/2011
PROOODDZ . ALODDDOZ asdasdd 23/05/2011
PROOODOG ALOOOO1 O - iComo te encuentras hoy? Si necesitas algo comunicamelo. Un saludo. . 19/05/2011

m— -
dell &= » Mostrando 1-5de 5

llustracion 9-33 - Administrador; Comunicados, observaciones e informes
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9.6.2.2 Alumno

El alumno no puede modificar sus datos, solo puede consultarlos. Sin embargo si que
puede inscribirse en deportes y enviar comunicados a su tutor o a su familiar, asi
como leer y borrar los que recibe.

9.6.2.2.1 Datos personales
Aunque no pueda modificarlos, el alumno podra ver sus datos personales.

NumExp = DNI Mombre

ALODDDODZ | 123456730 Ayum i

DATOS PERSONALES:

Apellidos Fecha nacimier Direccion Telefono Grupo Familiar Tutor

Nuse 01/01/1970 Japon AB-PRI Joze Ramon El Familiar| Manolo El Del Bombo

o < P&ginéude'l' e

llustracién 9-34 - Alumno: Datos personales

9.6.2.2.2 Asignaturas, Examenes y notas

El alumno puede consultar las asignaturas que tiene asignadas de acuerdo a su
grupo actual, los exdmenes de esas asignaturas y las notas que le hayan puesto los

profesores.

Nombre

ASIGNATURAS:

Grupo Profesor Horario

Matem aticas

Asignatura

1A-PRE Marisa Manguito L-X-V 3:30-0:20

e --.Pégl'nadel'---'- - B Mostrando 1-1de 1

llustracién 9-35 - Alumno: Asignaturas
EXAMENES:

Grupo Fecha & Horario Duracion

Matematicas

1A-PRE 08/05/2011 00:00:00 30m

(4 ....'paginade1'.-. < Mostrando 1 -1 de 1

llustracién 9-36 - Alumno: Examenes

NOTAS:

Asignatura +

Matematicas

« <« paginafffder -~ - BB Mostrando 1 -1de 1
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9.6.2.2.3 Deportes

El alumno puede inscribirse y borrarse de, como méximo, dos deportes. Si intenta
hacerlo en mas de dos, el sistema le avisara del error.

DEPORTES:
Nombre Horario Monitor

Taekwondo L-X-¥ 18:00-19:00 Manolo El Del Bombo

Deportes

Elije un deporte:

[l gl Judo o L-X-A 17:00-18:00 5 - Monitor: Manalo El Del Bombao
Judo ( L-X-A 17:00-18:00 ) - Monitor: Manolo El Del Eombo
Atletismo { L-X-V 12:00-13:00 ) - Monitor: Manolo El Del Bombo
Gimnasia ritmica ( M-} 17:00-18:00 ) - Monitor: Manolo El Del Bombo
Baloncesto ( M-] 12:00-13:00 ) - Monitor: Manolo El Del Bombo
Futbol { L-X-\ 19:00-20:00 ) - Monitor: Paco Pecino
Natacion { M-J 18:00-20:00 ) - Monitor: Manolo El Del Bombo

llustracién 9-38 - Alumno: Deportes

El numero maximo de deportes al que puedes apuntarte es dos. Si quieres ir a un nuevo deporte, borrate primero de alguno al que ya estes
inscrito.

llustracién 9-39 - Error, maximo de deportes inscritos

9.6.2.2.6 Observaciones y comunicados

Un alumno podra enviar un comunicado a su tutor y a su familiar, y leer los que
reciba, asi como borrarlos.

Cuando un mensaje sea leido, la columna Leido, cambiara a Si en ese mismo
momento.

COMUNICADOS:
Mensaje

Emisor a ad adada ad a ad

FAQCO001

FAQQOO0O1
FAOOO0001 ALOOODDZ

FAQOD001 ALOO0002 a ad adada ad a ad

Pagina I de 1 Mostranda 1-5de’5

llustracién 9-40 - Alumno: Observaciones y comunicados
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Escribir mensaje COMUNICADO:

mensaje enviar un mensaje)

lombre Apellidos

te Ramon El Familiar

:'..1ar|olo El Del Eombo

llustracién 9-41 - Escribiendo mensaje

9.6.2.3 Familiar

El familiar tiene a su cargo uno o varios alumnos, de los que podra modificar sus
datos personales, y consultar sus datos académicos. También podré enviar y recibir
comunicados, asi como informes del tutor de cada uno de sus alumnos.

9.6.2.3.1 Datos personales
Podra modificar sus datos y los de los alumnos de los que se responsabilice.

Modificar Datos

NumExp < DnI Rellena los siguientes datos: Telefono

FAOOOD02 123456730 Nombre+: JREELE] 60652351

Direccion: QREGT]

| Telefono: EeiliEEal

llustracién 9—43 - Familiar: Datos personales

DATOS PERSONALES DE LOS ALUMNOS:

NumExp - DNI Nombre : Modiﬁcar Datos ® Telefono Grupo Tutor
[ FFEFFNFFFINTF I IR FFTFFRFFFINTFFF

ALOOOOO1 alumno Alum noNom b 1A-BAC PROOO0O2

Nombre*: EALEY
ALODODOO? 12345673V Alexia 1A-PRE PROCOOO4

Apellidos: EAEINES
ALDDOOTO 12345678H Juan 1A-PRE PROOOOO2

Rellena los siguientes datos:

Direccion: Eeh A1

| Telefono:

Mostrando 1-3 de 3

llustracién 9—42 - Familiar: Datos personales de los alumnos
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Un familiar podra consultar los datos académicos de los alumnos, sin modificar nada.

EXAMENES DE LOS ALUMNOS:

ALODODOZ Aleluya

ALOOOOT10 ] Perico

Fecha

08/05/2011
03/05/2011

Matematicas 09:00:00 30m

Matematicas 00:00:00 30m

llustraciéon 9-44 - Familiar: Exdmenes

NOTAS DE LOS ALUMNOS:

NumExp = Apellidos

Asignatura

4

B ALoooooz? Aleluya

2 AL000OTO Juan Perico

Matem aticas

Matem aticas

Mostrando 1 - 2 de 2

llustraciéon 9-45 - Familiar: Notas

9.6.2.3.3 Comunicados e Informes

El familiar puede recibir comunicados de sus alumnos, asi como enviarlos e informes

de los tutores de los mismos.

INFORMES:

Mensaje ®

Quisque diam nibh,
sollicitudin nec bibendum ut,
vestibulum vel nibh. Vivamus
ut libero eu turpis fringilla
gravida. Aliquam consectetur

egestas velit, id ullamcorper
quam scelerisque eu.
Phasellus

bje para leerlo)

Informe Fecha 5 Leido

iam nibh din nec bi
fringilla g
lit, id ullam corper quam sce

07/06/2011

Mostrando 1-1 de 1

llustracién 9-46 - Familiar: Comunicados e informes
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9.6.2.4 Personal

El personal es aquella persona que trabaja en el centro. Pueden ser profesores, que
impartiran asignaturas, o monitores que ensefiaran algun deporte. Los dos tipos
podran ser tutores de los alumnos y por tanto enviarles comunicados e informes a
sus familiares.

9.6.2.4.1 Datos personales
El personal podréa modificar sus propios datos personales.

Modificar Datos

Rellena los siguientes datos:

NUMEXD| ) pres Manol| Fecha de macimien Direccion Telefono

PROOOOO Apelidos: EEEEE 22/04/1965 c/Versta, Valencia 063344444

Telefono: EEEEEREE ]

llustracién 9—47 - Personal: Datos personales

9.6.2.4.2 Tutor

Como tutor, el personal puede ver sus alumnos tutelados, enviarles comunicados y
recibirlos de ellos, y enviar informes a los familiares.
ESCRIBIR INFORME:

Haz click en un alumno para enviar su informe a su familiar)

Enviar informe z
NumExp + DNI Grupo Familiar

FFTID FFFIF | TFFITE CTTIE
informe 7

ALODODOT alumno 1A-BAC FADDDOO2

1
2 ALDOOOO2 123456780 4B-PRI FADDOODOT

: ALDOODTO 123 78H 1A-PRE FADDDOO2

sl Mostrando 1-3de 3

'nvr‘ar E n'ce'ar

llustracién 9-48 - Personal: Tutor
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9.6.2.4.3 Monitor: Deportes

El monitor podra ver los deportes que le han sido asignados, asi como el niUmero de
alumnos apuntados.

DEPORTES ASIGNADOS:

1

Adetismo L-X-V 12:00-13:00
Baloncests | MJ 12:00-13:00 |

| Gimnasia ritmica M-] 17:00-18:00

Judo L-X-V 17-00-18-00
Matacion | M 18:00-20:00
Taekwondo L-X-V 18:00-19:00

llustracién 9—49 - Monitor: Deportes

9.6.2.4.4 Profesor: Asignaturas, exadmenes y notas

El profesor tiene unas asignaturas asignadas, con unos examenes, y de ellos tendré
que poner nota a sus alumnos.

ASIGNATURAS ASIGNADAS:

Nombre " Grupc Num Alumnos |
al | Conocimiento del Medio 0
2 Matematicas 0

3 Matematicas | Lxv8:300:20

14 <4 _P'ﬁ_:gina de 1!+ Mostrando 1 - 3 de 3

llustracién 9-50 - Profesor: Asignaturas, examenes y notas

ASIGNATURAS ASIGNADAS:

Nombre = Horario Grupo Num Alum nos
ﬁ
cof Calificar

Rellena los siguientes datos:
ALOD00D3> , Monica: (10 |
ALO00D04-> Naranjo, Zaira:
itl oy ALOODDD! ative, Tatiana: u
ALD00D07-> Aleluya, Alexia:  [[EJES
ALDO000G-> , Jesus: (6 |
ALO00D10-> Perico, Juan: (NS

Modificar notas Cancelar

llustracién 9-51 - Poniendo notas
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Si la asignatura no tuviese alumnos matriculados, el sistema nos avisaria.

La asignatura no tiene alumnos.

llustracién 9-52 - Profesor: Asignatura sin alumnos

9.6.2.4.5 Observaciones

El personal puede enviar observaciones a los alumnos que pertenezcan a sus
asignaturas o deportes, asi como recibirlos de ellos.

ESCRIBIR OBSERVACION A UN ALUMNO:

(Haz click en un alumno para enviarle un mensaje)

NumExp « Apellidos Deporte

ALOODOODZ Ayumi Taekwondo

ALOQOODZ Ayumi E Gimnasia ritmica

‘ Pﬁgiﬂa del| » » - Mostrando T - 2 ¢

llustracién 9-53 - Personal: Observaciones
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