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1 INTRODUCCION

El presente documento es la memoria del proyecto final de carrera de tipo B elegido
por la alumna, del cual sera encargada de su disefio y programacion.

El cliente benefactor serd el grupo scout Impeesa XV de Mislata perteneciente a
(ASDE Federacidon de Asociaciones de Scouts de Espafia).

Este proyecto final de carrera engloba el desarrollo y la implementacién de la
aplicacion. Por ello, en esta memoria se pueden encontrar aspectos mas propios del
desarrollo de aplicaciones que de la direccién de proyectos informaticos, al ser una
organizacion sin animo de lucro.

1.1 Sobre el proyecto final de carrera

El primer objetivo de este proyecto final de carrera consiste en el disefio e
implementacion del portal web para la organizacién. En esta memoria se puede ver
como se ha llevado un continuo control del mismo, por lo que la elaboracién de esta
memoria puede considerarse uno de los objetivos del proyecto.

Ya que existe una limitacion de tecnologia, se puede decir que un segundo objetivo
es usar los protocolos mas actuales en la implementacién de paginas web como
HTML estricto para que se cumplan todos los estandares de W3C ().

Para terminar, y como un buen medidor del éxito del proyecto final de carrera, el
tercer objetivo es obtener la mayor nota posible, hasta un maximo de 9 puntos, ya
que el presente proyecto no va a ser calificado por el tribunal evaluador.

1.2 Estimacion del tiempo

El tiempo de proyecto viene limitado claramente por el nimero de horas que,
supuestamente, debe cumplir cualquier proyecto final de carrera. Ya que el nUmero
de créditos del proyecto son 6 y que cada crédito implica 10 horas de trabajo en
clase y entre 10 y 14 horas de trabajo en casa, la realizacién de este proyecto
llevara un tiempo de aproximadamente 144 horas.

El reparto de proyecto se muestra en la siguiente tabla.

Tarea | Duracion
Repaso de tareas relacionadas con el
proyecto (recordatorio de aspectos
acerca de la direccion, la gestion, el 10 horas
disefio y el desarrollo de proyectos
informaticos)

Desarrollo del proyecto 90 horas

Recopilaciéon de material de apoyo para

la realizacion de la memoria (apuntes 4 horas

de clase y demas bibliografia)

Preparacion de la memoria del proyecto 40 horas
TOTAL 144

1.3 Sobre la organizacion

Debido al desconocimiento sobre la existencia de algunos grupos juveniles, asi
como de lo que son y su sentido de ser, el grupo Scout Impeesa XV de Scouts
Valencians de ASDE cree que es una buena idea aprovechar los medios tecnoldgicos
de que se dispone actualmente para llegar a todas aquellas personas interesadas
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en actividades al aire libre y mostrarles el marco educativo que rodea a este tipo de
instituciones.

El objetivo de este proyecto es desarrollar un portal Web para el grupo scout tanto
para darse a conocer y mostrar a los usuarios de internet las intenciones de una
organizacion sin animo de lucro, como para unificar, centralizar y gestionar de
forma adecuada la informaciéon correspondiente a la organizacion.

Para llevar un seguimiento de los datos de los miembros pertenecientes al grupo
scout, Impeesa XV quiere utilizar una herramienta de gestidén personalizada y que
esté siempre disponible en un sitio Web, de manera que cualquier miembro del
grupo con suficiente autoridad pueda acceder a ella y realizar los cambios
oportunos sobre el contenido. Asimismo, poder afiadir aquella informacion de
caracter actual para que, en todo momento, cualquier miembro pueda llegar a la
misma e informe de los acontecimientos.

Para involucrar al sector mas joven del grupo, la organizacién quiere facilitar ciertas
acciones sobre la aplicacion para que ellos puedan aportar sus experiencias dentro
de la organizacion y sean mostradas a los usuarios de Internet en general.

Ademas, los miembros del comité de padres del grupo realizan ciertas tareas
burocraticas - que hasta ahora se venian haciendo por una parte en soporte no
digital y por otra parte en soporte digital -, pero que no pueden ser actualizadas
por varios miembros de forma centralizada por la imposibilidad de acceder a la
informacién desde distintos lugares, hecho que provoca la sobrecarga de trabajo
para algunos miembros. La aplicacidon que da vida a este proyecto tiene como
objetivo dar solucién a dicho problema.

Para dar comienzo al proyecto es importante comentar la situacién y contexto del
mismo. La organizacién cliente es real y los planteamientos de necesidad que ha de
suplir la aplicacién también lo son. Partiendo de esta base, se van a plantear a
continuacion todos aquellos puntos que tienen importancia para el desarrollo del
proyecto.

1.4 Estructura del proyecto

Los proyectos son tareas Unicas e involucran cierto nivel de incertidumbre. Las
organizaciones ejecutoras de proyectos, generalmente, dividen cada proyecto en
distintas fases. De manera colectiva estas fases se conocen como el ciclo de vida
del proyecto.

En la propuesta realizada, el proyecto se divide en las siguientes fases:

1.4.1 Analisis de la realidad de los sitios web del sector

Breve andlisis de la realidad de los sitios Web existentes en el sector. Esta fase
consistira tanto en el estudio de los contenidos mas comunes y generales aplicables
a las paginas Web de organizaciones juveniles, como de las secciones mas
habituales en los menlds de navegacion o caracteristicas relevantes. Ademas, en
esta etapa se evaluard de forma objetiva cudles serdn las necesidades principales
de los usuarios potenciales.

1.4.2 Planificacion de actividades

Planificacion de las diferentes actividades de las que constara el proyecto:
e Estimacion de tiempos requeridos en el desarrollo de la aplicacion de
gestion.
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e Realizacién de un plan de proyecto mediante diagramas y seguimiento del
mismo para comprobar su correcto desarrollo y funcionamiento.

1.4.3 Descripcion general del sistema

Descripcion general del sistema, utilizando el estandar (2000) que establece la
especificacion de los siguientes requisitos:

e Requisitos de gestion de informacion.

e Requisitos funcionales.

e Requisitos de interfaz de usuario.

1.4.4 Especificacion conceptual

Se usaran los modelos y diagramas propios de OOWS (Fons Cors) para la
especificacion formal de la arquitectura necesaria para gestionar sitios Web
dindmicos para organizaciones juveniles.
Las lineas generales para la especificacién se basaran en:

e El desarrollo del panel de gestion.

e Diseno de la interfaz grafica.

e Creacion de bases de datos.

e Disefio de las estructuras de datos que van a ser necesarias en el desarrollo,

asi como en la interaccion con los usuarios.
e Disefio de formularios.

1.4.5 Modelo de implementacion

Se detallaran tanto las herramientas utilizadas y el modelo fisico de las bases de
datos como la estructura de ficheros de las distintas paginas Web para un mejor
entendimiento de la navegabilidad del portal.

1.4.6 Desarrollo e implementacion

Como objetivo de este apartado cabe destacar los requisitos técnicos que debe
cumplir la aplicacion en cuanto al alojamiento web.

o Ambito
La aplicacion funcionard sobre un servidor de Internet que usa tecnologias
como PHP y MySQL sobre un sistema operativo Linux.

Para el acceso a la aplicacion, la organizacion tiene contratado con su
proveedor un dominio “.com” que puede ser accedido desde cualquier
navegador web con conexién a internet.

La actualizacion y mantenimiento de toda la informaciéon que contendra el
portal web correrd por cuenta del personal encargado de la organizacién.
Cabe destacar que dependiendo del tipo de rol del usuario que acceda al
portal se podrd hacer mantenimiento de mas o menos informacion dentro de
las distintas secciones de la aplicacion.

e Vision global
La aplicacidon servira tanto para que cualquier usuario de internet pueda
conocer el sentido de la organizacién como para los miembros de la misma.

Se permitira que los usuarios interaccionen con la organizacion a través de
la propia aplicacién facilitando el contacto entre usuarios y miembros del
grupo scout.

Internamente a la organizacién, la aplicacién dara soporte a la gestién
administrativa de forma centralizada.
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1.4.7 Creacion de scripts
Creacion de scripts que generen automaticamente los documentos en formato .pdf.

1.4.8 Modelo de presentacion

Con este apartado se pretende adecuar el aspecto de las diferentes pantallas o
paginas web de forma intuitiva y llamativa para el usuario.

Este modelo captura los requisitos abstractos de presentacidon de la informacion del
portal web siguiendo los patrones a continuacién mostrados:
e Patrén de disposicién de la informacion.
Patron de ordenacion de datos.
Patréon de paginacion de la informacion.
Patréon de orden de aparicién.
Estrategia de presentacién de la interfaz Web.

1.4.9 Creacion de interfaces

Creacidon de las interfaces del programa mediante hojas de estilo a partir de los
resultados de aplicar los patrones del modelo de presentacion.

1.4.10 Pruebas de caja negra

Las pruebas de caja negra sirven para validar la calidad del cédigo y el correcto
funcionamiento de las diferentes funcionalidades de la aplicacion Web. Las pruebas
de usabilidad (intuicién) se usan para estimar la aceptacion por parte de los clientes
del producto.

En todo momento el codigo sera validado para el cumplimiento de los estandares
utilizados. Se probara la seguridad de las bases de datos para la concurrencia
multiple de usuarios y los datos de caracter personal seran protegidos mediante
encriptacion.

1.4.11 Entrega de documentacion

Entrega de la documentacion que se haya ido generando durante el proyecto,
manuales de usuario (si procede), propuestas de posibles ampliaciones, mejoras y
conclusiones.

1.4.12 Anexos y documentacion util

Se afadiran anexos a la memoria del proyecto con todas aquellas iteraciones
realizadas en la elaboracion del mismo, como pueden ser los prototipos realizados
antes de la version final.

Y, por ultimo, se afadird la documentacion que se considere potencialmente Util,
pero que no haya sido totalmente utilizada en la realizacion del proyecto.
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2 ANALISIS DE LA REALIDAD

2.1 Analisis de la realidad de la organizacion

Tan importante es conocer las necesidades mas obvias de la organizacién como el
estado actual en que se encuentra para detectar nuevas necesidades y dirigir el
proyecto a la mejor solucion posible.

Con 50 miembros listados, el grupo scout es una asociacién juvenil de tamafo
medio-pequefia. Constantemente estan necesitados de nuevos integrantes y las
campanas de integracién no van mas alla del boca a boca y el buzoneo.

La continuidad de la organizacidon depende siempre del nivel de compromiso de los
integrantes. Aumentar y consolidar el nimero de miembros es tarea basica y
compete a los organizadores.

El comité de padres y los educadores tienen la tarea de extender los horizontes de
la organizacién mas alla de los limites geograficos de la localidad.

La ubicacion del local social en que se realizan gran parte de las actividades no es
lo suficientemente visible como para que nadie mas que los vecinos cercanos
puedan ver de cerca lo que alli se realiza.

A lo anterior se aflade el concepto que se tiene de la organizacién por el sector mas
joven de la poblacion.

A nivel tecnoldgico, la organizacién no dispone de conexidn a internet. Tienen 3
equipos conectados en red local para poder trabajar. Sin embargo si poseen una
pagina web que actualmente estd en desuso por ausencia de la persona que la
administraba.

La organizacién desea cambiar drasticamente el contenido y el disefio de su web
actual ya que la consideran muy oscura a la vista y poco intuitiva en su navegacion.
Esto repercute negativamente en la imagen que ofrece al usuario web que no
conoce nada de la misma.

A continuacién se muestra el aspecto que actualmente ofrece la pagina web del
grupo Scout:

Bienvenidos a la pagina web del Grupo Scout Impeesa XV de Mislata - 301 de ASDE

Se puede observar en la imagen anterior que el menU de navegacidon es poco
intuitivo. Se ha enmarcado en 4 recuadros enumerados lo mas destacable del
disefio de presentacién de la web actual de la organizacién.
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En el recuadro superior izquierdo, marcado como (1) se encuentran los menus
generales de la web. No ofrecen notas aclaratorias a simple vista. El usuario esta
obligado a pinchar sobre cada icono para poder saber de qué estd compuesto cada
menu. Al pinchar sobre cada icono del recuadro (1) se despliegan un grupo de
estrellas que se visualizan en el recuadro (2) que indican los submenus
correspondientes. En el recuadro (3) aparece el titulo de cada menlU que se ha
pinchado previamente y al pasar el cursor por encima de cada estrella se lee el
titulo de cada submenu. En el recuadro inferior marcado como (4) aparece el
contenido de dicha seccion.

El contenido de la pagina web antigua muestra en exceso la informacién. Se usa un
lenguaje muy técnico en ocasiones y para el usuario desconocedor de la asociacion
puede resultar extrafio e ininteligible.

La disposicion dentro de los marcos de informacion son correctos y mantienen un
patrén logico.

Los menus y submenus actuales de la web del grupo scout son:

Rumbo al Impeesa: Se compone de dos submendus:

e Contacto: muestra la informacion del emplazamiento del local de reuniones
y datos sobre la forma de contactar.

e Libro de visitas: aqui viene incrustada una aplicacién externa que realiza la
funcionalidad del libro de visitas a modo de comentarios ordenados por
fecha descendente. Asi los comentarios mas actuales estan al principio. El
comentario mas actual data de 2010.

Foro: es un foro de php externo editado para mantener el aspecto de la web. Ha
dejado de usarse desde el afio 2010.Al ser un foro gratuito y de libre acceso,
durante el tiempo que ha estado activo se han tenido que eliminar numerosos
comentarios desagradables que usuarios anénimos dejaban para divertirse o causar
molestia a los miembros de la organizacion.

Nuestro territorio: se compone por seis submenus:

e Qué hacemos: explica la filosofia del grupo y el publico al que va dirigido.

e Asociacion: se muestra informacion referente a la federacion a la que
pertenece la asociacién y enlaces a otras asociaciones de la comunidad
valenciana.

e Jefe de grupo: muestra un mensaje de bienvenida del coordinador de la
asociacion.

e Nuestra ciudad: habla de la localidad en la que se encuentra emplazada y
sus datos territoriales.

e Uniformidad: apartado que informa sobre la ropa que se debe llevar una
vez se pertenezca a la organizacion.

e Do6nde acampamos: muestra informacidn sobre lugar de acampada ya
visitados y datos referentes a instalaciones de los mismos.

Legado: menu que contiene cuatro submenus:
e Baden Powell: muestra historia sobre el fundador del movimiento scout en
el mundo.
e Movimiento scout: muestra la historia a nivel mundial y luego a nivel de
Espafia y sus secciones.
¢ Noticias: muestra las noticias del grupo scout.
e Viejos hermanos: habla de antiguos miembros del grupo scout.
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Técnica: tiene tres submenus sobre aprendizaje técnico que se ensefia dentro de
la organizacién a los educandos.

Secciones: tiene cuatro submenuls que componen los cuatro subgrupos de trabajo
dentro de la organizacion:
e Manada: explica todo lo referente al subgrupo compuesto por nifios de
edades mas pequefias de los miembros de la organizacion.
e Seccidén scout: explica todo lo referente al subgrupo que sigue en edades
de Manada.
Clan: explica todo lo referente al subgrupo de educandos mayores.
Scouter: muestra y explica quiénes son los miembros que tienen el rol de
educadores y qué hacen cada uno de ellos.

El lobo que nunca duerme: en este menu se muestran tres submenuis que
explican actividades concretas que en la organizacion se realizan y su significado.

Album: tiene dos submenus. Uno para galerias de imagenes y otro para enlaces a
videos alojados en la web www.youtube.com

Lobo creativo: menu que tiene cinco submenuUs referentes a actividades
manuales, canciones y juegos que se usan en la organizacion.

La organizacion conviene en que la terminologia de los menus debe estar adaptada
a los usuarios que no conocen la organizacion mas que a los miembros de la
misma.

Se puede concluir que la interfaz grafica requiere un cambio importante en la
presentacién del contenido para ofrecer la imagen que la organizacion necesita.

2.2 Analisis de la realidad de otros sitios web del sector

Se aborda en este apartado un breve analisis de la realidad de los sitios Web
existentes en el sector. Esta fase consistira tanto en el estudio de los contenidos
mas comunes y generales aplicables a las paginas Web de organizaciones juveniles
como de las secciones mas habituales en los menls de navegacion o caracteristicas
relevantes. Ademas, en esta etapa se evaluard de forma objetiva cudles seran las
necesidades principales de los usuarios potenciales.

2.2.1 Secciones mas comunes

Para este apartado ha de tomarse en cuenta que el rol de usuario con el que se han
visitado los sitios web son en todo momento el usuario anénimo o visitante ya que
no se dispone de permisos para acceder a las secciones personales de los sitios web
de otras organizaciones.

A continuacion se muestran las secciones o médulos encontrados en los sitios web
que mas apariciones presentan y, por tanto, representan un punto de partida en la
eleccién de las secciones definitivas de la aplicacién web que se va a desarrollar.

e Secciones principales

Quiénes somos: explica el sentido de ser de la organizacion. Qué son, qué
hacen, como lo hacen. Opcionalmente se puede dividir este contenido en
mas de una seccidn.

Normalmente se incluye en este apartado la informacion del marco
educativo por el que se rige la organizacion, explicando también lo que
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pueden aportar a los miembros de organizaciones de esta indole y al entorno
que les rodea.

Es un contenido estatico y bastante simple. Va dirigido a los adultos como
padres y madres de los socios mas pequefios para que conozcan la
organizacion y decidan si les conviene o no formar parte de ella.

Qué hacemos: contenido también estatico que visualiza lo que hacen. Es
meramente informativo. Podria ser interesante esta seccion si se orienta
correctamente al sector del publico al que va dirigida.

Contacto: tan importante es mostrar quiénes son como la forma de
contactar. Muestra de forma estatica datos referentes a la direccion,
teléfonos, correos electrénicos y, de forma opcional, un formulario desde el
cual se pueden realizar consultas y contactar con la asociacion.

Ramas o Secciones: se muestra la distribucién organizativa del grupo
como entidad Scout. Refleja edades, subgrupos, simbologia que usan y
miembros de cada subgrupo.

Al ser un marco educativo bien definido, en todos los sitios web de estas
organizaciones Scouts se visualizan al menos cuatro secciones que se
nombran de la siguiente forma: Manada, Seccidén Scout, Clan y Comité de
grupo.

Cada subseccion tiene un contenido extenso y merece un andlisis concreto
para cada de ellas.

Alternativamente, pero no menos frecuentemente, aparecen dos subgrupos
mas: Castores y Escultas. Se sabe que la organizacion no posee actualmente
de estos dos subgrupos y para este proyecto no se tendra en cuenta al no
ser necesaria la incorporacién de informacion al respecto en el sitio web.

Manada, Seccién Scout, Clan, Comité: subsecciones que visualizan el
significado, simbologia y todo el contenido del marco educativo que les
rodea. Esta informacion es estatica ya que no cambia con el tiempo o, al
menos, no constantemente. Figuran también, y esto si es un contenido
dindmico, los miembros que componen cada uno de los subgrupos de la
organizacion. El constante movimiento de miembros supone la necesidad de
permitir una gestion dindmica de esta informaciéon para facilitar la
actualizacion de los datos. De estos subgrupos, el de Comité de grupo no
tiene simbologia pero sigue siendo necesario que se incorporen
modificaciones con dinamismo.

Calendario de actividades: calendario anual dindamico que refleja todas
aquellas actividades o eventos importantes que se realizardn en torno a la
organizacion y que son de interés publico tanto para los miembros de la
misma como para otros.

Un usuario cualquiera puede tener acceso a la informacién del evento
pinchando sobre un dia concreto del calendario. Es ahi donde se muestra el
detalle de la actividad y los requisitos necesarios a cumplir por los
participantes.

Ocupa un lugar importante en la entrada principal del sitio web. Ubicada
normalmente en uno de los laterales de la ventana principal del sitio web, es
un elemento clave para estas organizaciones.

Esta seccion esta siempre implementada con lenguajes dindmicos para que
se pueda afadir, eliminar o modificar el contenido por los roles de usuario
autorizado. Es asi porque es una informaciéon con necesidades de cambio
constante.
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Foros: seccidén basica para atraer la atencion de los usuarios mas jévenes.
Es una herramienta que mantiene el contacto directo entre miembros de la
organizacion y usuarios visitantes del sitio web.

Las limitaciones mas comunes en esta seccion son que no todos los roles de
usuario pueden insertar comentarios en todos los hilos de conversacidon para
evitar malas practicas de la herramienta.

Se ha detectado que en todos los foros si no en su mayoria, existen varios
roles entre los cuales esta el administrador del foro. Tiene la potestad de
quitar aquellos hilos de conversacion o comentarios mal sonantes del foro
antes de que sean publicados. Se protege asi la integridad de Ia
organizacion.

Noticias: apartado donde se incluye toda la informacidn mas importante
sobre los eventos y sucesos ocurridos en el seno de la organizacién, en la
federacion a la que pertenecen o relevantes para los miembros de la
organizacion. Se puede hacer un filtro de buUsqueda segin pautas. En
algunos sitios web las clasifican de la misma forma que el calendario de
actividades.

Coinciden todos en que las noticias mas relevantes y nuevas estan en
primera fila y las menos importantes o menos urgentes pasan a un segundo
plano.

Puede haber un historial de noticias accesible a partir de esta seccién para
que la informacién de eventos y sucesos pasados puedan ser conocidos por
los interesados.

Album de Fotos / Galeria de Imagenes: muestra visualmente las
actividades hechas hasta el momento en el grupo.

Se clasifican por orden de antigliedad ascendente, es decir, desde las mas
recientes hasta las mas antiguas.

En la mayoria de sitios se permiten diferentes filtros de busqueda para hacer
participe al usuario visitante: [mas visitadas], [ultimas adiciones], [uGltimos
intentos], y [ultimos comentarios]. Es probablemente la secciéon mas
visitada.

Tu Cuenta: seccidon estricta para usuarios registrados y miembros del
grupo. Pueden tener su propia cuenta de correo en la que reciben
informacidn de la organizacion y tendrian acceso a la gestion del sitio web de
forma dinamica segun el rol de usuario que adopten. No se ha podido
analizar en extensidn esta seccidon y sus sub-secciones debido a la falta de
permisos en los sitios. Como para las necesidades de la organizacion ya se
ha hecho un analisis de la realidad de la misma, las secciones
correspondientes a este apartado seran disefiadas e implementadas
posteriormente segln decida la organizacion.

e Secciones secundarias

Se analizan aqui secciones menos frecuentes pero que pueden resultar
interesantes para la organizacion.

Biblioteca / Documentacion / Enciclopedia Scout: se incorporan todos
aquellos documentos y articulos Utiles para el trabajo diario de los
educadores como pueden ser los manuales de trabajo, desarrollo de
actividades ludicas, libros de texto, memorias de eventos realizados, detalle
de futuros eventos a realizarse, y un sin fin de cosas que sélo interesan a
quienes ya trabajan dentro del ambito de la organizacion. Por eso en
muchas pdaginas web no se ha encontrado un patrén claro en esta seccién ya
que depende de los intereses particulares.
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Descargas: es una seccion de acceso casi totalmente restringido a usuarios
anénimos. Suelen haber tanto recursos de trabajo que competen
explicitamente a los miembros de la organizacion como documentos
burocraticos acerca de la constitucion de la misma y, en una minima parte,
se encuentran utilidades para el ordenador, todas de uso gratuito segun la
normativa correspondiente.

Enlaces Web: la mayoria tienen categorias o subcategorias. Aparece el
listado de aquellas direcciones web de los miembros de la organizacion,
patrocinadores de la misma y otras organizaciones del sector. Enlaces
Scouts, Naturaleza y Medio Ambiente, Los amigos del “grupo Scout” y
direcciones web de la localidad en que se encuentra.

Tu Cuenta / Correo: seccion de acceso restringido a usuarios registrados y
miembros del grupo. Pueden tener su propia cuenta de correo en la que
reciben informacién de la organizacién.

Libro de Visitas: posibilidad de que los usuarios anénimos puedan dejar su
saludo y reflejar asi su paso por el sitio web.

Preguntas frecuentes: seccion que incluye las respuestas a aquellas
preguntas mas comunes acerca de la organizacién.
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3 PLANIFICACION

3.1 Estimacion de tiempos

Los procesos requeridos para asegurar una terminacién a tiempo del proyecto
interactian unos con otros y con los procesos de otras areas de conocimiento. Cada
proceso puede involucrar el esfuerzo de uno o mas individuos o grupos de
individuos basado en las necesidades del proyecto.

Aunqgue los procesos aqui presentados se muestran como elementos discretos con
interfaces bien definidas, en la practica éstos se pueden solapar e interactuar de
maneras que aqui no se describen.

En algunos proyectos, especialmente los mas pequefios como éste, las secuencias
de las actividades, estimacion de sus duraciones, y el desarrollo de la programacién
estan tan estrechamente unidos que se ven como un solo proceso. Las actividades
se presentan aqui como procesos distintos porque las herramientas y técnicas para
cada una son diferentes.

La definicion de actividades implica la identificacion y documentacion de las
actividades especificas que tienen que ser ejecutadas de manera que se puedan
producir las entregas y sub-entregas identificadas en la estructura de desglose de
trabajo. Esta implicita en este proceso la necesidad de definir las actividades de tal
manera que los objetivos del proyecto se puedan cumplir.

La estimacion de la duracién de las actividades implica la estimacion del nimero de
periodos de trabajo que se necesitard para completar cada actividad identificada. La
figura que se encargara de todo el proceso recae sobre la autoria del proyecto
debido a que no se dispone de un equipo de trabajo.

Se va a realizar un analisis de un conjunto concreto de necesidades que, en este
caso, es una estimacion inicial de lo que va a costar desarrollar esta aplicacién a
medida. Como se trata de un proyecto individual sin colaboraciones mas alla de la
que puedan aportar los organizadores de la asociacion de scouts Impeesa XV, la
estimacion inicial podria no ser exacta.

Estimar el niumero de periodos de trabajo requeridos para completar una actividad
muchas veces requiere considerar el tiempo transcurrido también. Inicialmente, los
costes temporales se basaran en estimaciones que en otros proyectos similares se
han hecho para tener una base mas sélida sobre la cual trabajar.

Se va a desarrollar una aplicacion web a medida basada en tecnologia HTML, PHP,
JavaScript, CSS y MySQL que recoja los estandares W3C. La duracién completa del
proyecto también puede ser estimada usando herramientas y técnicas aqui
mostradas, pero es calculada de manera apropiada como la salida del desarrollo del
proyecto.

3.1.1 Fase de diseino

a. Disefio de la base de datos. Elaboracion del diagrama Entidad-Relacion.
Tiempo estimado: 8 horas.

b. Definir la disposicién de las carpetas y ficheros dentro del sitio. Tiempo

estimado: 1 hora.

Disefio y modelado de presentacion OOWS. Tiempo estimado: 20 horas.

Disefio de las hojas de estilo. Tiempo estimado: 30 horas.

e. Definir las pruebas que se aplicaran al sitio. Tiempo estimado: 1 hora.

ao
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3.1.2 Fase de desarrollo

a. Programacién de las paginas web que compondran el portal web. Tiempo
estimado: 30 horas.

3.1.3 Fase de pruebas

a. Pruebas unitarias. Una prueba unitaria es una forma de probar el correcto
funcionamiento de un modulo de cdédigo. Esto sirve para asegurar que
cada uno de los modulos funcione correctamente por separado. Tiempo
estimado: 4 horas.

b. Pruebas de integracion. Las pruebas de integracién (algunas veces
llamadas integracion y testeo I&t) constituye la fase de prueba de
software en la cual los médulos individuales de software son combinados y
probados como un grupo. Son las pruebas posteriores a las pruebas
unitarias y preceden a las pruebas del sistema. Tiempo estimado: 2
horas.

3.1.4 Fase de documentacion

a. Creacidén del manual de usuario. Tiempo estimado: 5 horas.
b. Elaboracion de la documentacion de final de proyecto. Tiempo estimado:
35 horas.

3.2 Plan de proyecto

Los proyectos y la administracién de proyectos operan en un ambiente mas amplio
gue el del proyecto mismo. El equipo de administracién de proyectos debe entender
este contexto mas amplio - administrar dia a dia la actividades del proyecto es
necesario para el éxito de este, pero no suficiente.

3.2.1 Vision general

Un plan de proyecto se define literalmente como una fotografia de las tareas a ser
realizadas para alcanzar un objetivo bien definido. Se debe llegar a un acuerdo con
los directivos y el patrocinador del proyecto a fin de alinear los beneficios clave del
proyecto con los objetivos del negocio. La eleccién del ciclo de vida se suele realizar
también en esta etapa.

Se trata de realizar una aplicacién web que pueda ser gestionada por los usuarios
de la organizacion no gubernamental Scouts de Mislata Impeesa XV que ofrezca
una apariencia mas cercana a su publico potencial como son jévenes y nifios en
edades comprendidas entre 6 y 21 afios.

La aplicacion también debe cubrir aspectos de gestion de documentos de la
organizacion de forma privada a través de internet.

El trabajo a realizar consiste en desarrollar el software necesario para la gestion,
con sus respectivos manuales de usuario y documentos de soporte.

El proyecto seguird un modelo en cascada descrito en otro apartado posterior.
Paola Raquel Sabogal Trujillo, autora de este proyecto final de carrera serd quien
adquiera todos los roles del equipo de proyecto salvo el rol de probador o tester
(asi llamado en ambitos de ingenieria del software) que serad ejecutado por David
Sanchez Balaguer, miembro del grupo scout y conocedor de las necesidades del
mismo.

La duracion del proyecto segin se describe en este plan sera de 90 horas divididas
en 4 horas diarias, ya que es el tiempo estimado que se puede dedicar a la
realizacion del mismo. Asi mismo la dedicacion semanal sera de 6 dias. Todo hace
un total de 4 semanas de trabajo aproximadamente.
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La fecha de inicio del proyecto se estima en 1 de julio de 2011. La fecha de fin de
proyecto se ha estimado a 29 de Agosto de 2011 por ausencia durante la segunda
quincena de julio y primera de agosto de los miembros del grupo scout.

3.2.2 Producto final

Un producto es cualquier cosa que se puede ofrecer a un mercado para satisfacer
un deseo o una necesidad. En ambitos de software se entiende por producto final
como la aplicacion terminada y funcional que el cliente adquiere.
El conjunto de entregables son:

e Aplicacion terminada y funcional.

e Documentos de soporte, manual de usuario.

3.2.3 Fases del proyecto y ciclo de vida del proyecto

El cumplimiento de los objetivos de un proyecto es la tarea mas complicada de su
elaboraciéon. Gracias a la division en fases, se puede tomar un control mas
exhaustivo durante el ciclo de vida del proyecto. Estas fases seran usadas para la
evolucion del desarrollo del proyecto actual.

Caracteristicas de las Fases del Proyecto

Cada fase del proyecto estd marcada por la terminacién de una o mas
entregas. Una entrega es un tangible, un producto de trabajo verificable tal
como un estudio de factibilidad, un detalle de disefio, o un prototipo que
trabaje. Las entregas, y por tanto las fases, son parte generalmente de una
secuencia logica disefiada para asegurar una definicion apropiada del producto
del proyecto.

La conclusién de una fase de proyecto estd generalmente marcada por la
revision tanto de las entregas como del desempeno del proyecto para poder (a)
determinar si el proyecto debe continuar a su proxima fase y (b) detectar y
corregir errores de manera eficiente. Estas revisiones de final de fase
generalmente se llaman salidas de fase, puertas de fase o puntos muertos.

Cada fase de proyecto normalmente incluye una serie definida de productos de
trabajo disefiados para establecer el nivel deseado de control administrativo. La
mayoria de estos items estan relacionados con la entrega de la fase primaria, y
las fases tipicamente toman sus nombres de estos items: requerimientos,
disefio, construccion, texto, comienzo, entrega, y otros como sea apropiado.

Caracteristicas de Ciclo de Vida del Proyecto

El ciclo de vida del proyecto sirve para definir el comienzo y el final de un
proyecto. Por ejemplo, cuando una organizacién identifica una oportunidad a la
que le gustaria responder, autorizara un estudio de factibilidad para determinar
si debe adoptar el proyecto. La definicion del ciclo de vida del proyecto
determinara si el estudio de factibilidad sera tratado como la primera fase de
vida del proyecto o como un proyecto independiente.

La definicidn de ciclo de vida del proyecto determinara también qué acciones de
transicion se incluiran al final del proyecto y cuales no. De esta manera, la
determinacion del ciclo de vida del proyecto puede ser usado para enlazar el
proyecto a operaciones sucesivas de la organizacién ejecutora.

La secuencia de fase definida por la mayoria de los ciclos de vida del proyecto
generalmente implica algun tipo de transferencia en tecnologia o intercambios
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tales como los requerimientos para disefiar, construccién para operaciones o
disefio para manufactura. Las entregas de la fase precedente son usualmente
aprobadas antes de que comience el trabajo en la fase siguiente. Sin embargo,
una fase subsiguiente es a veces comenzada antes de la aprobacion de las
entregas de la fase anterior cuando los riesgos involucrados se vuelven
aceptables. Esta tactica de solapamiento de fases muchas veces es llamada
“Fast Tracking”.

Los ciclos de vida del proyecto generalmente definen:
e Qué trabajo técnico debe ser hecho en cada fase.
e Quién debe estar involucrado en cada fase.

Las descripciones de los ciclos de vida del proyecto pueden ser o muy
generales o muy detallados. Las descripciones altamente detalladas tienen
muchas formas como tablas y lista de chequeo para proveer estructura y
consistencia. Tales aproximaciones de detalle son Illamadas a veces
metodologias de administracion de proyectos. La mayoria de las descripciones
de ciclo de vida del proyecto comparten un nimero de caracteristicas comunes:

e Los niveles de empleados y costos son bajos al comienzo, mas altos
hacia el final, y caen rapidamente a medida que se llega a la finalizacién.

e La probabilidad de completar exitosamente el proyecto es mas bajo, y
por lo tanto el riesgo e incertidumbre son altos, al comienzo de éste. La
probabilidad de completarlo con éxito generalmente se vuelve mas
grande, de forma progresiva, a medida que el proyecto continda.

e La habilidad de los partidos interesados para influenciar Ilas
caracteristicas finales del producto del proyecto y su costo final son mas
altas al comienzo y se vuelven progresivamente mas bajas a medida que
el proyecto continla. La contribucién mas grande de este fendmeno es
que los costos de cambio y de correccion de errores generalmente se
incrementan a medida que el proyecto continua.

Se debe tener cuidado para distinguir entre el ciclo de vida del proyecto y el
ciclo de vida del producto. Por ejemplo, un proyecto desarrollado para
introducir una nueva computadora al mercado es solo una fase del ciclo de vida
de un producto.

A pesar de que muchos ciclos de vida del proyecto tienen nombres de fases
similares con trabajo similar requerido para los productos, muy pocos son
idénticos. La mayoria tienen cuatro o cinco fases pero algunos tienen nueve o
mas. Aun dentro de una sola area de aplicacion pueden haber variaciones
significativas - un ciclo de vida de desarrollo de software de una organizacion
puede tener una sola fase de disefio mientras que la de otra organizacion
puede tener fases distintas para el disefio funcional y de detalle.

En este proyecto, el ciclo de vida y las fases del proyecto quedan representados
en el siguiente diagrama.
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FASE PRELIMINAR: Conocimiento de las necesidades del cliente.

! 4
Identificacién F Prog,

FASE DE CONTROL

, . o Al
del problema =Formulacién del proyecto. =Estudio de factibilidad C79/7
FASE DE PLANIFICACION: -Elaboracién de un programa, marcar hitos y fechas.
*Presupuesto. Estudio de costes y tiempo. =Contratacion.
I
. "A’)/bb
I Programa de ejecucion eC/.,/?
FASE DE ESTUDIO PREVIO: Elaboracién de un documento que describa a realidad de la
asociacion y cuales son las secciones mas comunes en sitios web de asociaciones de scouts en
Espaia.
-
Estudio é'=7c7'c'
n
FASE DE ANALISIS: -Identificacién de objetivos a conseguir. =Planificacién detallada.
Objetivo ecf'cf,,
FASE DE ESPECIFICACION: -Elaboracién de documentacién técnica acerca del proyecto.
=Creacién de documentacion de especificacidon de requisitos.
o,
) . g,
*Diagramas UML. =Diagramas OOWS ™/
FASE DE DISENO: :Disefio de bases de datos (E-R). Disefio de la presentacion web (OOWS).
=Disefo de las interfaces (CSS). *Permisos (Visitantes-Usuarios-Administradores). =Disefio de
pruebas.
4'Of 20) 4Dhub 4'0/?"56 4'0/7\66
Diagrama (E-Rf% b Estructura de 9%g,]| Hola de estilos CSS 4, Diagramas de interfaz §0n
ficheros web OOWS
FASE DE DESAROLLO: -Programacion de la aplicacion.
i | =W
7’ \ /e
FASE DE PRUEBAS: -Busqueda de errores funcionales o de cadigo. I
Informe de pruebas

FASE DE DOCUMENTACION: -Documentacion y manuales

o

Informe de pruebas

FASE DE CIERRE: -Elaboracidon del documento de cierre del proyecto.

o

Informe de pruebas
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3.3 Administracion del alcance del proyecto

La administracién del alcance del proyecto incluye los procesos requeridos para
asegurar que el proyecto incluye todo el trabajo requerido, y sélo el trabajo
requerido, para completarlo exitosamente. Se preocupa principalmente de definir y
controlar qué se incluye o no en el proyecto.

Los principales procesos de la administracidon del alcance del proyecto interactian
entre ellos y con otros procesos de otras areas de conocimiento. Cada proceso
puede implicar el esfuerzo de uno o mas individuos, o grupos de individuos basado
en las necesidades del proyecto. Cada proceso aparece normalmente al menos una
vez en cada fase del proyecto.

La terminacion del alcance del producto se mide con respecto a sus requerimientos
mientras que la terminacién del alcance del proyecto se mide frente al plan. Ambos
tipos de administracion de alcance deben estar bien integrados para asegurar que
el trabajo del proyecto resultara en la entrega del producto especificado.

3.3.1 Iniciacion

La iniciacion es el proceso de reconocer formalmente que un nuevo proyecto existe
0 que un proyecto existente debe continuar a su siguiente fase. Esta iniciacion
formal concatena el proyecto con el trabajo en marcha de la organizacién ejecutora.
En algunas organizaciones, un proyecto no es formalmente iniciado hasta después
de la terminacién de un estudio de factibilidad, un plan preliminar, o algun otro tipo
de analisis equivalente que en si fue iniciado por separado. Algunos tipos de
proyectos, en especial proyectos de servicio interno y proyectos de desarrollo de
nuevos productos, son iniciados de manera informal y una cantidad limitada de
trabajo es ejecutada para asegurar los permisos necesarios para su iniciacion
formal. Los proyectos son autorizados tipicamente como resultado de uno o mas de
los siguientes eventos:

Una demanda del mercado.

Una necesidad del negocio.

Una demanda de un cliente, (Supuesto en el que se basa este proyecto).
Un avance tecnoldgico.

Un requerimiento legal.

Estos estimulos también se pueden Illamar problemas, oportunidades, o
requerimientos del negocio. El tema central de todos estos términos es que la
administracién debe tomar una decision acerca de como responder a ellos.

Descripcion del proyecto

El producto conseguido al concluir este proyecto es un portal web realizado en los
lenguajes de programacion HTML, PHP, MySQL y CSS de forma que puede ser auto
gestionado por los propios miembros de la asociacion cliente a través de internet.

Por peticion del cliente, la programacién se ha optimizado para su visualizacién a
través del navegador Mozilla Firefox en su versién 6.0.2 por ser el navegador por
excelencia de todos los miembros de la asociacion.

El cliente no necesita tener conocimientos avanzados en informatica para modificar
el contenido del portal. Es suficiente aplicar un pensamiento intuitivo de
navegabilidad a través de internet para acceder a las distintas secciones que
permiten la modificacion del contenido.
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La interfaz grafica queda centrada en el navegador web dejando a cada lado un
espacio no usable a modo de tapiz. El ancho estipulado para el contenido es de 962
pixeles. Este espacio se divide en cuatro zonas principales:

Zona superior: compuesta por el logo de la asociacién y el titulo del portal
web. Incluye también en la parte derecha el enlace a la identificacién o
registro de usuarios del sitio. El espacio que se dedica a esta zona es de 184
pixeles de alto.

Zona sub-superior: espacio reservado para los distintos menus de
contenido del sitio web que son 7: Condcenos, Secciones, Galerias,
Inféormate, Descargas, Recursos y Contactos.; simulando botones para
facilitar un uso intuitivo. A esta zona se han dedicado 32 pixeles.

Zona central: Dispone el contenido de cada menud/submentd. Como el
contenido no es excesivo se deja en la parte izquierda una imagen
representativa de la asociacién de 258 pixeles de ancho para dar un toque
mas juvenil pero elegante al aspecto de la interfaz web.

Zona inferior: Contiene enlaces de politicas de uso del sitio como: Aviso
legal, Politica de privacidad y Contacto.

Pie de web: Estd en la parte inferior del tapiz de la interfaz, contiene la
direccién postal del local de la asociaciéon y la direccién de correo electréonico
de la misma.

La siguiente figura muestra la distribucion elegida por el cliente.

Zona Superior

Zona de menus

tapiz tapiz

Imagen

. Contenido
representativa

Zona inferior

Pie de web

Para el acceso a la gestion del contenido del portal se crean distintos tipos de
usuario registrado que una vez identificados a través de un formulario de acceso
que se encuentra en la parte derecha dentro de la zona superior, crea una sesion
de usuario mediante el tratamiento de sesiones en PHP. (The PHP Group)

Cuatro tipos de usuario con diferentes privilegios que se heredan desde el usuario
basico o educando hasta el usuario Administrador del sistema, son la forma de
acceder a la gestién del portal web.

El usuario Educando puede principalmente afiadir/modificar fotos dentro de las
galerias que él mismo haya subido al sitio web. Estas fotos afiadidas o modificadas
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deberan ser posteriormente validadas por usuarios con privilegios mas avanzados.
De esta forma la asociacién se asegura de cumplir con la proteccion de la intimidad
y la imagen del menor recogida en el articulo 4 de la Ley Organica 1/1996
(gobierno de Espafia). Este privilegio serd otorgado a los miembros jévenes que
estan en condicion de educandos dentro de la asociacion. La edad minima para este
privilegio esta por revisarse dentro de los 6rganos de gobierno de la misma.

El usuario Comité puede hacer todo lo que el usuario Educando puede hacer
anadiendo otros privilegios como: anadir/modificar/eliminar noticias;
afnadir/eliminar documentos para descarga; validar fotos subidas por usuarios de
tipo Educando, afadir/modificar/eliminar actividades. Este tipo de usuario estd
pensado para los miembros del comité de grupo compuesto principalmente por
padres, madres o demas familiares de los propios educandos de la asociacion.

El usuario Scouter engloba los privilegios de los usuarios anteriores Comité y
Educando, ademas de otras tareas como afiadir/modificar/eliminar recursos;
afadir/modificar/eliminar contenido dentro del subgrupo de trabajo en que la
persona realiza su labor como educador dentro de la organizacion. Queda dicho que
este privilegio se otorga a miembros educadores por defecto.

El usuario Administrador realiza todas las tareas posibles dentro del panel de
gestion del portal web pudiendo ademas de gestionar todas las secciones, validar
todos los ficheros subidos al sitio y validar también a los usuarios. De esta forma se
centraliza el control de admisién en el registro de usuarios y se salvaguarda la
politica de datos.

La siguiente figura muestra graficamente la estructura de privilegios de usuario
dentro del portal web.

Opciones de administrador

Opciones de educador / scouter

Opciones de miembro del comite

Opciones de educando

La aplicacion incorpora un editor de textos on-line, muy similar a los editores de
textos comerciales contenidos en los paquetes de Microsoft Office (Microsoft)y Open
Office (), cuya versidn es gratuita y se puede obtener facilmente a través de
internet. En este caso, se ha optado por el editor CKeditor (para mas informacion
visite www.fckeditor.net/ o wiki.fckeditor.net/) (Knabben) ya que ofrece grandes
posibilidades para que los usuarios del sitio web personalicen sus textos (de
noticias, eventos, etc.) con cualquier funcidon que encontraria en un editor de texto
offline.

Para simplificar el proceso de insercion de textos y para evitar que un usuario no
experto introduzca un texto que desajuste el estilo global de la pagina, se
restringirdn algunas opciones, dejando habilitadas Unicamente aquellas que no
puedan perjudicar a la visualizacion de la pagina.
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La galeria de imagenes muestra miniaturas de la primera foto que compone cada
galeria de un tamafo fijo que no distingue entre imagen apaisada o vertical. Esto
es asi porque se usa un script de JavaScript para obtener sélo un porcentaje de la
imagen de forma que sdlo el centro de ésta serd visualizado en un tamafio mas
reducido. Asi se evita el problema de redimensionar correctamente las imagenes u
organizarlas de forma que no estropee el aspecto que ofrece el marco de contenido
de éstas.

Se admite subir imagenes en formato JPEG y de un tamafio maximo igual a 300 KB
para evitar colapsar el espacio de memoria disponible para el portal web en el
servidor en el que se aloja.

—
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4 ESPECIFICACION DE REQUISITOS

Segun Std.610-1990, IEEE Standard Glossary of Software Engineering Terminology
(IEEE SA, 1990) (IEEE Standards Association), un requisito se define como una
condicién o capacidad que debe reunir o poseer un sistema o un componente de un
sistema para satisfacer un contrato, un estandar, una especificacion u otros
documentos impuestos formalmente. Estos se estructuran de tal forma que puedan
ser utilizados tanto por los clientes del sistema como por los desarrolladores del
software (Wesley, 2005).

En el analisis de la realidad del presente documento se ha revisado el estado actual
del cliente y, a partir de las necesidades encontradas, aqui se detallan sus
correspondientes requisitos.

4.1 Proposito

Estas definiciones tienen como intencién recoger los requerimientos que debe
respetar la aplicacién a lo largo de la evolucion del proyecto sobre el portal web
para la organizacion no gubernamental Scouts de Mislata. Se aborda tanto la
implementacién de un portal web que permita a la asociacién cliente mostrar la
informacién necesaria a través de internet y que sea de libre acceso a los usuarios
de la red, como el acceso privado a cierta informacion y a la gestion del sitio web
de forma comoda y simple por parte de los miembros de la misma.

Con el presente documento se formalizan las funcionalidades que debe recoger la
aplicacion y que serd en todo momento revisada por el cliente. Motivo por el cual la
terminologia es lo mas natural posible con ayuda de algin esquema que facilite el
entendimiento por parte de los miembros que colaboran con el proyecto dentro de
la organizacion.

4.2 Ambito

El producto a desarrollar corresponde al género de paginas web o portales de
organizaciones juveniles y scouts que se pueden ver en la red de internet. Muestran
informacidn util de cada organizacién, como su estructura de trabajo, sus proyectos
educativos, sus miembros y sus vivencias.

Estd orientada tanto a la presentacién de informacién como a la gestién de
contenidos y de documentos internos que competen a los organizadores.

Existen varias restricciones acerca del disefio del portal web que son recogidas
dentro de los requisitos de gestion de informacion, requisitos de interfaz de usuario
y requisitos de funcionalidad.

4.3 Requisitos de gestion de informacion

Se describe en este apartado de requisitos qué informacion debe guardar el sistema
gue se implementa y cdmo se estructura esa informacion.

La aplicacién debe guardar informacién referente a contenidos sobre la asociacidn,
ficheros de documentos, ficheros de imagenes y control de usuarios. Se detalla a
continuacion qué se debe gestionar a nivel de informacion en el sitio web.

4.3.1 Informacion de usuarios

Como la organizacién establece que se requiere un acceso a través del portal web
con datos de usuario registrado, hace falta guardar informacion de usuarios dentro
del portal web. Los atributos necesarios de un usuario son:

e Nombre: nombre o nombres del usuario.
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e Apellidos: los apellidos del usuario.

e Contraseia: la clave de acceso que servira para que el usuario inicie su
sesion como miembro de la asociacién.

¢ Imagen: una imagen asociada al miembro.

e Seccidn: subgrupo al que pertenece dentro de la organizacion. Por ejemplo,
Castores, Manada, Seccién Scout, Clan, Comité.

4.3.2 Informacion de contenidos estaticos

Se debe guardar informacion referente a datos que normalmente no cambian en el
tiempo o su cambio es muy poco variable.
Interesa guardar la informacion siguiente:
éQuiénes somos?: Texto correspondiente a quiénes son.
éQué hacemos?: Texto correspondiente a qué hacen.
éCuando quedamos?: Texto correspondiente a cuando se relnen.
éDonde estamos?: Texto correspondiente al emplazamiento del local de
actividades.
Contacto: Datos de contacto de la organizacion.
e Secciones: Datos sobre los distintos subgrupos de que se compone la
organizacion a nivel estructural:

o Castores: Texto explicativo del funcionamiento y composicién del
subgrupo mas pequefio de la organizacion.
Manada: Texto explicativo sobre el siguiente subgrupo.
Seccion Scout: Texto explicativo.
Clan: Texto explicativo.

o Comité: Texto explicativo.
e Aviso legal: Texto que describe legalmente el uso del sistema.
e Politica de privacidad: Texto que describe la politica de privacidad del

sistema y el contenido.

O O O

4.3.3 Informacion de contenidos dinamicos

En este apartado se reflejan aquellos contenidos que son mas cambiantes en el
tiempo y que probablemente necesitan un control mas completo en la forma de
guardarlos y de trabajar con ellos.
e Galerias de imagenes: Informacién sobre galeria de imagenes. Una
galeria se compone de fotos:

Nombre: Guarda el nombre de la galeria.

Autor: Referencia al usuario que realiza la carga de esa galeria.

Validacion: Indicador de si es valida o no la galeria.

Validado por: Referencia al usuario que validé la galeria en caso

correspondiente.

e Fotos: Informacion de las fotos que son cargadas dentro de las galerias.

o Galeria: Referencia la galeria a la que pertenece esa foto.

o Fichero: Es necesario que se pueda guardar y referenciar el fichero
que contiene la foto.

o Autor: Referencia al usuario que hizo la carga de la imagen
correspondiente.

o Validacion: Indicador de si es valida o no la foto.

o Validado por: Referencia al usuario que validé la foto en el caso
correspondiente.

e Noticias: Informacion sobre las ultimas noticias que la asociacién desea
contar a los usuarios de la web. Es necesario guardar varios datos que
aseguren esta informacion:

o Fecha: Mantiene datos sobre la fecha en que se afiadié la noticia en
el sistema. Sirve para organizar en orden cronoldgico las noticias.

o Titular: Guarda el titulo de la noticia.

o Texto: Es el texto de la informacion de la noticia.

O O O O
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o Autor: Referencia al usuario que afiadid la noticia en el sistema.

e Calendario de actividades: Informacion sobre las actividades proximas a
realizarse dentro de la organizacién o actividades realizadas por otras
organizaciones similares de las que son participantes. Estad compuesto por:

o Fecha de inicio: Guarda la fecha de inicio de la actividad.

Fecha de fin: Guarda la fecha de finalizacién de la actividad.

Nombre: Titulo o nombre de la actividad.

Texto: Texto de la descripcion de la actividad.

Autor: Referencia al usuario que afiade la actividad en el sistema.

Seccion: Referencia al subgrupo de la asociacion a la que va dirigida

la actividad a realizar.

o Autorizacion: Referencia al archivo que contiene el formulario de la
autorizaciéon que deben firmar los padres de los educandos menores
de edad para asistir a la actividad.

e Autorizaciones: Debe mantenerse la posibilidad de tener accesibles los
formularios de las autorizaciones para asistir a las actividades que el grupo
scout realiza.

¢ Recursos: Se debe mantener accesibles todos los archivos que contienen
informacién util como pueden ser juegos, talleres, manuales de trabajo y
demas material didactico que usa la organizacion.

o O O O O

4.4 Requisitos de funcionalidad

Los requisitos funcionales son declaraciones de los servicios que el sistema debe
proveer, de la manera que éste reaccionarda a las entradas y de como se
comportard en situaciones particulares. Un requisito funcional define el
comportamiento interno del software: calculos, detalles técnicos, manipulacién de
datos y otras funcionalidades.

El sistema que se desea implementar debe cumplir una serie de funcionalidades
que permitan un manejo completo de las necesidades del cliente.

4.4.1 Funcionalidades para usuarios del sistema

Se contempla aqui lo que puede hacer un tipo de usuario en el sistema. Para hacer
comodo el entendimiento de los privilegios que se conceden a los distintos tipos de
usuario en el sistema, se hace utilizan los Casos de Uso (Wesley, 2005), que son un
modelado UML para describir mejor la interaccidon de usuarios y el sistema.

Un caso de uso es una descripciéon de los pasos o las actividades que deberan
realizarse para llevar a cabo algun proceso. Los personajes o entidades que
participaran en un caso de uso se denominan actores. En el contexto de ingenieria
del software (Wesley, 2005), un caso de uso es una secuencia de interacciones que
se desarrollaran entre un sistema y sus actores en respuesta a un evento que inicia
un actor principal sobre el propio sistema. Los diagramas de casos de uso sirven
para especificar la comunicacion y el comportamiento de un sistema mediante su
interaccion con los usuarios y/u otros sistemas. O lo que es igual, un diagrama que
muestra la relacidn entre los actores y los casos de uso en un sistema. Una relacion
es una conexion entre los elementos del modelo, por ejemplo, la especializacion y
la generalizacion son relaciones. Los diagramas de casos de uso se utilizan para
ilustrar los requerimientos del sistema al mostrar como reacciona a eventos que se
producen en su ambito o en él mismo.

La siguiente figura describe la herencia entre los distintos tipos de usuario de forma
que el usuario de abajo hereda las funcionalidades del usuario de arriba. El primer
tipo de usuario es el usuario Visitante. En la imagen se ve que una figura que no
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contiene un dibujo de candado dentro del circulo, indica que no debe identificarse
en el sistema.

Visitante

% Indica herencia. El usuario de abajo
hereda funcionalidad de los usuarios
que estén por encima.

Educando Scouter Usuario del sistema.

:

Comité Administrador

En las siguientes figuras se describen las funcionalidades requeridas para cada tipo
de usuario a través de los modelos de Caso de Uso. Se explica también cada caso
de uso para establecer con exactitud la funcionalidad del sistema.

¢ Funcionalidades para usuario Visitante

Portal web

el sistema

)\ Registrarse en

o Registrarse en el sistema: El usuario Visitante puede solicitar
gue se le registre en el sistema a través de un formulario de
entrada. Detalles de la funcionalidad:

v Datos de entrada: Nombres, Apellidos, Seccién, DNI,
imagen.

v Efecto: Se genera un nuevo item de usuario que
inicialmente estara no validado.

v Restricciones: No se podra repetir el nimero DNI en el
sistema. El usuario debe ser validado por el usuario
Administrador para poder estar activo en el sistema.
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e Funcionalidades para usuario Educando

Portal web
Identificarse
en el sistema
Afadir
imagen

pd
e
Eucand&

Comentar
imagen

Modificar

perfil

Eliminar
imagen

El usuario Educando es un tipo de usuario registrado que puede editar datos
referentes a imagenes y a su perfil. A continuacién se detalla cada caso de
uso de la imagen anterior.

o Identificarse en el sistema: Mediante un formulario de entrada
de datos, el usuario se identifica para acceder a su zona de
gestion del sistema.

v Datos de entrada: Usuario, contrasena.

v'  Efecto: El sistema compara los datos recibidos con los que
tiene guardados y si corresponden, crea una sesion de
usuario permitiendo ver el panel de control para el tipo de
usuario registrado. Si no corresponden, el sistema avisa
mediante un mensaje de error.

v Restricciones: Ninguna.

o Maodificar perfil: El usuario puede cambiar sus datos personales
o la imagen de su perfil.

v Datos de entrada: Nombres, Apellidos, Seccién, DNI,
imagen, usuario, contrasefia.

v Efecto: El sistema compara los datos recibidos con los que
tiene guardados y si corresponden, crea una sesién de
usuario permitiendo ver el panel de control para el tipo de
usuario registrado. Si no corresponden, el sistema avisa
mediante un mensaje de error.

v Restricciones: No se puede cambiar el DNI por otro ya
existente.

o AnRadir imagen: El usuario puede afiadir imagenes en las galerias
existentes o creando una nueva.

v Datos de entrada: Nombre de galeria, Ruta de la imagen
a subir.

v Efecto: El sistema crea una nueva galeria (en el caso de
que no exista aun) o afade la imagen a la galeria
existente. Referencia la foto y/o la galeria con el usuario
que tiene iniciada la sesién como autor de la carga.

v Restricciones: la imagen sdlo puede tener formato JPG.
El tamafio maximo de la imagen es de 300 KB. No sera
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visible hasta que sea validada por un wusuario con
privilegios para ello.

o Eliminar imagen: De las imagenes que el usuario ha cargado en
el sistema, puede eliminar cualquiera.
v" Datos de entrada: Referencia de la imagen.
v Efecto: Se elimina la imagen del sistema.
v Restricciones: Sdélo se pueden eliminar aquellas imagenes
de las que el usuario es autor.

o Comentar imagen: El usuario puede comentar cualquier imagen
de las galerias existentes.
v Datos de entrada: Texto de comentario.
v Efecto: Se crea un nuevo comentario para la imagen
correspondiente.
v Restricciones: Inicialmente no validado. Debe ser
validado por el usuario Administrador.

e Funcionalidades para usuario Comité

Afadir
recurso

Eliminar
recurso

AfRadir
noticia

Editar noticia

Eliminar
noticia

Afadir
enlace

Modificar
enlace

Eliminar
enlace

o Anadir recurso: El usuario puede afiadir un recurso al sitio web.
v Datos de entrada: Ruta del fichero del recurso, tipo de
recurso.
v Efecto: Se crea un nuevo enlace con el recurso.
v Restricciones: No visible hasta que sea validado por el
usuario Administrador.

o Eliminar recurso: El usuario puede eliminar cualquier recurso
Suyo.
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v Datos de entrada: Referencia del recurso.

v Efecto: Se elimina el recurso y el enlace correspondiente.

v Restricciones: Sélo se puede eliminar un recurso de la
autoria del usuario que inicia sesion.

o AnRadir noticia: El usuario puede afiadir nuevas noticias.
v Datos de entrada: Titulo, texto.
v' Efecto: Se crea una nueva noticia con la fecha del
sistema.
v Restricciones: Ninguna.
o Editar noticia: El usuario puede editar cualquier noticia escrita
por él mismo.
v Datos de entrada: Titulo, texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de la noticia.
v Restricciones: Solo se pueden modificar noticias de la
autoria del usuario que inicia sesion.

o Eliminar noticia: El usuario puede eliminar noticias.
v Datos de entrada: Referencia de la noticia.
v Efecto: Se elimina una noticia.
v" Restricciones: Soélo se pueden eliminar noticias de la
autoria del usuario que inicia sesion.

o Afadir enlace: El usuario puede afiadir un nuevo enlace.
v Datos de entrada: Titulo, ruta web del sitio.
v' Efecto: Se crea un nuevo enlace con el titulo asociado.
v Restricciones: No visible hasta que sea validado por el
usuario Administrador.

o Modificar enlace: El usuario puede modificar cualquier enlace
suyo.
v Datos de entrada: Titulo, ruta web del sitio.
v Efecto: Se modifica el enlace.
v Restricciones: So6lo se pueden modificar enlaces de la
autoria del usuario que inicia sesion.

o Eliminar enlace: El usuario puede eliminar cualquier enlace
Suyo.
v Datos de entrada: Referencia del enlace.
v Efecto: Se elimina el enlace.
v Restricciones: Solo se pueden eliminar enlaces de la
autoria del usuario que inicia sesion.

e Funcionalidades para usuario Scouter
o Editar usuario: El usuario puede editar usuarios que sean de su
seccion.

= Datos de entrada: Nombres, apellidos, seccién, DNI, ruta de
la foto.

= Efecto: Se modifican datos de un usuario ya existente.

* Restricciones: El DNI no debe existir ya en el sistema. Sdlo
se pueden modificar datos de usuarios Educando que
pertenecen a la misma seccidn en que el usuario Scouter esta
registrado.

o Eliminar usuario: El usuario puede eliminar usuarios Educando que
pertenecen a su misma seccion.
= Datos de entrada: Referencia del usuario.
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Scouter

Efecto: Se elimina el usuario del sistema. Se borra la imagen
asociada también.

Restricciones: Sélo se puede eliminar un usuario Educando
de la misma seccidn que el usuario que ha iniciado sesion.

Editar
usuario

Eliminar
usuario

Afadir
actividad

Editar
actividad

Eliminar
actividad

Editar

galeria

Eliminar
galeria

Validar
imagen

Anadir actividad: El usuario puede afiadir nuevas actividades.

v Datos de entrada: Titulo, texto, fecha inicio, fecha final,
seccién a la que afecta, ruta al fichero de autorizacion
asociado (si lo hubiera).

v Efecto: Se crea una nueva actividad que esta enlazada
dentro del calendario de actividades.

v Restricciones: Ninguna.

Editar actividad: El usuario puede editar cualquier actividad.

v Datos de entrada: Titulo, texto, fecha inicio, fecha final,
seccion a la que afecta, ruta al fichero de autorizacion
asociado (si lo hubiera).

v Efecto: Se modifica el contenido de la actividad.

v Restricciones: Ninguna.

Eliminar actividad: El usuario puede eliminar actividades.

v Datos de entrada: Referencia de la actividad.

v Efecto: Se elimina una actividad y el fichero asociado (si
lo hubiera).

v Restricciones: Ninguna.

Paola Raquel Sabogal Trujillo Pagina 30



Portal web para ONG Scouts de Mislata _

o Editar galeria: El usuario puede editar cualquier galeria.
v Datos de entrada: Titulo.
v' Efecto: Se modifica el titulo de la galeria.
v Restricciones: Ninguna.

o Eliminar galeria: El usuario puede eliminar cualquier galeria.
v Datos de entrada: Referencia de la galeria.
v Efecto: Se elimina la galeria y las imagenes asociadas. Se
borran los ficheros de imagenes del sistema.
v Restricciones: Ninguna.

o Validar imagen: El usuario puede validar imagenes que todavia
no lo estan.
v Datos de entrada: Referencia de la imagen.
v Efecto: Se valida la imagen y ya puede ser visible en el
sitio web.
v Restricciones: Ninguna.

¢ Funcionalidades para usuario Administrador

Editar texto
Seccion
Scout

Editar texto
Bienvenida

Editar texto
Comité de

grupo

Editar texto
¢Quiénes
somos?

Editar texto
éQué
hacemos?

Editar texto
Scouters

\

Editar texto
éCuando
quedamos?

Editar texto
Contacto

Editar texto
¢Dénde
quedamos?

Editar texto
Castores

Editar texto
Clan

Editar texto
Manada

o Editar texto Bienvenida: El usuario puede editar el texto de
bienvenida del portal web.
v Datos de entrada: Texto.
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v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado Bienvenida.
v Restricciones: Ninguna.

Editar texto éQuiénes somos?: El usuario puede editar el texto
de ese apartado.
v Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizaciéon del
apartado ¢Quiénes somos?.
v Restricciones: Ninguna.

Editar texto éQué hacemos?: El usuario puede editar el texto
de ese apartado.
v Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado ¢Qué hacemos?.
v Restricciones: Ninguna.

Editar texto éCuando quedamos?: El usuario puede editar el
texto de ese apartado.
v" Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado é¢Cuando quedamos?.
v Restricciones: Ninguna.

Editar texto éDonde quedamos?: El usuario puede editar el
texto de ese apartado.
v Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado é¢Dénde quedamos?.
v Restricciones: Ninguna.

Editar texto Castores: El usuario puede editar el texto de ese
apartado.
v" Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado Castores.
v Restricciones: Ninguna.

Editar texto Manada: El usuario puede editar el texto de ese
apartado.
v Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado Manada.
v Restricciones: Ninguna.

Editar texto Seccion Scout: El usuario puede editar el texto de
ese apartado.
v" Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado Seccion Scout.
v Restricciones: Ninguna.

Editar texto Clan: El usuario puede editar el texto de ese
apartado.
v Datos de entrada: Texto.

Paola Raquel Sabogal Trujillo Pagina 32



Portal web para ONG Scouts de Mislata _

v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado Clan.
v Restricciones: Ninguna.

o Editar texto Comité de grupo: El usuario puede editar el texto
de ese apartado.
v Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacién del
apartado Comité de grupo.
v Restricciones: Ninguna.

o Editar texto Scouters: El usuario puede editar el texto de ese
apartado.
v Datos de entrada: Texto.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado Scouters.
v Restricciones: Ninguna.

o Editar texto Contacto: El usuario puede editar el texto de
contacto de la asociacion.
v Datos de entrada: Texto, ruta de la imagen.
v Efecto: Se modifica el contenido de visualizacion del
apartado Contacto.
v Restricciones: Ninguna.

4.5 Requisitos de interfaz de usuario

La idea fundamental en el concepto de interfaz es el de mediacion entre hombre y
maquina. La interfaz es lo que "media", lo que facilita la comunicacién, la
interaccién, entre dos sistemas de diferente naturaleza, tipicamente el ser humano
y una maquina como el computador. Esto implica, ademas, que se trata de un
sistema de traduccién, ya que los dos "hablan" lenguajes diferentes: verbo-icénico
en el caso del hombre y binario en el caso del procesador electrénico.

En los requisitos de gestion de informacién ya se ha hablado de los privilegios de
cada uno de los distintos tipos de usuario. Para que se pueda dar soporte
personalizado a cada uno, la interfaz web debe ser coherente y precisa en su
funcionamiento.

Usuario visitante: Debe poder visualizar cualquier apartado del portal web sin
requerimientos de sesidén personalizada, ademas de poder solicitar registrarse en el
sistema a través del formulario de entrada de datos de registro nuevo.

Usuario Educando: Debe poder iniciar sesién, afadir/eliminar fotografias y
modificar su perfil.

Usuario Comité: Debe poder hacer todo lo que hace el usuario Educando,
afadir/eliminar recursos, afadir/editar/eliminar noticias y afadir/editar/eliminar
enlaces.

Usuario Scouter: Debe poder hacer todo lo que hacen los usuarios Comité vy
Educando. Ademas debe poder editar/eliminar usuarios de tipo Educando,
validar/editar/eliminar fotografias y galerias.

Usuario Administrador: Debe poder hacer todo lo que hacen los usuarios
anteriores ademas de poder modificar todos los textos fijos de cada apartado del
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portal web. También debe poder validar usuarios de tipo Educando, Comité vy
Scouter.

4.6 Definiciones y acronimos

4.6.1 Definiciones

Usuario: El concepto de usuario es utilizado generalmente en el campo de la
tecnologia informatica para referirse a quien utiliza determinado hardware y/o
software, mediante el cual obtiene un servicio.

Usuario anénimo: Usuario que no tiene una cuenta creada en un sitio
web. No posee datos para identificarse en el sistema.

Interfaz de usuario: Lewis y Rieman (1993) definen las interfaces hombre
computadora como: [Las interfaces basicas de usuario son aquellas que incluyen
cosas como menus, ventanas, teclado, raton, los "beeps"” y algunos otros
sonidos que la computadora hace, en general, todos aquellos canales por los
cuales se permite la comunicacion entre el hombre y la computadora].

Binario: Sistema de numeracién discreta en el que todas las cantidades se
representan utilizando como base el nimero dos, o sea, que sélo hay dos digitos
posibles.

Contenido estatico: Informaciéon simple que no cambia en el tiempo o que
cambia poco.

Contenido dinamico: Contenido que por su significado o requerimiento es
cambiante en el tiempo, de forma que hacen falta mas accesos al sistema para
modificarlo.

Carga: Subida de un fichero a la aplicacion web.

4.6.2 Acronimos

UML: Significa “Unified Modeling Language” y se traduce como lenguaje de
modelado unificado.

OOWS: Método de Produccién de Soluciones Web Orientadas a Objeto.

4.7 Referencias
e http://cic.puj.edu.co/wiki/lib/exe/fetch.php?media=materias:oows.pdf

e Apuntes de la asignatura APW (desarrollo de Aplicaciones Para entornos
Web) de la carrera.

e Apuntes de la asignatura ISG (Ingenieria del Software) de la carrera.
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5 ESPECIFICACION CONCEPTUAL

5.1 Introduccion

La especificacion conceptual ayuda a entender mejor la realidad utilizando modelos
de especificacién como puede ser un Caso de Uso. Se representan de forma grafica
los requerimientos del cliente para acercarse un poco mas a lo que sera el disefio
del sistema, facilitando a los desarrolladores el trabajo de plasmar las ideas iniciales
sobre funcionalidad, gestién de informacion, interfaz grafica y demas conceptos.

5.2 Modelado OOWS

La OOWS es un método de desarrollo que permite especificar sistemas software
para ambientes web, extendiendo un método OO (Orientado a Objetos) existente.
Este tipo de aplicaciones tienen una base comun con las aplicaciones software
tradicionales: la funcionalidad del sistema y la interaccion con los usuarios. Sin
embargo, introducen nuevas caracteristicas navegacionales que deben ser
capturadas para representar de una manera mas precisa y aproximada el sistema.
El método tomado como la base para definir esta aproximacion es OO-Method
(Vicente Pelechano). Este método capta las propiedades funcionales del sistema
que se consideran relevantes para construir una especificacion textual OO y formal
de manera automatica. Esta especificacion formal OO constituye un repositorio de
informacién de alto nivel del sistema que sera utilizado para el disefio de la
implementacién del sistema.

5.3 Diseno de las estructuras de datos

Una estructura de datos es una forma de organizar un conjunto de datos
elementales con el objetivo de facilitar su manipulaciéon. Un dato elemental es la
minima informacién que se tiene en un sistema. Una estructura de datos define la
organizacién e interrelacdion de éstos y un conjunto de operaciones que se pueden
realizar sobre ellos. Las operaciones basicas son:

e Alta: Adicionar un nuevo valor a la estructura.

e Baja: Borrar un valor de la estructura.

e Busqueda: Encontrar un determinado valor en la estructura para realizar
una operacion con este valor, en forma secuencial o binaria (siempre y
cuando los datos estén ordenados).

Otras operaciones que se pueden realizar son:

e Ordenamiento: De los elementos pertenecientes a la estructura.

e Relacién: dadas dos estructuras originar una nueva ordenada y que
contenga a las relacionadas.

Cada estructura ofrece ventajas y desventajas en relacion a la simplicidad y
eficiencia para la realizacién de cada operacién. De esta forma, la eleccién de la
estructura de datos apropiada para cada problema depende de factores como la
frecuencia y el orden en que se realiza cada operacién sobre los datos.

Para disefar las estructuras de datos se ha usado el Diagrama de Clases de UML
que guarda cierto parentesco con el modelo de Entidad-Relacion de las bases de
datos. En la figura siguiente se visualiza dicho diagrama
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5.4 Modelo de navegacion

5.4.1 Introduccion

Las propiedades navegacionales de una aplicacion web se describen asociando un
mapa nhavegacional para cada tipo de usuario. Proporciona la vista global del
sistema para cada uno. Se usa el llamado grafo navegacional, que no es otra cosa
que un modelo que representa la relacion entre el actor y las paginas web que
puede visualizar. Estd compuesto de:

e Nodos Navegacionales: Cada una de las paginas web simples de las que

se compone el portal web. Es cada una de las distintas pantallas del sitio.

e Enlaces Navegacionales: Relacion entre el usuario y el nodo navegacional.
Con ello se define la estructura del sitio web. La siguiente figura muestra una
ilustracion del aspecto del modelo.

«contexts
Activities

Los enlaces navegacionales definen la relacién de alcanzabilidad entre nodos de
navegacion. Existen dos tipos de enlaces:
e Enlace de secuencia: (flechas continuas) definidos implicitamente por las
relaciones navegacionales de contexto (en definicion de contexto). Llevan
informacién contextual.

e Enlace de exploracion: (flechas discontinuas) definidos implicitamente por
los contextos de Exploracion. No llevan informacién contextual.

Los nodos navegacionales se dividen en dos tipos que son:
e Nodo de Contexto: (Unidad de Interaccidon basica con el usuario) definen
contenido de informacion.
¢ Nodo de Subsistema: permiten estructurar la navegabilidad dentro del
sistema.
Cada nodo de contexto representa una vista parcial del sistema para realizar cierta
actividad u operacién. Especifica un acceso a un conjunto de datos (atributos) y
funcionalidad (operaciones) graficamente representada por un paquete UML (Object
Management Group), con el estereotipo « contexto ». Existen dos tipos de
contexto:
e Contexto de Exploracién: Son siempre accesibles (uno de estos
puede ser marcado como “Home").
e Contexto de Secuencia: sélo accesibles a través de caminos de
navegacion preestablecidos.
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@

‘woontext:
Activities

La figura siguiente muestra el aspecto del nodo navegacional con su contexto.

E
———
«context»
Book
Book
title
ISBN Author
F]h.om o= #1 name
price
avaiatiity | [ Authors]
sales_rank

Los contextos navegacionales de Exploracion definen los enlaces de exploracion del
mapa de navegacion. Al crear un contexto de exploracion, automaticamente
aparece un enlace de exploracién en el mapa de navegacion. Un contexto
navegacional estd compuesto por:

o Clases navegacionales: Especifican una recuperacién de informacion
(atributos) y acceso a una funcionalidad (operaciones). Estas son una vista
sobre las clases del diagrama (« view »).

e Relaciones navegacionales: Enlazan las clases navegacionales mediante
vistas sobre relaciones estructurales del diagrama de clases
(asociacién/agregacion/composicion, especializacion/general).

Una clase navegacional define una proyeccién de visibilidad sobre clases del
diagrama de clases con respecto a:

e Atributos: Son datos visibles por el usuario.

e Servicios: Es la funcionalidad ejecutable por el usuario. Clases UML
estereotipadas con « view ».

Hay dos tipos de clases navegacionales:
o Directora: Es la clase principal del contexto. Toda la exploraciéon de
informacidn parte de ella. Sélo puede haber una por contexto.
e Complementarias: Complementan la informacién de la clase directora.
Estas usan relaciones navegacionales para definirse. Pueden haber varias
clases complementarias.
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5.4.2 Mapa navegacional de usuario Visitante
Este tipo de usuario puede visualizar casi todas las paginas del sitio sin iniciar

7

sesion.

En la siguiente imagen se visualiza el mapa de navegabilidad del usuario Visitante.
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La flecha continua de color azul indica que la navegabilidad al nuevo contexto sdlo

es posible a través del contexto que la dirige. Se detallan ahora los nodos de

navegacion y sus contextos.

E E

<«<Contexto=> <=Contextos>

REGISTRARSE BIENYEMNID A

<<Vistar> <<Vistar»

REGISTARSE BIENVEMNIDA

-Texto
Reqgistrarsel]
5
E
<«zContextoz=
DETALLE DE GALERIA
<siContextosz
GALERIAS DE IMAGENES
<<Wistass <<Wistass

<<Wistazz GALERIAS FOTO

GALERIAS DE IMAGEMES ld[Detalle galeria]
-1d -1d
-1d _Horrhre -Galeria
-Nombre _autor = -Imagen
-Autor -Autor
-Yalidado
-Yalidado_por
Id= #Galeria#

Cada nodo de navegabilidad debe ser descrito internamente con su contexto y sus
vistas. Dentro de cada vista se describen los atributos si los hubiera y los métodos
o funcionalidades que actlan para ese nodo. Para no saturar la memoria actual con
estos modelos de navegabilidad, los demdas nodos que pueden ser enlazados por el
usuario Visitante, se afaden en los anexos (10.1.1) del proyecto. Todos los nodos
de contenido estatico se definen de la misma forma que el nodo de contexto

Bienvenida ya que contienen la misma funcionalidad dentro de la vista

correspondiente.

e
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5.4.3 Mapa navegacional de usuario Educando

Ademas de visualizar todas las pantallas que no requieren inicio de sesidn, este
usuario puede identificarse en el sistema y realizar ciertas tareas. El modelo
siguiente muestra sélo los nuevos nodos navegacionales que se derivan del tipo de
usuario Educando.

Usuario Educando

PR
P A
e Y
Fid b
a" \\
T )
E Vg i N
< <Contexto>>
< <Contexto>>
ADMINISTRAR
IDENTIFICARSE

E

| :

< <Contexto>> < <Contexto> > < <Contexto> >
ANADIR_ ELIMINAR _ COMENTAR_
FOTOGRAFIA FOTOGRAFIA FOTOGRAFIA

Detalle de los nodos de navegacion del usuario Educando:

E E
< <Contexto>> < <Contexto>>
IDENTIFICARSE ADMINISTRAR
<<Vista>> < <Vista>>
USUARIO ADMIN
-DNI
-Contrasefa
ARadir_fotografia()
Eliminar_fotografia()
editar_perfil()
DNI = #Id#
contrasefia = #contrasenya#

El contexto Administrar no muestra informacion alguna. Simplemente es un
contexto de funcionalidades que permite entrar en otros contextos como afadir
fotografia, eliminar fotografia y editar perfil del usuario que ha iniciado sesién.
Estos contextos se visualizan en las figuras siguientes.
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E
< <Contexto>>
ANADIR FOTOGRAFIA
- Afadir_fotografia[ld_galeria,ruta_fotografia]
<<Vista>>
GALERIA
-Nombre €<

-1d_galeria= #Id_galeria#
-ruta_fotografia= #foto#

S
< <Contexto>>
ELIMINAR FOTOGRAFIA
<<Vista>> <<Vista>> Eliminar_fotografia
GALER{A IMAGEN [Id_fotografia]
-Nombre -1d
F=——
<«
-Id_galeria=#galeria# -Id_fotografia= #Id#
S

< <Contexto>>
EDITAR PERFIL

Modificar_datos

<<Vista>> [nom,apellidos,seccién,
UsUARIO contrasenya,ruta_imagen]
*
<
<
modificar()

-nombre=#nom#
-apellidos=#apellidos #
-seccion=#seccién#
-contrasefia=#contrasenya#
-foto=#ruta_imagen#
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5.4.4 Mapa navegacional de usuario Comité

El usuario Comité realiza las mismas tareas que el usuario Educando. Ademas,
puede modificar otros contenidos que a continuacidon se visualizan a modo de

contexto.

Usuario Comité

< <Contexto>>

ACTIVIDADES

RECURSOS

ADMINISTRAR
= / S S
< <Contexto> > < <Contexto>> < <Contexto>>

ENLACES

=]

< <Contexto>>

FOTOGRAFIA

Detalle de navegacion de cada contexto del usuario Comité.

S

<<Contexto>>

-nombre=#nom#
-apellidos=#apellidos#
-seccion=#seccidn#
-contrasefia=#contrasenya#
-foto=#ruta_imagen#

ACTIVIDADES
<<Vista>> <<Vista>> Modificar_datos[*]
USUARIO e > ACTIVIDAD Eliminar[Id]
* Afadir[*]
prd
Y
modificar()
afiadir()
eliminar()

—
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S
<<Contexto>>
RECURSO
<U<S\{JISAtFa{I>O> < <Vista>>
""""""""" > RECURSO Eliminar[Id]
* ARadir[*]
-
T~
afiadir()
eliminar()
%
S
< <Contexto>>
ENLACE
i Modificar_datos[*]
<U<S\GZtFE{II>O> <<Vista>>
__________ > ENLACE Eliminar[Id]
i ARadir[*]
<
T
modificar()
afadir()
eliminar()
3
S
< <Contexto>>
FOTOGRAFIA
; Modificar_datos[*]
<U<S\GSAt§I>O> < <Vista>>
""""""" > IMAGEN Eliminar[Id]
* Afadir[*]
<
Y
modificar()
,-,7 aAna_d[r()
P eliminar()
ol Validar()
rd
<<Vista>> ,”
GALERIA ol *
’
4
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5.4.5 Mapa navegacional de usuario Scouter

Por comodidad vy al igual que los modelos anteriores, sélo se dibuja el contexto que
tiene nuevas funcionalidades para este tipo de usuario.

Usuario Scouter
1

E A 4

< <Contexto> >

ADMINISTRAR

bl

<<Contexto>>

USUARIOS

A continuacion se muestra el detalle del contexto usuarios.

S
<<Contexto>>
USUARIOS
. Eliminar_usuario
<<Vista>> [usuario]
USUARIO
* <« Validar

[usuario,valido]

Validar_usuario()
Eliminar_usuario()

Id_usuario= #usuario#
valido=#valido#

Cabe remarcar que no se puede tratar informacion de usuario de su mismo tipo o
superior en privilegios para evitar pérdida de control sobre el sistema.

e
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5.4.6 Mapa navegacional de usuario Administrador
Este tipo de usuario puede realizar todas las tareas sobre el sistema. La figura

siguiente muestra los nuevos contextos que posee.
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Se detalla a continuacién cada contexto para el usuario Administrador.

5|

< <Contexto>>
QUIENES_SOMOS

Modificar_texto

< <Vista>> < <Vista>> [texto]
USUARIO QUIENES_SOMOS
_____ > .
<«

Modificar_texto()

texto=#texto#

En el anexo (10.1.2) del presente documento se encuentran los 11 nodos de
contexto siguientes ya que guardan la misma estructura interna y no merecen

mencion particular en la intencién del proyecto.

5.5 Diseno de formularios

Se define como un documento con espacios que se esperan rellenar para completar
la informacién que se desea dar. Incluyen también opciones de seleccidn si los tipos

estan predefinidos.

Para la introduccion de textos a través del disefio de los formularios de esta
aplicacién, se ha usado la herramienta gratuita Ckeditor (Knabben)que permite la
utilizacion de componentes tipo editor de textos Microsoft Word o Writer de Open
Office. Esta potente herramienta admite formatear el texto e incluso afadir
elementos tales como imagenes y objetos. En el siguiente enlace se puede ver una
demo del funcionamiento de la herramienta: http://ckeditor.com/demo. La figura

siguiente muestra el aspecto inicial del editor.

_

Editor with all features  Interface color REINEELT TR =T 14 Custom toolbar  Skins

Selecta Ianguage:| Spanish j
(vou may see strange characters ifyour system doesnt support the selected language)

E] Fuente HTML OGal@ g0 gk |[E] M M- o [ O Gol B (B oa o By,
B I U-s==X, x2 @ == Elwu [ E === B PIEOEES®OSE
Estiio = | Marmal || Fuents vl BEL AT 51

Little Red Riding Hood

"Little Red Riding Hood" i= a famous fairy tale about a young girl's encounter with a wolf. The story has been changed considerably in
its history and subject to numerous madern adaptations and readings.

/@

| The version mostwidely known today is based on the Brothers Grimm variant. Itis about a girl Internati
called Little Red Riding Hood, after the red hooded cape or cloak she wears. The girlwalks Chinese |[«drdg
through the woods to deliver food to her sick grandmather. -
Italian Cappuccelto Roaso

Awnlfwants to eatthe girl but is afraid to do soin public. He approaches the girl, and she naively|Spanish  [Caperucita Roja
tells him where she is going. He suggests the girl pick some flowers, which she does. In the
meantime, he goes to the grandmather's house and gains entry by pretending to be the girl. He swallows the grandmother whole, and waits for the girl, j

hody p
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Para guardar el aspecto de interfaz de la aplicacion, el editor se ha modificado

como

B I

indica

4

H &

"”

0 W o A A oA

U sk X, X2

—
iz .
=

la

&

figura siguiente.

BOoOEAEDO

Y

Los botones de opciones que se usan en la aplicacion son también escasos para
salvaguardar el estilo de presentacién de la informacion como se vera en los
apartados de presentacion de la informacion que hay mas adelante.

Los botones de opciones que permite usar la herramienta son:

b
N

DU P

Cortar
Pegar

Pegar desde Word

Activar la ortografia mientras
escribe

Rehacer

Reemplazar

Cursiva

Tachado

Superindice

Lista con vifietas
Aumentar sangria
Alinear a la izquierda
Alinear a la derecha
Cambiar el color de la fuente
Eliminar un vinculo
Insertar objeto FLASH

Insertar barra horizontal

Insertar simbolo

EIE® W e wiixeowE » E T

Copiar
Pegar texto plano
Revisar ortografia

Deshacer

Buscar

Negrita
Subrayado
Subindice

Lista ordenada
Reducir sangria
Escribir como cita
Alinear al centro
Justificar
Insertar un vinculo
Insertar imagen
Insertar tabla

Insertar emoticono
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6 MODELO DE IMPLEMENTACION

6.1 Herramientas utilizadas

La implementacion de la aplicaciéon se ha basado en los casos de uso del sistema.
Debido a que el servidor web en que se aloja la pagina web antigua no tiene
todavia contratada la base de datos ni la implementacién con tecnologia PHP, la
asociacidon Scouts de Mislata ha decidido cambiar el alojamiento de la misma a los
servidores de la empresa 1&1 (Mauss) que actualmente ofrece promocion a través
de los medios televisivos.

Se han usado lenguajes de programacién como PHP, HTML, CSS, JavaScript y
MySQL para implementar la aplicacién completa.

El servidor local sobre el cual se realiza la implementacion es el paquete XAMPP
(Seidler). La versidon usada en la correspondiente para Windows XP. Esta version
contiene: Apache, MySQL, PHP + PEAR, Perl, mod_php, mod_perl, mod_ssl,
OpenSSL, phpMyAdmin, Webalizer, Mercury Mail Transport System para Win32 y
NetWare Systems v3.32, JpGraph, FileZilla FTP Server, mcrypt, eAccelerator,
SQLite, y WEB-DAV + mod_auth_mysql. Es un paquete sencillo en su instalacién y
administracién del servidor que facilita mucho la tarea de gestién y funcionamiento
de la aplicacion que dio vida a este proyecto final de carrera.

La herramienta que se usa para la implementacion del portal web es Adobe
Dreamweaver CS3 (Adobe Systems Incorporated) en version educativa.

Para la edicién de imagenes se ha elegido la aplicacion Adobe Photoshop CS2
(Adobe Systems Incorporated) que la alumna dispone de una compra anterior.

La aplicacién se ha optimizado para el navegador Mozilla Firefox en su versién 6.0.2
aunque se conoce ya la existencia de la version 7.0 en la que todavia no se han
notado fallos aparentes en el funcionamiento.

La herramienta CKEditor se ha elegido para el tratamiento de los textos dentro de
los formularios de gestién de informacién de la aplicacidon. La descripcién del
funcionamiento de la herramienta se ha explicado ya en el punto 5.5 (disefio de
formularios).

6.2 Bases de datos

Se define como un “almacén” que permite guardar grandes cantidades de
informacién de forma organizada para que luego se pueda encontrar y utilizar
facilmente.

Para la implementacion de la base de datos de este proyecto se ha realizado el
diagrama de Entidad-Relacién en el que se detallan las entidades a crear y las
relaciones necesarias. La figura siguiente detalla tales relaciones.

Paola Raquel Sabogal Trujillo Pagina 49



Portal web para ONG Scouts de Mislata

OsydNO3d

VIDILON

AvAIALLOVY

NV OLX3L

NOIDD3S OL1X3L

VAYNVYIN OLX3L

VAINIANIIG OLX3L

SOW3DYH 3IND OLxX3l

SOWOS SANIIND OLX3L

HOAVYLSININGY

J1IWOD

¥31LNOOS

SOWYA3aNd OANVND OLX3L

SOWYa3INd 3aNoa OLx3al

OLOVLNOD OLX3l

SY3LNODS OLX3IL

A1INOD OLX3L

ordavnsn

OTYVLNIWOD

0104

N0

OdNVONAd3

YI43a1vo

Pagina 50

Paola Raquel Sabogal Trujillo



Portal web para ONG Scouts de Mislata _

La base de datos fisica tiene como nombre scouts. Dentro, se han creado un total
de 20 tablas que pertenecen a cada una de las entidades del disefio de la figura
anterior. A continuacion se visualiza el nombre de cada tabla.

Tabla « Accion
[~ actividad i= #E X
[T comentario =] 3£ @
[ enlace = = [ X
[~ foto =] @ #= [ *
[T galeria Fr @ X
[T noticia = [ X
[T recurso = = @ X
[T texto_bienvenida g & # @ X
[T texto_castores = @ 3 @ >
[ texto_clan F @ X
[T texto_comite F @ X
[ texto_contacto = 3£ @
[ texto_cuando_guedamos [g > [ X
[ texto_donde_estamos g = | X
[T texto_manada g % F *
[ texto_que_hacemos B = | X
[T texto_guienes_somos = @ X
[ texto scouters 3£ @ X
[T texto_seccion g ¥ M@ >
[T usuario = @ # @ X
20 tabla(s) Namero de filas

Aunque para cada item de usuario dentro de la tabla de usuario ya se guarda
informacién sobre su dni como dato Unico, por comodidad se ha elegido integrar un
nuevo atributo Unico Id que hace las veces de clave principal dentro de la tabla. La
misma idea se ha planteado en las demas tablas de la base de datos. Se puede ver
también en la estructura de las tablas que existe un atributo autor o
usuario_cambio que corresponde a la relacion entre el usuario que ha subido el
recurso o ha modificado por Ultima vez el texto de esa seccién del portal web. A
continuacion se detalla con capturas de pantalla la estructura que se ha adoptado
en cada tabla de la base de datos fisica creada (scouts).

Nombre de la tabla \ Estructura de los atributos
[ campo  Tipo |
id int(11)
texto_bienvenida texto longtext

ultimo_cambio  date

usuario_cambio int(11)

Campo Tipo
id int(11)
texto_castores texto longtext
ultimo_cambio  date

usuario_cambio int{11)
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Campo Tipo
id int(11)
texto clan texto longtext
ultimo_cambio  date
usuario_cambio int(11)
Campo Tipo
id int(11)
texto Comite texto longtext
- ultimo_cambio  date
usuario_cambio int(11)
Campo Tipo
texto_contacto id int(11)
texto longtext
ultimo_cambio  date
usuario_cambio int(11)
Campo Tipo
id int(11)
texto_cuando_quedamos texto longtext
ultimo_cambio  date
usuario_cambio int(11)
Campo Tipo
id int(11)
texto_donde_quedamos texto longtext
ultimo_cambio  date
usuario_cambio int(11)
Campo Tipo
id int(11)
texto_manada 5T L
ultimo_cambio  date
usuario_cambio int(11)
Campo Tipo
id int{11)
texto_que_hacemos texto longtext
ultimo_cambio  date
usuario_cambio int{11)
Campo Tipo
id int(11)
texto_ quienes_somos texto longtext
ultimo_cambio  date
usuario_cambio int(11)
Campo Tipo_
id int{11)
texto_scouters texto longtext
ultimo_cambio  date
usuario_cambio int{11)
Campo Tipo
id int(11)
texto_seccion texto longtext
- ultimoe_cambio  date
usuario_cambio int(11)

—
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Campo Tipo
id int(11)
nombre varchar(100)
apellidos varchar(100)
usuario contrasenya varchar(50)
privilegios  varchar(25)
imagen varchar(200)
seccion varchar(50)
valido int(1)
Campo Tipo
id int(11)
fecha_inicio date
. fecha_fin date
actividad e toxt
texto longtext
autor int(11)
seccion text
autorizacion text
Campo Tipo
id int(11)
. autor int(11)
comentario foto  int(11)
texto longtext
fecha  datetime
Campo Tipo
id int{11)
enlace nombre text
url text
autor int{11)
Campo Tipo
id int(11)
galeria int(11)
foto imagen varchar(250)
autor int(11)
valido tinyint(1)
lidado_por _int(11)
Campo Tipo
. id int{11)
g aleria nombre varchar(200)
autor int(11)
Campo Tipo
id int(11)
L. fecha datetime
noticia titular  varchar(350)
texto longtext
autor int(11)
Campo  Tipo
id int(11)
nombre text
recurso autor int(11)
fichero text
seccion text

—
Paola Raquel Sabogal Trujillo Pagina 53



Portal web para ONG Scouts de Mislata _

7 MODELO DE PRESENTACION

Este modelo captura los requisitos abstractos de presentacién de informacién. Se
basa en el modo de presentacion asociado a cada nodo (contexto) del modelo de
navegacion. Asocia patrones de presentacion a los elementos que constituyen estos
contextos navegacionales (clases navegacionales, relaciones navegacionales e
indices). Los patrones de presentacion son: )
e disposicion de informacion (Layout) [Registro, Tabular, Arbol,
Maestro-Detalle ].
e Criterios de Ordenacion de informacién por valor de atributos
[ASCendente, DESCendente ].
e Paginacién de la informacién: Cardinalidad de conjuntos (numero de.
elementos): [estatica, dindmica]. Modo de Acceso a los conjuntos
[secuencial, aleatorio].

7.1 Patron de disposicion de la informacion.

En la aplicacion realizada se han aplicado basicamente un combinado entre
patrones de disposicidon de informacion tipo Maestro-Detalle y registro.

Para la presentacion de las galerias de imagenes por ejemplo, se puede verificar
gue inicialmente se visualiza la prima imagen que compone la galeria. Para ver el
detalle de la misma, es necesario pinchar con el puntero del ratén sobre la imagen
representativa y asi de esta forma se carga en la misma zona del portal las
imagenes que componen la galeria con el nombre ésta. Asi da la posibilidad de
comentar las imagenes que se deseen si se ha iniciado sesién como usuario
registrado del dominio. Claramente este patrén es tipo Maestro-Detalle.

Para la visualizacion de los textos estaticos, se puede considerar disposicion de tipo
registro aunque no hay mas atributos que ordenar que el texto de descripcion de
esa seccion del portal web.

7.2 Patron de ordenacion de datos.

Para esta aplicacion se ha elegido ordenaciéon descendente ya que los contenidos
dinamicos son principalmente de caracter actual e interesa que se muestren antes
gue informacién antigua. Para las noticias por ejemplo, es necesario que la noticia
mas nueva salga primero que una anterior de manera que siempre mantiene un
orden descendente.

Los contenidos que no necesitan ordenacidon previa como pueden ser las actividades
simplemente se afiaden en el orden de llegada. Una actividad se afiade en una
fecha concreta y se debe mantener en esa fecha de realizacién dentro del
calendario de actividades. Sin embargo, ese calendario si presenta como vista el
mes en que se encuentra el sistema actual de forma que se remarcan los cuadros
de ese mes que tienen alguna actividad pendiente de realizar.

7.3 Patron de paginacioén de la informacion.

Por peticion del cliente, el patrén de paginacidon es dinamico y aleatorio de manera
gue no sea necesario seguir un camino largo para realizar una funcion determinada.

Dentro de las zonas de informacion, se abrird automaticamente una barra lateral
tipo Scroll del raton que permite desplazarse arriba y abajo cuando el contenido
supera el largo predeterminado de la zona de contenidos.

Paola Raquel Sabogal Trujillo Pagina 54



Portal web para ONG Scouts de Mislata _

7.4 Estrategia de presentacion de la interfaz Web.

Cada nodo contextual que se han visto en el punto (5.4) sobre modelos de
navegacion, se convierte en un tipo de pagina web. Se quiere decir con ello que los
veinte nodos descritos anteriormente se convierten en 20 paginas web distintas que
se relacionan unas con otras.

Existen tres tipos basicos de paginas:
e Paginas de informacién.
e Paginas de entrada de datos.
e Paginas de accesibilidad.

Teniendo en cuenta los tipos basicos, las paginas web del portal se distribuyen de la

siguiente forma:
Tipo de pagina | Nombre de las paginas

index.php, castores.php, clan.php,

manada.php, comite.php, scouters.php,
conocenos.php, contacto.php,

Informacion cuando.php, donde.php, que.php,
quienes.php, secciones.php,
galerias.php, calendario.php,

enlaces.php, noticias.php
Entrada de datos login.php, registro.php

Accesibilidad admin.php,

Existen otros ficheros que por comodidad o seguridad se creado también.

La definicidn de la interfaz es uno de los puntos fuertes que mas se ha analizado en
este proyecto. Se ha hecho mucho hincapié en la elecciéon de la interfaz adecuada
para dar la imagen que la asociacién desea expresar a través de los navegadores
web.

Para la eleccidon de los colores de la interfaz se buscd por internet, herramientas
gue establecieran cartas de color afines para entornos web. Después de buscar
varios sitios web, se decidié elegir como opcidn el sitio web Color Scheme Designer
(Stanicek) que ofrece comodidad en la eleccion de un entorno y aplicar las
tonalidades que le acompanan. Los tonos verdes fueron la eleccion mas acertada de
las pruebas que se hicieron en su momento. La figura siguiente detalla el aspecto
de la pagina de prueba que ofrece Color Scheme Desingner.

lorem ipsum
e T L LR

I Duis aute
Lorern ipsurn dolar sit amet, consectetur adipisicing |

o )

Lorem ipsurm dolor sit amet, consectetur
slit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore st P . adipisicing elit, sed do siusmod tempor
dolore magna aligua. Ut nim ad minim veniam, incididunt ullamea labaris nisi ut aliquip.
quis nostrud exercitation ullameo laboris nisi ut 5 D labore -
sliquip ex =5 commado consequat. 4 E—

Duis aute irure dolor in reprehenderit in | |
woluptate velit esse cillumn dolore 2u Loremn ipsurn dolar sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
fugiat nulla pariatur eiusmod tempor incididunt ullameo.

Excepteur sint occascat cupidatat non
deserunt mollit anim id est laborum.

Duis aute irure dolor
Lorem ipsum
Dalar sit smet

Consectetur adipisicing

Duis aute

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempar
incididunt ullameo laboris nisi ut aliquip.

Ut lsbore... »
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7.4.1 Zonas de la interfaz

Elegidos los colores de la interfaz, la implementacién fue sencilla ya que se partié
de los modelos de navegacion, casos de uso y de presentacion disefados
previamente. En la figura que a continuacién se muestra, se detalla graficamente
las zonas de presentacion de la informacién del portal web.

i o® ;\\\CD s C I Identificate / Registraté
1 ) ) ° 1
by i 's I a a
{ t
Condcenos Secciones (Galerias 2 Informate Descargas Recursos Contacto
FoY, forizaciones
< -
T -
6 w A P b 6
- -
v n ¢ \l )
\ { " -~
S 4 F p ‘e El Grupo Scout IMPI Exploradores de Mislata es una Aso
d senicios )

a la Infanci

A 3 seccién 1%), miembro de la Organizacién Mundial

Scout IMPEESA-XV es una asociacion juvenil de ambito loca s y

jévenes —soci@s adheridos - comprometidos libre y voluntariamente, orientada

por adultos y éstos, también, comprometidos en el senvicio y la accion
d Ia finalidad

ciar, principalmente, el sentido

educ cooperar en el

adapta a la realidad sociocultural de Mislata su definicién esencial como G
Scout

Aviso legal | Poltica de privacidad | Contacto © Impeesa XV Mislata 2010 | Disefio Web Dy P

7

En la figura anterior se pueden ver 7 zonas diferenciadas y enumeradas.

En la zona 1 o zona superior se encuentra el titulo del portal web ademas del logo o
imagen corporativa que ha elegido Scouts de Mislata. Se Illama en metodologia
OOWS, zona institucional. En esta zona se puede apreciar en el lateral derecho que
se encuentra el acceso para los usuarios registrados o el registro para nuevos
usuarios. En la zona 2 o zona de menUs se encuentran efectivamente, todos los
menus de que se compone el sitio web. De una forma sencilla e intuitiva se puede
navegar a través de los distintos submenls que ofrece cada menu. Al pasar el
puntero del ratén por encima, se despliega automaticamente las opciones
disponibles para ese menu. La zona 3 es la zona de contenidos o de informacion.
Ahi se muestra el contenido de las distintas secciones. Como no se espera un
contenido muy extenso, se le ha asignado un espacio pequefio relativamente con
respecto al espacio total de la interfaz. La zona 4 no tiene otra utilidad que
amenizar el aspecto de cada pagina. Segun la pagina que se encuentra
seleccionada, se vera una u otra imagen que dice algo sobre la organizaciéon con
cierto aire de naturalidad y seriedad que se quiere dar. La zona 5 o zona inferior
contiene los datos de contacto y las notas sobre derechos y politica de privacidad
del sitio web. La zona 7 o pié de web es una zona que inicialmente no se ve pero de
alguna forma enmarca lo que es la web general y vuelve a mostrar datos de
contacto y localizacién sobre el local de reuniones de la asociacion.

La pantalla de identificacién tiene un sencillo formulario para introducir los datos de
identificacion del usuario. Ofrece el siguiente aspecto.
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DNI 111111117

ACEPTAR

Cuando un usuario con privilegios de Administrador inicia sesidon con sus datos, en
panel de administracién pertinente le muestra las opciones que tiene ordenadas por
tipo de control. Ofrece el siguiente aspecto.

Conbcenos Secciohes Galerias Inférmate Descargas TRecursos Contacto
Textos fijos Control de usuarios Control de mi perfil
* Editar texto de bienvenida * Editar / Eliminar usuario * Modificar mi perfil
* Editar texto de ";Quiénes somos?" Control de actividades Control de recursos
* Editar texto dé ";Que hacemos?” * Afiadir actividad * Aadir recurso
¢ Editar texto de "¢ Cudndo quedamos?* = Editar / Eliminar actividad * Eliminar recurso
© Editar texto de "¢Dénde quedamos?”  aontrol de fotografias Control de noticias
* Editar texto de Cast
Vartexio de Castores * Ahadir fotografia * Anadir noticia
* Editar texto de M. d
ar texto e Manada * Eliminar fotografia * Editar / Eliminar noticia
= Editar texto de Seccién Scout
* Validar fotografia Control de enlaces

* Editar texto de Clan aitor i e
= Editar / Eliminar galeria o Afadi

= Editar texto de Comité de padres Afadir enlace

 Editar texto de Scouters * Editar | Eliminar enlace

 Editar texto de Contacto

Las demas capturas de pantalla de los otros usuarios se encuentran en el punto
(12.3) del anexo.

Las galerias de imagenes merecen mencion especial. Se puede ver que cada galeria
tiene una imagen a mostrar. La peculiaridad estd en que cada imagen no visualiza
su totalidad. Solo se ve la zona central de la misma. Asi de esta forma no importa
si una imagen esta en posicién vertical o en posicién horizontal. Lo importante es
que se mantiene la concordancia con las demas galerias. Cuando se selecciona una
imagen, entonces se visualiza entera en la posicion correcta.

e
Paola Raquel Sabogal Trujillo Pagina 57



Portal web para ONG Scouts de Mislata _

Conécenos gecciones H Galerias H InFérmate i Descargas : Recursos i Contacto

imgenes

Galerias de imagenes

Galeria de prueba - 15 naturaleza- 1 fotos Campamento verano 2011
fotos -1 fotos

Grandes momentos - 1 Campamento Arcas 2007 - Campamento Arquela
fotos 1fotos 2006 - 2 fotos

Nos vamos a centrar en la foto enmarcada. Cuando se pinche con el puntero del
ratén, se vera del tamafo original y al completo.

Galeria de prueba

Ultimo comentario sobre esta imagen:

No existen comentarios para esta fotografia
Sé el primero en comentar esta foto

La presentacion del calendario de actividades fue de especial interés para la
asociacion debido a la utilidad que presta. Las actividades préoximas a realizarse
normalmente requieren de un formulario de autorizacidon que los tutores legales de
los socios menores de edad deben cumplimentar y entregar en las oficinas de la
asociacién. Si un tutor no puede personarse a recoger el documento y por alguna
razon el menor no lleva el documento a casa, entonces esa autorizacidén no se firma
y por consiguiente, el nifio no puede asistir a la actividad sin que antes firmen sus
tutores. A través de esta aplicacién se puede ofrecer la posibilidad de descargar
dicho documento y cumplimentarlo debidamente en el momento que mejor le
venga al adulto. La primera de las figuras siguientes muestra el mes de septiembre
de este afio 2011 con dos casillas que tienen un dibujo diferente a las demas. Esas
casillas indican que hay una actividad en esa fecha. Se puede pinchar con el ratén
para leer el detalle de la actividad y descargar el documento adjunto desde el
enlace “Descargar autorizacion”.
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<< < Septiembre - 2011 >>

1 2 3 4
5 6 7 8 Eir§9 Ei§10 1"
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30

Ruta a caballo

Actividad realizada por Tropa

Fecha de inicio: 2011-09-09
Fecha finalizacidn: 2011-08-10
Autorizacidn: Descargar autorizacion

Ruta en caballito por los montes y montafias

El aspecto que tiene el apartado de noticias es facilmente obtenido gracias al editor
de textos CKEditor. Se ha comentado en apartados anteriores que cuando la
informacidon es mas extensa que el espacio asignado para ella, se activa
automaticamente una barra lateral para desplazarse hacia arriba y hacia abajo y asi
leer el contenido sin modificar las proporciones asignadas a la interfaz web.

por David el 18072011

La diminuta mariposa Bay Skipper podria dejar 20072011 Banea Civica evita una rebaja extra y sale a
de aletear en |a costa de Texas si el Gobierno 2,7 euros por accién

federal no la incluye en |a lista de especies en 011 Como sera la primera jornada en Bolsa
peligro  de  extincién.  También  podria
desaparecer la morsa del Pacifico, |a perca de
Arkansas, el curioso ‘Tiwi de Hawai, el lobo
gris mexicano, la mariposa azul de Miami, el ZJ 7-20171 El caminar humano nacié hace 4 millones
e aftos

011 Bankia y los politicos
011 I transbordador Atlantis dice su adios
definitivo a la Estacion Espacial Internacional

conejo de cola de algoddn de Nueva Inglaterra,

a trucha dorada californiana v el glotdn, un 20072017 Estadoy Generalitat cifran en 759 millones

curioso mamifero camivaro parecide al oso. fa deuda en inversiones en infraestructuras para

Catalunya
La Administracién Obama ha llegado esta 20072011 Merkel:  "Ne  habra  resultados
Semana a un acuerdo con la organizacién ecologista Centro para la Biodiversidad de EEUU por espectaculares en la cumbre de mafiana”
el que se compromete a decidir antes de 2018 siincluye en la lista a centenares de especies en 19-07-2011 EEUU sopesa proteger mas de 750 nuevas

peligro de extiincion. De las 757 especies que Washingten podria proteger, se encuentran 25 _| ~ Sspecies enpeligro

aves, 31 mamiferos, 67 peces, 12 reptiles, 42 anfibios, 197 plantas y 381 invertebrades, segun
el Centro para la Biodiversidad

19072017 El PP valenciano se jacta de que ni Camps
seira ni Rajoy se lo pedird
.Y todavia mas noticias
Estar o no en |a lista es una cuestion de vida o edincion para muchas de estas especies
algunas de la cuales llevan décadas en lista de espera sin que nadie decida sobre su suerte
Nos encontrames ante lo que los cientificos llaman una crisis de exincion”, explica Noah =
- e An nemasine an naliee - inclivnrnidad “Eotnman

Arnnmald i n dnl Fontrn narm In O

8 PRUEBAS DE CAJA NEGRA

En teoria de sistemas y fisica, se denomina caja negra a aquel elemento que es
estudiado desde el punto de vista de las entradas que recibe y las salidas o
respuestas que produce, sin tener en cuenta su funcionamiento interno. En otras
palabras, de una caja negra nos interesara su forma de interactuar con el medio
que le rodea (en ocasiones, otros elementos que también podrian ser cajas negras)
entendiendo qué es lo que hace, pero sin dar importancia a como lo hace. Por
tanto, de una caja negra deben estar muy bien definidas sus entradas y salidas, es
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decir, su interfaz; en cambio, no se precisa definir ni conocer los detalles internos
de su funcionamiento.

Las principales pruebas que interesa realizar sobre el portal web como la
concurrencia de varios usuarios accediendo a las bases de datos, no es posible
porque todavia no esta disponible el sitio en que debe alojarse la aplicacidon. De
momento todas las pruebas se han hecho unitariamente desde la propia maquina
gue hace de servidor local. La velocidad de respuesta es evidentemente muy rapida
gracias a que la informacién no tiene que viajar por internet para llegar al servidor.

Se ha probado la seguridad del portal intentando acceder a las paginas que
requieren autentificacion con la ruta directa hasta la misma. Las pruebas fueron
satisfactorias ya que no hubo forma de romper este acceso. Indicador de que las
sesiones en lenguaje php estan bien implementadas.

En cuanto a la introduccion de informacion a través del editor de textos CKEditor,
se ha probado el maximo de caracteres admisible. No se pudo establecer el limite
del editor. Antes de llegar al limite de éste, la capacidad de caracteres del atributo
dentro de la tabla de base de datos de tipo /ongtext es quien limita aunque no de
forma local. Indagando en internet, se pudo averiguar que los servidores
contratados tienen una limitacion mayor a la que se ofrece en el servidor local. Esta
prueba no puede concluirse al no disponer del alojamiento.

Para concluir, el sistema se comporta debidamente antes errores cometidos por el
usuario como datos mal introducidos, campos obligatorios sin completar, datos
repetidos y accesos indebidos. Los mensajes de error son claros y verificables. Algo
gue se puede dejar como opcion de mejora es que al fallar el envio de informacién
a través de un formulario, la aplicacion no vuelve atrds con los datos previamente
escritos dentro de cada caja del formulario. Eso facilitaria el tener que volver a
reescribir toda la informacién. Asi simplemente habria que rellenar los campos
fallidos o faltantes.

Las pruebas de caja negra sobre el servidor local han dado resultados positivos y
han contado con la aprobacién de la coordinacién de la asociacién.
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9 CONCLUSIONES

9.1 Sobre el proyecto final de carrera

Si se compara los tiempos que se estimaron al inicio del proyecto con los tiempos
reales de las fases del proyecto final de carrera se puede observar que los tiempos
estuvieron un poco desajustados a las previsiones iniciales. La falta de experiencia
en campos de proyectos hizo que el célculo no fuera del todo exacto. El margen de
30 dias naturales que se indicd en el inicio del proyecto por ausencia de los
miembros de la asociacion ha tenido que ser usado para la realizacion del proyecto
y alguna reunion extra con el cliente.

En la siguiente tabla se muestra una comparativa entre los tiempos estimados al
inicio y los tiempos reales una vez finalizadas todas las fases del proyecto final de
carrera.

Tiempo estimado  Tiempo real Diferencia

Repaso de tareas
relacionadas con el
proyecto
(recordatorio de
aspectos acerca de la
direccion, la gestion,
el disefio y el
desarrollo de
proyectos
informaticos)

10 horas 10 horas Sin retraso

Desarrollo del +30 horas
proyecto 90 horas 120 horas (+33%)

Recopilacién de
material de apoyo
para la realizacidon de
la memoria (apuntes
de clase y demas
bibliografia)
Preparacién de la +10 horas

memopria del proyecto 40 horas 50 (+25%)
184 +40 horas
TOTAL 144 (+27,7%)
Se observa que en términos absolutos, la realizacién del proyecto de carrera ha
costado 40 horas mas que lo establecido en la prevision. Este valor es
relativamente grande ya que supone mas de un 10% (27,7%) y en términos de
proyectos supone pérdidas a las empresas ejecutoras o un incremento del coste
total del proyecto. Como no es este el caso, ya que todos los roles del equipo de
desarrollo los ha ejecutado la misma persona, se puede decir que la pérdida no es
demasiada mientras la herramienta haya cumplido con los objetivos principales
tales como la funcionalidad, la presentacion de la interfaz grafica y la seguridad
para el tratamiento de la informacion.

4 horas 4 horas Sin retraso

9.2 Sobre el desarrollo de la aplicacion

Los resultados obtenidos tras la ejecucion de este proyecto son realmente
satisfactorios. La aplicacién tiene un amplio abanico de posibilidades y espera que
sea de gran utilidad para la propaganda que desea darse la asociacion Scouts de
Mislata (Impeesa XV - 301 ASDE).

En breve, el portal web serd presentado oficialmente a los socios de la
organizacion. De haber estado disponible el servidor de alojamiento del portal, se
hubiera podido plasmar en estas conclusiones todas las opiniones sobre la
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aplicacion por parte de los miembros que todavia no la han probado y sdlo conocen
de oidas su utilidad.

La capacidad de ampliacion es posible. La aplicacion estad disenada con éste fin. Es
necesario que las personas que se encarguen de ello tengan un nivel medio sobre
lenguajes de programacion como PHP y quizas esto sea una limitacion.

El retraso en el proyecto ha sido evidente y exagerado, sobre todo en la etapa de
desarrollo de la aplicacion. Esto ha sido debido a que se solicitaron cambios durante
esta fase y se volvieron a reescribir los requisitos del cliente con respecto a
funcionalidades y privilegios de usuarios en el sistema. Las fechas de entrega no
han sido demasiado estrictas porque la facilidad de comunicacién por parte de la
desarrolladora y el cliente ha sido constante. Tanto asi que durante los quince
primeros dias de agosto y sin previsidn de reuniones, se pudo realizar de forma
extraoficial algun que otro requisito.

En general, la coordinacion de la organizacién se siente satisfecha y conforme con
el producto final obtenido. Dicen tener sus requerimientos cumplidos debidamente
y sienten que ya pueden tener las utilidades que tanto necesitaban y no habian
podido cubrir con la pagina web antigua.

9.2.1 Objetivos cumplidos

Los objetivos que se plantearon al principio del proyecto han sido validados con los
medios adecuados y han pasado todos los requerimientos para poder concluir que
el producto final obtenido ha sido un gran éxito.

La aplicaciéon cumple efectivamente con el propédsito para el cual fue disefiado y
creado. Gestiona adecuadamente la informacién de la organizacion permitiendo
interaccidon entre usuarios registrados y el sistema para facilitar el dinamismo del
contenido y asi dividir y centralizar el trabajo dentro de la misma.

El aspecto que ofrece es uno de los requerimientos principales que tenia la
organizacion. Ha sido todo un éxito ya que no ha habido ninguna objecién durante
la planificacién del mismo y las tonalidades, dicen, muestran al exterior lo que ellos
desean. Frescura, naturalidad y sencillez se cumplen en la interfaz, con total
convencimiento.

En cuanto a la calidad, el objetivo esta cumplido y validado. Los estandares de W3C
asi lo indican.
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9.3 Conclusiones personales

La realizacion del proyecto ha sido muy enriquecedora para mi. He reforzado
conocimientos adquiridos durante los afos de carrera sobre gestion y direccion de
proyectos informaticos, asi como mejorar, gracias a la practica, la calidad del
disefio y codificacidon que he realizado. También he repasado conceptos y destrezas
sobre la planificacidon, disefio, analisis de requisitos, especificacion y pruebas de
aplicaciones web.

Ademas, la realizacidon de este proyecto me ha servido para practicar también la
estimacién previa de tiempos y costes, algo que en la asignatura de Ingenieria del
Software (ISG) se hizo hincapié durante la carrera. Sélo se puede adquirir habilidad
en la gestion de tiempos mediante la practica.

Al ser un proyecto de tipo B que yo misma ofreci a mi directora de proyecto, ha
sido de gran expectaciéon el cumplimiento de los objetivos marcados inicialmente.

Me siento satisfecha del resultado de la aplicaciéon final, no asi del cumplimiento
temporal de la administracion del proyecto.

Paola Raquel Sabogal Trujillo
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12 ANEXOS

12.1 Nodos de navegabilidad

12.1.1 Usuario visitante: nodos de navegabilidad
E E
<<Contexto>> <<Contexto> >
COMITE CLAN
<<Vista>>
< <Vista>> CLAN
COMITE
-Texto
-Texto
E E
<< Contexto>> << Contexto> >
CONTACTO SCOUTERS
< <Vista>> <<Vista>>
CONTACTO SCOUTERS
-Texto -Texto
E
< <Contexto>>
BIENVENIDA
< <Vista>>
BIENVENIDA
-Texto

Paola Raquel Sabogal Trujillo

Pagina 66



Portal web para ONG Scouts de Mislata _

< <Contexto>>
QUIENES_SOMOS

<<Vista>>
QUIENES_SOMOS

<< Contexto>>
QUE_HACEMOS

-Texto

< <Vista>>
QUE_HACEMOS

-Texto

<< Contexto>>
CUANDO_QUEDAMOS

<<Vista>>
CUANDO_QUEDAMOS

< <Contexto> >
DONDE_QUEDAMOS

<<Vista>>
DONDE_QUEDAMOS

-Texto -Texto
< <Contexto>> < <Contexto>>
SECCIONES CASTORES
<<\Vista>> <<Vista>>
SECCIONES CASTORES
-Texto
-Texto
< <Contexto>> <<Contexto>>
SECCION SCOUT MANADA _
<<Vista>>
SECCION_SCOUT <<Vista>>
MANADA
-Texto
-Texto
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Andlogamente a los nodos de contenido estatico se encuentran los nodos de
contenido dindmico para este tipo de usuario.

12.1.2 Usuario Administrador

Se representan aqui los nodos de contexto faltantes dentro del
modelado de navegabilidad.

b

< <Contexto> >
QUE_HACEMOS

Modificar_texto

<<Vista>> <<Vista>> [texto]

USUARIO QUE_HACEMOS

*

Modificar_texto()

texto=#texto#

<< Contexto>>
CUANDO_QUEDAMOS

Modificar_texto

<<Vista>> <<Vista>> [texto]

USUARIO CUANDO_QUEDAMOS

*

A

Modificar_texto()

texto=#texto#

<< Contexto>>
DONDE_ESTAMOS

Modificar_texto

<<Vista>> <<Vista>> [texto]

USUARIO DONDE_ESTAMOS

*

N

Modificar_texto()

texto=#texto#
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<<Contexto>>
SECCIONES
- - Modificar_texto
<<Vista>> < <Vista>> [texto]
USUARIO SECCIONES
_____ ) "

Modificar_texto()

texto=#texto#

<<Contexto>>
CASTORES

Modificar_texto

<<Vista>> <<Vista>> [texto]

USUARIO CASTORES

*

Modificar_texto()

texto=#texto#

<<Contexto>>
MANADA
- - Modificar_texto
<<Vista>> <<Vista>> [texto]
USUARIO MANADA
_____ > B

N

Modificar_texto()

texto=#texto#

<< Contexto>>
SECCION_SCOUT

- - Modificar_texto
<<Vista>> <<Vista>> [texto]

USUARIO SECCION_SCOUT

*

Modificar_texto()

texto=#texto#
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<<Contexto>>
CLAN
’ - Modificar_texto
<<Vista>> < <Vista>> [texto]
USUARIO CLAN
..... > B

Modificar_texto()

texto=#texto#

< <Contexto>>
SCOUTERS

- - Modificar_texto
<<Vista>> <<Vista>> [texto]

USUARIO SCOUTERS

*

Modificar_texto()

texto=#texto#

<<Contexto>>
COMITE
- - Modificar_texto
<<Vista>> <<Vista>> [texto]
USUARIO COMITE
_____ > .
<«

Modificar_texto()

texto=#texto#

<<Contexto>>
CONTACTO
- - Modificar_texto
<<Vista>> < <Vista>> [texto]
USUARIO CONTACTO
..... > N
—

Modificar_texto()

texto=+#texto#
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12.2 Manual de usuario del portal web

MANUAL DE USUARIO

PORTAL WEB SCOUTS DE MISLATA
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Manual de usuario

MEABE WED s v i s S S S S e oA T S A S e s T
Procesador de textos ckEditor . -
Y [ oy et (o] F e (- B LT m——— 4
REGISLED QO USHATIOS v vvnossmsonssusssmsme s asnin s ssonsmsve s SR s e NG NSRRI 4
TAENtIFTCACION G0 01 BISTEITIE suusaivaviwsnasssisesas s s xs wan s um s s R bR s AR 5
Acceso al panel de administracion del Sitio ..........ccc.veveuieereiiinseiiiinisiraienenns 6
B 6 TERT0R s e mar e e R R R R R D e RS e e R R e 8
Control de usuarios ... -
EdItar USUBIMOS ...uieiiiie ettt e s e e e aba e e eraai s 9
ElimiNar USUAMOS ......eieiiieeiiice e e e e e e e e e e nans 9
Control de actividades ...............ocuuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiie s e 9
7 Lo L e 1Y o [ = e 10

Editar actividades ... .11
Elirinar actividades s imsams o tiass s e s sisess 1518
Controlide galerias €. IMBGERES ... wvivsiviveiasisssvisnsins savsonminesvvonansmisevumns 11
AR A TOEOGFAES unssiss o i A SR R R S ey e 11
AT AAIEHES s v R S A s T e 12
Eliminar fotearaflasiuasasanmaniinmsnin s ms s 13

Editar galerias..

BT VAT I BETRAES  cammnsoownasnsmos i S MRS A R R R WS R 15
CONERD BRI DI vt s i e S i S s o s A N S S s 15
CONtIDL AETTECHRSOS s vusnssisssiwsnsniaiess poaisies s S0asnsisssasaiss s s s s A s AR AR SRS 16

O EOENETEII im0 S RN AN AR RS 16

EAFTIRET FEIIREIOR . .coxnsmnssiismmssinsisnssonisio Ko s DOk AR A s A SRS AR 16
Control de noticias .. A7

T LI ORI im0 B S S e S BB S A NS N8 17

E S DO IS voonmmrssmso s oo e s T o R AT R SR SR T D s 18

= [1 =Tl Lo Lo - L= PP P PP ORI 18
Control de enlaces (RIPErVINCUIOS) ........ccuuueeeuiereiesuieeisinneseissssssaneesnnenas 18

Afiadir enlaces..

EANErBrlees wonsmiimms s R R A e e A SRR

B IS P S P RORIS  convmvissmanmmmmemsamen s SarEs gos S 0 s T R P B F AR S A RS TR 20
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Manual de usuario

MAPA WEB

Inicio
Requiere autorizacién
r—— bbbl bbbl Administracion

(==

nosill Secciones Galerias Inférmate Descargas Recursos Contacto

Cal 0

7 2
o

)
=

a
mi

PROCESADOR DE TEXTOS CKEDITOR

El sitio web incluye un potente procesador de textos on-line compatible con
Microsoft® Word y que permite escribir (o pegar) comodamente los textos directamente en
la pagina web.

El procesador tiene el siguiente aspecto y las funcionalidades que ofrece se muestran
a continuacion.

Pagina 3
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5 & A

Manual de usuario

Cortar
Pegar

Pegar desde Word

Activar la ortografia mientras

Copiar
Pegar texto plano

Revisar ortografia

A~ ; Deshacer
v escribe
»»  Rehacer Buscar
&b Reemplazar Negrita
I Cursiva Subrayado
Tachado Subindice
x?  Superindice Lista ordenada

Lista con vifietas

Aumentar sangria

Alinear a la izquierda
Alinear a la derecha
Cambiar el color de la fuente
Eliminar un vinculo

Insertar objeto FLASH

Insertar barra horizontal

2w il o ® * RGP

0E® I

Reducir sangria
Escribir como cita
Alinear al centro
Justificar

Insertar un vinculo
Insertar imagen
Insertar tabla

Insertar emoticono

L5

Insertar simbolo

PILOB

ADMINISTRACION DEL SITIO

Para administrar el sitio es necesario que el usuario esté registrado y se identifique
en el sistema y que posea privilegios suficientes para acceder, modificar, eliminar o afiadir
contenidos al sitio web.

Registro de usuarios

Siga los siguientes pasos para registrarse en la aplicacion web.

1. Acceda a la pagina de registro. Para esto, haga clic en el enlace Registrate
situado en la parte superior derecha del encabezado de la pagina.

2. Introduzca los datos que se solicitan. Todos los campos son obligatorios
excepto el de la imagen. Pulse el botén Aceptar cuando haya cumplimentado
los datos.

3. El sistema le informara si ha habido algin error o el proceso de registro ha
terminado correctamente.

4. Una vez un usuario estd registrado, debe esperar a que un administrador
valide el registro (vea la pagina 8 de este manual). Hasta que no se valide su
usuario, no podra administrar los contenidos del sitio.
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Wdentificate | Registsate

gcouts de
~ Mislata el

gecciones Galerias | Ioformate Descargas ;'R:Cur:os; Contacto |

Bienvenidos

gl S ’
¥ ‘_'3; i Registro
' * ’ 'l: ;" DNI

4, s
i
e Nombre:
w‘w
L
Apellidos
Contrasena

Repetir |3 contrasefia

Imagen

Identificacion en el sistema

Siga los siguientes pasos para identificarse en el sistema.

1. Acceda a la pagina de identificacién. Para esto, haga clic en el enlace
Identificate situado en la parte superior derecha del encabezado de la
pagina.

2. Escriba su DNI y su contrasefia de acceso. Pulse el boton Aceptar.

3. Observe que en la parte superior derecha, el texto ha cambiado y el
sistema le da la bienvenida como usuario registrado e identificado. Las
opciones que ahora le da el sistema son la de administrar los contenidos
(dependiendo de los privilegios que posea) y la de desconectarse de la
aplicacion web.

3.1. Si su cuenta de usuario todavia no esta validada, el sistema le
informara de que los administradores todavia no han validado su
registro.
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Informate ] D

i s

Identificacion

DN 12345678

Contrasena | eeees|

Bienvenido Paola|

Its de =

Descargas | Recursos | Contacto

Acceso al panel de administracion del sitio

Haga clic en el enlace Administrar situado en la parte superior derecha del
encabezamiento para acceder al menti de administracién. Este ment le proporciona opciones
de gestion del contenido del sitio dependiendo de sus privilegios como administrador,
miembro del comité, educador o educando.

Galerias r InF6

Administracion

Textos fijos Control de usuarios Control de mi perfil
* Editar texto de bienvenida * Editar | Elminas usuario * Modificar mi pertil
© Editar texto de "L Quiines somes?" Control de actividades Control de recursos
* Editar texto de "2 0ué hacemos 7 * Ahadis actividad * Anadir recurso
* Editar texto de “; Cuindo quedamos 7" « Editar Elminar actividad * Elimina recurso
® Editar texto de "Dinde quedamos™  control de fotografias Control de noticias
* Editar texto de Castores P S .
N ..:": Yoo * Eliminar fotogr afia * Editar | Eliminas noticia
* Ediar texto de Seccion
B mR A * Validar fotograia Control de enlaces

* Editar | Bliminar galeria o Aladic onbace

* Editar texto de Comité de padres
* Editar texto de Scouters
* Editar texto de Contacto

* Editar | Eiminar enlace
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Las opciones que se muestran para cada rol de usuario (privilegios) se clasificarmen,
el siguiente esquema, donde las opciones de administraciéon de cada uno de los niveles estan
contenidas en el nivel superior.

Siguiendo el mismo esquema de colores, a continuacién se muestran las opciones
detalladas para cada nivel de privilegios.

e Textos fijos
Editar texto de bienvenida
Editar texto de ¢Quiénes somos?
Editar texto de ¢Qué hacemos?
Editar texto de éCuando quedamos?
Editar texto de ¢Dénde quedamos?
Editar texto de Castores
Editar texto de Manada
Editar texto de Seccién Scout
Editar texto de Clan
Editar texto de Comité de grupo
Editar texto de Scouters
Editar texto de Contacto
e Control de usuarios

» Editar / Eliminar usuario *
« Control de actividades

> Afadir actividad

» Editar / Eliminar actividad
e Control de fotografias

» Anadir fotografia

» Eliminar fotografia

» Validar fotografia

» Editar / Eliminar galeria
e Control de mi perfil

» Modificar mi perfil
e Control de recursos

» Afadir recurso

» Eliminar recurso
e Control de noticias

» Afiadir noticia

» Editar / Eliminar noticia
« Control de enlaces
>
>

YYVYYVYVYVYVYYYYY

Afiadir enlace
Editar / Eliminar enlace

* La opcidn de editar usuario esta disponible tanto para los usuarios educadores como para
los administradores, pero los educadores sélo pueden gestionar informacion de
usuarios con un nivel de educando.
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Edicion de textos fijos

Para editar los textos fijos de la pagina web, haga clic en el enlace correspondiente
dentro del panel de administracion. Aparecera el editor de textos ckEditor con la informacién
almacenada en la base de datos. Usted puede modificar estos textos y guardar los cambios,
en el momento en que pulse el botén Guardar; el sistema le informara si el texto ha sido
guardado correctamente o ha ocurrido algin error durante el proceso. El nuevo contenido
serd visible en el apartado correspondiente de la pagina web.

" " : : ' '
Condcenos gecciones Galerias Informate Descargas Recursos | Contacto
- - | — e - i i i

Editar texto de bienvenida

B ¥y B I U A A~ X x?

a -

El Grupo Scout IMPEESA-XV / Exploradores de Mislata es una Asociacion Juvenil sin animo de lucro, prestadora de servicios a la Infancia y la Juventud
de ambito local, radicada en la ciudad de Mislata (Valencia). Figura inscrito con el nimero 301, Grupo Scout de |a Asociacién de los Scouts de
Espafia (ASDE ), Federacién de Scouts de Espafia (FSE)y, es miembro de pleno derecho de la Federacion de Escultismo de Castellon, Valencia y
Alicante, FEDERACION SCOUTS VALENCIANS, > ASDE FSE. es una Asociacion DECLARADA DE UTILIDAD PUBLICA el dia 1 de diclembre de 1997
(Registro AA n® 3271 seccion 1%, miembro de la Organizacion Mundial del Movimiento Scout IMPEEBA-XV es una asociacion juvenil de ambito local,
connifi@s y jévenes —soci@s adheridos - comprometidos libre y voluntariamente, orientada por adultos y éstos, también, comprometidos en el
senviclo y la accién educativa no formal de modo permanente, con la finalidad de cooperar en el desarrollo Integral de las personas para potenciar,
principalmente, el sentido de libertad y responsabilidad de acuerdo, por tanto, con los Fines, Principios y el Mélodo Scout-en su estilo y practica
educativa, Este Proyecto Educativo adapta a la realidad sociocultural de Mislata su definicién esencial como Grupo Scout

Control de usuarios

Un usuario con los privilegios suficientes puede validar usuarios, modificar algunos
datos o eliminar usuarios.

Si existe algin usuario que se ha registrado y todavia no esta validado el sistema le
informara en el apartado de Control de usuarios.

Control de usuarios

* Editar / Eliminar usuario Hay usuarios por

validar

Para gestionar la informacion de los usuarios, eliminarlos o validarlos, debe hacer clic
en el enlace Editar / Eliminar usuario. Una vez acceda a la pantalla donde se listan los
usuarios registrados, usted podra editar los datos del usuario o eliminarlo. Los usuarios que
no estén todavia validados estén claramente identificados con una etiqueta roja al lado de su
nombre.
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Editar o eliminar usuario

[Editar] [Eli minar] Daniel Chicote Hernandez de |a seccion Clan ESte usuarnio todavia no estd validado
[Editar] [Eliminar] Miquel Molla Osorio de la secoion Manada
[Editar] (Bl minar] Paoka Sabogal Trujillo de 14 seccion Scouters

Editar usuarios

Para modificar los datos del usuario o validar su registro, haga clic en el enlace
[Editar] situado en la parte izquierda del nombre del usuario que quiera gestionar.
Aparecera la siguiente pantalla.

Editar usuario

Nombre: | Daniel

Apellidos | Chicote Heméndez
Sectién [dan M|
Privilegios \iuabi o ‘

valido siO N ®

Usted puede modificar el nombre y apellidos del usuario, la seccidon a la que
pertenece, los privilegios que tiene y si es valido o no.

Para validar un usuario debe hacer clic en la opcién Si del apartado Valido.

Eliminar usuarios

Si desea eliminar un usuario (no importa si esta validado o no), haga clic en el enlace
[Eliminar] situado al lado del nombre del usuario que quiera suprimir. El sistema le pedird

confirmacién, si usted acepta, el usuario serd eliminado de la base de datos y no podrad
identificarse en el sistema.

Control de actividades

Control de actividades
* Anadir actividad

* Editar / Eliminar actividad
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Los usuarios con permisos de educador y de administrador pueden dar de “aka
actividades, asi como eliminar y/o modificar las actividades que ya estdn guardadas en la
base de datos.

Anadir actividades

Para dar de alta una actividad haga clic en el enlace Afiadir actividad. Se mostrara
la siguiente pantalla.

Anadir actividad

Nombre de la actividad

Fecha de inicio de Ia actividad (dd-mm-aaaa)

Fecha de finalizacion de la actividad (dd-mm-aaaa)
Seccion que realiza la actividad

Castores N ‘

Fichero de a

I Examinar..

Descripcidn de la actividad

Complete los campos con la informacion que el sistema le solicita. Todos los campos
son obligatorios excepto el de Fichero de autorizacién, que puede estar vacio. Preste
atencién al formato para introducir la fecha (dd-mm-aaaa), ya que un formato diferente
puede hacer que la actividad no se registre correctamente.

Cuando esté completa la informacién, pulse el botén Aceptar situado al final del
formulario. El sistema le indicard si la actividad ha sido almacenada correctamente en la
base de datos o ha ocurrido algiin error durante el proceso de verificacion de los datos
introducidos. Las actividades guardadas podran ser visualizadas por los visitantes del sitio en
la seccion Calendario.

Si desea eliminar una actividad, haga clic en el enlace Editar / Eliminar actividad.
Aparecera un listado con todas las actividades que han sido guardadas en el sistema.

Editar o eliminar actividad

[Editar] [Eli minar] Del 08-07-2011 a1 10-07-2011 Ruta en bicicleta

[Editar] [Eliminar] Del 00 11 21 09.07.2011 Dia de piscina en Mislata

[Editar] [Eliminar] Del 23-07-2011 al 2 2011 Salida al circo "Cirque du Soleil™

(Editar] [Eliminar] Del 01.08-2011 al 15.08-2011 C: de verano T, 201
[Editar] [Eli mirar) Del 08-09-2011 a) 10-09-2011 Ruta a caballo
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Editar actividades

Para editar una actividad, haga clic en el enlace [Editar] situado al lado de la
actividad que desee modificar. Aparecera una pantalla igual a la de afiadir actividades, pero
con los campos rellenos con la informacién que hay almacenada en la base de datos. Corrija
o modifique cualquier campo o campos y pulse el botén Aceptar que hay al final del
formulario. El sistema le informara de si la actividad ha sido guardada correctamente o ha
ocurrido alguin error durante el proceso.

Editar actividad

Nombre de |a actividad

Ruta en bicicleta
Fecha de inicio de [a actividad (dd-mm-333a)
2011-07-09
Fecha de finalizacién de la actividad (dd-mm-aaaa)
2011-07-10
Seccién que realiza la actvidad

lan Clan v

Siya cargd una autorizacion previamente y no desea modificarla, deje este campo vacio

Descripeidn de la actividad

W@ ¥ 3 &b | Nk N

B I U X x? ElviEESE|A A BORES O A

Eliminar actividades

Pulse el enlace [Eliminar] situado al lado del nombre de la actividad que desea
borrar. El sistema solicitara confirmacion para llevar a cabo esta accién. Una vez confirmado,
la informacion de la actividad, junto con los posibles ficheros de autorizacién, seran borrados
del sistema.

Control de galerias e imagenes

Los usuarios registrados e identificados pueden afiadir fotografias a la pagina web.

Control de fotografias
* Aiadir fotografia

* Eliminar fotografia
* Validar fotografia
* Editar / Eliminar galeria

Anadir fotografias

Para afiadir una imagen haga clic en el enlace Ahadir fotografia. Se mostrara la
siguiente pantalla.
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Anadir fotografia

Galeria de |a fotografia
Galeria de prueba v ‘ Aiadir galeria

Imagen

Para guardar una fotografia primero debe seleccionar una galeria de imagenes en la
que se afadird la fotografia. Si no existe una galeria de imagenes apropiada para la
fotografia que intenta afiadir, usted puede afiadir una galeria haciendo clic en el enlace
Anadir galeria. Se mostrara la siguiente pantalla.

Anadir galeria

Nombre de la galeria

Anadir galerias

Escriba el nombre de la galeria y pulse el botén Guardar. El sistema le informara si la
galeria se ha creado correctamente o no. La galeria creada ya estara disponible en el ment
desplegable para afiadir fotografias.

Seleccione una de las galerias que hay guardadas en la base de datos utilizando el
menu de seleccion desplegable.

Haga clic en el botén Examinar... para buscar en su equipo la imagen que desee
afiadir a la galeria. La imagen ha de tener formato JPEG (extensién .JPG) vy el tamafio de la
misma no puede exceder de 350 KB.

Haga clic en el botén Guardar. El sistema le informara si la imagen se ha guardado
correctamente o ha ocurrido algiin error durante el proceso de almacenamiento. La imagen
estard almacenada en el sistema de ficheros del sitio, aunque no podrd ser vista por los
usuarios de la pagina web hasta que la misma no sea validada.

Si usted es un usuario con privilegios de administrador o de educador podra validar
las fotografias que los usuarios de la pagina web suban al servidor. Cuando acceda al panel
de administracién, el sistema le informara si hay alguna fotografia pendiente de validar, tal y
como se muestra en la siguiente imagen.
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* Eliminar fotografia

* Validar fotografia Hay fotos por validar

* Editar / Eliminar galeria

Para validar una fotografia haga clic en el enlace Validar fotografia. Se mostrara la
siguiente pantalla, con un listado de todas las fotografias que todavia no han sido validadas.

Validar fotografia

Imagen subida por David
Fara la galefia Galefia de
prueba

[validar]
[Eliminar]

Desde esta pantalla puede validar las fotografias, haciendo clic en el enlace
[Validar] que esta situado a la derecha de cada imagen; o puede eliminar las imagenes
haciendo clic en el enlace [Eliminar] situado a la derecha de la imagen que quiera suprimir.
En ambos casos el sistema mostrara un mensaje informando si ha ocurrido algin error
durante la operacién o si se ha completado con éxito.

Imagen validada correctamente.

Eliminar fotografias

Si desea eliminar las imdgenes que ya estédn validadas haga clic en el enlace Eliminar
fotografia. Se mostrard una lista con detalles de las imagenes que hay en el sitio, como
muestra la siguiente imagen. Haga clic en el enlace [Eliminar] para borrar la imagen del
servidor. El sistema le informara de si ha ocurrido algin error o el proceso ha terminado
correctamente.
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Eliminar fotografia
-m.mnﬂ alojada en (2 galeria Galena de prusba a

[Bliminar] 2lof2da en la galeiis Galeia de prussa
[Eliminar] a10j3da en 1a gateria Galeris do prusba

[Biminar] alojada en 1a galefia Galeria de prueba

[Eiiminar] aloj2da en 13 galeria Galeds de prueds

B4 (Bl minae] alojada &0 [a galefia Gateda de proeda
[Eliminar] alojada e la galeiia Galeria de prusba

[Eliminae] alojada en 1a galeila Galeda de prueba

[Bliminar] alojsda en 1s galeria Galeria de prusha

Si desea cambiar el nombre o eliminar una galeria haga clic en el enlace Editar /
Eliminar galeria. Aparecera la siguiente pantalla.

Editar o eliminar galeria

![m-] [Biminar) Galeria Galeria de prueba Creada por david

[Editar] [B1iminar] Galeria naturaleza Creads por David

[Editer] [Biminae] Galeria Campamento verano 2011 Creads por David

'j [Editar] [Bliminar] Galeria Grandes momentos Creada por David

(Editar] [Biiminar] Galerfa Campamento Arcas 2007 Creada por David

[Editar] [Bliminar] Galeria Campamento Arquela 2006 Creada por David

Editar galerias

Para cambiar el nombre de una galeria haga clic en [Editar]. Se mostrard una
pantalla como muestra la siguiente imagen. Modifique el nombre de la galeria en el campo
de texto y pulse el botén Guardar. Aparecerd un mensaje informandole si el nombre de la
galeria se ha modificado correctamente o no.
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Editar galeria

Nombre de la galeria:

Galeria de prueba

Eliminar galerias
Si quiere eliminar una galeria (y todas las imagenes asociadas a la misma) haga clic
en el enlace [Eliminar] situado a la derecha de la galeria que desee borrar. El sistema le

solicitard confirmacién para realizar la accién y le informara si el proceso ha terminado con
éxito o ha ocurrido algun error.

Control del perfil

Cada usuario registrado puede acceder a sus propios datos y modificarlos. Para
cambiar la informacién que se muestra en su perfil haga clic en el enlace Modificar mi

perfil.
Control de mi perfil l
1 * Modificar mi perfil

Accedera a una pantalla como la que se muestra en la siguiente imagen. Desde esta
pantalla puede ver y cambiar los datos relacionados con su perfil.

Editar mi perfil

Paola

Apellidos

Nueva contrase:

ita la nueva cnmv)‘,ena!

Cambiar la imagen del perfil

Usted puede reescribir su nombre y apellidos, cambiar la seccidén a la que pertenece,
restablecer su contrasefia y cambiar la imagen que se mostrara en su perfil. Una vez termine
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de cambiar los datos, pulse el botén Guardar. El sistema le informara, como es habituat;
ha ocurrido algun error durante el proceso o si sus datos han sido guardados correctamente.

Control de recursos

Los usuarios con privilegios de educador, comité de grupo y administrador pueden
agregar o eliminar recursos en forma de documento PDF.

Anadir recursos
Para insertar recursos haga clic en el enlace Afadir recurso, en la pantalla del panel

de administracién.

Control de recursos

* Aiadir recurso

* Eliminar recurso

Se abrird una nueva pantalla con el siguiente aspecto.

Anadir recurso

Seccion del recurso.

Técnicas Scouts
Fichero

Escriba un nombre descriptivo en el campo de texto correspondiente, este nombre es
el que se mostrara en el apartado correspondiente, dentro de la seccién Recursos del sitio
web.

Seleccione la seccién en la que se incluird el recurso de entre los disponibles en la
lista desplegable.

Por Ultimo, pulse el botén Examinar... para buscar en su equipo el fichero que desea

subir al servidor. Este fichero ha de tener formato PDF (extensién .pdf) y un tamafioc maximo
de 1 MB.

Una vez haya completado el formulario, pulse el botén Guardar. El sistema le
informara si ha ocurrido alguin error al guardar la informacién o si el proceso ha terminado
correctamente.

Eliminar recursos

Si desea eliminar un recurso existente en el sistema de ficheros, haga clic en el
enlace Eliminar recurso, se mostrara la siguiente pantalla.
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Eliminar recurso

[Eliminar] Curso de cabuyeria  cargado por David en la categoria tecnica

Si quiere eliminar un recurso, haga clic en el enlace [Eliminar] que se encuentra a
la izquierda del recurso que desee borrar. El sistema le solicitaréd confirmacién para llevar a
cabo la accién y después le informara si ha ocurrido algin error durante el proceso de
borrado o no.

Control de noticias

Los usuarios identificados y con privilegios de educador, comité de grupo y
administrador pueden insertar, editar y borrar noticias que el resto de usuarios podran leer
en el apartado Noticias de la seccién Inférmate del sitio web.

Control de noticias

* Anadir noticia

* Editar / Eliminar noticia

Anadir noticias

Para Insertar una noticia, haga clic en el enlace Afadir noticia. El sistema mostrara
una pantalla como la que se muestra a continuacion.

Anadir noticia

Titular de la noticia

Escriba el titular de la noticia y el texto. Pulse el botén Guardar. El sistema le
informara, como es habitual, si ha ocurrido algin error o si la noticia ha sido insertada
correctamente.
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Si desea editar o eliminar una noticia, haga clic en el enlace Editar / Elim
noticia. Se abrird un listado con todas las noticias presentes en la base de datos, como
muestra la siguiente imagen.

Editar o eliminar noticia

2011 Banca Civica evita una rebaja extray sale a 2.7 ewros por accion

11 Como serd la primera jornada en Bolsa

11 Bankia y los politicos

11 Eltransbordador Atlantis dice su adios definitivo a la Estacion Espacial Internacional

11 El caminar humano nacié hace 4 millones de afios.

011 Estado y Generalitat cifran en 759 millones la deuda en inversiones en infraestructuras para Catalunya
11 Merkel: "No habra resultados espectaculares en la cumbre de maiiana”

[Ecitar] [Eliminer] 19.07.2011 EEUU sopesa proteger mas de 750 nuevas especies en peligro

[Ecitar] [Eliminse] 19.07.2011 EI PP valenciano se jacta de que ni Camps se ira ni Rajoy se lo pedira

[Editar] (E¥ minar] 20

Eliminar noticias

Para eliminar una noticia, haga clic en el enlace [Eliminar] situado en la parte
izquierda del titular de la noticia que desee borrar. El sistema le pedird confirmacién para
realizar la accién solicitada y le informara del resultado de la misma.

Editar noticias

Para editar una noticia, haga clic en el enlace [Editar] situado en la parte izquierda
del titular de la noticia que desee modificar. Se abrira una pantalla similar a la siguiente.

Editar noticia

Titular de la noticia

EEUU

sa proteger mas de 750 nuevas

es en peligro

Texto de la noticla

Lol R o 8 ok A A
B I U # X x? E ) ” v & BOD=e O |
-

La diminuta mariposa Bay Skipper podria dejar de aletear en la costa de Texas si el
Gobiemo federal no la incluye en la lista de especies en peligro de extincion
También podria desaparecer la morsa del Pacifico, 1a perca de Arkansas, el curioso
‘I'wi de Hawai, el lobo gris mexicano, la mariposa azul de Miami, el conejo de cola
de algodén de Nueva Inglaterra, |a trucha dorada californiana y el gloton, un curioso
mamifero camivoro parecido al 0so.

La Administracion Obama ha llegado esta semana a un acuerdo con la organizacién
ecologista Centro para la Biodiversidad de EEUU por el que se compromete a
decidir antes de 2018 si incluye en la lista a centenares de especies en peligro de
axtincion. De las 757 especies que Washington podria proteger, se encuentran 26
aves, 31 mamiferos, 67 peces, 12 reptiles, 42 anfibios, 197 plantas y 381
invertebrados, segun el Centro para la Biodiversidad.

Puede modificar tanto el titular como el texto de la noticia. Cuando haya realizado los
cambios deseados, pulse el botén Guardar situado en la parte inferior del formulario. El
sistema le informara si ha ocurrido alguin error o si el proceso ha terminado correctamente.

Control de enlaces (hipervinculos)

Los usuarios pueden afiadir enlaces o vinculos a péaginas web externas que
consideren de interés para los visitantes.
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Control de enlaces

* Aiadir enlace

* Editar / Eliminar enlace

Anadir enlaces

Para afiadir un hipervinculo haga clic en el enlace Ahadir enlace. Se abrird una
pantalla como muestra la siguiente imagen.

Anadir enlace

Nombre del enlace

URL (direccion weh)

Escriba un nombre que identifique o describa el hipervinculo y la direccién URL del
sitio al que enlazard el hipervinculo en sus respectivos campos de texto. Pulse el boton
Guardar cuando haya completado los datos del formulario. El sistema le informara si el
proceso de guardado ha concluido correctamente o si ha habido alguin error.

Si desea eliminar o modificar los datos de un enlace haga clic en el enlace Editar /
Modificar enlace. Se listardn todos los hipervinculos que hay almacenados en la base de
datos.

Editar o eliminar enlace

[Biminar] [Editar]  Scouts de Espafia - ASDE WWW.SCoUt 8s

Editar enlaces

Para editar un hipervinculo haga clic en el enlace [Editar] situado a la izquierda del
hipervinculo que desee modificar. Se abrird una pantalla como la que se muestra a
continuacion. Cambie los datos que considere necesarios y pulse el botén Guardar. El
sistema informara, como es habitual, de si ha ocurrido algiin error o se ha guardado la
informacién correctamente.
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Editar enlace

Nombre del enlace
Scouts de Espafia - ASDE
URL (direccion web).

www.scout es

Eliminar enlaces

Si desea borrar un hipervinculo, haga clic en el enlace [Eliminar]. Tras solicitar
confirmacién para eliminar el hipervinculo, el sistema le informara de si el proceso ha
concluido correctamente o si ha ocurrido alguin error.
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12.3 Interfaz del portal

Se muestran aqui las capturas de pantalla del portal web.

Al iniciar como usuario administrador se ha podido visualizar que habia un usuario
que todavia no estaba validado. Al pinchar sobre el enlace de edicion de usuario, se
puede ver el formulario siguiente en el que se puede marcar la opcion de valido a Si
para validar al usuario que desea darse de alta en el sistema.

Textos fijos Control de usuarios Control de mi perfil
* Editar texto de bienvenida * Editar / Eliminar usuario Hay usuarios por * Modificar mi perfil

* Editar texto de "z

iénes semos 2" walidar Control de recursos

S hacemos 2™ Control de actividades * Afiadir recurso
ndo quedamos ™

 Editar texto
* Editar texto «

= Afiadir actividad * Eliminar recurso
* Editar texto de "zDénde quedamos 2™ = Editar / Eliminar actividad Control de noticias
© Fatartexto de Castores Control de fotografias * Afiadir noticia
- E‘Ijm toxtode Mmm_‘,h = Aadir fotografia * Editar /Eliminar noticia
= Editar texto de Seccion Scout « Bliminar fotografia Control de enlates

* Editar texto de Clan Validar fotoarfi
= validar fotografia o mio
* Editar texto de Comité de padres caitor 1 Elim i Aiiadir enlace
* Editar / Eliminar galeria . e
o Editar texto de Scouters Editar / Eliminar enlace

 Editar texto de Contacto

Bigtwenido Davi

SCO_UtS de e
Mislata

Condcenos gecciones Galerias InFormate Descargas TRecursos Contacto

Imagenes

Apellidos: Chicote Hermandez

vilide: 57O Mo @

Menul condcenos.

Conocenc Secciones Galerias Inférmate i Descargas Recursos | Contacto

;Quiénes somos? | ’7‘ J
-~ «

:Qué hacemos?

5 - r
Cudndo » ConAce

quedamos? 4 A‘p". T - g -/ U’U ﬁ U AViw) H OS

:Dénde estamos? | § 5 Nig

* ;Quiénes somos?
* :0ué hacemos?
* ;Cuando quedamos?

* :Donde estamos?

MenuU Secciones.
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Conécenos m Galerias InFormate Descargas 3upcursos; Contacto

" castores

>
Manada <

.’1 o~ 6 v H -~
ke - f#ssp Secciones
Wi o

Comité de padres . A

Scouters

* Castores

* Manada

* Seccién Scout

® Clan

* Comité de padres

® Scouters

Men( Descargas.

Condécenos

T T T
InfFormate i Descargas | Recursos : (Contacto

Autorizaciones

Actividad

Panel de administracion de usuario Educando.

Condcenos gecciones Galerias Inférmate Descargas Recursos Contacto

Administracion

Control de fotografias Control de mi perfil

* Afiadir fotografia = Modificar mi perfil

* Eliminar fotografia

Panel de administracion de usuario Comité.

Administracion

Control de usuarios Control de mi perfil

* Editar / Eliminar usuario Hay usuarios por  * Modificar mi perfil

valisar Control de recursos

Control de actividades = Aiiadir recurso

= Aiiadir actividad * Eliminar recurso

= Editar / Eliminar actividad Control de noticias
Control de fotografias = Afiadir noticia

* Aiiadir fotografia * Editar / Eliminar noticia

® Himinar fotografia Control de enlaces

* Validar fotografia = Afiadir enlace

* Editar / Himinar galeria s Editar / Eliminar enlace

Panel de administracion de usuario Scouter.
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o.phe

Control de usuarios
# Editar / Eliminar usuario Hsy usuarios por
walidar
Control de actividades

= Aiiadir a

* Editar (El

Control de fotografias
iiadir fotografia

ar actividad

inar fotografia
* Validar fotografia

 Editar [ Eliminar galeria

Control de mi perfil

= Modificar mi perfil

Control de recursos

Control de noticias

® Aiiadir noticia

* Editar / Eli
Control de enlaces

inar noticia

Panel de administracion de usuario Administrador

Textos fijos

Editar texto de

Editar texto de “;Quiénes somos 7" validar
Editar texto de "z0ué hacemos 2™

- s Cud - o
Editar texto de “zCuando quedamos? « Afiadir actividad

Editar texto de “zDénde quedamos?”
Editar texto de Castores.
Editar texto de Manada

* Aiiadir fotografia
Editar texto de Seccion Scout

minar fotografia
Editar texto de Clan

* Validar fotografia
Editar texto de Comité de padres

* Editar / Eliminar galeria

Editar texto de Scouters

Editar texto de Contacto

Control de usuarios

= Editar / Eliminar usuario Hay usuarios por  ® Modificar mi perfil

Control de actividades

* Editar / Eliminar actividad

Control de mi perfil

Control de recursos
* Aiiadir recurso

inar recurso

Control de noticias

Control de fotografias * Afiadir noticia

* Editar / Eliminar noticia
Control de enlaces
* Aiiadir enlace

= Editar / Fliminar enlace

Panel de recursos. Tipo de recurso Técnica scout.

Curso de cabuyeria

Cargada por David [Descargar]
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