1ERDARI M

Concept art para videojuego de mundo abierto
por Ana Bas

Contenidos

- Lira

- Hekron

- Entornos y props
- Interfaz 2
- Coleccion en serigrafia 14
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Aproximaciones Iniciales
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Moodboard Lira




Estudios para Lira




Variaciones de vestuario y aspecto

HERBARIUM HERBARIUM

HERBARIUM




Diseno por capas de un atuendo




Moodboard Hekron

s ipAREeielgk e 4y
T - F,




Estudios para Hekron
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Lineart y diseno definitivo de Hekron
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Moodboard Herbarium




Entornos
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Props




Ensayo de interfaz para menu in-game
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Ensayo de interfaz y acciones in-game




Bocetos posters

Galeria M g LY -

NERBARIUM

PRESS START

Los bocetos se crearon
en tradicional. Los
fotolitos definitivos
ademas de pruebas

de color, en digital.




Diseno de los posters

HERBARIUM

PRESS START

1ERDARIUM

PRESS START

15



Resultado coleccidn en serigrafia 16




Diseﬁoxdel pattern de las guardas - 17
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Resultado de posters

g

e

=

- h 3 ¥
i 4
L]

J II

PRESS START




Resultado de posters
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Gracias!




