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RESUMEN

El proyecto trata del redisefio de la duologia de libros Seis de Cuer-
vos por Leigh Bardugo para una edicidn especial ilustrada. Consiste
en volver a disefar las portadas de los libros en un formato diferente
con un estilo que se aleje de sus portadas originales y también hacer
ciertos contenidos nuevos que acompafien al libro, como ilustraciones
de los personajes y escenas que se encuentren dentro de las paginas
acompaiando al texto. Es un trabajo para profundizar en todas las ma-
terias de este campo que he podido cursar durante los Ultimos afos del
grado de Bellas Artes y profesionalizar las habilidades y conocimientos,
tanto practicos como tedricos, que estas me han concedido.

Palabras Claves: Disefio grdfico, llustracion, Portadas de libro, Arte
digital, Tipografia, Disefio de personajes.

SUMMARY

The project is about the redesign of the book duology Six of Crows
by Leigh Bardugo for an illustrated special edition. It consists of rede-
signing the covers of the books in a different format with a style that
moves away from their original covers. Also included are the contents
that would be inside the book, as illustrations of the characters and
the scenes that are within the pages that accompany the text. It is a
work to deepen in all the subjects of this field that | could study during
the last years in the Fine Arts degree and professionalize the skills and
knowledge, both practical and theoretical, that these have granted me.

Key words: Graphic design, Illustration, Book covers, Digital art, Ty-
pography, Character design.
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1. INTRODUCCION:

El trabajo recoge el proceso de realizacidon de nuevas portadas de
una saga de libros para una edicién especial ilustrada, y su replantea-
miento a un disefio mas distante del original. Ademas, la nueva edicion
también incluird 18 ilustraciones adicionales que se encontraran en el
interior del libro con la caracterizacién de los personajes principales,
tanto en retrato como en accidn. Estas ilustraciones se imprimirian en
un tipo de papel diferente, mas brillantes, para que destaquen sobre
las demads paginas.

Con este rediseiio intento que la tematica sea reconocible instanta-
neamente en las cubiertas, que se pueda saber el género sin necesidad
de abrir el libro o de leer la sinopsis. Investigar sobre lo que suelen
hacer los disefiadores graficos en cuanto a disefio de portadas de esta
tematica en concreto y a partir de eso, desarrollar mi propio disefio. En
cuanto a las ilustraciones, busco que cada una de ellas sea uUnica para
cada personaje, que se pueda adivinar su personalidad con sus gestos
y que reflejen bien la época en la que se encuentran, y por lo tanto,
indagar y estudiar bien el vestuario que llevaria cada uno.

El proyecto abarca la ilustracion, el disefio grafico, el disefio edi-
torial, el estudio de la composicion y la tipografia y el disefio de la
cubierta. Asimismo, se describe la metodologia seguida para realizar
los resultados finales, y por ultimo, el proceso de maquetacion para
gue el resultado sea un trabajo profesional. El trabajo se dividira en
dos partes: el nuevo disefo de todas las portadas que engloba la duo-
logia, (tanto las portadas como contraportada, lomo y solapas) y en el
nuevo acompafiamiento ilustrado que esta llevard, como fichas de los
personajes e ilustraciones de escenas que estaran entre las pdginas de
manera variada en diferentes capitulos.

Al final, el proyecto termina con la conclusién, la bibliografia, el indi-
ce de las imdgenes y el anexo donde estaradn representadas de manera
visual las ilustraciones y del prototipo del libro.
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2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

2.1. OBJETIVOS

* Proyectar los personajes del libro y portadas con un disefio dife-
rente de todo lo que se ha publicado hasta la fecha.

e Hacer que lasilustraciones de los personajes sean fieles a la per-
sonalidad y tematica de los libros.

e Documentar el contexto historico y fantastico para justificar los
disefios e ilustraciones.

e Lograr definir un estilo de ilustracion personal en las artes finales.

e Conseguir que las artes finales tengan una coherencia y unidad
en el disefio.

2.2. METODOLOGIA

La primera fase fue definir qué queria conseguir con este proyecto
gue, en mi caso, es el disefio de personajes y portadas de una saga de
libros de tematica fantdstica. A continuacién, he hecho una planifica-
cion con el tiempo disponible y la cantidad de trabajo, comenzando
por planificar la busqueda de documentacién para el marco tedrico, y
mas tarde, el desarrollo de la parte practica. Todo esto lo he ido ana-
diendo al indice provisional del proyecto, que ha ido amplidndose y
cambiando conforme avanzaba.

La siguiente fase fue la recopilacién de informacidn e investigacion
de diferentes fuentes. Terminé reuniendo referentes artisticos que me
inspirasen o que me resultasen utiles y fuentes de interés para consul-
tar el contexto histdrico de estos libros, la materia e historia que hay en
ellos y la investigacidn sobre la tematica. Esto me sirvid para asentar y
ampliar las ideas que tenia respecto a cada concepto.

De forma paralela a esto, he organizado la informacién que propor-
ciona la novela respecto a sus personajes y seleccionado los que queria
disefiar, haciendo una pequefia ficha descriptiva de cada uno para te-
ner por donde empezar a la hora de bocetar.

Después del desarrollo del marco tedrico, la siguiente fase eran los
primeros bocetos para no dejar de lado la parte practica, dibujando
con técnica digital los personajes, escenas y portadas de los libros has-
ta dar con un disefio adecuado para cada uno acorde con su persona-
lidad, descripcion fisica o visual y tematica, dependiendo de la parte
gue estaba realizando en ese instante.
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Posteriormente, losbocetossondigitalizadosconlos programasque me
parecieronmasadecuados paracadaparte, principalmente Paint Tool SAly
elpackde Adobe: Photoshop, lllustrator e InDesign. Con todos los persona-
jes, escenas y portadas ya disefiados, quedaba obtener una maquetacion
correcta y presentable. Por ello, a base de mockups consegui hacer los
simulacros de como quedaria la pieza final si se imprimiera.

La ultima fase es llevar mis ideas a la imprenta y poner las ilustracio-
nes en papel offset de gramaje alto y encuadernarlo como presenta-
cion para el TFG y poder ensenarlos de manera mas visual.

3. CUERPO DE LA MEMORIA
3.1. MARCO TEORICO

3.1.1 INFLUENCIAS Y CONTEXTUALIZACION DE LA SAGA.

Estos libros fueron escritos en el afio en el 2015 y 2016 respectiva-
mente. La autora admitié que estdn influenciados por la Rusia del siglo
XIX. Una de las razones mas evidentes es que parte de su familia era
rusa y tuvieron que huir del pais por cuestiones politicas. Eso la llevd a
admirar una cultura que le parece hermosa y peligrosa al mismo tiempo.

Segln cita Leigh Bardugo: “esta época histdrica tenia un toque na-
tural para muchas de las dindmicas de poder que queria explorar: una
profunda discrepancia en la riqueza entre ricos y pobres, la falta de
industrializacidn, las realidades politicas de un ejército que depende
en gran medida de los siervos reclutados, etc...”*La autora tomd como
inspiracién las dindmicas de poder que emergieron durante el siglo XX,
y una sociedad parecida a la Rusia zarista.

Ademads ella también es en parte judia, por lo que los personajes
que creo, a los que llamé Grishas, representaban la confianza en el co-
nocimiento que los judios desarrollaron antes y después de la Segunda
Guerra Mundial en los Estados Unidos, por lo que era importante que
estos personajes fueran representados como poderosos. Se esceni-
ficaron como personas con talento que fueron perseguidas por todo
el mundo y que fueron maltratados, condenados a muerte, ubicados
en campamentos y que mas adelante, se convirtieron en una especie
de fuerza de combate de alta cualificacion para los Poderes Aliados. Y
aunque no se haga referencia en el libro de manera directa a los judios,

1. Alvarez, Marta. “Entrevista a Leigh Bardugo” en Eltemplodelasmilpuertas, Junio
2017.
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siempre estuvo en la mente de la autora por la forma en que los Grisha
habian sido tratados.

3.1.2. LA DUOLOGIA: SEIS DE CUERVOS

Seis de Cuervos es una novela de fantasia escrita por Leigh Bardugo
gue tiene lugar en la ciudad ficticia de Ketterdam, inspirada en la ciu-
dad de Amsterdam. La nueva serie acontece en el mismo mundo que
los libros de la trilogia Sombra y Hueso, escrita tres afios antes, pero
se establece en una ubicacion y un marco de tiempo diferente. Esta
ambientado en un mundo ligeramente inspirado en Rusia y basado en
un sistema magico controlado por Grishas, personas con poderes dis-
tribuidos por categorias segin que habilidades posean. La trama se
cuenta desde los puntos de vista en tercera persona de seis personajes
diferentes, que son nuestros protagonistas.

La trama de esta historia comienza con Kaz Brekker, un infame la-
drén conocido en las calles de Ketterdam como “Manos sucias”. Un
mercader le promete una gran suma de dinero por rescatar a Bo Yul-
Bayur, un cientifico Shu, de la Corte de Hielo en Fjerda. Bo Yul-Bayur ha
descubierto la jurda parem, una droga letalmente adictiva que aumen-
ta en gran medida los poderes de los Grisha, personas con habilidades
magicas. Sin embargo, la corte del hielo es el lugar mas protegido de
Fjerda, y Kaz no puede infiltrarse por si mismo.

Para ello recluta a varias personas capacitadas y con diferentes ha-
bilidades para que le acompanen. De este modo conocemos al resto de
los protagonistas. Inej Ghafa, una espia agil y furtiva de Suli a quien Kaz
rescaté de un burdel. Jesper Fahey, un francotirador con una aficion
por el juego. Nina Zenik, una grisha del ejército de Ravka con la capa-
cidad de controlar los cuerpos de otros. Matthias Helvar, un ex soldado
de Fjerda apresado en la carcel de Kerch después de haber sido incri-
minado por Nina. Y por ultimo, Wylan Van Eck, el hijo del mercader
gue les ofrece el trabajo, que tiene cierta habilidad para los explosivos.

El planteamiento del libro gira mas en torno a los personajes y su
historia que al robo que tienen que cometer. Cada uno de ellos nece-
sita desesperadamente hacerse rico y las razones se van desvelando
poco a poco segun avanza la novela. En mi opinidn, este libro tiene un
trabajo de desarrollo de personajes impresionantemente bien llevado,
creando asi un libro que tiene fuerza en especial por sus protagonistas
mas que por la trama en si.

El libro fue aclamado y tuvo éxito en sus ventas, en mayor medida
gue la saga anterior que habia escrito basada en el mismo mundo. Es
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1. Edicion especial de Harry Potter y la piedra filosofal
de J.K. Rowling por la editorial Bloomsbury en 2017.

SARAH J. MAAS

2. Edicion especial de Trono de Cristal de Sarah J. Maas
por la editorial Bloomsbury YA en 2018.

Redisefio duologia de Libros. Ana Dasi Martinez 9

por eso por lo que, al afio después de escribir este libro, se publicé la
segunda y Ultima parte de esta duologia, llamada Reino de Ladrones.

3.1.3. EDICION ESPECIAL ILUSTRADA. DEFINICION Y CON-
CEPTO.

“Dentro de una tirada normal, se sacan algunos ejemplares que se
diferencian de los demds en alguna particularidad especial que desee el
editor, como puede ser una firma del autor o una mejora en la calidad.” *

Una edicién especial ilustrada tiene como principal caracteristica que el
texto es acompaiiado de ilustraciones que reflejan imagenes de la narra-
cién que se esta contando. Sin embargo, estas ilustraciones no son impres-
cindibles, es decir, que el libro podria leerse igualmente bien si no tuviera
imagenes. Estas ilustraciones tienen una funcion puramente estética.

Durante bastante tiempo, las editoriales han acudido a este méto-
do para volver a publicar libros que anteriormente han tenido éxito
en sus ventas utilizando pretextos diferentes, siendo el mas usado los
aniversarios de publicacién. Estan dirigidos a los fans y coleccionistas
de dicho libro o libros y sus precios suelen ser mas elevados a causa de
los materiales utilizados en la encuadernacion.

Alguno ejemplos, incluido los que me llevaron hasta esta idea para
realizar mi trabajo de fin de grado, son: City of Bones: 10th Anniversary
Edition, Throne of Glass (Collector’s Edition) y Harry Potter: lllustrated
Editions. Todas ellas son libros que obtuvieron mucha fama y con el
cumplimiento de su aniversario han decidido sacar una edicién me-
jorada alejada de la original. Sus cubiertas suelen ser de tapa duray
tener remates brillantes. Ademas, como he mencionado antes, tienen
ilustraciones Unicamente de acompafiamiento al texto, ya que origi-
nalmente, estas novelas no las tenian.

w

. Interior de la edicidn especial de Ciudad de Hueso de Cassandra Clare por la editorial Walker Books en 2017.

2. D’ADDARIO, MIGUEL (2016). Coaching Literario. Madrid: Autoediciones Tagus
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4. Portada disefiada por Rich Deas para la duologia de
Seis de cuervos de Leigh Bardugo.

5. Portadas disefiadas por la editorial Milan para la
duologia de Seis de cuervos de Leigh Bardugo.

6. Portadas disefiadas por la editorial Gutenberg para
la duologia de Seis de cuervos de Leigh Bardugo.
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7. Portadas disefiadas por la editorial Urban Reads
para la duologia de Seis de cuervos de Leigh Bardugo.

8. Portadas disefiadas por una editorial Persa para la
duologia de Seis de cuervos de Leigh Bardugo.
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3.2. ANTECEDENTES

La primera edicion de Seis de cuervos fue en 2015 y el disefo de la
portada fue llevado a cabo por Rich Deas, un conocido disefiador grafi-
co, especializado en portadas de libros. La portada de la secuela, Reino
de Ladrones, fue disefiado también por él y fue publicada en 2016.

Fue la mas utilizada ya que la gran mayoria de paises la imit6, cam-
biando Unicamente el titulo a su idioma. Este ha sido el caso de Es-
pafia, publicada por la editorial Hidra. En ambas portadas podemos
ver un cuervo que con sus alas se mezcla con los edificios del fondo.
Tienen un aire tenebroso al mismo tiempo que impactante. (Imagen 4)

En Francia, sin embargo, decidieron disefiar sus propias portadas.
Cogieron la misma idea de poner un cuervo como elemento principal
de la composicion (de hecho, el cuervo del primer libro de la version
francesa es el mismo que el del segundo libro de la versién americana),
pero en este caso optaron por solo utilizar el blanco y el negro para
hacer destacar las letras en color. Ademas, también ilustraron a los
personajes y la ciudad. (Imagen 5)

La versién portuguesa se basé mucho en el disefio americano del
primer libro. La idea es la misma, sélo que el cuervo es mas realista
con un fondo de colores claros que hace destacar mas al ave. Ademas,
las letras se cambiaron a color oro. En cuanto al segundo libro, se aleja
mucho del disefio original, siendo Unicamente un cuervo que abre las
alas sobre un fondo anaranjado. (Imagen 6)

La editorial Serbia fue una de las primeras que me encontré que se
alejaban por primera vez de la idea de poner a un cuervo como ele-
mento principal de la composiciéon. Aunque si que se puede encontrar
al animal en la portada, lo que mas destaca es el bastdn y el guante en
el primer libro y el hombre con la mascara de ave en el segundo libro.
Ambas portadas juegan con colores muy oscuros y casi monocromati-
cos, dandoles un aura de misterio y terror que no tenia ninguna de las
anteriores. (Imagen 7)

La ultima portada que encontré fue la que disefio la editorial Irani.
Son las que mas se alejas del disefio de Rich Deas a comparacion de las
anteriores. En este caso, el cuervo ni siquiera aparece en las portadas.
Son ilustraciones que representan momentos de la trama y a todos
los personajes que aparecen en la narracién. En el caso de la primera
portada, incluso tiene ese aire oscuro y misterioso que envuelve a la
trama durante todo el libro. (Imagen 8)



9. Portada disefiada por la editorial inglesa Orion
Children’s Group para la edicion de coleccionista de
Seis de cuervos de Leigh Bardugo.

10. Proceso de disefio de portadas de Rich Deas para
el libro Ruin and Rising de Leigh Bardugo.

11. Portada disefiada por Rich Deas para el libro de
Winter de Marissa Meyer.
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12. Portada disefiada por Will Staehle para la saga de

libros de A darker shade of magic de Victoria Schwab.
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Por ultimo, el disefio de portada mds reciente que tiene Seis de
cuervos es de la editorial inglesa Orion Children’s Books. Es un disefio
de Unicamente dos colores (negro y rojo) que juega con ilustraciones a
base de siluetas y un efecto espejo de izquierda a derecha. Se hizo con
intenciones de ser una edicidn para coleccionistas, por lo que la tapa
es dura y las ilustraciones rojas tienen un remate brillante. (Imagen 9)

3.3. REFERENTES

3.3.1. RICH DEAS

Rich Deas es un conocido ilustrador, disefiador y director de arte
gue disefio las portadas de la serie Las Crénicas Lunares. También fue
responsable de disefios de portadas e ilustraciones como Hell House,
Humo y Hueso, la serie Fairyland, Once e Hijos de sangre y hueso.

Su metodologia de trabajo siempre se acompafna con el lapiz 2B
de la marca de Sanford. Deas comienza todos sus proyectos con un
boceto, un garabato o una nota para si mismo con la finalidad de idear
un concepto. A través de estos bocetos a mano alzada, piensa en sus
ideas mientras lee los manuscritos. Después de terminar esa fase crea
multiples composiciones de portada aproximandose a los bocetos uti-
lizando diferentes enfoques y estilos, incluidos los fotograficos, iconi-
cos, ilustrativos e incluso tipograficos, que sirven de referencia para los
comentarios y la aprobacién del editor.

Este disefiador es de mis favoritos en cuanto a disefio de portadas,
ya que su forma de trabajar la tipografia me resulta excepcional. Ade-
mas, las ilustraciones que acompafia a sus portadas siempre resultan
muy adecuadas con la trama del libro, dando un buen resumen visual
de la sinopsis.

3.3.2. WILL STAEHLE

Will Staehle es un disefiador e ilustrador de libros independiente
gue reside en Seattle, Washington, y ex director de arte de HarperColl-
ins, actualmente trabajando en Unusual Co. Sus trabajos mas icdnicos
son las novelas de Michael Crichton y las coloridas y vibrantes porta-
das para Michael Chabon. Algunas de sus ultimas versiones incluyen A
Darker Shade of Magic de Victoria Schwab y Armada de Ernest Cline.

Empezd a disefiar portadas por un concurso nacional de disefio al
cual se presentd cuando estaba terminando su ultimo afio en la uni-



13. Portada disefiada por Will Staehle para el libro A
man of shadows de Jeff Noon.

14. llustracién del cuento de la Sirenita por Cassandra
Jean.

15. llustracion del personaje Jace Herondale de la saga
Cazadores de Sombras por Cassandra Jean.

16. llustracién del personaje Damen de la saga Princi-
pe cautivo por Cocotingo.
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versidad de arte, y en el que obtuvo dos premios en segundo lugar.
Gracias a ello, le ofrecieron ofertas de trabajo y comenzé a trabajar
en HarperCollins Publishers como disefiador senior, y eventualmente
como director de arte.

Como he mencionado con Rich Deas, Staehele también trabaja la
tipografia y la ilustracién de manera coherente. Sus portadas tienen
mucho unificacién, lo que hace que queden muy llamativas e intere-
santes para la vista de un lector que esté buscando un nuevo libro.

3.3.3. CASSANDRA JEAN

Cassandra Jean es una ilustradora y artista de comics independien-
te. También ha publicado obras tanto en Estados Unidos como en el
extranjero, incluida la novela grafica de Miss Peregrine’s Home for Pe-
culiar Children. Fue muy conocida a raiz de que la autora Cassandra
Clare la eligiera para ilustrar sus libros Cazadores de Sombras. Le gusto
un dibujo que hizo para uno de sus personajes y a partir de ahi le pro-
puso trabajar en el Cddigo de Cazador de Sombras.

Trabaja casi en su totalidad con el ordenador, de manera digital. A
veces, cuando esta dibujando miniaturas para paginas de historietas
o tratando de decidir sobre el disefio para una ilustracidon, usa el I3a-
piz y papel, pero la mayoria de su proceso, lo realiza en el ordenador.
Usa una tableta grafica para poder dibujar digitalmente en programas
como Paint tool SAl y Photoshop.

En cuanto a disefiadoras de personajes, fue la primera que conoci,
y aunque mi estilo se aleje mucho del suyo, sus ilustraciones siempre
reflejan con mucha fidelidad las personalidades y apariencias de los
personajes, incluyendo también sus vestuarios.

3.3.4. COCOTINGO

Coralie Jubénot, también conocida artisticamente como Cocotingo,
es una ilustradora autdbnoma de origen francés especializada en el arte
digital. Sus trabajos mas conocidos son los que hizo para la novela de
Seis de Cuervos de Leigh Bardugo, el videojuego Final Fantasy y el man-
ga Naruto.

Se especializa, sobre todo, en el retrato de los personajes, indagan-
do en su personalidad y descripcidn fisica. En otras ocasiones, también
ilustra a varios personajes juntos, por lo que se afiade el tipo de rela-
cion que estos comparten. Su estilo de dibujo es realista, sin llegar a
deformar o exagerar las facciones de los rostros o del cuerpo humano.



17. llustracion de los personajes Rhysand y Feyre de la
saga Una corte de rosas y espinas por Cocotingo.

18. llustracion de los personajes Rhysand, Feyra,
Rowan y Aelin por MorganaOAngrom.

19. llustracién del personaje Aurora de la saga Aurora
rising por MorganaOanagrom.

20. llustracion de los personajes Mark, Kieran y Cristi-
na de la saga Cazadores de Sombras por Loweana.
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Normalmente no hace planos muy exagerados, suelen ser de frente y
de cintura o rodillas para arriba.

Su sistema de coloracion se inspiré al principio en el sombreado pla-
no (o cel shading), pero su estilo artistico, cuando se trata de trabajo
de linea, no es lo suficientemente sofisticado como para que el som-
breado funcione por si solo, asi que tuvo que buscar una técnica un
poco mas alld del sombreado plano. Actualmente, mezcla los colores
con las herramientas que los programas como Photoshop le ofrecen,
dando toques de brillo y sombras.

3.3.5. MORGANAOANAGROM

Salomea Nakahara, mejor conocida como MorganaOanagrom en las
redes sociales, es una ilustradora conocida de Georgia que se describe a
si misma como disefiador de moda, ilustradora de libros / artista concep-
tual y pintora. Actualmente también trabaja en su propia novela grafica.

Su aficién por la lectura la llevo a hacer retratos realistas de sus per-
sonajes favoritos y subirlo a las redes sociales. A dia de hoy, empresas
como Beacon Book Box, Wicked Creatures Box o Fairyloot, le encar-
gan ilustraciones casi a diario. Su herramienta principal es Photoshop
y Procreate, e incluso vende sus propios pinceles en internet. Trabaja
con la técnica de B/N a color, y es una de las artistas en la que mas me
he basado para hacer mis ilustraciones en cuanto a metodologia de
trabajo.

3.3.6. LOWEANA

Laura Casara, conocida en las redes sociales como Loweana, es una
ilustradora francesa de 24 afios (actualmente) y que a dia de hoy traba-
ja en su Web comic y vendiendo su arte en paginas Web como Society6
o Redbubble.

Aunque comenzé ilustrando en modo tradicional, pronto descubrid
el arte digital y desde entonces, es su Unica forma de trabajar. No reci-
bid ninguna formacidn en arte, ya que prefirid ser autodidacta y apren-
der araiz de lo que veia en otros artistas y tutoriales que le ayudaron a
mejorar poco a poco. También trabaja para las empresas mencionadas
anteriormente en MorganaOanagrom, ya que buscan artistas que ilus-
tren personajes literarios.

Sus trabajos mas conocidos son los de El principe cruel, Cazadores
de Sombras y Shatter Me.



21. Boceto descartado de la portadas de Seis de Cuer-
vos en primera fase.

22. Boceto descartado de la portadas de Seis de Cuer-
vos en segunda fase.
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4. PRODUCCION

Es lafase donde se encuentra la mayor parte del trabajo del proyecto.
En este apartado se presentan la produccién y proceso de la creacion de
las ilustraciones y el disefio de las portadas, asi como la elaboracién del
prototipo. No hay orden especifico, durante el proceso de trabajo fue
necesario intercalar tanto el disefio de portadas como de personajes.

4.1. DISENO DE LAS PORTADAS

“La portada es la que protegerd al contenido del libro, donde a tra-
vés de una imagen visual se podrd conocer brevemente la informacion
del mismo. Esta parte podria ser la mds importante, porque depende
del impacto visual que tenga la portada.”?

4.1.1. IDEAS Y BOCETOS

Para mi propuesta era muy importante prescindir de toda simbolo-
gia de cuervos en la portada. Era la opcién mas facil y rdpida, muy si-
milar a la idea de la portada original. Ademas, teniendo en cuenta que
estaba haciendo una version ilustrada, lo mas logico era que el disefio
llevara una ilustracién parecida a las que te encontrarias dentro del
libro, es decir, que tuvieran el mismo estilo. Mi primer paso fue hacer
una lista con lo que ya se habia disefiado, y decidir qué cosas podia
mantener y de cuales tenia que prescindir.

LEIGH BARDUGO LEIGH BARDUGO

23. Bocetos descartados de disefios de las portadas de la duologia Seis de Cuervos.

3. GUERRERO REYES, L. (2016). £/ disefio editorial. Guia para la realizacion de li-
bros y revistas. Proyecto Final de Master. Madrid: Universidad Complutense de Madrid.



24. llustracion final de la portada de Seis de Cuervos.

25. llustracion final de la portada de Reino de Ladrones.
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Estos fueron los resultados de los primeros bocetos que hice para
cada portada, todas ellas descartadas. Al final, percaté que lo mas
acertado seria una ilustracion con los personajes del libro, ya que de
eso modo, se uniria todo mas en un conjunto y las portadas y las ilus-
traciones interiores no responderian a dos estilos diferentes.

ey AR HICO (€16H BAZQY O

26. Bocetos finales de disefios de las portadas de la duologia Seis de Cuervos.

El proceso de realizacion de las ilustraciones esta explicado en los apar-
tados de ilustracién, que se redactan mas adelante (ver produccién de
las ilustraciones, pag.19). Es por eso que esta parte la voy a omitir para
no repetir la informacion y centrarme sdlo en la parte del disefio grafico.

4.1.2. PROCESOS DE REALIZACION

Lo siguiente que hice al terminar las ilustraciones fue buscar una ti-
pografia acorde con la tematica. Después de diferentes pruebas, la que
utilicé fue Desire con todas sus variantes (Lowecasse y Uppercasse):

ACBCCDITGIITKLEMNOPQ
RSTUVWXYZ

27. Tipografia Desire.

28. Ejemplo de laletra O, R, S, Vy W de la tipografia Desire en sus diferentes variantes.
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Con tiempo y probando todas las posibilidades que la misma tipo-
grafia me ofrecia, terminé con estos dos titulos:

Las caracteristicas que Desire me ofrecia era que me dejaba jugar con
ascendentes y descendentes, para hacer efectos con las letras una vez
que se encontraran en dos filas y con diferentes tamafios. Esta tipogra-
fia tenia la opcidn de una letra mas sobria, como también la opcién de
Lowecasse y Uppercasse para las primeras letras del titulo o incluso las
ultimas, que tenian la particularidad de ser mas decorativas y detalladas.

Después, hice una plantilla de las portadas para ir dandole forma. A
partir de este paso la herramienta que utilicé hasta el final fue InDesign,
ya que es el programa mas apropiado para maquetacion de portadas.
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29. Planificacion de las portadas de la duologia Seis de Cuervos.

Los colores escogidos para las portadas fueron complementarios.
Puse el amarillo en Seis de Cuervos y el morado en Reino de Ladrones.
Ambos los combiné con el negro, ya que la temdtica oscura es muy
apropiada para esta duologia. De ese modo, si los libros se encuentran
juntos, visualmente no chocarian entre ellos cromaticamente.

#000000 #73307d #c7ba30

30. Paleta de colores RGB de las portadas de la duologia Seis de Cuervos.

Posteriormente, fui detallando y trabajando la contraportada, el
lomo y las solapas del libro, al mismo tiempo que preparé los textos
gue escribir en cada uno de los bloques que habia predispuesto para



Seis de Cuervos.
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32. llustracion de las portadas interiores de la duologia
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ellos. Ademas, también afiadi ciertas florituras para decorar la contra-
portada y que no sélo tuviera texto en ella.

TITIEE IEIGH BARDUGO ST
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31. Portadas finales extendidas de la duologia Seis de Cuervos.

Por ultimo, diseié una ilustracién vectorial que se encontraria en la
tapa dura de los libros, en caso de que se quitaran la sobrecubierta. Me
inspire en la edicion de Orion Children’s Group, mencionada anterior-
mente, ya que es monocromatica, con tinta plana y un efecto espejo.
Otra de las razones por las que elegi la tipografia Desire fue porque
gracias a las florituras que esta tenia, se unia y concordaba con la ilus-
tracidn para darle un toque de misterio y elegancia al disefo.

IS Dk CUERVOS,

)

33. Portadas interior en tapa dura de Seis de Cuervos.

Ademads, también tengo que afiadir el disefo del box set que con-
tendria ambos libros dentro de él, para poder comprarlos juntos y te-
ner una envoltura comun. El disefio fue simple, ya que trabajé con lo
que ya estaba planteado en las portadas (ver anexo, pag. 60)
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En cuanto al diseio del interior del libro, el estilo de tipografia que
elegi para el texto fue serifa, y terminé decantandome por la fuente
Sitka, ya que tenia muchas variedades y cumplia con mis objetivos.

34. llustracion vectorial de un cuervo para los saltos
de escena.

Bajo la luz verde de las esferas que llevaban Kaz y la chica de bronce,
vio un pequeo bote amarrado delante de ellos. Parecia que habia un guardia
sentado en €, pero este levantd la mano y les hizo un gesto para que se acer-
caran,

—Has empezado demasiado pronto, Jesper —dijo Kaz mientras empu-
jaba a Matthias hacia el bote.

~Lo he hechojusto ala hora.

—Para i, eso es tarde. La proxima vez que planees impresionarme avi-
same primero.

—Los animales estdn fuera y te he encontrado un bote. Este seria un
buen momento para un agradecimiento,

~Gracias, Jesper —dijo Nina.

—De nada, preciosa. ;Ves, Kaz? Eso es lo que hace la gente civilizada.

Matthias solo estaba escuchando a medias. Los dedos de su mano iz-
quierda comer la sensacion. No po-
dia enfrentars armados. Pero Kaz y

La chica de bronce se encontraba junto a su derecha. Apenas le legaba
al hombro. Incluso estando herido, podria tirarla al agua sin cacrse ni hacerle
ningn daio permanente.

a chica. Libera el barco. Incapacita al tirador. Mata a Nina. Mata
na. Respird hondo y lanzo su peso contra la

Ella se apart6 a un lado como si supiera que vena y enganch lingui-
damente el talon por detrés de su tobillo.

Matthias soltd un fuerte grufiido mientras aterrizaba con fuerza en el
suelo.

£ retrocedi y

~Matthias... ~dijo Nina, dando un paso
6 s i eza. Nina se

I agua. Si le ponia | s en

~Qué patoso es —comentd la chica de bronce sin inmutarse.

— o —-

~Duérmelo, Nina —ordeno Kaz.
—Na —protesto Matthias, victima del pénico.

~Eres lo bastante estipido como para volcar el bote.
—Aléjate de mi, bruja —le grun6 Matthias a Nina.
Ellaasintié tensamente con la cabeza.

—Ercantada.

Levant6 las ma 6 ! tras ell

o sumia en la inconsciencia.
~Te mataré —mascullé.
~Duerme bien.

La voz de Nina era un lobo piséndole los talones. Lo persiguio hasta la

oscuridad.

En una habitacion sin ventanas cubierta de negro y carmesi, Matthias

0 él confiaba en su instinto. O lo ha
sido uno de los peores efectos de
lesconfiar de i mismo. La duda casi h:
perdicion en la Puerta del Infierno, donde el instinto lo era todo.

Habia oido el nombre de Brekker en prisi6n y las palabras asociadas a
él: prodigio criminal, despiadado, inmoral. Lo llamaban Manos Sucias porque
gin pecado que no cometiera por el precio justo. Y ahora ese
blando de entrar en la Corte de Hielo, de convencer a Mat-
thias para cometer traicion. Otra vez, se corrigio. Estaria cometiendo traicion
otra vez.

fantuvolos ojos en Brekker, pero era i na

—y—

35. Disefio de pagina para el libro Seis de Cuervos.

Los atributos de parrafo serian con la sangria izquierdaa 1 cm vy es-
pacio anterior a 0,2 cm. El resto de los controles de formato de pdarrafo
estarian a 0 cm. Ademas, en cada cambio de escena ira un pequefio
dibujo de la silueta de un cuervo que diseié en llustrator.

Y para terminar, los capitulos y partes del libro tendrian un disefio
simple, con colores planos y que coinciden con el color de las porta-
das. Para el libro de Seis de Cuervos seria el amarillo y para el de Reino
de Ladrones seria el morado. En este caso se mantendria la tipografia
Desire que se utiliza en las portadas, sobre todo, en su variante Basic.

CAPITULO 7

® LETTHRTLY ©

EGUNDA PARTE._ MATTHIAS HELVAR

*7

atthias estaba soando otra vez. Sonando con ella. En todos sus suehos
los prados verdes de a primavera, pero
por los campos helados indo rocas y grietas con pasos
pre la perseguia y siempre Ia atrapaba. En los buenos suenos
oyl laba, la v

con el corazén lleno de

a, por fin, por fin. En los suerios malos,

Iabesaba.

sila pe fue-
¢ a atraparia, como i quisiera que
estar debajo de él. Era acogedoray perfecta

sentia que si pudiera abraza
mala se desvaneceria.

SERVIDORA
Y PALANCA

~Matthias —s . y su nombre era muy

¢ odiab

Saber que podia traicionarse, traicionar otra vez a su pais
ber que después de todo lo que habfa hecho alguna parte
tenia sed de cla... era demasiado,

Aquella noche tenia un suerio malo, muy malo. Lievaba seda azul, ropa
o mé leh .

en él comolluvia

velo vaporoso en su pelo, y la luz de la
atrapada. Djel, qué bien olfa. La humedad seguia ahi, pero también
A perf yes yalgo més, algo que

¥ @ podria jurar que estaba llorando.
~Matthias.

—¢Nina? —logro decir él,

36. Disefio de partes para el libro Seis de Cuervos. ~ 37. Disefio de capitulos para el libro Reino de Ladrones.
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4.2. PRODUCCION DE LAS ILUSTRACIONES

En este proyecto hice dos tipos de ilustraciones, las de disefio de
personajes y las que mostraban acciones representando una escena
del libro. Comenzaremos por orden cronoldgico de realizacion, ya que
las metodologias fueron distintas entre los dos grupos.

4.2.1. DISENO DE PERSONAIJES
4.2.1.1. ANTEPROYECTO

El primer paso fue definir a los personajes, tener una idea clara de
como son fisicamente (rasgos importantes y particularidades) y de
como es su personalidad. Lo que me gustaba de este libro eran sus
protagonistas ya que todos ellos son muy diferentes entre si y tienen
unas singularidades realmente interesantes, lo que me permitia crear
ese efecto de caracterizacion.

Con este idea clara, decidi que releer a duologia seria lo mas indica-
do para este proyecto, ya que me ayudaria a recordar todos los deta-
lles que tenia este universo y personajes. Durante este proceso, senalé
y apunté cada referencia y dato que consideraba relevante para los
disefios: descripciones fisicas, detalles de la personalidad de los perso-
najes, escenas que destacar de cada uno de ellos.

El siguiente paso fue la realizacidn de moodboards, y fue uno de los
pasos mas largos, ya que para mi metodologia de trabajo era funda-
mental para que el proyecto tuviera un buen resultado final. El moo-
dboard, o mapa de inspiracion, es un panel o collage de imagenes y
referencias que sirven para recoger una idea clave y poder inspirarse a
partir del conjunto a modo de lluvia de ideas que ayuden a preparar al
artista para la fase de ideacién del proyecto.

Hay muchos modos de hacerlo ya que cada persona tiene su estilo.
El mas tradicional es recurrir a recortes o impresiones propias y crear
un collage en un tablero o pared. En mi caso fue diferente, ya que usé
la red social Pinterest para crear estos moodboards, principalmente
por falta de espacio y porque esta red social permite guardar tanto
imagenes como frases. Hice un total de seis, uno para cada personaje,
y en cada uno de ellos reuni todo lo que me pudiera inspirar para su
caracterizacion (ropa, complementos, paisajes, modelos, etc.).



39. Parte del Moodboard de Inej Ghafa en Pinterest.
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40. Moodboard de Kaz Brekker en Pinterest.

Lo ultimo que hice en esta fase fue programar la organizacion en
relacidn al tiempo disponible y decidir con qué herramientas iba a tra-
bajar para la realizacidn de las ilustraciones. En cuanto a la eleccién del
estilo de ilustracidn, lo tenia bastante claro desde un primer momento,
ya que la ilustracion realista es con la que mds cémoda me siento.

4.2.1.2. PROCESO Y ARTES FINALES

“Dentro de lo que se define en la representacion formal del perso-
naje se entienden lo aspectos visuales y «fisicos» que permiten una
identificacion exacta de su identidad y particularidades descriptivas.” *

Ala hora deilustrar un personaje hay que tener unos factores claros
para que la ilustracién hable por si sola, sin necesidad de explicar nin-
gln dato sobre la persona. Su mirada, su gesto e incluso su ropa tienen
gue definir quién es y cdmo actua. Alguno de los factores que tuve en
cuenta fueron:

Color: Este factor es muy importante ya que es de las primeras co-
sas que resaltan en una ilustracién a nivel visual, teniendo en cuenta
lo que se atribuye a cada color o gama. Estos personajes en concreto
tenian una paleta de color muy caracteristica y definida en el libro, por
lo que definirlos me resulté rapido. Este paso se alarga también hasta
el siguiente apartado de ilustracidn de escenas. En muchas de las ilus-
traciones use la regla de los colores complementarios, de ese modo los
colores no pelearian por la atencién y tendrian armonia.

Rasgos faciales y pose: Definir correctamente al personaje en rela-
cion a la edad, sexo, raza, peso, altura, color de ojos y pelo, y su manera
de actuar, es importante. Este factor es el que te hara reconocer que
persona es la representada, por lo que hay que prestar mucha aten-

4. GUZMAN RAMIREZ, J. (2016). “ Una metodologia para la creacién de persona-
jes desde el disefio de concepto” en ICONOFACTO. Vol. 12. N2 18 / Paginas 96- 117.



41. Primer boceto de cuerpo de Nina Zenik.
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cidén a todos los detalles que el libro te da sobre ellos. La expresion
con la que lo representes también influira en su personalidad, ya que,
por ejemplo, las cejas pueden decir mucho de un personaje. Es decir,
cuanto mas fruncidas estén, mas serio parecera, y sin embargo, si se
encuentran curvadas, dard un aspecto de miedoso.

Elementos distintivos: Por ultimo, las cosas que utilizan, visten o in-
cluso las actitudes mas caracteristicas también puede definir mucho a
un personaje. Que un personaje lleve ropa de traje puede darle un to-
guey estilo elegante y serio, mientras que si aparece representado con
maquillaje y un vestido, se representara como coqueto y femenino.

“En la medida en que se vayan determinando mds aspectos del per-
sonaje, se podrdn identificar un mayor numero de caracteristicas [...]
que pueden marcar una pauta importante en su manera de actuary en
su proceder.” ®

Con estas idea aclaradas de cada personaje, a continuacion, proce-
do a exponer el desarrollo de disefio completo de uno de los persona-
jes con imagenes de mi proyecto.

NINA ZENIK:

Descripcion del personaje: Es una Grisha mortificadora (puede da-
fiar los érganos internos de una persona) de Ravka. Durante toda la no-
vela tiene 17 aiios, y la autora la describe con pelo castaiio largo y ojos
verdes. Su figura es alta y curvilinea, describiendo en varias escenas la
generosidad en ciertos lugares de su cuerpo. Su belleza y su encanto
casi la llevaron a convertirse en cortesana cuando llegdé a Ketterdam
antes de que Kaz le ofreciera otro trabajo.

En cuanto a personalidad, Nina es atrevida, coqueta y cdémica. Tam-
bién es extremadamente encantadora, utilizando eso en su favor cuan-
do necesita conseguir informacion tanto de hombres como de muje-
res. Sin embargo, su rasgo mas destacado es su lealtad a sus raices
de Ravka y su consideracién a si misma como una soldado Grisha del
Segundo Ejército, siempre poniendo las necesidades de su pais antes
gue las suyas. Tiene una relacién romdantica con Matthias y considera a
Inej y a Jesper como sus amigos cercanos.

Después de tener la ficha técnica del personaje terminada y el moo-
dboard como inspiracion, estoy preparada para comenzar a bocetar.

5. BUSTOS MENDEZ, S. (2016). “Disefio de Personajes” en Docplayer
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En mi caso, con la herramienta que mejor trabajo es con el orde-
nador y mi tableta grafica con pantalla de la marca HUION. Me permi-
te borrar sin preocupacion y sin miedo de dejar marcas de lineas que
confunden el dibujo por todos lados. Ademas, tiene herramientas que
pueden ayudar a mover de sitio partes enteras del boceto, incluso de-
formarlas o rotarlas.

En los bocetos de este personaje se puede observar que la pose que
le queria dar la tenia bastante clara. Una expresion que mostrara desa-
fio, un pose segura, con una mirada potente y coqueta. Su rostro tenia
gue ser bello, ya que es su principal arma, con unos pémulos redondos
y marcados, y unos labios carnosos con una sonrisa de medio lado.
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42. Primer boceto de Nina Zenik de rostro. 43. Boceto final de Nina Zenik.

Una vez que tenia claro qué boceto queria trabajar para que termi-

nara siendo el final, abria el archivo en Paint Tool Sai, la herramienta

e de pintura digital que utilizo en primer lugar del proceso para detallarla
el mas y poder comenzar con el color.

En cuanto a la ropa, comencé a buscar referencias de los uniformes
Grisha, llamados Kefta, ya que la autora tiene toda una pagina Web
detallada sobre la sociedad ficticia de su libro. Nina, como mortifica-
dora, se le daria un uniforme de color rojo, lo que me ayudaba con su
personalidad, ya que el rojo puede evocar pasidon y romance.

De ese modo, replanteé su ropa de un modo donde no pudiera llevar
el uniforme Grisha, ya que tiene que fingir que no es una soldado del
Segundo Ejercito, pero al mismo tiempo dejar detalles en su ropa que
podrian asociarla con Ravka. Ademas, le gusta ensefiar su cuerpo sin
ningun tipo de verglienza, por lo que le di un escote pronunciado, del
estilo que son descritos en el libro. Este detalle también destacaba aun
mas su personalidad coqueta y seductora que tanto intento resaltar.

44. Bocetos oficiales del uniforme Grisha.



47. Primer paso con tintas planas de
Nina Zenik.
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45. Boceto detallado de Nina Zenik en el programa Paint Tool SAI.

Con el boceto ya terminado con todos los detalles, procedo a buscar
la paleta de colores que mas se adecua al personaje. En el caso de Nina
Zenik, la paleta de colores escogida fue esta:

46. Paleta de colores para Nina Zenik.

En este caso los colores eran mds calidos que frios. Al personaje de
Nina se le asocia mucho el color rojo, tanto por el maquillaje que usa
como por su uniforme Grisha. Su piel la previsualicé como rosada en
contraste con su pelo oscuro castaiio. Una vez que este paso esta com-
pleto, comienzo a poner las manchas planas de color.
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48. Primer paso con tintas planas de Nina Zenik en el programa Paint Tool SAI.

De este modo, la ilustracion empieza a tomar forma y gama croma-
tica. A partir de aqui, es ir detallando cada zona.
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En estas imagenes vemos la evolucidn que va sufriendo la ilustra-
cidn paso a paso para mostrar visualmente la metodologia de trabajo
que utilizo.

49. Evolucion de la ilustracion de Nina Zenik paso a paso.

Cuando la ilustracidén esta terminada al completo en Paint Tool SAl,
mi siguiente paso es trabajar los ultimos en detalles y las correcciones
en Photoshop, ya que este programa te da la opcidn de exportarlo con
la extension de psd.

4 xme . B

o«

50. llustracion de Nina Zenik con correcciones. 51. Ultimo paso de la ilustracién de Nina Zenik en el programa Photoshop.



53. Primer boceto de cuerpo de Kaz Brekker.
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Por ultimo, en InDesign, decoro con las misma tipografia que utilicé
en la portada de los libros, el nombre del personaje en la ficha técnica,
como una especie de imagen de presentacién cuando abres el libro, al
lado de la pagina donde apareceria toda la informacion relevante de
la persona.

EDAD: 17
NACION: RAVKA
ARMAS: PODER GRISHA
ALIAS: BRUJA O DRUSJE

Una Mortificadora usando su magia para sobrevi-
vir a los barrios pobres ...

Nina Zenik es una grisha mortificadora que trabaja
como madame en la Casa de la Rosa Blanca de Ke-
avka,

suei
pais. Pero ella tiene una cuenta pe
tablecerse en Ketterdam y permanecers en la ciu-
dad hasta que compense una terrible eleccién

nte para es-

Escandalosa, coqueta y dogmatica, Nina nunca
duda o que piensay -
dable por las cosas buenas de la vi

naturaly su don para los idiomas Ia convil
adiicién esencial para el equipo de Kaz

“No sabrias que seria un buen momento i se te
acercara y te metiera una piruleta en la boca.”

52. Pieza final de Nina Zenik.

El resultado final de Nina fue satisfactorio, el gesto de la cara resalta
mucho su personalidad picara y coqueta. Con la ropa y el pintalabios
rojo se consigue destacar caracteristicas de su personalidad, como la
feminidad o el poderio. Ademas, todos los rasgos fisicos son correctos
en la ilustracion.

Ahora procederé a exponer a los demds personajes y a explicar sus
disefios saltdndome la parte técnica, ya que la practica es exactamente
igual en todas las ilustraciones.

KAZ BREKKER:

Descripcion del personaje: Kaz tiene la piel palida y el cabello os-
curo recortado en los lados. Sus ojos son de color café. Su mandibula
es afilada y es de constitucion musculosa. Tiene dos tatuajes; uno en
su antebrazo (simbolo de su banda en Ketterdam, con cuervos y una
taza), y el otro en su biceps (una R negra para ‘Rietveld’, su apellido
original).

Usa ropa simple y oscura que se adapta a él, la ropa de un hombre
de negocios. También usa guantes de cuero negro casi todo el tiempo.
Tiene una cojera y lleva un bastén con una cabeza de cuervo siempre
con él.



54. Primer boceto de Kaz Brekker de rostro.
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En cuanto a personalidad, Kaz puede ser insensible y despiadado.
Hace casi cualquier trabajo, sin importar cuan despreciable o sangrien-
to sea, lo que le llevd a ganarse el apodo de “manos sucias”. Es mani-
pulador y engafioso y se asegura de ser siempre la persona que contro-
la la situacién y tener un truco bajo la manga.

Desprecia el contacto con la piel, mostrando signos de ser un ha-
fefébico ya que siempre usa guantes y ropa tapada. Rara vez muestra
sus emociones, y cuando lo hace, tiene dificultades expresandolas. Kaz
siempre estd tranquilo y sereno, nunca deja que la gente vea lo que
realmente estd pensando. Pero también tiene una inclinacién por la
iray la venganza.

La pose que buscaba para Kaz tenia que ser de persona peligrosa,
serena, calculadora, con una mirada que te haria apartar la tuya de
inmediato. Ademads, también tenia interés en que saliera parte del
bastdon con el que tanto se le describe, ya que le daria mas aire de
alguien con quien no quieres discutir o tener problemas, es decir, una
aire amenazador. Fisicamente, queria destacar sus ojeras para marcar
su seriedad y frialdad, ademas de perfilarle los pdmulos para contras-
tarlos con su piel pdlida.

55. Segundo boceto de Kaz Brekker de rostro. 56. Boceto final de Kaz Brekker.

La gama cromatica de Kaz era muy simple, ya que su ropa siempre es
de color negro. Tenia que ser muy contrastada, pues su piel es muy pa-
lida y tiene ojeras pronunciadas. La paleta de colores escogida fue esta:

57. Paleta de colores para Kaz Brekker.

El disefio de su ropa estuvo inspirado en los trajes de vestir masculi-
nos del S.XX y su bastén en los complementos de vestimenta del S.XIX.



58. llustracion final de Kaz Brekker.

A

60. Boceto final de Matthias Helvar.
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El resultado final fue muy contrastado, ya que al ser el fondo negro
y su ropa y pelo también, tuve que buscar la forma de que no se fun-
dieran dandole toques de luz, jugando con tonos grises. Incluso puse
un pequefio halo gris oscuro en el fondo.

En cuanto a la pose, la mirada quedd peligrosa y el afiadido del bas-
tén lo acentud. Incluso el leve movimiento de la ceja y la sonrisa de
medio lado dan a entender que no es buena idea meterse con él o
intentar jugdrsela. Se podria adivinar que es el lider de la banda sin ne-
cesidad de que se dijera, sélo con la comparacion de las ilustraciones.

MATTHIAS HELVAR:

Descripcion del personaje: Matthias es descrito como un hombre
muy musculoso, alto, con un distintivo cabello rubio y los ojos azul hie-
lo de la gente de Fjerdan. Antes de ser encerrado en la “Puerta del
Infierno”, Matthias solia llevar el cabello largo y tenia la piel dorada.
Sin embargo, debido a su ano en la prision, se vuelve palido, tiene el
cabello rapado y esta cubierto de heridas y cicatrices. Nina le describe
varias veces como un hombre muy atractivo en cuanto a belleza facial.

En cuanto a personalidad, un afio en la peor prisidon del pais lo vuel-
ve frio, brutal, irascible e implacable, y su Unica voluntad de saciar su
sed de venganza contra la chica que lo traiciond, es decir, Nina. Incluso
después de escapar, Matthias estd mdas enfadado y mas frio de lo que
estaba originalmente con ella. Sin embargo, a lo largo de la novela, se
vuelve mas relajado y mas sincero, pero todavia es distante y tiene mal
genio especialmente con aquellos que no conoce bien. Sin embargo, la
debilidad que siempre ha sentido por Nina crece a lo largo de la dura-
cion del viaje hasta el punto de afecto.

La pose para Matthias tenia que ser de tipo duro, de alguien que
representara un guerrero: tenso, desafiante, frio, distante, etc. Firme
y con una mirada penetrante. La ropa se describe en el libro. Los Driis-
kelle llevan uniformes azules, tipicos de Fjerda, de donde es oriundo
este personaje. Busqué ropa militar para inspirarme en su vestimenta,
especialmente en la chaqueta.

La gama cromatica de Matthias fue de colores frios, ya que de este
modo, mostraba mejor su personalidad. El color mdas destacado era el azul
marino, asociado al personaje. La paleta de colores escogida fue esta:

61. Paleta de colores para Matthias Helvar.



63. llustracion final de Matthias Helvar.

0

64. Primer boceto de cuerpo de Inej Ghafa.

65. llustracion descartada de Inje Ghafa.
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El resultado final fue el que buscaba, quedd con una gama fria, que
daba mas dureza a su expresidn. Su rostro muestra seriedad y rigidez,
incluso concentracidn en lo que hace. Su mirada es gélida y desafiante.
En global estoy satisfecha con el resultado de esta ilustracién y real-
mente creo que representa bien al personaje de Matthias.

INEJ GHAFA:

Descripcion del personaje: Inej tiene una piel de color marréon os-
curo y cabello negro largo que normalmente recoge en una trenza. La
describen con una figura angular y delgada. Viste un chaleco acolchado,
calzas y una tunica. Cuando espia para Kaz, suele lleva una capucha para
taparse. Sus ojos son de color marrén oscuro, casi negros.

En cuanto a personalidad, Inej es, sobre todo, conocida por su na-
turaleza reservada. Es mentalmente fuerte, y ambiciosa con sus objeti-
vos. También es tranquila y moralmente inquebrantable, sin miedo de
expresar su opinién cuando siente que es necesario. Es escéptica sobre
la naturaleza humana, pero no es demasiado dura, y esta dispuesta a
ofrecer su amistad a aquellos que han demostrado ser buenas perso-
nas. Inej es increiblemente tradicional, a menudo recita los proverbios
Suli como consejo y comentario general. Se siente mds segura en po-
sesion de cuchillos, preferiblemente el suyo.

La pose que buscaba para Inej tenia que ser serena y tranquila. Es
un personaje que no sea altera ante casi nada y suele estar muy cen-
trada en lo que hace. Sus rasgos tenian que ser mas o menos indios, ya
gue es como se les describe a los Kerch, y me basé en la ropa de espias
de novelas de fantasia para hacer su vestuario.

66. Boceto de Inej Ghafa de rostro. 67. Boceto final de Inej Ghafa.




68. llustracion final de Inej Ghafa.

71. Boceto final de Wyland Van Eck.
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La gama cromatica de Inej estaba muy descrita en los libros. Su ropa
se detalla como morada o lila. En cuanto a su tono de piel, es morena,
de color caramelo, igual que sus ojos. La paleta de colores finalmente
escogida fue esta:

69. Paleta de colores para Inej Ghafa.

El resultado de Inej fue el esperado. En este caso hubo dos ilustra-
ciones acabadas, de la cual escogi la segunda, ya que en mi opinion,
parecia mas joven e incluso mas tranquila que en la primera ilustra-
cion. Los colores se complementan bien y el contraste con la piel hace
gue su rostro resalte mads, ya que su ropa como espia, tendria que po-
der fundirse con la oscuridad.

WYLAND VAN ECK:

Descripcion del personaje: Wylan tiene rizos pelirrojos, piel palida
y ojos azules y es el mas joven del grupo con dieciséis afios. Su corta
edad se acentua con su aspecto, que lo hace parecer mas joven. Kaz
Brekker lo describié como alguien que “parecia un nifio: de piel suave,
ojos abiertos, como un cachorro de orejas de seda en una habitacion
llena de perros de pelea.”

En cuanto a personalidad, Wylan es bastante inocente y es el mas
amable de todos. Aunque es muy carifioso, puede llegar a ser calcula-
dor. Su estatus privilegiado lo hace poco acostumbrado a la violencia;
sin embargo, todavia estd dispuesto a hacer dafio. También es razona-
blemente timido, a menudo sdélo habla cuando se le pide que lo haga.

Wylan también tiene una mente curiosa y contemplativa. Prefiere la
musica y los nimeros a las palabras, ya que no puede leer bien debido
a su dislexia. No le gusta que lo comparen con un criminal, pero se en-
orgullece de su conocimiento en demoliciones. También es un quimico
experimentado, ademas de ser muy artistico y experto en tocar instru-
mentos musicales y dibujar.

Cuando empecé a bocetar a Wyland, buscaba esa inocencia que
emana en los libros. Un rostro angelical, bueno, del que no esperas
gue pueda hacerte nada malo ni peligroso. El aspecto de un nifio. In-
cluso acentuar las pecas para darle aspecto adorable. Su ropa no se
describia mucho en los libros, mds o menos se describe con camisas y
jerseys, a lo que estaba acostumbrado antes de ser desheredado por
su padre.
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La gama cromatica de Wyland fue de colores cdlidos, incluso el verde
tenia tonalidades terrosas. Con esta paleta, intentaba que acentuara su
personalidad calida, amable, buena, ya que los colores frio crean el efecto
contrario. La paleta de colores escogida fue esta:

73. Paleta de colores para Wyland Van Eck.

El resultado final de Wyland es de un personaje joven, bondadoso, e
incluso ingenuo. Su rostro me quedé mdas mayor de lo que me lo imagi-
naba, pero por el resto de la ilustracidn creo que crea el efecto buscado.
Incluso la bufanda ayuda a ver a ese nifio, anteriormente rico, que en la
actualidad tiene que buscar la forma de sobrevivir en una ciudad donde
los criminales afloran.

72. llustracion final de Wyland Van Eck.

JESPER FAHEY:

Descripcion del personaje: Jesper es de nacionalidad zemeni vy,
como todos ellos, tiene piel marrdn oscura. Siempre lleva con él, donde
guiera que vaya, sus pistolas con mango de perla. Inej lo describe como
“alto y delgado”, especialmente sin sus pistolas, y comentd que pare-
cia un pajaro de piernas desgarbadas. Jesper tiene ojos grises azulados
porque su padre es de las Islas Errantes.

En cuanto a personalidad, Jesper le gusta jugar y apostar. Es inge-
nioso y sarcdstico, pero al mismo tiempo, es amigable cuando quiere
serlo. A pesar de que tiene buenas intenciones, a veces puede ser de

A lengua larga, lo que pone al grupo en ciertos compromisos. Tiene buen
74, Primer boceto de cuerpo de Jesper Fahey. cardcter, pero es arrogante y burldn.
//}y\\”ﬁ“/)/\ Cuando Jesper se siente abrumado, apoya sus manos en las pistolas
7 \ para evitar inquietarse. Debido a la imprudencia derivada de no usar
sus poderes de Grisha, sufre una impulsividad a veces que lo lleva a
tomar malas decisiones. Debido a esto, se siente como un fracasado

y tiene una baja autoestima. Eso conduce a que acabe enamorandose
de Wylan Van Eck, ya que él le aporta tranquilidad.

Decidi la expresion facial de Jesper a los pocos minutos de empezar
a bocetar. Durante todo el libro estd haciendo chistes y provocando a la
gente con sus comentarios. Necesitaba que su rostro mostrara esa par-
te juguetona de él. Que se notara que es un hombre coémico y carisma-
tico. Por ello, empecé a bocetarlo con movimientos de cejas y sonrisas
de medio lado. El vestuario era facil ya que no se especifica mucho en
los libros, sélo se sabe que viste de corbata y tirantes.

75. Boceto final de Jesper Fahey.



76. llustracion final de Jesper Fahey.
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La gama cromatica de Jesper fue bastante apagada. Su tono de piel era
muy oscuro, al igual que su pelo, es por eso por lo que ilumine la parte
de la vestimenta para que iluminara un poco la ilustracion, al igual que el
pendiente y sus ojos. La paleta de colores escogida fue esta:

77. Paleta de colores para Jesper Fahey.

El resultado final de Jesper fue de mis favoritos. Me gusto mucho como
quedd la expresidn de la cara, el movimiento de las cejas, e incluso el afia-
dido del pendiente ayudd mucho a la caracterizacién de este personaje.
Creo que es la ilustracién que mejor refleja mis objetivos en cuanto a re-
trato y diseiio de personaje, y eso puedo haberse visto reforzado por ser el
ultimo en realizarse y la experiencia adquirida con los otros permitié que
el resultado fuera mejor.

4.2.2. ILUSTRACION DE ESCENAS

4.2.2.1. ANTEPROYECTO

Esta fase no es muy diferente de la anterior parte en la ilustracién de
personajes. Las diferencias fueron que en este caso, los rostros y vesti-
mentas ya los tenia definidos, igual que la paleta de color de cada perso-
naje. Lo que me faltaba eran los escenarios y las poses de los personajes,
y es por eso por lo que moodboard paso a ser exclusivamente de eso.

G T\

78. Moodboard de Posturas en Pinterest.

Después defini qué escenas iban a protagonizar cada personaje en
cada libro. De ese modo, el tablero poco a poco se fue llenando de
imagenes segln iba buscando mas y mas posturas y encuadres que
pudieran servirme de referencia.
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SEIS DE CUERVOS

REINO DE LADRONES

Kaz Poniendose los guantes Peleando en el club cuervo

Inej En el protibulo donde la maltrataron En un tejado, espiando

Nina En la casa de placer donde trabaja para sacar a Mat- | Usando sus poderes de mortificadora al tomar el
thias de la carcel jurda parem

Matthias En su pasado como explorador Su muerte

Jesper Apostando Disparando en la emboscada en la universidad

Wyland Tocando la flauta, cuando aun estaba con su padre | Usando su habilidad de alquimia

79. Cuadro con la planificacion de las escenas a ilustrar.

Mi decision final fue centrarme en el pasado de los personajes en
el primer libro (ya que hay escenas de todos ellos como flashbacks du-
rante todo el libro) y sus habilidades en el segundo libro.

A partir de aqui ya empecé con los bocetos.

4.2.2.2. PROCESO Y ARTES FINALES

En estas ilustraciones, mi metodologia cambid, ya que aprendi un
nuevo estilo para ilustrar. A continuacién, procedo a exponer el desa-
rrollo de disefio completo de una de las escenas con imagenes de mi
proyecto, igual que en apartado anterior:

El primer paso son los bocetos, y en esta parte no tengo que afiadir
nada mas, ya que continua siendo la misma metodologia que la del
disefio de personajes.

80. Bocetos de las escenas de Wyland, Matthias y Jesper.



81. Ilustracion de Matthias Helvar en
tintas planas en escala de grises.
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En mi caso voy a continuar con el proceso de la ilustracién de
Matthias. El programa que utilicé siguié siendo Paint Tool SAl, pero en
este caso el primer paso era crear Unicamente las capas, sin color algu-
no, en escalas de grises. Este método lo aprendi con el libro Beginner’s
Guide to Digital Painting: Characters, ya que lo escribiéo una de mis
ilustradoras favoritas: Charlie Bowater.
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82. Ilustracidn de tintas planas en escala de grises en Paint Tool SAI.

Cuando esta parte esta terminada, voy rellenando la ilustracién con
escala de grises, para centrarme Unicamente en los volumenes, luces y
sombras, sin preocuparme por el color.
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83. llustracion en proceso en escala de grises en Paint Tool SAI.

84. Proceso y evolucidn en escala de grises de la ilustracion de Matthias Helvar.
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Una vez que la ilustracion en escala de grises esta terminada, mi si-
guiente paso es trabajar el color. Con las gamas ya escogidas en el aparta-
do anterior, esta parte me resulté mas rapida. Asi que, con la herramienta
de superponer en las capas, voy dandole color y contraste a la ilustracién:

85. Proceso y evolucion de coloracion de la ilustracion de Matthias Helvar.
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86. llustracion en proceso de coloracion en Paint Tool SAI.

Finalmente, en caso necesario, hago el mismo ultimo paso que hacia
con las ilustraciones de personajes, es decir, ir a Photoshop. En el caso de
algunas, fue imprescindible corregir el color o usar la herramienta licuar.
De ese modo, el resultado final era mejor, ya que la anatomia a veces ne-
cesita correcciones de ultima hora para que quede mas precisa y realista.

Este estilo de metodologia para ilustrar me resulté mds adecuada,
ya que trabajar el color y el volumen por dos partes diferentes me pa-
recid una forma mas efectiva para los resultados que queria conseguir.
Y es por eso, por lo que continué utilizando este procedimiento mas
adelante en el proyecto.

Ahora procederé a exponer las demas ilustraciones de manera uni-
camente tedrica, en dos bloques diferentes, segun el libro.



87. llustracion final de la escena de Kaz
Brekker en Seis de Cuervos.

88. llustracion final de la escena de Inej
Ghafa en Seis de Cuervos.
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SEIS DE CUERVOS:

Las escenas ilustradas en este libro, como he mencionado anterior-
mente, son los pasados de los personajes. Durante la narracién, se nos
van intercalando capitulos, con un formato de flashback, donde apren-
des mds sobre la vida de los personajes. Estas escenas te revelan datos
que durante el libro se mantienen como incégnitas (por qué Matthias
odia a Nina, por qué Wyland ya no se habla con su padre o por qué Kaz
lleva siempre guantes), y te hacen comprender las ambiciones de los
personajes de mejor manera.

Es por esto que decidi elegir estas escenas en concreto, ya que creo
gue son las que mas aportan en el libro al desarrollo de los personajes
y ademas, las que me resultaron mas interesantes. Las escenas ilustra-
das son las siguientes:

Kaz: Cuando era pequenio, llego a Ketterdam con su hermano mayor
en busca de una vida mejor. Sin embargo, un hombre Ilamado Pekka
Rollins les timd hasta que se quedaron en la calle sin dinero. Justo en
ese tiempo, una plaga atacé la ciudad y su hermano termind enfer-
mando hasta morir. Por su aspecto enfermizo, también pensaron que
Kaz estaba muerto y lo subieron a una barca con los demads caddveres
(entre el que estaba el de su hermano).

Estuvo alli varios dias hasta que reunié la fuerza de nadar hasta la
orilla. Por todo el tiempo que pasd tocando cadaveres, no se atreve a
tener contacto fisico con nadie, y es por eso que a cierta edad se puso
unos guantes y no se los quito jamds. Desde entonces, su venganza es
contra Pekka Rollins y solo vive con esa ambicidn.

La escena ilustrada que he representado es el momento donde se
coloca los guantes por primera vez, después de tocar a una persona
y casi vomitar por ello. Su expresidon es fria, distante y dolorida. Se
puede ver cierto brillo en sus ojos, como si estuviera reprimiendo sus
ganas de llorar, con los labios apretados y la cara muy palida con ojeras
marcadas.

Su mirada es clave, ya que mi intencidn era que se mostrara ese
juramento que se hace a si mismo de acabar con Pekka Rollins y su im-
perio criminal. La iluminacion oscura la afiadi para darle un toque mas
dramatico y tragico al momento.

Inej: La familia de Inej eran artistas acrobaticos y ella crecio viajan-
do alrededor de Ravka en caravanas y actuando con ellos. Unos dias
antes de cumplir 14 afios, estaba con su familia actuando en un carna-



89. llustracion final de la escena de Matthias
Helvar en Seis de Cuervos.

90. llustracion final de la escena de Nina
Zenik en Seis de Cuervos.
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val cuando se desperté bruscamente de una siesta y fue capturada por
los esclavistas y posteriormente vendida a Tante Heleen, propietaria
de una casa de placer en Ketterdam, donde se vio obligada a trabajar
de prostituta hasta que algun dia saldara su deuda y pudiera ser libre.
Mas adelante seria liberada por Kaz.

La escena ilustrada es cualquier dia en el prostibulo, después de
gue un cliente terminara con ella. Abatida, destrozada, triste y rota
por dentro. Llorando desconsoladamente, deseando que acabe. Por
todo su cuerpo hay marcas de hematomas recientes en su fase inicial
de color morado para mostrar el maltrato al que es sometida a diario.

Ademads, a parte de su llanto, también el gesto que hace de estar
poniéndose la ropa, intentando taparse, esta pensado para que se in-
tuya que no estd cémoda con su propio cuerpo, que no soporta pensar
lo que le hacen todos los hombre que estdn con ella. La iluminacion,
igual que con la ilustracion anterior, es oscura para afadir dramatismo
al momento.

Nina y Matthias: Es el Unico pasado compartido. Nina era un solda-
do del Segundo Ejercito de Ravka, compuesto de Grishas, y Matthias
era un Driiskelle, Fjerdianos especializados en la caza de Grishas por
considerarlos brujas/os peligrosas/os. Una noche, en un bosque, Nina
se cruza con el escuadrén de Matthias y acaba siendo retenida como
prisionera para ser “juzgada”.

La primera escena ilustrada es la de Matthias, ya que aparece en el
momento donde encuentra a Nina por la noche mientras ella huia. La
iluminacidn no era opcional, ya que tenia que ser nocturna. La llama
del farol es lo que le da la luz a la escena, creando asi un gran contraste
con el fondo.

La postura del personaje es de reaccidn, con un movimiento girato-
rio rdpido, es por eso que todo el pelo esta por su cara o en el aire, y
la boca se encuentra medio abierta. Sus ojos tienen un objetivo claroy
su mirada es penetrante, mi intencidon era mostrar como veria Nina el
instante donde es descubierta.

Después del accidente de barco en el que iban los dos, emprenden
un viaje juntos al ser los Unicos que sobreviven. Durante este tiempo
ambos empiezan a forjar una amistad e incluso a sentir algo el uno por
el otro. Cuando llegan a Ketterdam, después de meses perdidos, Nina le
dice a los guardias que Matthias es un esclavista que la tiene retenida
para evitar que unos Grisha le maten, y por ello, él termina en la carcel.

Para poder pagar la libertad de Matthias, Nina consigue un traba-



91. llustracion final de la escena de Jesper
Fahey en Seis de Cuervos.

92. llustracion final de la escena de Wyland
Van Eck en Seis de Cuervos.
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jo por ser Grisha en una casa de placer. Aqui aparece la ilustracion de
Nina, donde se la puede ver en un divan, con la ropa del trabajo. Tam-
bién es la primera escena que vemos de ella, en ella estd hablando con
Kaz. Su postura es segura y autoritaria, como demostrando que contro-
la la situacion.

Ademds, queria evidenciar ese lado coqueto y atrevido que tiene el
personaje durante la novela. Por ese motivo la ilustré toqueteandose el
pelo con una mano y con esa postura de las piernas cruzadas y el pecho
hacia fuera. Su mirada y rostro demuestran tranquilidad, debido a que
gue ella no tiene ningun superior y no le tiene que rendir cuentas a
nadie.

Jesper: El pasado de Jesper es el mas sencillo y rdpido de explicar
para entender la ilustracidn. Tiene un problema con el juego y en su
estancia en Ketterdam, se gasta en apuestas todo el dinero de la uni-
versidad. Durante todo este tiempo miente a su padre diciéndole que
sigue estudiando y por ello esta desesperado por saldar sus deudas y
recuperar el dinero que le dio su padre.

En la escena se le puede ver jugando a una partida de cartas, con
la iluminacidn de una sala de péquer. Su cara es de felicidad, como si
estuviera seguro de que va a ganar. Incluso su forma de tirar las cartas
evidencian esta actitud. Queria mostrar esa parte del personaje arro-
gante y burlona, lo que le lleva a la ruina por no ser mas precavido e ir
con cuidado en los barrios mas marginales. De hecho, su expresion es
muy parecida a la que le di en las ilustraciones de diseio de personajes.

Wyland: Viene de una familia acomodada. Hijo de un mercader exi-
toso, vive con él y su madrastra embarazada en una mansién. Durante
toda su infancia, su padre intentd educarle para que cogiera las riendas
del negocio familiar, pero debido a su dislexia, nunca consiguié apren-
der a leer. Sin embargo, tenia mucho talento artistico en musica y pin-
tura y también se le daban muy bien los cdlculos y la quimica. Aun asi,
debido a su incapacidad para leer, su padre lo trataba fatal e intenté
que Wylan muriera para “proteger el nombre de Van Eck”. Después de
Wylan huyera, su padre le enviaba cartas burlandose de él.

Mi ilustracion representa un momento, dias antes de que el padre
intentara matarlo en un barco, donde se relaja, tranquilamente, en el
jardin de la casa, tocando la flauta que es su instrumento favorito. Su
ropa evidencia el bienestar econémico en el que se encuentra, con
un pafiuelo caro y chaquetas con cadenas de oro. En la ilustracion de
Reino de Ladrones hay un gran contraste en relacién a este tema. Su
rostro es juvenil e inocente como corresponde a un adolescente, con
despreocupaciéon de que le pueda pasar algo.



93. llustracion final de la escena de Kaz
Brekker en Reino de Ladrones.

94. llustracion final de la escena de Inej
Ghafa en Reino de Ladrones.
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REINO DE LADRONES:

Estas escenas decidi enfocarlas mds hacia las habilidades que tie-
nen. Cada uno de ellos resalta por una cualidad o cualidades, por las
gue fueron elegidos para el golpe del libro anterior. Durante este libro
se ve la evolucion de ellos. Las escenas elegidas fueron estas:

Kaz: Como he mencionado anteriormente, Kaz es una persona pe-
ligrosa, calculadora y con muchas ansias de venganza. Hay una escena
en concreto en este libro que muestra ese lado suyo mas que nunca, y
es que se mete en una pelea contra varias personas, llegando incluso
a matar a uno de ellos al tirarlo por una escalera. Por supuesto, como
Inej acaba averiguando mds adelante, todo habia estado calculado
para que al final todos aquellos que lo habian visto pelearse termi-
naran respetdndolo y siguiendole ya que necesitaba un grupo grande
para llevar a cabo su plan.

Se le puede ver lleno de sangre, con hematomas y cortes alrededor
de la cara, salpicada también en las paredes de detrds suyo y en su
ropa. Sujeta su arma principal, el bastén, que es de metal y su pico
esta afilado para herir o matar. Su expresién es arrogante y de encon-
trarse incluso comodo con la situacidn, con una mirada desafiante a
cualquiera que ose acercarse a él en este momento. La sensacién que
gueria mostrar era de lo peligroso que puede llegar a ser cuando se lo
propone. La iluminacidn es oscura para darle un resultado mas som-
brio y siniestro al momento.

Inej: Sus aptitudes ya ha sido mencionadas en otras ocasiones, y es
gue Inej tiene todas las habilidades que un espia necesita gracias a su
pasado como acrdbata. Es silenciosa, habil, tiene coordinacién corporal
y experiencia con escalada. Ademas, es muy precisa con las dagas, lle-
gando a ser su arma principal.

En la ilustracién se le puede ver con su ropa habitual morada, ta-
pada entera para ocultarse en la oscuridad, entre las sombras de los
tejados de la ciudad. Es por eso que esta ilustracidén es tan apagada,
para dar el efecto de que se estd camuflando. Su rostro es tranquilo y
sereno, con la situacidn bajo control. Hay un gran contraste entre esta
ilustracidn y la del libro pasado, y era algo que queria que se notara, ya
gue aqui la vemos que no ensefia nada de piel, influenciada por lo que
le ocurrié en su pasado y su expresién no demuestra ningln rasgo de
tristeza, ya que se encuentra haciendo un trabajo que le gusta.

Nina: Como Grisha mortificadora, Nina tiene la habilidad de danar
los érganos internos de una persona a su gusto. Puede matar gente sin
necesidad de tocarla, dejarles inconscientes, o incluso dejarles sin res-



95. llustracion final de la escena de Nina
Zenik en Reino de Ladrones.

96. llustracion final de la escena de Matthias
Helvar en Reino de Ladrones.
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piracion. Durante el primer libro utiliza su poder en varias ocasiones,
pero al final toma una droga llamada Jurda Parem para aumentar sus
poderes que la dejan incapacitada varias semanas. Esta decisién hace
gue su magia cambien en el segundo libro.

Por ello, la he escenificado en el momento donde usa por primera
vez sus poderes después de recuperarse y consigue invocar un polvo
gue hace que los guardias a los que intenta dejar inconscientes se aho-
guen con él hasta matarlos.

La representé con peor aspecto, incluso con ojeras y los podmulos
mas marcados para darle ese efecto de que estd débil y el uso de su
magia la estd agotando rdpidamente. Sus cejas se juntan mucho vy tie-
ne los ojos cerrados con fuerza para dar la sensacion de que se estd
concentrando mucho y aun asi, le estd costando realizar el hechizo. El
movimientos del pelo y de su ropa indica la direccion de las particulas
de polvo que la envuelven.

Ademas, la he representado con el uniforme Grisha, ya mencionado
en apartados anteriores, ddndole un toque personal al mismo tiempo
gue me inspiraba en los bocetos ya realizados por la autora del libro.

Matthias: La escena de Matthias no es especialmente de ninguna ha-
bilidad. En el grupo, Matthias era el que mas fuerza tenia y él mds alto y
grande. Pero en este caso decidi representar la escena final suya ya que
le disparan en el pecho. Es el Unico personaje que muere en la novela
y ocurre porque habian puesto precio a su cabeza al ser un driiskelle
desertor. Sucede durante una revuelta por la noche y antes de morir va
en busca de Nina para despedirse de ella antes de dar su ultimo aliento.

La decisidn de poner esta escena fue porque me parecié mas impor-
tante que una donde mostrara una cualidad/habilidad suya, ya que es
de las que mas impactd a los lectores en su dia. Le podemos ver con
cara de dolor, concentrado en un punto, intentando llegar con las po-
cas fuerzas que le quedan, manchado de sangre por todas partes, en
especial en la chaqueta.

Su tono de piel deja de ser dorada para estar mas ceniza, acentuan-
do el hecho de que se estd desangrando. Sus pdmulos se marcan mas
y las ojeras son exageradas, igual que las arrugas que tiene alrededor
de la frente. Todo esto ayuda a dar la sensacion de moribundo. Su pelo
también apoya a la escena, ya que esta desordenado, por todos lados,
un recurso utilizado en muchas peliculas para dar el efecto de agota-
miento del personaje, de alguien que con todas las pocas fuerzas que
le quedan, sigue adelante.



97. llustracion final de la escena de Jesper
Fahey en Reino de Ladrones.

T
98. llustracion final de la escena de Wyland
Van Eck en Reino de Ladrones.
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Jesper: Desde pequeiio aprendié a disparar armas vy al llegar a su
adultez, consiguié ser el mejor tirador de Ketterdam. Jesper dice que
siente felicidad cuando dispara, que le da una adrenalina que no se la
da ninguna otra cosa. Aun que no quiere morir, encontrarse dentro de
un tiroteo es de las cosas que mas alegria le causan. La escena escogi-
da es de un tiroteo que ocurre en la universidad, cuando la banda ene-
miga le tiende una emboscada. Jesper consigue subirse a la torre de la
universidad y abatir a los suficientes enemigos de la otra banda como
para que su padre y Wyland (que estaban con él), consigan escapar de
alli ilesos.

Por lo que he mencionado anteriormente y por los pensamientos
descritos en el libro en esta escena, Jesper tenia que sonreir mientras
le atacaban y tener una actitud de tenerlo todo bajo control. La pose
de coger el arma y apuntar sélo con una mano muestra seguridad y
experiencia en lo que hace, al igual que la sonrisa ayuda con su per-
sonalidad vacilona y arrogante. Incluso el que se haya arremangado la
camisa demuestra su confianza.

Mads adelante aifadi a la escena unas balas en movimiento para mos-
trar en las situaciones de riesgos que se llega a meter este personaje
por necesidad de adrenalina, ya que una le esta pasando por delante
del pecho y la otra esta a punto de rozar su cabeza.

Wyland: Por ultimo esta Wyland. Como mencioné en el apartado
de las ilustraciones de Seis de Cuervos, aqui se le puede apreciar un
descenso de calidad de vida. Su ropa ya no es la misma, si no que tiene
jerseis y camisas manchadas, al igual que no aparece tan limpio y sano
como en la otra ilustracién. El aspecto de inocencia que tenia ha desa-
parecido para mostrar a un personaje mas maduro y adulto.

Durante la novela, Wyland va haciendo compuestos quimicos para
el grupo con la finalidad de que tengan bombas o granadas siempre
disponibles para ellos. Cualquiera de esas escenas podrian valer con
esta ilustracion. Su rostro es de concentracién absoluta en lo que esta
haciendo, aun que también demuestra con su mirada que tiene segu-
ridad en lo que realiza. Las hojas de calculo las afiadi posteriormen-
te para enfatizar la inteligencia y los conocimientos de este personaje
cuando de ciencias se trata.

Con este apartado concluyen las ilustraciones que se encontrarian
en el interior del libro. Cada una en el lugar correspondiente con su
escena en el libro. En el caso de las ilustraciones de personajes, estas
irian al principio de ambos libros, con la informacion al lado de ellos
como ya mostré en el apartado anterior.
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4.3. MOCKUPS E IMPRESIONES FINALES

4.3.1. MOCKUPS

A continuacién, voy a poner unos mockups que simularian como
guedaria la pieza final del proyecto en caso de que se llevara a cabo
como un trabajo real y remunerado.

99. Mockup portada de Seis de Cuervos.

100. Mockup portada de Reino de Ladrones.

101. Mockup portada, lomo y contraportada de Reino de Ladrones.

102. Mockup portada, lomo y contraportada de Seis de Cuervos.
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103. Mockup contraportada de Seis de Cuervos y portada de Reino de Ladrones.

104. Mockup interior de Seis de Cuervos.

1 BARDUGO

105. Mockup interior y portada de Seis de Cuervos.



Rediseno duologia de Libros. Ana Dasi Martinez

\ IGH BARDUGO

\ \
\

106. Mockup interior y portada de Reino de Ladrones.

G

EDAD: 16
NACION: RAVKA (SUL)
ARMAS: DAGAS
AUAS: ELESPECTRO.

Un espia conocido como el Espectro

Criado en una familia de acrébatas, Inej Ghofo fue
llevada a Ketterdam en contra de su voluntad a los
14 aios y pasé un afo en cautiverio en la notoria
Menagerie. Ahora conocida como la Wraith por su
capacidad de entrar y salr de casi cualauier lugar
que o se haya visto i escuchado, trabaja como
espia para los Dregs, reuniendo secretos y mate-
tial de chantaje de los jugadores mas poderosos de
I ciudad. Su fe es muy importante para ella, y sus
cuchills llevan el nombre de sus santos. La gente
frecuentemente la subestima, pero nunca cometen
ese error dos veces

“El corazon es una flecha. Exige apuntar a la tierra
Jacera.”

L s

107. Mockup ficha técnica e ilustracion de Inej Ghafa.

EDA
NACION: KERCH
ARMAS: CONOCIMIENTOS EN QUIMICA
ALIAS: MERCADERCILLO

Un fugitivo con un pasado privlegiado

‘Aunque nadie sabe qué lo llevd a hacerlo, Wylan
huyd de su comoda vida entre las familas ms rcas
de Ketterdam para establecerse en los barrios mar-
ginales de la ciudad, donde apenas ests logrando
una existencia. Wylan preferiia tocar misica que
construir bombas, pero su conocimiento de a quf
mica lo converte en el experto en demliciones de
valor de la tripulacion de Kaz. A pesar de su elento,
a menudo se duda de s mismo, y su amabilidad y
moralidad Io hacen poco adecuado para la vida en
el Barrl,

“Dupir a personas inocentes no es algo de lo que
estar orgulloso.”

TR

108. Mockup ficha técnica e ilustracion de Wyland Van Eck.



Rediseno duologia de Libros. Ana Dasi Martinez

109. Mockup interior del libro Seis de Cuervos.

110. Mockup tapa dura de Reino de Ladrones.

rmnmrrI

111. Mockup tapa dura de Seis de Cuervos.

44
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112. Mockups del boxset para la duologia de Seis de Cuervos.

4.3.2. IMPRESIONES FINALES

Aqui estan las fotografias que tengo después de la impresion en
offset. Las elecciones de papel fueron mas eleccién de la imprenta que
mia, ya que por dificultades de las medidas, no habia todo tipo de pa-
pel disponible. Las ilustraciones interiores de escenas fueron con papel
fotografico brillante y las fichas de personajes fueron con papel foto-
grafico mate, ambas de la marca Canon. Las portadas, sin embargo,
fueron con papel muppy de rollo, ya que era demasiado ancho para
encajar en un A3.

IEIGH BARDUGO IEIGH BARDUGO

y =
v |
/R

EDICION ILUSTRADA

113. Impresion de las portadas duologia de Seis de Cuervos en papel moppy.
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UNA ADICTIVA OBRA MAESTRA

114. Impresidn de las portadas duologia de Seis de Cuervos en papel moppy.

—

115. Impresion de las fichas de los personajes en papel fotografico mate.

INA
N

EDAD: 17
NACION: RAVKA
ARMAS: PODER GRISHA
AUAS: BRUJA O DRUSIE

Una Mortificadora usando su magia para sobrevi-
vir a los barrios pobres ...

Nina Zenik es una grisha mortificadora que trabaj
como madame en la Casa do la Rosa Blanca de Ko-
I s

efia con regresar a casa para luchar por su
pais. Pero lla tiene una cuenta pendiente para es-
tablecerse en Ketterdam y permanecerd en la ci
dad hasta que compense una terrble eleccién.

oqueta y dogmitica, Nina nunca

cial para el equipo de Kaz.

“No sabrias que seria un buen momento sise te.
acercara y te metiora una piruleta en [a boca.”

116. Impresidn de la ficha de Nina Zenik en papel fotografico mate.
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117. Impresion de las ilustraciones de escenas en papel fotografico brillante.

118. Impresion de las ilustraciones de escenas en papel fotografico brillante.

119. Impresidn de las ilustraciones de escenas en papel fotografico brillante.
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5. CONCLUSION

Durante toda la elaboracion del proyecto he puesto en practica co-
nocimientos aprendidos durante el grado, tanto técnicos como meto-
dolégicos. En general estoy satisfecha con el resultado del trabajo y
considero que he ejecutado los objetivos planteados al comienzo del
trabajo de la manera que queria, ya que desde el inicio, el tema que es-
cogi me motivé mucho. Creo que los disefios e imagenes tienen unidén
y coherencia entre ellos, ademas de que siguen la tematica de los li-
bros y se podria intuir de qué tratan al ver las ilustraciones.

Gracias a la preparacion de la parte practica he conseguido muchi-
sima habilidad con el boceto digital a medida que el trabajo ha ido
avanzando. He observado una gran transformacién desde los primeros
esbozos hasta los resultados finales y he logrado darle un estilo per-
sonal y definido a todo lo realizado, ya que era una de las metas que
me habia propuesto. Esto a dado como resultado un modo gréfico de
ilustrar que no tenia hasta entonces y que me beneficia haber determi-
nado ahora que me voy a presentar al mundo laboral

También me ha ayudado a confirmarme que verdaderamente me
gusta hacer esto y que quiero intentar hacerlo profesionalmente en un
futuro. El resultado obtenido pasard a mi portfolio como parte de mi
camino artistico para poder presentar mi experiencia de cara al publico
y promocionarme en el &mbito laboral.
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20. llustracién de los personajes Mark, Kieran y Cristina de la saga
Cazadores de Sombras por Loweana.

21. Boceto descartado de la portadas de Seis de Cuervos en primera
fase.

22. Boceto descartado de la portadas de Seis de Cuervos en segunda
fase.

23. Bocetos descartados de disefios de las portadas de la duologia
Seis de Cuervos .

24. llustracion final de la portada de Seis de Cuervos.
25. llustracion final de la portada de Reino de Ladrones.

26. Bocetos finales de disefos de las portadas de la duologia Seis
de Cuervos.

27. Tipografia Desire.

28. Ejemplo de la letra O, R, S, V y W de la tipografia Desire en sus
diferentes variantes.

29. Planificacién de las portadas de la duologia Seis de Cuervos.

30. Paleta de colores RGB de las portadas de la duologia Seis de
Cuervos.

31. Portadas finales extendidas de la duologia Seis de Cuervos.

32. llustracion de las portadas interiores de la duologia Seis de Cuer-
Vos.

33. Portadas interior en tapa dura de Seis de Cuervos.
34. llustracion vectorial de un cuervo para los saltos de escena.
35. Diseiio de pagina para el libro Seis de Cuervos.

36. Disefo de partes para el libro Seis de Cuervos.

37. Disefio de capitulos para el libro Reino de Ladrones.
38. Parte del Moodboard de Nina Zenik en Pinterest.
39. Parte del Moodboard de Inej Ghafa en Pinterest.
40. Moodboard de Kaz Brekker en Pinterest.

41. Primer boceto de cuerpo de Nina Zenik.

42. Primer boceto de Nina Zenik de rostro.

43. Boceto final de Nina Zenik.

44. Bocetos oficiales del uniforme Grisha.
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45. Boceto detallado de Nina Zenik en el programa Paint Tool SAI.
46. Paleta de colores para Nina Zenik.
47. Primer paso con tintas planas de Nina Zenik.

48. Primer paso con tintas planas de Nina Zenik en el programa
Paint Tool SAI.

49. Evolucidn de la ilustraciéon de Nina Zenik paso a paso.
50. llustracidn de Nina Zenik con correcciones.

51. Ultimo paso de la ilustracién de Nina Zenik en el programa Pho-
toshop.

52. Pieza final de Nina Zenik.

53. Primer boceto de cuerpo de Kaz Brekker.
54. Primer boceto de Kaz Brekker de rostro.
55. Segundo boceto de Kaz Brekker de rostro.
56. Boceto final de Kaz Brekker.

57. Paleta de colores para Kaz Brekker.

58. llustracion final de Kaz Brekker.

59. Primer boceto de cuerpo de Matthias Helvar.
60. Boceto final de Matthias Helvar.

61. Paleta de colores para Matthias Helvar.
63. llustracion final de Matthias Helvar.

64. Primer boceto de cuerpo de Inej Ghafa.
65. llustracidn descartada de Inje Ghafa.

66. Boceto de Inej Ghafa de rostro.

67. Boceto final de Inej Ghafa.

68. llustracion final de Inej Ghafa.

69. Paleta de colores para Inej Ghafa.

70. Primer boceto de cuerpo de Wyland Van Eck.
71. Boceto final de Wyland Van Eck.

72. llustracion final de Wyland Van Eck.

73. Paleta de colores para Wyland Van.

74. Primer boceto de cuerpo de Jesper Fahey.
75. Boceto final de Jesper Fahey.

76. llustracion final de Jesper Fahey.
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77. Paleta de colores para Jesper Fahey.

78. Moodboard de Posturas en Pinterest.

79. Cuadro con la planificacién de las escenas a ilustrar.
80. Bocetos de las escenas de Wyland, Matthias y Jesper.

81. llustracidon de Matthias Helvar en tintas planas en escala de gri-
ses.

82. llustracidn de tintas planas en escala de grises en Paint Tool SAI.
83. llustracidn en proceso en escala de grises en Paint Tool SAI.

84. Proceso y evoluciéon en escala de grises de la ilustracién de
Matthias Helvar.

85. Proceso y evolucion de coloracién de la ilustracidn de Matthias
Helvar.

86. llustracion en proceso de coloracion en Paint Tool SAL.
87. llustracion final de la escena de Kaz Brekker en Seis de Cuervos.
88. llustracidn final de la escena de Inej Ghafa en Seis de Cuervos.

89. llustracion final de la escena de Matthias Helvar en Seis de Cuer-
Vos.

90. llustracion final de la escena de Nina Zenik en Seis de Cuervos.
91. llustracion final de la escena de Jesper Fahey en Seis de Cuervos.

92. llustracion final de la escena de Wyland Van Eck en Seis de Cuer-
vVos.

93. llustracion final de la escena de Kaz Brekker en Reino de Ladro-
nes.

94. llustracidn final de la escena de Inej Ghafa en Reino de Ladrones.

95. Illustracion final de la escena de Nina Zenik en Reino de Ladro-
nes.

96. llustracion final de la escena de Matthias Helvar en Reino de
Ladrones.

97. llustracion final de la escena de Jesper Fahey en Reino de Ladro-
nes.

98. llustracién final de la escena de Wyland Van Eck en Reino de
Ladrones.

99. Mockup portada de Seis de Cuervos.
100. Mockup portada de Reino de Ladrones.
101. Mockup portada, lomo y contraportada de Reino de Ladrones.

102. Mockup portada, lomo y contraportada de Seis de Cuervos.
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103. Mockup contraportada de Seis de Cuervos y portada de Reino
de Ladrones.

104. Mockup interior de Seis de Cuervos.

105. Mockup interior y portada de Seis de Cuervos.

106. Mockup interior y portada de Reino de Ladrones.

107. Mockup ficha técnica e ilustracion de Inej Ghafa.

108. Mockup ficha técnica e ilustracién de Wyland Van Eck.
109. Mockup interior del libro Seis de Cuervos.

110. Mockup tapa dura de Reino de Ladrones.

111. Mockup tapa dura de Seis de Cuervos.

112. Mockups del boxset para la duologia de Seis de Cuervos.

113. Impresion de las portadas duologia de Seis de Cuervos en pa-
pel moppy.

114. Impresidn de las portadas duologia de Seis de Cuervos en pa-
pel moppy.

115. Impresion de las fichas de los personajes en papel fotografico
mate.

116. Impresion de la ficha de Nina Zenik en papel fotografico mate.

117. Impresion de las ilustraciones de escenas en papel fotografico
brillante.

118. Impresion de las ilustraciones de escenas en papel fotografico
brillante.

119. Impresidn de las ilustraciones de escenas en papel fotografico
brillante.
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8. ANEXO

BREKKER

EDAD: 17
NACION: KERCH
ARMAS: BASTON CON FORMA DE CUERVO
ALIAS: MANOS SUCIAS

Un ladrén con un don para escapes improbables ...

Kaz Brekker es un prodigio criminal que se hizo fa-
moso en las calles de Ketterdam al convertir a los
Despojos en una pandilla a tener en cuenta. Astuto,
ingenioso y un lider nato, es un planificador que no
deja nada al azar. Conocido como Manos Sucias, no
necesita una razén para romper una pierna, romper
una alianza o cambiar la suerte de un hombre con el
giro de una carta. Pero Kaz siempre tiene sus razo-
nes, y podria haber mas para ¢l de lo que la mayoria
de la gente cree.

“Ladrillo a ladrillo, te destruiré.”

Ficha técnica e ilustracion de personaje de Kaz Brekker

CIN

EDAD: 16

NACION: RAVKA (SUL)
ARMAS: DAGAS
ALIAS: EL ESPECTRO

Un espia conocido como el Espectro ...

Criado en una familia de acrébatas, Inej Ghafa fue
llevada a Ketterdam en contra de su voluntad a los
14 afios y pas6 un afio en cautiverio en la notoria
Menagerie. Ahora conocida como El Espectro por
su capacidad de entrar y salir de casi cualquier lu-
gar que no se haya visto ni escuchado, trabaja como
espia para los Despojos reuniendo secretos y mate-
rial de chantaje de los jugadores mas poderosos de
la ciudad. Su fe es muy importante para ella, y sus
cuchillos llevan el nombre de sus santos. La gente
frecuentemente la subestima, pero nunca cometen
ese error dos veces.

“El corazén es una flecha. Exige apuntar a la tierra
verdadera.”

Ficha técnica e ilustracion de personaje de Inej Ghafa
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EDAD: 17
NACION: RAVKA
ARMAS: PODER GRISHA
ALIAS: BRUJA O DRUSJE

Una Mortificadora usando su magia para sobrevi-
vir a los barrios pobres ...

Nina Zenik es una grisha mortificadora que trabaja
como madame en la Casa de la Rosa Blanca de Ke-
tterdam. Soldado del Segundo Ejército de Ravka,
Nina suefia con regresar a casa para luchar por su
pais. Pero ella tiene una cuenta pendiente para es-
tablecerse en Ketterdam y permaneceré en la ciu-
dad hasta que compense una terrible eleccién.

Escandalosa, coqueta y dogmética, Nina nunca
duda en decir lo que piensa y tiene un apetito salu-
dable por las cosas buenas de la vida. Es una actriz
natural y su don para los idiomas la convierte en una
adicién esencial para el equipo de Kaz.

“No sabrias que seria un buen momento si se te
acercara y te metiera una piruleta en la boca.”

Ficha técnica e ilustracion de personaje de Nina Zenik

TH
M@Vﬂ

ARMAS: FUERZA FISICA
ALIAS: DRUSKELLE

Un convicto con sed de venganza ...

Matthias Helvar es un antiguo driiskelle, un soldado
de Fjerdan entrenado para capturar y ejecutar a Gri-
sha, un mandato que él considera sagrado. Pas6 el
Gltimo afo encarcelado en las Puertas del Infierno,
tratando de sobrevivir y sofiando con vengarse de
Nina por la traicion que lo llevé alli. Matthias perdio
a su familia en un ataque de Grisha a una edad tem-
prana y su prejuicio contra los portadores de magia
de Ravka es profundo.

“El agua oye y entiende. El hielo no perdona.”

TR

Ficha técnica e ilustracion de personaje de Matthias Helvar
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JESPER

EDAD: 17
NACION: NOVYI ZEM
ARMAS: PISTOLAS
ALIAS: TIRADOR DE PRIMERA

Un tirador que no puede alejarse de una apuesta...

Jesper Fahey, originario de Novyi Zem, vino a Ke-
tterdam para estudiar en la universidad ... hasta
que descubri6 las casas de juego de la ciudad y se
endeudo. Rara vez es visto sin sus revolveres con
mango de perla, tiene una punteria casi perfecta y
prospera en situaciones de alto riesgo. Siempre es
el primero en hacer una broma para aliviar la ten-
sidn o esconder sus verdaderos sentimientos.

“Aqui esta el secreto de la popularidad: arriesgue
la muerte para salvar a sus compatriotas de ser
derribados en una emboscada. Gran manera de

hacer amigos.”

Ficha técnica e ilustracion de personaje de Jesper Fahey

EDAD: 16
NACION: KERCH
ARMAS: CONOCIMIENTOS EN QUIMICA
ALIAS: MERCADERCILLO

Un fugitivo con un pasado privilegiado ...

Aungue nadie sabe qué lo llevé a hacerlo, Wylan
huyé de su comoda vida entre las familias mas ricas
de Ketterdam para establecerse en los barrios mar-
ginales de la ciudad, donde apenas esta logrando
una existencia. Wylan preferiria tocar musica que
construir bombas, pero su conocimiento de la qui-
mica lo convierte en el experto en demoliciones de
valor de la tripulacién de Kaz. A pesar de su talento,
a menudo se duda de si mismo, y su amabilidad y
moralidad lo hacen poco adecuado para la vida en
el Barril

“Dupir a personas inocentes no es algo de lo que
estar orgulloso.”

Ficha técnica e ilustracion de personaje de Wyland Van Eck
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Ilustracion final de Kaz Brekker en Seis de Cuervos

Ilustracién final de Kaz Brekker en Reino de Ladrones
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llustracion final de Inje Ghafa en Seis de Cuervos

Ilustracion final de Inje Ghafa en Reino de Ladrones
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llustracién final de Nina Zenik en Seis de Cuervos

llustracion final de Nina Zenik en Reino de Ladrones

61



Redisefio duologia de Libros. Ana Dasi Martinez

llustracion final de Matthias Helvar en Seis de Cuervos

Ilustracion final de Matthias Helvar en Reino de Ladrones

62



Redisefio duologia de Libros. Ana Dasi Martinez

llustracion final de Jesper Fahey en Seis de Cuervos

Ilustracion final de Jesper Fahey en Reino de Ladrones
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llustracion final de Wyland Van Eck en Reino de Ladrones
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BARDUGO IEIGH $BARDUGO

“TRIOLOGIA GRISHA

Portada final extendida de Seis de cuervos

Portada interior en tapa dura de Seis de Cuervos
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Portada interior en tapa dura de Reino de Ladrones
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Disefio Boxset para la duologia de Seis de Cuervos
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