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Mazda TGS160 2XTL-D58W HFP GL / CDL (Lineal)

Mazda TCS160 2xTL-D58W HFP GL / Hoja de datos Deslumbramiento

Luminaria: Mazda TCS160 2¢TL-DSEW HFP GL
i L Luminaria: Mazda TCS160 2xTL-DSBW HFP GL
Ly AR L] Lamparas: 2 x TL-DSEW/840

b o 0 Luminaria: Mazda TCS 1080 2xTL-
Valoracitn de deslumbramients segan UGR
D58W HFP GL >
i - o Tetm ] I ] I = I 55 I ] = I ] I 53 I ) I ]
. Pamin % | » | » | » | » [ = | w | » | v | ®
L Lamparas: 2 x TL-D58W/840 :5_, W | m | ® | % | x| ® | w | m | ® | &
"~ Tarmalc ae ool Mk ah
' 750 750 x ¥ il e e Msrpe ol e e g
™ | 1re gar 1AX M3 38S | A3 M4 DS NE 08
&> 150 M| 185 1% 188 me M2 (mr 23 ms ons onr
| 189 1mF 123 M1 ms [ me e ms nr
00 600 B 180 M8 Me M2 s [ms 3= me na Ba
<& B2 13 e 3 ke | mr ua mp na
WM 1 ee ws X2 XE (Mr ne A3 a9 a2
' B - | 14 M4 Y T 198 | 188 NN 8 . MA  Inx
M 12 mny 19s xa mr me N4 ny ny F- 2]
& i 185 m3 my mr ns(ms nr n3 zmn 22a
450 ase | 1MA Ma M Mo hy [y nm mE my 23
> M| 138 mi e M9 h¥ (ne ne ny wBa By
| e M M M nF (ne xs onE 23 o2a
= B 4H | 158 i M} BF Da | nf 1A hae DA iia
Bh| M1 #Md NE A R [ ne né ha By 33¥
B MY HWF WMF n1 RE |8 k9 XA Ha 13%
M| e HF NE B hF | nhF DA O BYI NS 18
1 | 1an M3 W w mp (s nd ;s ne e
- o5 0 - 3 3 | @ me me ng ns | 1A ;A o nma o
0 675 Be 25 00 25 e 5 00 o < T e o - Bl
300 150 o 150 300 cd/kim n=54%
——(0-C180 — (90-Q270 -
cdfkim n="54%
c0-c180 ——s0-c270 o= L5 423 a4 !
Local 1/ Rendering (procesado) de colores falsos T e B
h § 1966 m ) } ~ - Tat e - [ aal
1 S de
300—— 300 Local 1/ Luminarias {ubicacion) . a1 5
puen  — — m it e Saarbraar coTgc: 8 TiECHn & T3S Figs e o
i L Y nXm [P T e —p—— ey P T
/ — 40U~ 400 ]
0__3-30 400 H + 16.86 i) & (3 @ 2080 oS CiBn CI35
oF 1159
l[ Y =y @ €] @ @ @ @ 215
AO0
oo -
|| F1080
H toms @ @ @ @ @ @ |{zn B _
— — ] §840 | an e
— — 7.19 i
1 I & & 3 5 o )] 1925 | -
509 B
o s— _E_ — =11 1480 i e
T 3.60 @ ) @ @ @ @ 1580
4 = £000
240
— — o — Y
1 & @ @ o 12 s @ os
R — ; , 000 e o o 5
— — - — =
0.00 217 4.14 748 927 1262 16.74 m MoMR MR bR BRI e o

Escala 1 133

El modelo de aula fue creado con el
software Revit Architecture, mientras
que el sistema de iluminacion fue
modelado con el software Dialux.

Estos dos proyectos se han
desarrollado por separado.

Con el programa de Dialux se fijaron las
fuentes de luz con parametros de
dimensiones reales.

Alrededor de estos parametros fueron
modeladas las luces de techo como
detalle.




