
 

Associats Clau Activitats Clau

Recursos Clau

Proposta de Valor Relació amb els Clients Segment de Clients

Canals

Estructura de Costs Vies d’Ingrés

Animoi

- Pàgina web y comunitat online

- RRSS

- App

- Xarrades i demostracions a les escoles 
interessades

- Desenvolupament de joguets 
educatius modulars per a l’ensenyament 
de noves tecnologies 

- Comunitat online on compartir 
recursos i projectes

- Aprenentatge dins el marc STEAM 
amb material educatiu extra

- Abaratiment dels costos dels 
dispositius lúdics orientats a l’educació

- Generació de codi obert per als 
dispositius (Arduino)

- Disseny intern i extern dels joguets 

- Disseny i desenvolupament de 
l’aplicació i dels projectes associats a 
cada joguet

- Generació de contingut educatiu

- Disseny i desenvolupament de la 
pàgina web.

- Disseny de packaging i instruccions de 
construcció

- Peces i components dels dispositius

- Costs d’impressió i creació de peces pròpies

- Hosting, emmagatzematge online i serveis web

- Llicències per a softwares de treball

- Alquiler de maquinària i espais

- Components electrònics, plaques 
controladores i peces impreses en 3D

- Softwares de disseny i entorns de 
programació

- Web y comunitat Animoi

- Venta de Kits de construcció lúdica

- Venta de projectes addicionals i substitució de peces

- Concursos i premis

- Línies de merchandaising

- Revisió/manteniment de clients institucionals

- Escoles interessades en incloure 
noves formes d’aprenentatge

- Professors

- Xiquets entre 11 i 13 anys 
interessats en robòtica i tecnologia

- Pares

- Persones interessades en la 
tecnologia

- Comunitat del dron i dispositius 
voladors

- Empreses de peces de hardware 
(Arduino, Adafruit, Elegoo...)

- Empreses de impressió 3D i 
fabricació de peces.

- Associacions relacionades amb la 
filosofia STEAM i l’educació 
multidisciplinar

- Empreses de packaging

- Empreses de transport i de 
repartiment de mercaderies. 

- Fòrums  i blogs relacionats amb els 
drons i els dispositius teledirigits

- Feedback online a través de la web 
d’Animoi, la qual funciona com a comunitat 
educativa i d’aprenentatge

- Relació directa amb els centres educatius 
que incorporen els nostres productes

- Organització i participació en concursos 
sobre robòtica educativa


