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1. Splash Screen

2. Main Activity - Pantalla inicial

3. Pagina informativa

4. Pantalla pop Up que apareix la primera vegada que s'obri I'aplicacid

5. Pantalla de configuracié de I'usuari



6. Pantalla controls de vol

7. Pantalla d’'informacid sobre els controls de vol

8. Controls quan la bateria del joguet esta acabant-se
9. Avis de bateria baixa dels controls

10. Menu de I'apartat Aprende

11. Introduccié d’'una llicd de I'apartat Aprende

12. Explicacié d’'una llicé de I'apartat Aprende



13. Menu de I'apartat Monta

14. Introduccid d’un projecte de 'apartat Monta

15. Pantalla que indica les peces necessaries per a dur a terme el

projecte seleccionat

16. Pantalla que indica les instruccions necessaries per a dur a terme el
projecte seleccionat

17. Pantalla de recompensa amb punts després de completar un projecte

18. Pantalla de publicacié del projecte finalitzat



