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CAMPANA DE CONCIENCIACION INFANTIL
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Este proyecto nace como encargo para la
papeleria sostenible Blue Planner
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Presentacion / Animeco

Definicidon

El siguiente manual de estilo se basa en la creacién de
una linea de ilustraciones educativas sobre la situacion
medioambiental.

Hoy en dia la mayoria de productos que consumimos son
contaminantes y el nivel de concienciacion, sobre todo en
los menores, sigue siendo bajo. Mediante Animeco se quie-
re contribuir en la causa aportando una solucién que ayu-
de a divulgar el problema medioambiental de una manera
mds cercana y atractiva al publico infantil a través de la
ilustracion y el disefo.

La campana se basa en 5 personajes del mundo animal, re-
presentando los 5 elementos naturales: Aire, Hielo, Tierra,
Agua y Fuego. Los personajes simbolizan cada uno de los
problemas que sufren los animales en cada medio y estdn
acompanados de mensajes cortos, directos y agradables.

Formato

278 X9,4

(Dependerd del
soporte a implementar)

Técnica

Programa Adobe lIllustrator e
Indesign mediante la
herramienta pluma.

Extension

5 personajes con 2 posiciones
3 expresiones por cada uno

5 ilustraciones principales

+ Patterns

+lconos

+ Aplicaciones

Texto
Mensajes de divulgacion del
problema medioambiental



Diseho
de personajes






Presentacion / Animeco

ARES

Ares es una tortuga marina que vive en el océa-
no. Es divertida, alegre y juguetona. Lo que
mds le gusta es ayudar a sus amigos acudti-
cos y nadar por las zonas mds profundas. Le
apasiona el mary la paz que transmite.

#009dde #67c2d0
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BRISEIDA

Briseida es un pdjaro muy alegre y bondadoso.
Le apasiona la musica y el sonido del viento,
por lo que siempre estd tarareando alguna de
sus canciones favoritas. Vive en lo alto de un
drbol y cada manana sale a cantar los buenos
dias, aunque en invierno se cobija para no res-
friarse.

#teda7ab #f3ba78




Presentacion / Animeco

KENAI

Kenai es un koala que vive entre los bosques
de Australia. Es tranquilo, pacifico y sobre todo
dormilén. Su mayor aficién es hacer la siesta y
comer hojas de eucaliptos. Le encanta estar en
lugares silenciosos y llenos de paz, por lo que
siempre se encuentra descansando en la cima
de los drboles.

#f4dfec #f1954d




Presentacion / Animeco

APOLO

Apolo es un oso polar que vive en en el frio Arti-
co. Es alegre, amoroso y optimista. Le apasiona
dar grandes paseos por los rincones mds frios.
Le encantan los helados de nieve y las carreras
de trineo. El hielo es imprescindible para el.

#c288b9 #bccdd4
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Presentacion / Animeco
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EYDER

Eyder es una rana que vive en la orilla de un es-
tanco. Es valiente, decidida y comilona. Lo que
mds le gusta es atrapar insectos crujientes, sus
preferidos son las luciérnagas. Se divierte ju-
gando a saltar de hoja en hoja y el agua es su
mayor energia.

#alc76f #4bb275
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Expresiones / Animeco
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Color y Situaciones / Animeco

_Ac01 _Kc01 _Bc01
AresCO1 KenaiCO1 BriseidaC01

_Ec01 _Pc01
EyderCO01 ApoloC01
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Logotipo / Animeco

#1ba7f5
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#75de73

iDEJA HUELLA!

#f3df62

#ba76bf #000000

_Lo1
Logotipo01
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LogotipolMO1



Logotipo / Animeco
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iDEJA HUELLA!

Thin

Extra light
Light
Regular
SemiBald
Bald
ExtraBald
Black

Muli (Segunda Tipografia)

ExtralLight
Extralight Italic
Light

Light Italic
Reqgular

Italic

SemiBold

Bold Italic



Logotipo / Animeco

negativo

positivo
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construccion

aniumeco

iDEJA HUELLA!

test de reduccién




Patterns / Animeco
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Patterns / Animeco
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lconos / Animeco
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Noticias Sorteos ldeas Animales Productos
_l01 _102 _103 _104 _105
lcono01 lcono02 lcono03 lcono04 lcono05
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Lettering / Animeco

_LTo01
Lettering01

DESCRIPCION TIPOGRAFIA ELEMENTOS

La tipografia utilizada es Retrocking de estilo script y
firme. En el interior de cada una de las letras, se han
anadido una serie de vacios y manchas negras, las
cuales generan textura y aluden al granulado de la
tierra, medio al que se quiere representar. °
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Lettering / Animeco
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_LT02

7

Lettering02

DESCRIPCION

Se ha utilizado Hello Honey como tipografia prin-
cipal. Se caracteriza por un estilo fino y suave. Sus
acabados con linea y su estilo script, hacen que esta
tipografia adquiera un movimiento dulce y agrada-
ble que evoca a la brisa del aire.
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TIPOGRAFIA
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Lettering / Animeco
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_LT03
Lettering03

DESCRIPCION

Como base, se ha utilizado la tipografia Wagged,
de estilo caligrdfico y dindmico, la cual se ha trans-
formado manualmente. Mediante curvas irregula-
res y redondeadas se imita el movimiento del mary
sus burbujas, aludiendo al elemento natural que se
quiere representar, el agua.

TIPOGRAFIA

wagged

ELEMENTOS
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Lettering / Animeco

_LTo4
Lettering04

DESCRIPCION TIPOGRAFIA ELEMENTOS

La tipografia utilizada es Mixa-Black, de estilo script

y actual. Los acabados de palo seco hacen que esta [ o
tipografia adquiera cardcter estdatico y firme, adjeti- MM BlaCk' '

vos que definen el elemento que se quiere represen- ’ b
tar, el hielo. 6(t
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Lettering / Animeco
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_LTO5

Lettering05

DESCRIPCION TIPOGRAFIA ELEMENTOS
La tipografia utilizada es Reality Sunday light, de ca- 0

racter cursiva y dindmica. Sus acabados mads finos y Qea{lg

el movimiento de las letras, aluden a la vibracion del 0 ,-

fuego, por lo que la composicion adquiere un fuerte 3“"dag llgk

cardcter. \
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Diseno final / Animeco
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Diseno final /
AGUA

Definicion

La primera ilustracion representa el problema que mds
afecta al medio marino, la contaminacion por pldsticos
en el mar. La gama cromdatica oscila entre tonos azules
mediante un degradado, color propio del agua. Ares es
el personaje principal y aparece con una anilla de refres-
cos enganchada al cuello junto a gestos y expresiones
de angustia. La acompana un mensaje mediante lette-
ring que simula el movimiento del agua, para que la
Imagen se contexte de mejor manera. Los complemen-
tos como burbujas, estrellas o gotas, suman su significa-
do y potencian su estética.




Diserio final / AGUA / Animeco
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Diseno final / Animeco
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Diseno final /
AIRE

Definicion

La segunda ilustracion representa el problema que mds
afecta al medio aéreo, la contaminacion del aire. La
gama cromadtica corresponde a un degradado entre to-
nos rosados, simulando el color del cielo al atardecer.
Briseida es el personaje principal y representa, mediante
la tos, las enfermedades que pueden tener los animales
debido a la polucion. La acompana un mensaje median-
te lettering que simula el viento, contextualizando a la
imagen de la mejor manera posible. Los complementos
como dientes de ledn o plumas armonizan la imagen y
aumentan su significado.







Diseno final / Animeco
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Diseno final /
FUEGO

Definicion

La tercera ilustracion representa uno de los problemas
que perjudica en gran medida al medio vegetal, los in-
cendios masivos. La gama cromdtica oscila entre tonos
cdlidos mediante un degradado, color propio del fuego.
Kenai es el personaje principal y se encuentra huyen-
do de las llamas encima de un drbol carbonizado. Estd
acompanado de un lettering que une el personaje con
la situacion, contextualizando en gran medida la ima-
gen. Los complementos como llamas o cerillas son de
gran importancia para comprender perfectamente la
llustracion.
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Diseno final / Animeco
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Diseno final /
HIELO

Definicion

La cuarta ilustracion representa uno de los problemas
mads urgentes hoy en dig, el deshielo polar. La gama cro-
matica corresponde a un degradado entre tonos mora-
dos y grises, simulando el color del hielo y el frio. Apolo
es el personaje principal, con tan solo medio cuerpo, si-
mula su caida por la falta de superficie firme, encontrdan-
dose con una situacion de peligro. Estd acompanado
de un mensaje mediante lettering que adquiere las ca-
racteristicas rudas vy frias del hielo, proporcionando un
mayor entendimiento del mensaje. Los complementos
como copos de nieve o gotas armonizan la imagen y
aumentan su significado.
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Diseno final / Animeco

Diseno final /
TIERRA

Definicion

La ultima ilustracion representa uno de los problemas

menos comentados pero de grave importancia, la se-

quia. La gama cromdtica oscila entre tonos verdes me-

diante un degradado, color propio de la tierra. Eyder

es el personaje principal y se representa con expresion

de calor y sofoco sobre una agrietada superficie. Estd ®
acompanado de un lettering acorde a la imagen, ya que ® ()
representa el medio terrestre, contextualizando en gran

medida la ilustracion. Los complementos como grietas o

piedras potencian el significado y armonizan su estética.
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Aplicaciones



Mock-ups / Papeleria / Animeco

42

_A01
Aplicaciones01

_A02
Aplicaciones02



Mock-ups / Pasatiempos / Animeco
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Aplicaciones03
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_A05
Aplicaciones05

_A06
Aplicaciones06
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Mock-ups / Papeleria / Animeco
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_A07
Aplicaciones07




Mock-ups/ Estampados / Animeco

_A08
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_A09
Aplicaciones09
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Mock-ups / Ropa / Animeco
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Mock-ups / Articulos / Animeco
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_A13
Aplicaciones13




Mock-ups / Higiene / Animeco

_Al5
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_Al6
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Mock-ups / Complementos / Animeco
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Mock-ups / En casa / Animeco
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_A22
Aplicaciones22

_A21

Aplicaciones21



Mock-ups / Mochilas / Animeco
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Otras aplicaciones / Instagram / Animeco

< animeco_products

animeco 6 4 4
ek Publicaci.. Seguidor.. Seguidos

Animeco for Blue Planner

Save the Earth, save yourself
Campafia de concienciacion infantil #{”
iDEJA HUELLA! %,

Le siguen olayamp07, marpalmeroo y 1 persona
mas

Siguiendo v Enviar mensaje

& o

Noticias Animales Sorteos

_A24
Aplicaciones24



Otras aplicaciones / Publicidad / Animeco

Productos

COLCHONETAS
SOSTENIBLES

100% biodegradables

2 NUEVAS £

Quiénes somos
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_A25
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Leyenda / Animeco

Leyenda

A: Ares

B: Briseida

E: Eyder

K: Kenai

P: Apolo

Xx: Expresiones
Xc: Color

Xt: Pattern

Xi: lconos

L: Logotipo
Xim: Imagotipo
LT: Lettering

F: Finales

A: Aplicaciones






