ANEXO 11.3. FICHA TECNICA DE LA
OBRA PARA LAS EDITORIALES.
MAGIA Y ESAS MOVIDAS

Este anexo recoge toda la informacién aportada a las editoriales,
de manera que conozcan en su totalidad la obra Magia y esas
movidas. En el documento encontraremos desde un breve resumen
del cémic, datos de la obra (titulo, cantidad de paginas, estilo de
dibujo, estado actual del proyecto, publico objetivo y detalles
relevantes), la ficha del equipo creativo que compone el proyecto,
pasando por un pitch, la sinopsis, una extensa exposicion del
desarrollo de la historia (con la introduccidn, el nudo y el desenlace),
un comentario sobre el disefio de personajes... hasta una seleccion
de paginas de la obra que ejemplifican de qué se trata Magia y esas
movidas.









En el siguiente documento se aportara toda la informacidn sobre el proyecto de comic “Magia y esas
movidas”, una obra en la cual se relata la historia de una joven que anhela ser aprendiz de bruja; a la
hora de narrar, de una manera tanto satirica como esperpéntica, la vida de las brujas y como una puede
conseguir este insolito titulo. Con este cémic se pretende explicar el papel de la magia y la estrecha
relacidn con la ciencia en un mundo ficticio; pero a su vez todo se trata con un lenguaje absurdo y
grotesco, que nos hace plantearnos la veracidad de las cosas y la ficcion de la vida.

Al final del texto encontraras todo el cémic, con algunas pruebas de pdginas a color.



DATOS DE LA OBRA

Titulo: “Magia y esas movidas”

Cantidad de paginas: 101 Péaginas de historia + Portadilla + Pagina con informacién (editorial, personal,
publicacion...) + Hoja de respeto.

Estilo de dibujo: Estilo muy personal, un tanto naif, con un estilo de linea temblorosa y personajes
cartoon.
Recuerda a referentes como Anabel Colazo, Ana Galvaf, Luis Yang, Genie Espinosa...

Estado actual del proyecto: Lineart completamente acabado y maquetado. Solo resta acabar de aplicar el
color en algunas paginas.

Publico objetivo: La obra va dirigida a un publico joven, a esa parte de la poblaciéon que es demasiado
madura para leer a Kika Superbruja, pero lo suficientemente mayor como para recordar a la Bruixa
Avorrida de “Les Tres Bessones” o a la Sabrina de dibujos animados. (Por si no ha quedado claro esta
referencia cronoldgica, se refiere a las personas nacidas durante los afios 80 y 90)

Sin embargo, esta obra también puede ser disfrutada por los mas jovenes, ya que no hay ningin
contenido subido de tono y se trata de una lectura entretenida.

Detalles relevantes: Toda la obra estd en castellano y a color, excepto la parte de Jurisprudéncia, ya que
al tratarse de un coémic dentro de otro cémic se tomo la decision artistica de realizarlo en blanco y negro,
ademas de escribirlo en valenciano. La decisién del cambio de lengua es tomada a partir de la idea de
gue es un texto “antiguo” por lo que estd escrito en un idioma magico anterior a la lengua que
actualmente hablan nuestras protagonistas; sin embargo, esta decisién estética no es imprescindible y se
puede realizar un cambio tanto en la lengua como en el color.

FICHA DEL EQUIPO CREATIVO QUE COMPONE TU PROYECTO

Dibujante, colorista, guionista, storyboarder...: NUria Martinez
Redes sociales: @nuriamartgon
https://www.instagram.com/nuriamartgon/
https://twitter.com/Nuriamartgon
https://www.behance.net/nuriamartgon

PITCH

¢A quién no le gusta la magia? ¢ Quién no ha sofiado con convertirse en bruja? Pues eso, que la
magia es una pasada.

En este fascinante, alucinante, trepidante, brillante... (y muchos mds “antes”), descubrirds junto
a la Flor cdmo funciona la magia y todas esas cosas misticas y raras de las brujas.


https://www.instagram.com/nuriamartgon/
https://twitter.com/Nuriamartgon
https://www.behance.net/nuriamartgon

SINOPSIS

La flor quiere ser bruja y para ello busca a las brujas de su aldea para que le enseiien el entramado
mundo de la magia.

Al llegar se encuentra con Agata, |a tipica bruja cascarrabias que no tiene ni tiempo ni dinero que perder;
pero enseguida acude Trudis, su compafiera de juergas y hechizos. Trudis es todo lo contrario a Agata,
una bruja jovial, vivaz, con ganas de comerse el mundo, y obviamente, no puede rechazar este reto.
Trudis y Agata se encargaran de mostrarle todos los secretos que la brujeria alberga y para ello se haran
servir del fanzine “Jursiprudencia”, una pequena obra que ayuda a las brujas mas jévenes a comprender
todos los aspectos necesarios para conseguir formarse como bruja oficial.

De esta manera se embarcan en una aventura donde pasaran por todas las fases de formacidn, viajando
y buscando la parafernalia necesaria para parecer una auténtica bruja.

Asi nuestra querida aprendiz ira asimilando lo absurdo de la magia y que en realidad todo trata un poco
de molar y aparentar, porque, ési la magia no se creé que puedas utilizarla, como pretendes hacerlo?

DESARROLLO DE LA HISTORIA

INTRODUCCION

La Flor acude a casa de Trudis y Agata, las dos brujas del pueblo, para informarles de su deseo de
convertirse en bruja. Al principio Agata (la bruja malhumorada que prefiere estar vendiendo sus
productos a perder el tiempo con una nifia) se niega rotundamente; sin embargo, Trudis, su “partner in
crime” acepta sin pensarselo dos veces.

Flor intenta convencer a Agata de que no sera una molestia, diciendo que puede trabajar para ellas, pero
entonces le explican la primera norma de las brujas y como se consolidé el manual que rige su mundo.
Aqui explican que cada bruja tiene su habilidad especial, pero muchas poseen la misma, por lo que en el
pasado, la amplia oferta empezé a hacer que muchas brujas se quedaran sin trabajo y por lo tanto que se
pelearan entre ellas y acabaran empezando una guerra. Asi se formaron bandos (aquelarres).
Afortunadamente hubo tres brujas que pensaron con la cabeza y propusieron arreglar las cosas
determinando que solo una buja por poblado podia realizar un determinado oficio; de esta manera
podian vivir tantas brujas como quisieran en el mismo sitio, sin quitar el empleo a las demas.

Al oir como Trudis iba contando la historia, Agata siente el gusanilloy decide colaborar con la formacién
de Flor, motivo por el cual le ofrece ensefiarle mediante el cémic “Aprende magia con Jurisprudencia”, un
comic dedicado a la ensefianza de futuras brujas. En él se comentan todos los aspectos de la magia,
pasando por cada punto a tener en cuenta y explicando todo lo que se debe realizar para convertirse en
bruja.

NUDO

Flor se pone las pilas y comienza a leer la obra donde se explican los tipos de magia (nigromancia, magia
arcana y magia natural), pero ante todo se habla sobre el primer paso, crearse un atuendo que diga “soy
una bruja”; para ello utilizan enseres de la casa, cortinas, trapos, cartulinas, abalorios...

Al acabar se explica que el segundo paso consiste en la obtencion de un catalizador, pero a nuestras
brujas experimentadas les da un poco de pereza, por lo que deciden pasar a otro punto mds interesante;
los familiares.

Trudis y Agata explican que el AQUELARRE SUPREMO (compuesto por las tres brujas con cabeza que
frenaron la guerra) te evallan segun tu apariencia y habilidades, de esta forma deciden que familiar
tendras. Por este motivo a Agata le tocd un caballo, pero le parecia un familiar ridiculo para una bruja,
équién tomaria en serio a una hechicera edgy con un caballo? Asi que reclamé. Cuando no estds contenta
con los resultados, puedes reclamar y pasar por una segunda prueba, que puede dar el mismo resultado
o confirmar que habia un error.



Explicado este punto, las brujas le presentan a sus familiares. Trudis le ensefia su ratén glotén (en
realidad le toc una rata, pero esta tuvo un pequefio accidente espacial y fue sustituida) y Agata le
ensefia a Boniato, su cuervo (un familiar mucho mas brujil).

Al acabar de explicar el tema de los familiares prosiguen con la lectura de “Jurisprudencia” y Flor aprende
todo sobre los catalizadores y su relacidn con cada trabajo. Ademas, en este punto encontramos un test
“las siete maravillas” que te ayuda a conocer el tipo de magia que posees.

Para guiar a la joven Flor en su descubrimiento del tipo de magiay la busqueda de un oficio y catalizador,
Agatay Trudis le explican cémo descubrieron los suyos y cémo decidieron a qué dedicarse.

Agata descubrié el don de la magia vendiendo pastelitos, ya que estos transformaban a sus clientes. Llevé
la “cosa” en la que los transformaba a la bruja de la aldea y le pidi6 ayuda. Esta le explicé que lo que
habia sucedido es que habia hecho magia. Le explicé que algo que habia realizado habia llamado la
atencién de los “Pucus”, unos seres venidos de la Dimension Mazmorra y que en resumidas cuentas son
los que causan la magia.

Quiero afiadir que, es en este punto cuando Agata conoce a Trudis, ya que la bruja era la madre de Trud.
Seguidamente Trudis cuenta su historia. Ella se dedica a crear objetos utiles para el dia a dia, como robots
de limpieza, escobas voladoras, bolas magicas... Y realmente desde pequefia experimentaba en el
laboratorio de su madre y aprendié todo sobre la magia.

Una vez acabada las explicaciones le toca a Flor decidir qué oficios quiere probar. Flor evalta sus
aficiones y habilidades y concluye que su vocacion puede ser una de entre estas seis: bajista, astrénoma,
catadora, bibliotecaria, botanica o domadora de bestias.

Es aqui donde empieza la verdadera aventura, ya que las brujas deben emprender un viaje para buscar la
vocacion de Flor.

-Si dividiéramos la novela grafica en capitulos, podriamos decir que aqui empieza el segundo.-

Mientras las chicas viajan en la furgo en bldsqueda de un bajo para probar la primera opcidn, Flor
continua leyendo, esta vez sobre las clases de magia.

A diferencia de los tipos, hay muchisimas clases (magia musical, del dibujo, del movimiento, de los
objetos...). El tipo de magia se refiere a la accidén que realizas para llamar la atencién de los “Pucus” e
invocar la magia.

Una vez llegan a la tienda, Agata decide que el banjo (ya que no tienen bajos pero si banjos) es
demasiado caro y que total, ser bajista tampoco es que sea un trabajo de bruja con mucho éxito. Por esto
deciden ir a un restaurante, aprovechando la excusa de probar el oficio de catadora para jalar.

Mientras esperan la comida deciden leer el capitulo sobre la Dimension Mazmorra y los tipos de portales
gue a esta conducen. Aqui se expone que la Dimensidon Mazmorra es el hogar de los “Pucus”y que al
pasar por un portal sufres una metamorfosis y acabas teniendo un cuerpo parecido al de estos seres,
pero, una vez cruzas un portal de vuelta recupera tu forma normal.

Mientras acaban de leer les sirven la comida y nuestra aprendiz muestra que no se le da muy bien ser
catadora, ya que le agrada toda la comida y no valora nada negativamente. Ante la decepcidén Flor decide
gue es hora de probar con domar bestias, y, équé mejor lugar para esto que La Dimension Mazmorra? Asi
empieza una breve busqueda de un portal y nuestras amigas se internan en la Dimensiéon Mazmorra.
Agata no cree que esto vaya a dar resultado, por lo que decide aprovechar el viaje y hacer un par de
recados mientras que Trudis y Flor van al bosque en busqueda de algo a lo que domar.

Por fortuna (o por desgracia) Flor encuentra un caracol gigante y al ir a “domarlo” este se la zampa;
Trudis desesperada va a salvar a la pequefia, pero sufre el mismo destino que la aprendiz.

DESENLACE

Creyendo que estan en las Ultimas una chispa de suerte ilumina la vida de nuestras brujas, ya que Flor
por puro aburrimiento empieza a hacer musica con unos palos que encuentra en el estomago de la
bestia. Esta musica llama a los “Pucus” que hacen crecer una semilla que las lleva directas al exterior del
caracol.



Trudis y Flor corren para explicérselo todo a Agata y mientras Trud se dedica a explicar cada detalle de su
miniaventura Flor lee el ultimo capitulo.

En este capitulo se habla del tema burocratico, es decir, como conseguir tu “carné de bruja”. Aqui
simplemente tienes que realizar una exposicion de tus habilidades y comentar en que empleo las
utilizards. El AQUELARRE SUPREMO decide si tus argumentos son buenos y aprovechan para designarte
un familiar.

Una vez claro todo, Flor realiza el test de “Las 7 maravillas” y concluye que su tipo de magia es la natural,
su clase la musica, su catalizador un instrumento y su oficio cualquier cosa relacionada con la jardineriay
el cultivo de hortalizas (ya que la magia que ha causado ha afectado a las plantas).

Asi bien se dirigen hacia la sede del AQUELARRE SUPREMO, Flor realiza exitosamente su pruebay el
AQUELARRE SUPREMO le otorga su diplomay su familiar.

Finalmente, nuestras brujas acaban su aventura, con dos miembros mas en la familia; Flor y Calcetines (el
nuevo familiar rarito de Flor).

DISENO DE PERSONAIJES

La obra cuenta con 3 personajes principales: Flor, Trudis y Agata.

Flor es una nifia muy dindmica y divertida, aunque un poco cargante. Nunca le dice que no a una
aventura y serd la que embarque a Trudis y Agata en una nueva experiencia.

Trudis es una joven bruja-cientifica; se dedica ha construir cachivaches tanto para brujas como para el
resto de los mortales. Trud es una persona muy alegre, con una estética un tanto hippie, que siempre
sabe animar y meter en tono tipo de berenjenales a su compafiera de vida Agata.

Opuestamente nos encontramos con Agata, una bruja clasica, de las que salen en los cuentos y comen
nifios (es una forma de hablar, nunca se ha comido intencionadamente a nadie). Sin embargo, Agata
tiene su parte dulce y dedica su vida a crear ungiientos, brebajes y deliciosos dulces para todo tipo de
males.

Agatay Trudis son el duo perfecto, el Yin y el Yang, la borde y la simpética, la buena y la mala... Pero al
encontrar a Flor, se crea un trio dindmico que les alegra un poco mds su magica vida.
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