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Resumen

Los MOOC (Massive Open Online Courses) son un recurso docente
potencialmente muy valioso, bien como instrumento en si o como
complemento de la docencia presencial. Uno de sus principales
inconvenientes es la dedicacion y esfuerzo requerido para el desarrollo de un
MOOC de calidad.

El nimero de MOOC que una institucion educativa desarrolla con tematicas
similares, personalizados para distintas audiencias y contextos se incrementa
cada afio. Por tanto, cobra importancia la oportunidad de reutilizar
componentes de los MOOC ya desarrollados para disminuir el coste y el
tiempo de produccidn de los huevos MOOC.

Dado que es un fenémeno relativamente reciente, no es infrecuente que las
instituciones, se planteen esta necesidad de reutilizacion U(nicamente a
posteriori, cuando surgen las necesidades de nuevos MOOC relacionados o
de variantes del inicial. Esto les enfrenta a importantes dificultades, que
podrian haberse paliado con un disefio orientado desde el principio a la
flexibilidad y la reutilizacién, adoptando metodologias como las propuestas
en este trabajo.

Esta orientacién a la reutilizacion puede inspirarse en metodologias
desarrolladas en otros &mbitos con ese mismo propdsito, como la
programacion estructurada, la programaciéon modular y mas concretamente
la programacion orientada a objetos.

Los componentes de los MOOC cuyo desarrollo consume mas recursos son
normalmente los videos y los test de evaluacién. En este trabajo se revisan
buenas préacticas de disefio de estos componentes que facilitan su
reutilizacion de forma eficiente.

Este trabajo presenta el caso de reutilizacion de diversos componentes de un
MOOC de la plataforma edX dedicado a Sistemas de Informacion,
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inicialmente disefiado para una gran diversidad de participantes, cuyos
componentes son reutilizados para desarrollar otros dos cursos virtuales: un
SPOC (Small Private Online Course) especifico para alumnos de ingenieria
y un segundo sobre la toma de decisiones empresariales dirigido a personal
de administracidn y servicios de Naciones Unidas (UN).

Palabras clave: MOOC, SPOC, reutilizacion, metodologia, produccion.
1. Introduccién: MOOC una tendencia al alza en los procesos de ensefianza

Los MOOC (Cursos Online Masivos Abiertos) son herramientas docentes innovadoras que
permiten a las universidades contribuir a la ensefianza de calidad de la sociedad, sin
restricciones espacio temporales. Bésicamente, se dice que un MOOC es abierto porque es
accesible a cualquier usuario.

Los MOOC marcan tendencia en el mundo del e-learning y la actividad de creacion de
MOOQOC por parte de las universidades va en aumento. Cada vez hay mas usuarios de este
tipo de cursos, y lo que es mas importante, el porcentaje de personas que después de
realizar un MOOC estan dispuestas a volver a participar en este tipo de cursos va en
aumento (Callejo-Gallego & Agudo-Arroyo, 2018).

Los MOOC se disefian para una audiencia masiva global, pero en muchas ocasiones surge
la necesidad de adaptacion a contextos especificos, siendo preciso personalizar los MOOC
a audiencias determinadas.

Una vez se decide la temética y objetivos del MOOC, el proceso de creacion de un MOOC
es laborioso, requiriendo gran dedicacién y esfuerzo. La elaboracién de un MOOC precisa
que se planifiquen y disefien en detalle los distintos componentes que lo constituyen, tales
como:

e Videos donde se explican los conceptos grabados por el profesor. Estos videos son
videos de corta duracion (inferiores a 10-15 minutos) confeccionados con modelos
tales como el de busto parlante y/o de pizarra electronica tipo Khan Academy (Khan
Academy Inc, 2019). Una leccidn estd constituida por uno o varios videos. Y un
conjunto de lecciones constituyen un moédulo del MOOC. Las tres fases principales
del proceso de elaboracion de los videos, en términos de consumo de recursos, son:
preproduccién (planificacion y creacion del guion), captura (grabacion), y
procesamiento (postproduccién).

e Transcripciones con el guion escrito del video, que contienen el texto escrito de todo
lo dicho por el profesor en el video; pueden utilizarse también para el subtitulado.
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e Material de apoyo tal como dibujos y transparencias que se utilizan en el video u otros
materiales complementarios (otros videos, articulos etc.). Requieren mencion especial,
por su potencial didactico pero también por el esfuerzo que requieren, los distintos
tipos de animaciones, desde las basadas en graficos moviles a las creadas con software
especifico de animacion (como Goanimate© o Powtoon®). Es aconsejable, que los
dibujos y transparencias no contenga mucha informacién y fuercen al alumno a prestar
atencion a las explicaciones del profesor para entenderlos (Unidad de Tecnologia e
Innovacion Docente Servicio de Biblioteca Universidad Carlos 11l de Madrid
(UTEID), 2014).

e Actividades de autoevaluacion de lecciones (videos) o modulos. Para evaluar los
videos se hacen pequefios test (quizzes) que evalUan la asimilacién de los conceptos
explicados en la leccion. Para los mddulos se usa un test que permita valorar el grado
de desarrollo y evolucion del alumno a lo largo del MOOC. Los quizzes se responden
en poco tiempo y en ellos se ofrece varias opciones de respuesta a las preguntas, entre
las que se encuentra la respuesta correcta. Los test de mddulos son pruebas de
evaluacion mas extensas y complejas que consisten en una serie de preguntas, tareas
y/o problemas a resolver, que requieren de mayor analisis y razonamiento para
responderlas. Dentro de estos componentes también se pueden incluir ejercicios o
asignaciones de proyectos, asi como el sistema de correccion utilizado.

La creacion de videos de calidad requiere el uso de software de edicion de video que a
menudo es complejo y precisa conocimientos técnicos de grabacion de video y de
utilizaciéon de la linea de tiempo. Recientemente se estdn desarrollando software y
metodologias para facilitar y simplificar el proceso de produccion de los videos (Bakkay
etal., 2019).

La razon por la que los videos que constituyen los MOOC son de corta duracion (Leton,
Durban, D’ Auria, & Lee, 2009) es que el tiempo de atencidn sostenida de una persona no
suele superar los 10-15 minutos.

2. Reutilizacién de Componentes: un aspecto clave para la eficiencia

La personalizacién de MOOC v las necesidades de adaptacion a multiples entornos precisa
el uso de metodologias de produccién de contenidos, que al igual que la programacion
basada en objetos del desarrollo software, minimicen el coste del desarrollo basdndose en la
reutilizacion de componentes.

La reutilizacién de componentes es un elemento clave en la eficiencia de multiples
actividades de los procesos educativos. Cuando aparecieron las plataformas LMS (Learning
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Management System) o VLE (Virtual Learning Environment) tal como Moodle, Claroling,
Edoome etc, se definieron estandares como SCORM (Sharable Content Object Reference
Model) que permitian la creacion de SCO (sharable content objects/objetos de aprendizaje)
que pueden reutilizarse en diferentes plataformas y contextos. De este modo, componentes
de un MOOC que sigan el estandar SCORM pueden transferirse entre plataformas que
siguan dicho estandar.

Mediante el uso de recursos de aprendizaje modulares se mejora la actividad educativa de
los LMS de recursos en formatos SCORM. Actualmente se habla del disefio instruccional
basado en objetos.

Ademés de construir componentes reutilizables en otras plataformas, puede considerarse la
reutilizacion de componentes desarrollados para la confeccién de MOOC derivados. A la
hora de grabar el video de la presentacion, puede ser conviente segmentarlo y tener en
cuenta ciertos aspectos que faciliten la reutilizacion de los distintos segmentos en futuras
adaptaciones del MOOC.

Un caso seria el primer video de la leccién 1.1, correspondiente a la presentacion del curso
donde se incluiria puntos como: presentacion del profesorado, objetivos, temario, criterios
de evaluacion, examen, recursos bibliograficos o videograficos, planificacion del curso,
calendario/duracién, metodologia docente, conocimientos requeridos, competencias que
adquirira el alumno, funcionamiento del MOQC, etc.

Este video puede realizarse pensando en la posibilidad de cortar partes del mismo, y que en
cualquier momento se pueda cambiar una de las secuencias del video, por ejemplo, con un
temario reducido, y que el video pueda tener sentido. Con este enfoque no hay que incluir
lista detallada de las partes de la presentacion tipo indice, sino que basta con incluir
mediante un esquema cronolégico o espacial los puntos de la presentacion al mas alto nivel,
con tres componentes estructurales, por ejemplo:

“Presentacion”—>”Programa”—>”Evaluacién”

De este modo, en la componente “Presentacion” se podria incluir la presentacion del
profesorado, recursos bibliograficos, conocimientos requeridos, competencias a adquirir y
Objetivos; en la parte de “Programa” se incluirian la planificacion del curso, duracion,
temario, metodologia docente, y en la “Evaluacion” cualquier asunto relacionado con
pruebas y ejercicios.

Especialmente en videos que utilizan, al menos en parte, el enfoque de “busto parlante”, no
es recomendable incorporar posteriormente nuevos segmentos grabados que incluyan el
profesor, dada la practica imposibilidad de igualar vestuario, peinado etc. Por tanto, es
recomendable incluir en la grabacion adicional diversas variantes (p.ej., diversos inicios y
finales), junto con las mini-pausas orientadas a facilitar el ensamblado de distintos videos.
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Sin embargo, un escenario en el que no es recomendable la reutilizacién de las secuencias
es en el video de presentacion, que se difunden fuera del contenido del MOOC, bien en la
propia pagina de introduccion (o en la pagina informativa “A cerca de”) del curso para
inscribirse en el curso o en otras plataformas webs como YouTube, redes sociales o webs
de la propia universidad etc, ya que ese video tiene un componente publicitario que ha de
adaptarse al publico objetivo, por lo que en este caso se trata de un video que ha de
personalizarse para cada MOOC (Rajas, Puebla-Martinez, & Bafios, 2018).

2.1. Ideas para la reutilizacion de videos

El punto clave para la reutilizacion de videos (lecciones) es que cada video solo tenga un
objetivo docente y solo explique un Unico concepto. Esto conduce a que en un MOOC
puedan existir videos de duracién variable (desde menos de 1 minuto hasta 15 minutos si
fuera necesario). Los videos han ser cortos y concretos.
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Tabla 1. Recomendaciones para facilitar la reutilizacion de videos

Recomendaciones

Si se plantea una pregunta a la audiencia, incluir la respuesta en el propio video

Si se plantea un ejercicio en el video, incluir la respuesta en el propio video

Video completo independiente con el/los objetivos del curso /modulo / leccién

Si se relaciona el tema con un caso de la vida real, que sea adecuado a la audiencia global

Evitar cometarios/referencias relacionando conocimientos previos o lecciones/videos anteriores

Video independiente para desglosar los puntos que se desarrollan en el curso / médulo / leccion

Evitar evidenciar una sucesion de contenidos o tematicas

Evitar usar expresiones locales o adaptadas a una audiencia concreta.

Mantener el mismo ritmo en los videos, evitando sorpresas 0 puntos de giro narrativos.

Poner ejemplos y referencias de lo que se esta hablando en el video (no de otros)

Establecer conclusiones de acuerdo con lo planteado en el inicio del video.

Realizar resimenes o sintesis de lo abordado en el video ( si es resumen de un conjunto de
videos/leccidn, hacerlo en otro video)

Cerrar los videos con un mensaje de despedida de “hasta pronto” o “hasta el proximo video” y si se
hacen referencias a los ejercicios asociados al video que alumno deberia realizar, separar la secuencia
claramente para poder cortarla.

Evitar mencionar los puntos que se veran en la siguiente leccion o video

Evitar cambios de plano en la cdmara entre los distintos videos

Mantener el formato del material de apoyo (graficos, diagramas, dibujos, ppt’s etc.) constante a lo
largo de todos los videos; mismo color de pizarra, mismo tipo de letra, estilo de vestuario del
profesor, mismos entorno, mismo tipo de gréficos y colores.

Las imagenes que aparecen en cada video se relacionan con el contenido del mismo ( leccion)
Utilizar el nimero minimo de imagenes y transparencias/diapositivas , sin saturarlos de texto, solo
incluir palabras clave, ideas y conceptos.

Los videos han de realizarse lo mas independiente posible sin que unos citen a otros videos.

il

Hay que evitar expresiones del tipo “como hemos visto en el video anterior...”, “seglin

’9

hemos estudiado en el capitulo...
formato en todos los videos.

etc. Ademas, hay que tratar de mantener el mismo

En la Tabla 1 se indican recomendaciones relacionadas con la secuenciacion de los videos
en relacion a su estructura narrativa para facilitar la reutilizacion.

3. Caso de Estudio

Se presenta el caso de reutilizacion del material audiovisual del MOOC “Introduccion a los
Sistemas de Informacion Gerencial (SIG): Una guia de supervivencia”. (“Introduction to
Management Information Systems (MIS): A Survival Guide”) de la plataforma edX
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dedicado a entender los Sistemas de Informacion Gerencial y el papel que estos
desempefian en las organizaciones de hoy en dia.

Este MOOC se disefid a lo largo del afio 2015, la primera edicién fue en 2016, destinado a
una audiencia diversa con conocimientos basicos de informatica a nivel de usuario y con
inquietudes sobre conocimientos de gestion empresarial. El curso se planteé con 6 mddulos
para una duracion de 6 semanas, cuya estructura de médulos se muestra en la Tabla 2.

Cada médulo consta de un méaximo de 6 lecciones, cada una de las cuales consta de 1 0 2
videos. Cada leccidn incluye un test tipo quiz con 2 a 4 preguntas. Al final de cada médulo
se realiza una prueba de evaluacién del médulo mas extensa.

A partir de este MOOC inicial surgid la necesidad de crear dos nuevos cursos virtuales: uno
en version SPOC (Curso Online Privado Pequefio-Small Private Online Course) especifica
para alumnos del European Virtual Exchange (EVE) en ingenieria de la Universidad Carlos
Il en la plataforma de MOOC de la propia universidad (spoc.uc3m.es), basada en Open
edX; y un segundo sobre la toma de decisiones empresariales dirigido a otra audiencia tal
como el personal de administracién y servicios de la Organizacion de Naciones Unidas
(ONU).

3.1. Curso virtual EVE

En el caso del EVE, el ambito de contenidos a cubrir era analogo al del MOOC original, lo
que permiti6 mantener la estructura basica del curso. Adicionalmente, la similitud de las
plataformas (Open edX vs. plataforma edX) permitié la exportacién directa de gran parte
del contenido.

Fueron necesarias, no obstante, ciertas particularizaciones para adaptar el curso al nuevo
ambito. Una primera diferencia afectaba al publico objetivo, restringido, en el caso del
EVE, a estudiantes de ingenieria. Una segunda, relacionada, afectaba a la evaluacion.
Aparte de las implicaciones del cambio en el publico objetivo, y a diferencia de los cursos
MOOC, el SPOC de EVE conducia a la obtencion de créditos formales. La combinacién de
ambos factores exigié complementar el MOOC original con diversas adiciones. Los
cuestionarios sumativos (que repercuten en la evaluacion, a diferencia de los formativos,
centrados en la autoevaluacion) se modificaron para estar basados en librerias de preguntas.
De esta forma, a cada alumno se le presentaba una seleccion al azar de preguntas de la
libreria, diferente para cada uno, mejorando asi la garantia de “originalidad”. Esto se
complementaba con la introduccion de un examen presencial integrado obligatorio;
asimismo, los trabajos asignados en el MOOC se complementaban con un proyecto
integrado (“Capstone Project”), cuya realizacion exigia una comprension en mayor
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profundidad del material presentado, asi como recurrir a material adicional que en el
MOOC se trataba como opcional.

Adicionalmente, el nuevo entorno y las nuevas reglas exigieron una serie de cambios que,
gracias al disefio modular inicial, pudieron compaginarse con la reutilizacion del material.
Asi, en parte se plasmaron en el material escrito, tanto el “Syllabus” como las entradillas de
texto en html que posicionan y relacionan los videos y ejercicios, y que son mas facilmente
modificables. En cuanto a los cambios requeridos en los videos en si, la practica de grabar,
desde la primera version, distintos inicios y finales para cada video permiti6 minimizar el
impacto de los cambios.

Resulta interesante destacar que una parte del trabajo adicional requerido para generar el
curso derivado pudo reutilizarse para enriquecer el producto original. Asi, el uso de
librerias en las preguntas sumativas, si bien no resulta imprescindible en un MOOC no
orientado a otorgar créditos (y normalmente los MOOC no lo incluyen), si supone una
mejora Util. Asi pues, en este caso, habiendo hecho ya el trabajo, se implanté asimismo en
el MOOC abierto.

3.2. Curso Information Management para la toma de decisiones (UN)

El objetivo del segundo curso virtual fue hacer ver al alumno la importancia de los sistemas
de informacidn para la toma de decisiones en las organizaciones, ya que no son solo el
medio para recolectar, procesar y almacenar los datos que genera la organizacion en sus
operaciones, sino que aportan distintas herramientas que facilitan la realizacién de un
andlisis de los datos y la toma de decisiones informadas.

En este caso, a diferencia del anterior, el ambito de contenidos a cubrir era tan sélo un
subconjunto del MOOC original, exigiendo no sélo la seleccion de un subconjunto de los
componentes del MOOC original sino adicionalmente la reconstruccion de los enlaces entre
ellos, asi como cubrir minimamente los aspectos introducidos en los videos no incluidos a
los que se hacia referencia en los videos incluidos.

En la grabacion del primer MOOC se siguieron las recomendaciones indicadas en la Tabla
1, lo que permitiéd introducir los cambios necesarios en los videos originales, y
“reenlazarlos” mediante cuatro nuevos “videos de posicionamiento”, con un tiempo neto
total de tan s6lo 15 minutos de nuevas grabaciones. También se usaron las entradillas de
texto.
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Tabla 2. Estructura de los médulos del MOOC

Examen/
Videos /Script Tests Proyectn
{Trabaio
Modulo 1. SIG. Importancia. Desamollo o compra
0 Presentation 0.0 Bienvenida al curso. introduccion v estructura
1.1, La invasion de los Sistemas de Informacidn
G erencial 1.1.1 SIGs: en la frontera entre Tl ¥ negocdo Ejercicio 1.1 |Test 1
1.1.2 No se puede wivir sin S1Gs (ni con)
1.2. Adquisicion de S1G 1.2.1 Hacer o Comprar Ejercicio 1.2
1.2.2 Subcontratacion, deslocalizadion
1.3. Desarrollo de SIG 1.3.1 Desarmllo de SIG. M etodologias Ejercicio 1.3
1.4 Sistermas abiertos Cddigo abierto 1.4.1 Sistemas abiertos. Codigo abierto Ejercicio 1.4
Modulo 2. La revolucion de las comunicaciones —
Sistemas de Informacion Distribuidos Test 2
1. Introduccion: Sistemas distribuidos e infraestructura  |2.1.1 Introduccion: Sistemas distribuidos e
distribuida infraestructuras distribuidas Ejercicio 2.1
2.2. S| distribuido. C liente-servidor 2.2.1 Sl distribuido. Cliente-servidor de 2 niveles Ejercicio 2.2
2.2.2 Cliente-servidor muitinivel
2. 3. Infraestructuras distribuidas. Redes de 2.3.1 Infraestructuras distribuidas. Red de area
telecomunicaciones local (LANY Ejercicio 2.3
232 Infraestructuras distribuidas. Red de area
amplia (WAN)
2.4 lLa Nube 2.4.1 Nubes privadas Ejercicio 2.4
2.4.2 Nubes plblicas
2.4 3 Beneficios de nubes privadas, nubes
plblicas v nubes hibridas
Modulo 3. Datos, Bases de Datos, Big Data Test 3
3.1.1 Datos: un ingrediente dawve en los SIG
@2017_ESP_3.1_Datos: Uningrediente clave en
3.1. Datos: un ingrediente clave en un SIG los SI1G) Ejercicio 3.1
3.2. Bases de datos, Estructura de |a Base de Datos v 3.2.1 Bases de datos, estructura de la base de
Sistemas de Gestidn de Bases de Datos (SGED) datos v SGBD Ejercicio 3.2
3.3.1 Modelizacion de datos |. SGBD jerarguico y
relacional (2017_ESP_3.3 M odelado de Datos|
3.3. Modelizacién de datos. Bases de datos relacionales [SGBD Jerarguico v Relach Ejercicio 3.3
3.3.2 Modelizacion de datos 11. Relaciones. Claves
2017_ESP_3.4 Modelado de Datos Il
Relaciones. Claves.)
3.4.1 Redundancia y Mormalizacién. Papel del
SGBD 2017 _ESP_3.5_Redundancia y
3.4. Normalizacién. SQL. Seleccion de SGBD MNormalizacion. P apel del SGBD} Ejercicio 3.4
3.4.2 SQL. Seleccionde SGBD
@017_ESP_3.6 _SQL. Eleccdn del SGBDY
3.5. Big Data 3.5.1 Big Data (ESP_3.5.1_Big Data) Ejercicio 3.5
Modulo 4. Sistemas de Informacion Integrados (ERP)
y Procesos de Negocio Integrados Test 4
1. Intreduccién a los Sistemas Integrados de 4.1.1 Introduccién a los Sistemas Integrados de
Informacion (ERPY Informacidn (ERP } Ejercicio 4.1
4.2.1 Procesos de Negocio, Subprocesos y
4.2. Procesos de Negocio integrados y Sl integrados Transacciones de Negocio Ejercicio 4.2
4.2.2 Procesos de negocio integrados y
multi uncionales v Sl integrados
4.3. Estructura ERP: M ddulos, Base de Datos comin 43 1 Médulos E RP_semiindependientes Ejercicio 4.3
4.3.2 Consecuencias de compartir una Base de
Datos Comin |
4.3.3 Consecuencias de compartir una Base de
Datos comin 11
4 4 “entajas v deswentajas del enfogue ERP 4.4 1 Ventajas e inconwenientes del enfogue ERP  |Ejercicio 4.4
4.5. Sesidon practica ERP 4.5.1 Sesion practica ERP | Ejercicio 4.5
4.5.2 Sesion practica ERP 11
Modulo 5. Implementacion y personalizacion de E RPs
y otros grandes 51Gs. ;Quién se adapta a quien? Test 5
5.1. Desafios v enfogues en la aplicacion y adaptacion de [5.1.1 Desafios v enfogues en la aplicacion v
los principales sistemas de informacién de gestidn adaptacidn de los principales S1Gs Ejercicio 5.1
5.1.2 ;Quién se adapta a quién? Introduccdn
5.2. Adaptacidon de la practica actual. Reingenieria de
Procesos de Negocio (RPN} 5.2.1 Adaptacion de la practica actual. RPN jercigio 5.2
5.3. Adaptacion del ERP 5.3.1 Eleccion del ERP. Parametrizacion Ejercicio 5.3
5.3 2 Personalizacion basada en la_codificacion
5.4 1 Enfoques de implementacion de ERP: Big
5.4. |Implementacidn del ERP Bang, Roll out, Modul Ejercicio 5.4
5.4.2 Desafios v costos de la implementacion del
ERP
5.5.1 Post-lmplementacidn de ERP: una historia
5.5. Post-implementacion del ERP interminable Ejercicio 5.1
Modulo 6. SIG en la toma de decisiones Test &
6.1.1 Toma de decisiones. Losque lo hacen, los
6.1. Toma de decisiones que deciden Ejercicio 6.1
5.2 Sistemas transaccionales vs. Sistemas de Apoyo a la
Decdision 8.2.1 La piramide TPS vs. la DSS Ejercicio §.2
6.3. Retos de los sistemas de apoyo a la toma de
decisiones 5.3.1 Obstaculos v enfogues del DSS | Ejercicio 6.3
532 0 4 v enfogues del DSS 11
6.4.1 DSS, datos no estructurados v Big Data.
6.4. DSS, datos no estructurados y Big Data Analisis Ejercicio 6.4
6.5.1 Una palabra sobre el futuro: Inteligencia
5.5. Una palabra sobre el fituro Artificial, Machine Learning. .. Ejercicio 6.5
&.6. Despedida 6.6.1 Despedida Ejercicio 6.6
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Tabla 3. Estructura de los moédulos del curso virtual para UN

Examen
Videos /Script Tests Proyecto
/ Trabajo
Médulo 1. SIG. Importancia. Desarrollo o compra
0 Introduccidn 0.1 Bierwenida al curso, introduccidn y estructura
0.0 Introduccidn Conocimientos base TIC
1.1.La invasidn de los Sistemas de Informacion
Gerencial 1.1.1 No s2 puede vivir sin SIGs (ni con) Ejercicio 1.1 | Test 1
1.2 1 Datos uningredierte dave enlos SIG
(2017_ESP_3.1_Datos: Uningrediente clave en
1.2 Datos: uningredierie dave enun SIG los SIG) Ejercicio 1.2
1.3 Bases de datos, Estructura de la Base de Datosy 1.3 1 Bases de datos, estructura de la base de
Sistermas de Gestidn de Bases de Datos (SGBED) datosy SGBD Ejercicio 1.3
1.4. 1 Modelizacidn de datos 1. SGBD jerarquico v
relacional (2017_ESP_3.3 Modelado de Datos 1.
1.4. Modelizacidn de datos. Bases de datos relacionales |SGBD Jerdrquico v Relac) Ejercicio 1.4
1.4.2 Modelizacion de datos 11. Relaciores. Claves
(2017_ESP_3.4 Modelado de Datos 1.
Relaciones Claves.) Ejercicio 1.5
1.5 Big Data 1.5.1Big Data (ESP 3.5.1 Big Data) Ejercicio 1.6
Médulo 2. SIG en latoma de decisiones Test 2
0 Iriroduccion 2.0 Video Contextual
21.1Toma de decisiones. Los que o hacen, los
2.1. Toma de decisiones que deciden Ejercicio 6.1
2.2 Sistemas transacdonales vs. Sistemas de Apoyo a la
Dedisidn 2.2 1La pirdamide TPS vs. 1a DSS Ejercicio 6.2
2.3. Retos de los sidenas de apoyo a la tona de
decisiones 2 3.1 Obstaculos v enfogues del DSS | Ejercicio 6.3
2 3.2 Obstaculos v enfogues del DSS 11
2.4.1Ds8, datos no estrudurados y Big Data.
4 DSS datos no estruduwrados v Big Data Andlisis Ejercicio 6.4
2.5 Despedida 2.5 1 Despedida

Muchos de los componentes del primer MOOC fueron reutilizados, ocasionalmente con
cambios menores, para desarrollar los nuevos cursos. En concreto, se utilizé un video del
médulo 1, cinco del médulo 3 y cinco del médulo 6, quedando estructurado en una
introduccidn, dos médulos unidos por un nuevo video para poner en contexto al alumno
(video contextual) y un video de despedida. En la Tabla 3 se muestran sombreados los
nuevos videos que se han grabado para realizar este curso virtual.

Se grabaron dos nuevos videos para la introduccién 4 y 7 minutos, el video contextual que
se corresponde con la introduccion al segundo mddulo (5 min) y el de despedida (2 min).

Los quizzes fueron los correspondientes a los videos del primer MOQOC, y los cuestionarios
de los modulos fueron una seleccion de preguntas de la libreria de preguntas
correspondientes a los médulos 3 y 6 del MOOC original. En este caso, la mayor diferencia
entre las plataformas (edX vs. Moodle) dificultd el trasvase automatizado de los test de
evaluacion, lo que llevo al uso de cuestionarios no basados en librerias.

La carga de trabajo que supuso la produccidn del curso virtual destinado a Naciones Unidas
puede estimarse en menos del 10 % de la carga productiva del primer MOOC.
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4. Conclusiones

Se han recopilado un conjunto de recomendaciones que facilitan la reutilizaciéon de los
videos, con lo que se incrementa la eficiencia del proceso de produccién de MOOC. Se ha
mostrado un caso que muestra que la reutilizacion de componentes de un MOOC para
producir otros cursos virtuales adaptados a otra audiencia y otros objetivos docentes.
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