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1 ANALISIS DEL CONCEPTO DE AZAR
Y SUS PRACTICAS ARTISTICAS

1.1 - Conceptos preliminares

1.1.1- Azar: Definicién y contextualizacién
1.1.2 - Acasoy Aleatoriedad

1.1.3 - Indeterminismo y Determinismo
1.1.4 - Los sistemas cadticos y el control
1.1.5 - De la ciencia al arte

1.2 - Sistemas y procesos intercomunicativos

1.2.1- Definicién y contextualizacién

1.2.2 - Ruido: La interferencia como mediador de comunicacién
1.2.3 - Flujos de comunicacién en el arte (contexto histérico)
1.2.4 - Lared como medio de comunicacién y medio artistico

1.3 - Precedentes del acaso en el arte
1.3.1- Elacaso en la expresion artistica

(desde el principio del siglo XX hasta el final de los afios 70)
1.3.2 - Los media analégicos de los 8o:

el acaso y las tecnologias electrograficas en el arte



382

385
385
385
387
387
388
404
405

422
423
424
424
426

212 2 EL ARTE DEL AZARY EL
ARTE BASADO EN LA RED

215 2.1 - Precedentes del acaso en los medios artisticos digitales

215 2.1.1- El computador en el arte: contexto histérico

255 2.1.2 - La estética del azar

287 2.2 - Arte en la Red: Incidencias del azar en las practicas artisticas

basadas en la Red

287 2.2.1- Net Based Art: Definicién y contextualizacién

288 2.2.1.1- Web Art1.0

292 2.2.1.2- Web Art 2.0

294 2.2.1.2.1- La Web 2.0 como un nuevo contexto de practicas artisticas
295 2.2.1.2.2 - La cultura del “amateur”

297 2.2.1.3- Web Art 3.0

298 2.2.2-Lared: El arte mientras tiene lugar

3 APLICACIONES PRACTICAS

3.1 - REC-Random Experience Construction
3.1.1- Descripcién del proyecto

3.1.2 - Descripcidn del proceso funcional de la obra
3.1.3 - Reglas de operatividad

3.1.4 - Requisitos técnicos

3.1.5 - Registro de la obra

3.1.6 - Ficha técnica del personal colaborador

3.1.7 - Programacién

3.2 - Exquisite Corpse ®

3.2.1- Descripcién del proyecto

3.2.2 - Requisitos técnicos

3.2.3 - Ficha técnica

3.2.4 - Registro fotografico del taller

a2 4 CONCLUSIONES

sz 5 BIBLIOGRAFIA



