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CONCEPT ART: MOODBOARDS

En esta seccién se aborda todo el trabajo de concept, desde los
primeros moodboards y bocetos mas primitivos, hasta ilustracio-
nes a modo de escena y los artes finales de personajes y objetos.
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MYREZE: CIUDAD COSTERA DEL IMPERIO. v
e A U 5O S N S O I T A PR S T O A A SN R s oo
La capital del Imperio es una vibrante y ostentosa ciudad al borde de unos acantilados. En sus costas desembarcan las mercancias
mas preciadas del comercio imperial, mientras que por sus calles transcurren gentes de todo tipo, desde las altas esferas cubiertas de
joyas a las personas més humildes que proporcionan esos productos de lujo.
Llena de construcciones monumentales, hace sentir a quien pasea por sus calles que es muy pequefio pero también que esta protegi-
do. Casas del pueblo inspiradas en ciudades blancas griegas. Espacios sociales al aire libre. Mucha vegetacién y agua.
Inspiraciéon Atlantida, antiguo Egipto, Grecia clasica y Venecia.
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IMPERIO AMBIENTE

#F1BES54 #79C6BA

#446F59

#F7EEEE

“Pray or become
prey.”
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Para disefar la capital del Imperio se aboceté6 un mapa el cual se usé
para tomar puntos de referencia que se trasladaron en perspectiva al
hacer los bocetos de la ilustracion de la ciudad. Aunque parezca algo
engorroso, fue de gran ayuda para saber dénde iba cada cosa y apro-
ximadamente por dénde se situaria en una vista en perspectiva.
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KHAN BELAYOUN: EL VALLE OCULTO.
B A U A 5O S N B D O I A PR S T A A SN R O oo
Gran ciudad escondida en un alargado valle perdido entre montafias. Todo es roca y parece desértico hasta que de se llega a un mar
de verde. Muchos arboles y todo tipo de plantas llenan el lugar, regados por un gran rio que cruza de un extremo al otro del valle. Ex-
cavadas en la roca de las montafias se encuentran casas, templos, pasadizos y todo tipo de construcciones. Runas y simbolos tallados
por toda superficie rocosa.
Predominancia de tonos tierra, naranjas y verdes.
Inspiracién Valle de Imlil en Marruecosy en templos excavados en roca como Petra.
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ILUMINACION EN KHANN BELAYOUN
B O O B I Y B N L 05 T R R 3 S S e M R MBI 5
En el valle crece una variedad especial de
setas bioluminiscentes que se cultivan para
iluminar las calles y pasadizos en la roca sin
necesidad de fuego. Los belayounris también
gustan de ensamblar faroles de flores que
atraen a las luciérnagas.



ESPACIOS - 19

VA

TohOo MOWT.

LicHT B

=2V

WG cooene KT THE g,

you
)

TUE onvi ouTSIDE THIVE THEM

cav Se€

BsTH ¢® 'EWM

Eyes Of Retvia - Marfa Corell

aveVIng

8u!
To THE OVICwE WD

5 THTIMG, ENMGTTIED,

1HEeTR BaCk

T




ESPACIOS - 20 Eyes Of Retvia - Marfa Corell




ESPACIOS - 21 Eyes Of Retvia - Maria Corell




ESPACIOS - 22 Eyes Of Retvia - Marfa Corell

1000

TA’ROS IXEN: LOS CONQUISTADORES DEL CIELO.
e O B A R T e S O N S e O N T A T S S N T A ARG SN SR 0O 25
Uno de los ocho reinos que conforman la Alianza D’hana Kharee, en su territorio se encuentra la mayor concentracion de roca de aire
de todo el continente. Este mineral capaz de contrarrestar la gravedad es uno de los recursos mas codiciados en Arddhana y por el
cual la gente de Ia’ros Ixen se han visto envueltos en varias disputas armadas contra sus vecinos. El acceso exclusivo a la gran mina y
la doma de los gigantes pdjaros que habitan las montafias flotantes, han garantizado el control de la gente ixia sobre esas tierras.
Son facilmente reconocibles por su altaneria, sus capas granates que imitan las colas de los péjaros gigédntes y sus armaduras cubiertas
de placas de roca de aire, que usan para frenarse en caso de caida en pleno vuelo.
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Conquista del Norte

se escandalizan cuando ven a les giants
llevar cuernos de accesorio

Rinden culto a una diosa antigua. Odian a
muerts nares. Lo que no saben
o es xd payas(

o cultivate gotta work

Reinos del Lago

SPIRITUAL WARRIORS

HUNTERS OF GIANTS

N

La gente Goldie son unes nerds que lo que

=

W

UNENDING FIELDS FED UP ISLANDERS

& (¢4

CHILLING GOLD MERCHANT BITCHES

Y/

CCONQUERORS OF THE ~ FORGOTTEN SOUTH

Pretty Nerds

Moodboard de los ocho reinos. En el centro se encuentra un recorte del mapa con todos lo territorios de la Alianza y, a su alrededor, un simbolo
representando a cada uno de ellos, de los cuales surge una rama de fotografias referentes a cada grupo. De esta manera se ha podido ver la indi-
vudualidad de cada uno dentro del conjunto, asi como los puntos en comtn entre pueblos cercanos.

Abajo a la izquierda se encuentra la rama de Ia'ros Ixen.
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KHANN BELAYOUN ALIANZA DHANA KAREE

ABBHIM LON’ANN CLANES FERAEN
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\ ' VYRME: LA DESTRUCTORA DE PLANOS.

| Guja ( glaive ) de Vicar Reossaraz, lider de un grupo de humanos especializados en luchar contra extra-
planares. Vyrme lleva simbolos grabados en su filo que la convierten en un arma magica para ser efectiva
contra los extraplanares.
A través del detalle en forma de cara con la boca abierta absorbe la energia de aquel extraplanar que haya
destruido, con esa energia mantiene el hechizo que la hace mégica.
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PERSONAJES:
En este apartado se presentan las busquedas que se llevaron a cabo en
las etapas mas tempranas del proyecto, las cuales se centran en perso-
najes concretos. Para posteriormente pasar a un estudio general de los
diferentes reinos y grupos, el cual comenzoé con la definicion tedrica
del trabajo y el trazado del mapa de Arddhana.

-
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IAOTH: EL CAMPEON DEL SUR.

Taoth es un gran guerrero extraplanar de tamafio y fuerza colosales.
Comandante de la divisién sur del ejército en las fronteras imperiales
y famoso por haber luchado en grandes batallas, Iaoth es el orgullo
del sur del Imperio y razén por la que muchos jévenes se alistan en
las filas. Personaje histrionico, disfruta desmesuradamente la aten-
cion y el carifio de sus fanaticos, alimentandose en esa energia sin
vergiienza alguna.

EXTRAPLANARES EN EL IMERIO.

Por reglas generales, lo seres extraplanares del Imperio toman
formas humanoides no hostiles para ganarse la confianza de los
humanos, pero subrayan su diferenciacién con ellos adoptando
rasgos no naturales en la raza humana. Ejemplos de ellos son:
coloraciones agradables pero antinaturales, altura desmesura-
da, cuerpos de apariencia poderosa, gran belleza... Se muestran
como seres amables pero inalcanzables.
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ITHESH: REINA DE EXTRAPLANARES Y HUMANOS.

e A e BB 0 1 AP AL AR T e SO N I M T R RIS DRI X

Extraplanar casada con la heredera del reino humano de
Tsivat, Sitra Adyabevrye, su reino fue reado como una
tregua entre extraplanares y humanos por la cual Ithesh
y su gente garantizarian proteccién y pondrian su magia
al servicio del reino a cambio de poder alimentarse de

la energia de los humanos sin llegar a consumirles. Asi,
Tsivat-Raktesh ha crecido convirtiéndose en un centro de
avances cientificos, magicos y tecnolégicos.

Ithesh, en su apariencia casual mantiene algunos rasgos
inhumanos pero sin llegar a ser monstruosa. Pues, ena-

morada de la belleza de las mujeres humanas, gusta de

imitarlas en su delicadeza y elegancia.




Eyes Of Retvia - Marfa Corell

PERSONAJES - 46

a7




Eyes Of Retvia - Maria Corell

PERSONAJES - 47

Se acabod disefiando a toda la familia real de Tsi-
vat - Raktesh. La cual incluye a Ithesh, Sitra 'y
su hijo, el primer mestizo del reino.

RETRATOS FAMILIARES.
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LAS DOS REINAS.
Para concretar la paleta de color de Ithesh se afiadi6 a su esposa, Sitra. Pues,
al ser ambas reinas igual de importantes en Tsivat - Raktesh, se consider6 que

deberian ir a conjunto y, por tanto, la ropa deberia favorecer tanto a la huma-
na ocmo a la extraplanar.
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VICAR REOSARAZ

Planteado como un guerrero humano portador de la guja
maégica Vyrme, este disefio al final ha sido descartado
puesto que, con la evolucion del proyecto, los rasgos
escogidos para las gentes de Arddhana no son de étnia
caucasica.

El concepto del personaje se mantiene, pero esta pendien-
te de un remodelado de iméagen.
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RETVIA. Ilustracuién utilizada de
portada y logo.
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1. Sin iris ni pupila, sélo esclerética 2.Iris blanco con pupila capa blanca

3. Iris blanco con pupila negra 4. Iris aguamarina con pupila negra

6. Iris violeta claro con pupila blanca

5. Iris azul con pupila blanca

7. Iris aguamarina claro con pupila blanca 8. Iris marrén (normal) con pupila blanca
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ARTES FINALES DE LOS REINOS
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Este es un disefio extra que surgio jugando
con la imagen que hice para la portada y el
simbolo del imperio.
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EL MUNDO DE KA’EOR
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NACIONES 22

MODA EN EL IMPERIO

UNION DE DOS MUNDOS

En un intento por acercarse
todo lo posible a las élites sin
perder sus origenes ni rom-
per las leyes de vestimenta, la
nobleza imperial acaba crean-
do combinaciones realmente
variopintas.

noble mas adinerado hasta la persona mas humilde, los habitantes
del Imperio decoran su ropa y tocados con conchas y caracolas o

j y piedras preciosas. Pero no cualquiera puede llevar lo
opa determina estatus e infringir las leyes de vestimen-

" \ La estética es lo primero para la gente de Abbihm Lon’aan. Desde el
\ )
\ 0

Esesass
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TOCADOS

El elemento estrella en la esce-
na de la moda imperial es, sin
lugar a duda, un buen tocado.
Tradicionalmente la gente de
las islas decoraba su pelo con
conchas y flores, pero, con la
llegada de los Shin’abbhim,
esta costumbre pas6 a grandes
y complejos tocados dorados.
Solo las élites tienen permi-
tido llevar tocados comple-
tamente hechos de oro, la
nobleza puede llevar

algunos elementos de oro

en ellos, mientras que el
pueblo les imita gas-
tando telas amarillas
para sus turbantes.
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MODA EN EL NORTE

Las tierras de Dreog Strar estan bastamente pobladas de peligrosos seres de gran tamano. Osos, ballenas, feraen e in-
cluso dragones son algunos de los seres a los que la gente strari se enfrenta cada dia. Es por ello que, al contrario que

en reinos del sur, sus ropas buscan ser practicas y protegerles de cualquier posible ataque. Siempre preparados para un
combate contra feraen o cualquier encuentro con animales rabiosos gigantes.

Uno de los materiales méas preciados es la piel de dragoén, gracias a cuyas escamas se pueden confeccionar algunas de las
mejores armaduras de todo el continente.
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ACCESORIOS STRARI

Aunque el sentido practico de las prendas es primordial en el
. norte, no por ello los strari pierden el gusto por los detalles.
* Sus acces\g)r\ios suelen estar hechos a partir de huesos tallados o
\ \ Col\nillos de otros seres, trofeos que lucen con orgullo.

) \ CO“'I la eprnsi()n de los distintos clanes de feraen, a estos tro-
: feios se anadieron los cuernos de estas bestias. Estos se suelen
tallar Cor}narraciones del combate en el que se consigui6

el cuerno, permaneciendo siempre cerca de su duefio
- ‘para que cualquiera pueda saber de su logro.
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EXTRAPLANARES: FERAEN

han acabado en enfrentarmento, mas algunos '
clanes han tomado humanos como prisios
para aprender de ellos, quienes lleva
tiempo en Arddhana.

Asi como muchos humanos usan los
de estos seres como trofeo, los feraen
recolectan objetos de los guerreros que com-
baten. Entre ellos, armas y herramientas, pues
la tecnologia humana fascina a muchos feraen;
asi como pequenas decoraciones de hueso

tallado, muy complejas para ellos.
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MELENAS INCONTROLABLES

Lo realmente salvaje de los feraen es su pelo.
Cuando se deja suelto y sin cuidar, acaba
pareciendo la melena enredada de un leén sucio.




MAGIA EN EL IMPERIO

En las tierras de Abbihm Lon’aan la magia se ve como
una fuerza de gran poder, la cual puede corroer a
quien accede a ella si no tiene la habilidad suficiente
para controlarla adecuadamente. Es por ello que el
libre uso de esta se restringe a los Shin’abbhim y algu-
nos canalizadores humanos.

En cada gran ciudad hay escuelas especializadas en

la tutela de todo aquel que muestre habilidades de
canalizacion. Cualqueir persona que muestre una
minima aptitud magica, debe acudir a una escuela.
Esconder dichas habilidades o negarse a colaborar
con las escuelas, supone la muerte de la persona, pues
un canalizador inexperto libre sin supervision es un
peligro para cualquiera.

Cuando un canalizador entra a una escuela, se le dan
unas marcas de contencion para ayudarle a usar la
energia que corre por su cuerpo. Las marcas pueden
ir de cubrirle entero a unas simples en la cara y las
manos, estas son las mas comunes.




MAGIA

1. Sin iris ni pupila, sélo esclerética 2. Iris blanco con pupila capa blanca

3. Iris blanco con pupila negra 4.Iris aguamarina con pupila negra

5. Iris azul con pupila blanca 6. Iris violeta claro con pupila blanca

7. Iris aguamarina claro con pupila blanca 8. Iris marrén (normal) con pupila blanca

EFECTOS SECUNDARIOS

A parte de las marcas de contencion energética, uno de los rasgos mas caracteristicos entre los magos del Imperio son sus ojos.
El entrenamiento al que se somete a la gente capaz de canalizar energia de manera innata, usualmente acaba afectando el color del
iris y las pupilas, dejando todo el ojo blanco. Algunos magos llegan a abrir un tercer ojo fisico.
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ILUMINANDO LA MIRADA DE TODO AQUEL
QUE DESEE VER EL MUNDO ANTE SUS OJOS,
Eyes Of Retvia: el mundo de Arddhana, te lleva en un

viaje por todo universo conocido de Eyes Of Retvia.

Escrito e ilustrado por los creadores del juego, este
tomo trae todo lo que necesitas saber sobre las re-

giones y religiones de Arddhana, los seres lo habi-
tan, su historia, magia, y mucho mas.
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ANIMATICA: PROCESO Y LINK AL VIDEO
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BEATBOARDS
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Rough: https:/ /vimeo.com /479617123
Animaética: https://vimeo.com/479613391
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iEso es todo por ahora! El proyecto seguira creciendo.
Gracias por leer,

-Maria
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