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descripcion: string

Ing: number

lat : number

\ 4

mapaReferencia :
LeafletMap

unVehiculo :

constructor()

Base

posicion : {lat:
number, Ing:
number}

marcador : Leaflet |
Y

Marker

VehiculosSVA:
Vehiculo[]

extraerVehiculo()

VehiculosSVB:
Vehiculo[]

Vehiculo

\ 4

anadirVehiculo()

updatePopup()




poligono : Array

callback (resultado :
number, error : string)

La idea de esta clase es funcionar de
intermediario entre la parte de JS e Eel, para
tener desacoplamiento

/.

getEstimacionPoblacion_WorldPop()

longitud: Number

latitud: Number

tiempoEnMinutos:
Number

EnlaceABackend

getBases_DB()

callback(resultado :
JSON, error :string)

getlsocrona()

A

lat : number

isocrona: GeodJson

obtenerGeoJson()

\ /

/

getDatosDeBases()

response: json
response {
Data: Array // Null
Error: String // Null

}

Sim_RS.py

Ing : number

tiempo : number

callback (resultado :
JSON, error : string)

getEstimacionPoblacion_WorldPop() \

/

poligono: GeoJson

Poblacion: Number
I
Error: String




OpenRoute API

vanilla JS eel libreria requests
Sim_Rs.js < > EnlaceABackend Sim_RS.py d >

A
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WorldPop API
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mapaReferencia :
LeafletMap

tipo: string

lat : number

Ing: number

Vehiculo

L

constructor()

enlaceABackend:
EnlaceABackend

Disponibilidad: String

iempoDelsocrona : numbe

Descripcioén: String

lat :number

Ing : number

huevoTiempo : number

onAcabado : Function

desplazarA()

isocronaSimple:Poligon

actualizarlsocrona()

tolerancia :
Number

Un poligon es esencialmente un array de arrays,
donde cada array es una pareja de coordenadas

[lat, Ing]

tipo : string

posicion : {lat:
number, Ing:
number}

marcador : Leaflet
Marker

tiempoDelsocrona:
number

setVisibilidadlsocrona()

A

getSolapeCon()

isocrona :
Geodson

LeafletMap

visibilidad : bool

otroVehiculo :
Vehiculo

mapaReferencia :

colorlsocrona :
string

eslLalsocronaVisible()

\ solape : Solape /

null

poblacionCubierta:
Number

calcularToleranciaDePoligono()

updatePoblacionCubierta(

» visibilidad : bool




