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Resumen

Partiendo de cartografia 2D de la ETSIGCT y
mediciones relativas tomadas en campo, se ha
desarrollado un modelo 3D mediante el
programa SketchUp. El modelado resultante
comprende desde elementos estructurales
hasta objetos existentes en el edificio.
Posteriormente se ha exportado al motor
grafico de UNITY, donde partiendo de la base
de datos generada en el TFG, se han ido
incorporado funcionalidades programadas en
C#, obteniendo asi un modelo interactivo de
la ETSIGCT.

.| OBJETIVO

ACEPTAR MISION

using System;

using UnityEngine;
using UnityEngine.UI;

public List<GameObject> mapFloors;
public GameObject mapFloorToSelect;
public str apTitleFloorText;
public GameObject mapTitleFloorLabel;

oct mapFloor in mapFloors) {
ctive(mapFloor == mapFloorToSelect);

T
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mapTitleFloorLabel . GetComponent<Text>(}.text = mapTitleFloorText;

Conclusiones

Con este paso se crearan todas las

funcionalidades custom en C# del

Modelado 3D del edificio

En esta etapa se pretende modelar en 3D el edificio,
siendo un modelado lo mas fiel posible a la realidad,

teniendo que ir a medir a campo ciertos elementos

de interés.

Modelado 3D de objetos

En este paso se generard modelos 3D de objetos existentes en el edificio, asi como el

posicionamiento de los mismos.

Desarrollo basico en Unity

Con esta etapa conseguiremos cargar en UNITY el modelo

3D y todos los objetos creados dentro de este.

Ademas.se introduciran los assets basicos de UNITY,
permitiendo asi una navegacion por el edificio. También
anadiremos la base de datos y crearemos los distintos

elementos Ul de la aplicacion.

Creacion de la
aplicacion

Nuevas
fucionalidades

Se creara la aplicacion de escritorio para
Windows.

proyecto.
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Acceso a una base de datos integrada )
Gestionar el movimiento de las puertas N —] ]t e
Mostrar la informacion de las habitaciones

Visualizar un mapa de los pisos de la escuela
Movimiento rapido entre puntos del edificio

Modelar el movimiento de los ascensores
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Desarrollo de misiones

Este proyecto es la prueba de que, con los conocimientos adquiridos en la titulacion del master, disponemos de gran cantidad de herramientas

que nos permiten generar una mejora substancial del planteamiento de un proyecto desarrollado en la titulacién de grado, donde hemos

conseguido un modelo 3D bastante parecido al original y con funcionalidades interesantes para el publico. El programa UNITY, nos ofrece

infinitas posibilidades de desarrollo, donde nuestra imaginacion y capacidades son el ilnico handicap existente.



