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Diseno e implementacion de un extractor de noticias automatizado

Resumen

El presente trabajo de final de grado se enfoca, para la industria del lenguaje, en el disefio e
implementacion de un extractor de noticias automatizado. Esta aplicacion tiene la funcionalidad
tanto de extraer automaticamente noticias de las fuentes que nosotros le insertamos al sistema, y
categorizarlas en diferentes sectores y categorias. Ademas, podemos valorar las noticias en una
escala de relevancia para que el sistema aprenda y en un futuro sepa por ella misma cuales son
las noticias que nos pueden interesar mas y cuéles no. Gracias a esta aplicacién podemos analizar
una a una las noticias de multitud de paginas web de las que podemos cambiar el titulo y tener un
pequefio resumen para guardarlo en nuestra base de datos.

Con esta herramienta se abre una oportunidad para el ahorro de tiempo muy importante a la
hora del minado de datos que nos pueda interesar, ya sea por idioma o por categoria. La
herramienta incorpora mucha variedad de noticias de muchas fuentes diferentes. En un futuro es
posible que la extraccién no sea Unicamente de noticias que puede aplicandola a otro tipo de texto
siendo mas Util para més gente.

Palabras clave: Extraccion automaética de texto, Noticias, Categorizacion, Base de datos,
Automatizacion, Mineria de datos, Inteligencia Artificial.
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Resum

El present treball de final de grau s'enfoca, per a la industria del llenguatge, en el disseny i
implementacio d'un extractor de noticies automatitzat. Aquesta aplicacid té la funcionalitat tant
d'extraure automaticament noticies de les fonts que nosaltres li inserim al sistema, i categoritzar-
les en diferents sectors i categories. A més, podem valorar les noticies en una escala de rellevancia
perque el sistema aprenga i en un futur sapia per ella mateixa quals son les noticies que ens poden
interessar mes i quins no. Gracies a aquesta aplicacié podem analitzar una a una les noticies de
multitud de pagines web de les quals podem canviar el titol i tindre un xicotet resum per a guardar-
lo en la nostra base de dades.

Amb aquesta ferramenta s'obri una oportunitat per a I'estalvi de temps molt important a I'nora
del minat de dades que ens puga interessar, ja siga per idioma o per categoria. La ferramenta
incorpora molta varietat de noticies de moltes fonts diferents. En un futur és possible que
I'extraccid no siga Unicament de noticies que pot aplicant-la a un altre tipus de text sent més (til
per a més gent.

Paraules clau: Extraccié automatica de text, Noticies, Categoritzacio, Base de dades,
Automatitzacio, Mineria de dades, Intel-ligeéncia Artificial.
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Abstract

This final degree project focuses on the design and implementation of an automated news
extractor for the language industry. This application has the functionality to both automatically
extract news from the sources we insert into the system and categorise them into different sectors
and categories. In addition, we can rate the news on a scale of relevance so that the system learns
and, in the future, knows for itself which are the news that may interest us more and which are
not. Thanks to this application we can analyse one by one the news of a multitude of web pages
of which we can change the title and have a small summary to save it in our database.

This tool opens up a very important time-saving opportunity when it comes to mining data that
may be of interest to us, either by language or by category. The tool incorporates a wide variety
of news from many different sources. In the future it is possible that the extraction will not only
be of news but can be applied to other types of text making it more useful for more people.

Keywords: Automatic text extraction, News, Categorisation, Database, Automation, Data
mining, Artificial Intelligence.
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1. Introduccion

La introduccion del proyecto va a estar dividida en 4 partes diferenciadas: Descripcion,
Motivacion, Planificacion y Estructura. Primero describiremos de que trata el proyecto,
a continuacion, la motivacion para realizar este trabajo, después la planificaciéon que he
llevado a cabo para la realizacion del proyecto y, por ultimo, la estructura que tiene la
memoria.

1.1. Descripcioén

El proyecto trata de una herramienta web encargada de extraer y guardar en una base de
datos las partes de noticias de multitud de fuentes que nosotros mismo configuraremos.
Esta herramienta es capaz de extraer el titulo, el resumen o entradilla, la imagen, el texto
completo y el HTML de la web de la noticia. HTML es un lenguaje que se utiliza en las
paginas de Internet que se trata de un formato abierto que permite ordenar y etiquetar
diversos documentos dentro de una lista.

La herramienta también tiene la capacidad de poder evaluar las noticias una a una para
cambiar el titulo o el resumen, si asi lo ve necesario el usuario y evaluarlo por categorias
a las cuales pertenece esa noticia. La aplicacion permite afiadir infinitas fuentes de las
cuales poder extraer noticias.

1.2. Motivacion

Hoy en dia, las empresas necesitan cantidades muy grandes de datos, los cuales analizan
y los tratan para conseguir mejores resultados en sus proyectos y ademas utilizandolos,
por ejemplo, en entrenamientos de maquinas automatizadas y obtener mejores
resultados y mejor precision y eficiencia.

Por ello se ha visto una oportunidad en la que se puede aprender y adquirir
conocimientos en el desarrollo web tan importante en la informatica, con esta pagina se
puede conseguir grandes cantidades de datos en poco tiempo y diariamente, también se
puede observar la gran diversidad de temas e idiomas que hay en los datos, ya que hay
mucha diversidad de todas las fuentes que hemos afnadido.

Este proyecto ha sido un proyecto real en la empresa en la cual estoy realizando las
practicas, Pangeanic, donde hay un cliente interesado en esta herramienta. Ademas, a la
empresa le ayuda a conseguir cantidades de datos para los entrenamientos de maquinas
de traduccion automatica.

‘v 10



1.3. Planificacion

El proyecto sigue una planificacion la cual se va siguiendo durante el proceso hasta llegar
a la meta que nos interesa. Pasos que seguir:

1. Minar datos: Pensamos una nueva manera de minar datos y que datos podian
ser aquellos que nos interesaban minar. Nuestra decision final fue las noticias y
los diarios digitales, también porque una empresa cliente estaba interesada en
ese tema.

2. Método de minado de datos: Después de saber qué es lo que nos interesa minar
decidimos como hacerlo. La decision fue con un crawler (), el cual sabemos que
es muy utilizado para extraer informacion de las paginas web y se puede
configurar para que obtenga lo que necesitemos.

3. Implementacion: Fase de implementacion e instalacion de la aplicacion y del
crawler, para conseguir que extrajera lo que nos interesaba y lo guardase en una
base de datos.

4. Diseno de la herramienta: Disefiar la pagina web y la interfaz con la cual
trabajaremos para que sea comoda y amigable para todos los usuarios.

5. Comprobaciones y actualizaciones: Comprobar y evaluar con el cliente las
especificaciones requeridas, las cuales se iban implementando y mostrando al
cliente para satisfacer sus necesidades.

6. Mantenimiento: Mantener la herramienta en funcionamiento y corregir
errores que pueden surgir por los cambios en las webs de las fuentes que hemos
insertado.

1.4. Estructura

La estructura de la memoria se va a dividir en los siguientes apartados:

-Introduccion: Primer apartado en el que se describe brevemente el proyecto y
como surgio la idea de realizarlo.

-Estado del arte: Apartado en el cual analizaremos el estado actual y la historia
de los métodos, programas y lenguajes que se han utilizado durante el proyecto.

-Descripcion del proyecto: En esta seccion se describe con mucho mas en detalle
el proyecto, todas las funciones, los objetivos y como se ha llevado a cabo.

-Anélisis: En este apartado se explica el proposito, utilidades y facilidades de la
aplicacion, los requisitos de uso y los casos de uso.

-Disefio: Contiene una representacion del diagrama de clases y anélisis de toda la
base de datos.

11
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-Desarrollo: Analisis de la estructura del codigo y fragmentos.

-Interfaz: Explicacién de la interfaz a nivel de usuario de la herramienta y
elementos de cada pantalla.

-Pruebas y Evaluacion: Anélisis de las pruebas realizadas sobre la aplicacion y la
evaluacion para el correcto funcionamiento de la herramienta.

-Conclusién y Trabajo futuro: Conclusion del proyecto y trabajo futuro
explicando las funciones que se pueden implementar en la herramienta.



2. Estado del arte

El estado del arte es el estudio de los estados actuales de las técnicas y tecnologias que
estan relacionadas con el proyecto para la posterior eleccion de estas.

2.1. Introduccion

En este apartado se analizan los métodos, tecnologias y herramientas que han sido
utilizados en el proyecto. Ya que nuestra herramienta es una aplicacion web vamos a
hablar sobre la historia de las paginas web y lo que han avanzado desde que se crearon.

Se explica en qué consisten estas herramientas, las utilidades que tienen y en el estado
en la que estan actualmente y lo que han avanzado y evolucionado desde que existen.

2.2. Tecnologias desarrollo web

Hace un tiempo, las paginas web eran sencillas y sin con poco contenido, pero poco a
poco se han desarrollado y la tecnologia ha avanzado creando herramientas nuevas.
Consiguiendo crear complejas paginas web con muchos datos y contenido que hace afios
no nos podiamos imaginar.

Vamos a ver la historia sobre las paginas Web, sus inicios y como han ido evolucionando
hoy en dia. También veremos las tecnologias que se utilizan para realizar el desarrollo
web.

2.2.1. Historia

Tim Berners-Lee, un cientifico britanico, invent6 la World Wide Web (WWW) en 1989,
mientras trabajaba en el CERN™. La Web se concibi6 y desarroll6 originalmente para
satisfacer la demanda de intercambio automatizado de informaciéon entre cientificos de
universidades e institutos de todo el mundo.

Laidea basica de la WWW era fusionar las tecnologias en evolucion de las computadoras,
las redes de datos y el hipertexto en un sistema de informacién global poderoso y facil de
usar [1].
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World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-area hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access 10 a large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly o indirectly to this document, including an executive summary of the project, Mailing lists . Policy .
November's W3 news , Frequently Asked Questions

ers. etc.

st of W3 project components and their current state. (e.g. Line Mode X11 Viola , NeXTStep , Servers , Tools , Mail robot , Library )

ails of protocols, formats, program internals etc
phy
er documentation on W3 and references.

ary of the history of the project

¢ p
1f you would like to support the web,
ng code

Getting the code by anonymous FTP , et

Imagen 1: Primera pagina web

Esta imagen representa a la World Wide Web. El primer sitio web se puso en marcha en
noviembre de 1992. El sitio web se anunci6 pablicamente (mediante una publicaciéon en
el grupo de noticias de Usenet) el 6 de agosto de 1991. El primer sitio web estaba 100%
basado en texto. El hipertexto azul predeterminado era el inico toque de color. En los
primeros dias de la web, publicar una pagina era emocionante por si solo.

Esta pagina contenia enlaces a informacioén sobre el proyecto WWW en si, incluida una
descripcion del hipertexto, detalles técnicos para crear un servidor web y enlaces a otros
servidores web a medida que estaban disponibles.

So6lo unos pocos usuarios tenian acceso a una plataforma informatica NeXT en la que se
ejecutaba el primer navegador, pero pronto comenz6 el desarrollo de un navegador "en
modo online" mas simple, que podia ejecutarse en cualquier sistema. Fue escrito por
Nicola Pellow durante sus préacticas de estudiante en el CERN.

En 1991, Berners-Lee lanz6 su software WWW. Incluia el navegador "en modo de linea",
software de servidor web y una biblioteca para desarrolladores. En marzo de 1991, el
software estuvo disponible para los trabajadores que usaban computadoras del CERN.
Unos meses mas tarde, en agosto de 1991, anunci6 el software WWW en los grupos de
noticias de Internet y el interés en el proyecto se extendi6é por todo el mundo [2].

Solo dos anos después del lanzamiento de la WWW, se presentdé a ALIWEB. ALIWEB
(Archie Like Indexing for the WEB) el cual se considera el primer motor de bisqueda
web. ALIWEB abri6 sus puertas en noviembre de 1993, proporcionando a los usuarios
enlaces tutiles al mejor contenido de la web. En solo dos afios, comienza a ver como el
disefio cobra vida. El objetivo de ALIWEB era ayudar a los usuarios a encontrar
informacion 1til. Querian que los usuarios se sintieran atraidos por los enlaces del sitio.
Usando un fondo de color, llamaron la atencién sobre los elementos mas importantes de
la pagina.
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Imagen 2: Primer buscador web

En 1993, las empresas empezaron a darse cuenta del potencial publicitario e informativo
dela WWW. A parte de las webs universitarias se crearon las primeras webs comerciales.
MTYV fue la primera en lanzar su sitio Web. VJ Adam Curry dirigié6 el proyecto de manera
no oficial y personal. Esta fue la imagen que se vio cuando se lanzd su sitio en 1993. Se
ve una gran diferencia con otros sitios de afios atras. Segin un estudio del investigador
del MIT Matthew Gray, a finales de 1993, habia 623 sitios web. Internet estaba
empezando a despegar y también el diseno de los sitios web empezaba a ser mas visible
y amigable [3].

Imagen 3: Primera pdgina comercial

En los siguientes afios la tecnologia despego y en poco tiempo se vieron muchos cambios
significativos que ayudaban a tener mejores y mas utiles paginas web. Pronto se
incorpor6 el JavaScript ayudando a superar las limitaciones del HTML estatico al
permitir traer algo de movimiento a la web. Esto dio origen a la ventana "emergente". El
problema es que tiene que cargarse en la parte superior de la pagina existente, lo que
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hace que los sitios se carguen mas lentamente. Muchas de las primeras funciones de
JavaScript se pudieron realizar posteriormente a través de CSS.

Flash cambi6 el panorama del disefio de sitios web. Por primera vez, los disefiadores
pudieron crear cualquier forma, agregar animacion y desarrollar sitios mas atractivos
que nunca con una sola herramienta. La pagina final compactaria toda la informacion en
un solo archivo para cargar. El problema principal era que no todos los usuarios web
tenian un complemento Flash instalado y los sitios Flash tardaban mucho méas en
cargarse. La era de Flash nos trajo paginas de bienvenida animadas.

Actualmente los especialistas en marketing entienden que el sitio web de una empresa
suele ser la primera oportunidad que tendran para conectarse con un cliente potencial.
Y todo en esta es importante, los colores, el logotipo, la claridad de la web, paginas que
atraigan al cliente y que su contenido sea relevante y lo relacionen con sus productos o
servicios. También el tiempo de carga en una web tiene que ser rapido, ya que la gente
no quiere esperar en un sitio lento cuando hay millones de paginas [3].

Durante estos ultimos afios, sobre todo los que hemos vivido en una pandemia, se ha
visto la importancia que tiene internet y las webs en la sociedad hoy en dia. Todo el
mundo esta conectado a internet y diariamente se utiliza como herramienta de trabajo o
social.

Todas las empresas saben que en estos tiempos es necesario tener una pagina web para
retener a sus clientes y llegar a nuevos clientes de todo el mundo. Los desarrolladores
web son la solucién perfecta para que las empresas creen una puerta de entrada digital
para mostrar sus servicios y vender sus productos.

Como hemos podido ver, en tan solo 30 afios los sitios web han crecido inmensamente,
desde la creacion de la primera pagina web se han ido creando y aplicando tecnologias
para que fuese mejorando y fuese atractivo y util para la gente. Y como se puede ver, en
la actualidad las paginas web pueden hacer muchas mas acciones que antes y pueden
albergar muchos més datos e informacion, y por eso, la mayoria de las empresas tienen
una pagina web que saben que es importante cuidarla y que tiene que ser atractiva y
llamativa para sus clientes o usuarios.
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2.2.2. React

Imagen 4: Logo React

React.js es la biblioteca de JavaScript de cddigo abierto mas popular para crear
aplicaciones web. Se utiliza para crear Interfaces de Usuario (UI) especificamente para
aplicaciones de una sola pagina. React puede gestionar la capa de visualizaci6on de
aplicaciones web y moviles. React también nos permite crear componentes de UI
reutilizables. React fue creado por primera vez por Jordan Walke, un ingeniero de
software que trabaja para Facebook. React se implementdé por primera vez en el
suministro de noticias de Facebook en 2011 y en Instagram.com en 2012.

React permite a los desarrolladores crear grandes aplicaciones web que pueden cambiar
datos, sin recargar la pagina. El objetivo principal de React es ser rapido, escalable y
simple. Funciona solo en las interfaces de usuario de la aplicacién. Esto corresponde a la
vista en la plantilla MVC (Modelo-Vista-Controlador) que es el patréon en el disefio de
software para implementar interfaces de usuario, datos y logicas [4].

Las propiedades de React.js incluyen lo siguiente:

- Es declarativo.

- Essimple.

- Se basa en componentes.

- Es compatible con el lado del servidor.
- Esextenso.

- Esrépido.

- Esfacil de aprender.

Las siguientes caracteristicas de ReactJS son muy ttiles al crear la interfaz de usuario.
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The Virtual DOM

El modelo de objeto de documento o manipulacion DOM (Document Object Model) es
una de las partes més importantes de la web. El DOM es la estructura de objetos que
genera el navegador cuando se carga un documento y se puede alterar mediante
Javascript para cambiar dinAmicamente los contenidos y aspecto de la pagina [5].

Pero actualizar el DOM es muy lento, incluso méas lento que muchas operaciones de
JavaScript. La mayoria de los marcos de JavaScript actualizan todo el DOM, lo que lo
hace mas lento. Bueno, no es necesario actualizar todo el DOM, en su lugar, estos marcos
deberian actualizar solo la parte del DOM que se requiere para actualizar. Esto es lo que
hace el DOM virtual.

El DOM virtual es una copia ligera del DOM original. Conservando todas las propiedades
del DOM real. Cuando se realiza la actualizacion, se actualiza todo el DOM virtual. Esto
suena ineficiente, pero el DOM virtual es mucho mas rapido que el original. Una vez que
se completa la actualizacion, ReactJS compara el DOM virtual actualizado y el DOM
original actualizado previamente, esto se conoce como diferenciacion. Después de
comparar ambos DOM, ReactJS sabe exactamente donde esta la diferencia. Por lo tanto,
actualiza el DOM original solo donde estaba la diferencia. Esta es la razon por la que la
manipulaciéon DOM de ReactJS es mucho mas rapida que otros marcos [6].

One-way Data Binding

La vinculacion de datos unidireccional significa que a través de toda la aplicacién los
datos fluyen solo en una direccién. Esto le da un mejor control sobre él. Los datos se
pasan del componente principal al componente secundario a través de accesorios de solo
lectura. Estos accesorios no se pueden enviar de vuelta al componente principal. Asi es
como funciona el enlace de datos unidireccional. Sin embargo, el componente secundario
puede comunicarse con el componente principal para actualizar el estado mediante
funciones de devolucion de llamada [7].

Componentes

Una pagina web en ReactJS se divide en varios componentes. Cada componente define
una vista o una parte de una vista. ReactJS esta basado en componentes. La logica de los
componentes esta escrita en JavaScript en lugar de en plantillas, por lo que es facil pasar
los datos a través de la aplicacion y mantener el estado fuera del DOM [8].

Declaraciones condicionales

Una de las mejores caracteristicas de ReactJS es que podemos usar declaraciones
condicionales dentro de JSX, el cual se explica més adelante. Esto ayuda mucho al
mostrar datos en el navegador de acuerdo con las condiciones [6].
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Ciclo de vida de los componentes

Los métodos de ciclo de vida proporcionados por ReactJS son muy tutiles durante el
desarrollo. Cada componente de ReactJS tiene un ciclo de vida propio. Son una serie de
métodos que se ejecutan en diferentes etapas de ejecucion:

12 Etapa) Montado: en esta etapa se crea el componente y se pone en el DOM. Tiene
cuatro métodos integrados que se llaman en orden:

- constructor: es propio de JavaScript y se ejecuta al realizar la instancia de la
clase, en este método se debe inicializar los estados del componente, enlazar eventos
utilizando bind y declarar variables globales que sirvan dentro del componente. Este
método recibe props como parametro, el cual son las propiedades del componente.

- componenteWillMount(): este método se llama justo antes de que el
componente sea montado, aqui se cambian los estados y no se debe hacer llamados a
APT’s. Este ciclo no recibe parametros.

- render: este ciclo contiene toda la estructura del componente, todo aquello que
se tiene que renderizar. Aqui se recomienda utilizar las props. No recibe parametros.

- componentDidMount(): este ciclo se ejecuta una vez el componente esta
montado, cuando se muestra en nuestro front-end. Aqui realizamos suscripciones a
eventos y llamamos a APT’s. Este ciclo no recibe parametros.

22 Etapa) Actualizacion: Esta etapa ocurre cuando el componente es actualizado, ya que
ha recibido nuevos datos y cambiara su representacion. Tiene cuatro métodos integrados
que se llaman en orden:

- componentWillReceiveProps(): Se ejecuta al recibir un cambio en las
propiedades del componente, aqui deberemos realizar los cambios en el estado
basandonos en las nuevas propiedades.

- shouldComponentUpdate(): Este ciclo nos permite indicar si nuestro
componente tiene que renderizar nuevamente, con esto conseguimos,
apoyandonos en validaciones, mejorar el performance de nuestra aplicacion.
Recibe parametros.

- componentWillUpdate(): se ejecutara antes de hacer el re-renderizado, si no se
ha utilizado el shouldComponentUpdate() o este no ha devuelto true
anteriormente. Recibe parametros actualizados.

- componentDidUpdate(): Se ejecutara justo después del re-renderizado. Tiene la
misma funcion que el componentDidMount()
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32 Etapa) Desmontaje: En esta etapa se cierran todos aquellos procesos que se hayan
podido quedar abiertos, o variables inicializadas y que estan en la memoria para que no
ocupen espacio. Tiene un método:

- componentWillUnmount(): Se ejecuta antes de que el componente sea
desmontado, aqui se deben quitar todos los procesos que puedan haberse
quedado pendientes. No recibe ningtin parametro [9].

JSX

JSX es la extension de la sintaxis de JavaScript. Su sintaxis es similar a HTML. Los
componentes de ReactJS estan escritos en JSX. JSX puede verse como una combinacion
de JavaScript y XML. Su sintaxis es muy simple, lo que facilita mucho la escritura de
componentes [10].

JSX es un componente de ReactJS que ayuda a crear elementos ReactJS de manera muy
eficiente. Es una extensiéon de JavaScript. JSX incluye tanto loégica como marcado. A
diferencia de AngularJS, no necesitamos crear archivos separados para la logica y el
marcado, lo que permite ahorrar mucho tiempo [6].

const element = <hl>Hello, world! hi>;

Como se puede observar en el coédigo anterior la sintaxis es muy similar a la de HTML,
pero también usa variables similares a JavaScript. Esto es JSX, donde almacenamos en
una variable una etiqueta de HTML, lo que resulta mucho més comodo y facil a la hora
de programar.

Hooks

Los hooks son la nueva caracteristica introducida en la versiéon React 16.8. Te permite
usar el estado y otras caracteristicas de React sin escribir una clase. Los hooks son las
funciones que "enganchan" al estado de React y las caracteristicas del ciclo de vida de los
componentes de la funcion. No funciona dentro de las clases [11].

Los hooks son compatibles con versiones anteriores, lo que significa que no contienen
cambios importantes. Ademas, no reemplaza el conocimiento de los conceptos de React

[12].
Unicamente tiene 2 reglas:

- Nollamarlos dentro de bucles, condiciones o funciones anidadas. Siempre tienen
que usarse en el nivel superior de las funciones de React.
- No llamarlos desde funciones regulares de JavaScript.

Los hooks mas utilizados son: useState y useEffect:
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useState

[state, setState] = useState (initialState);

Nueva forma de declarar un estado en la aplicacion React. Con esta sintaxis conseguimos
configurar el estado con un valor inicial y tener una funciéon para poder actualizarlo.

[contador, setCount] = useState ( 0 );

En nuestro ejemplo, tenemos un estado que es un contador, el cual le hemos indicado
que el valor inicial es 0. Y tenemos una funcion, setCount, que dentro del componente
nos permitira actualizar el estado cuando queramos.

useEffect

Este hook nos permite realizar efectos secundarios en los componentes de la funcion. Al
utilizar hooks dejamos de utilizar los métodos de ciclo de vida de los componentes. Este
Hook equivale a los métodos: componentDidMount(), componentDidUpdate() y
componentWillUnmount() [11].

useEffect(() {
document.title = ‘Ha hecho clic en $ {count} veces’;

0D

En nuestro ejemplo, el hook tiene la misma funcién que componentDidMount() y
componentDidUpdate(). Justo antes de ser montado o re-renderizado, el titulo de la
pagina en el navegador cambia por el valor indicado.
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2.2.4. NodeJS

n g

Imagen 5: Logo NodeJS

Node.js es una plataforma del lado del servidor construida sobre el motor JavaScript de
Google Chrome. Es un entorno de ejecucion multiplataforma de codigo abierto para
desarrollar aplicaciones de red del lado del servidor.

Se cred con el objetivo de poder construir plataformas web con una alta escalabilidad
porque los entornos tradicionales sufrian cuando habia una alta cantidad de usuarios.
Las aplicaciones se escriben en JavaScript y se pueden ejecutar en todos los sistemas
operativos [13].

Las caracteristicas principales son las siguientes:
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Asincronas y controladas por eventos: las API de la biblioteca Node.js son
asincronas, por lo tanto, no tienen bloqueo. Un servidor basado en Node.js no
espera a que la API le devuelva los datos, sino que pasa a la siguiente APIy con
un mecanismo de notificaciéon por eventos ayuda a obtener la respuesta de la
llamada a la API anterior.

Muy rapido: Como esta construida sobre el motor JavaScript V8 de Google
Chrome, la biblioteca es muy rapida en la ejecucion de codigo.

Un solo subproceso, pero altamente escalable: Node.js utiliza un modelo de un
solo subproceso con bucle de eventos. El mecanismo de eventos ayuda al servidor
a responder sin bloqueos y hace que el servidor sea altamente escalable en
comparacion con los servidores tradicionales que crean subprocesos limitados
para manejar solicitudes.

Sin almacenamiento en bufer: las aplicaciones Node.js nunca almacenan en bufer
ningun dato. Estas aplicaciones simplemente generan los datos en trozos [14].



2.2.5. Web Crawler
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Imagen 6: Representacion Web Crawler

Apareci6 con un propoésito militar para permitir la comunicacién segura entre
instituciones a distancia. En internet es de vital importancia el contenido a través de
enlaces o hipervinculos. En 1998 una empresa decidi6 analizar y organizar los enlaces
para que sea mucho maés accesible para el usuario. Esa empresa fue Google y creo un
ejecito de crawlers [15].

Un crawler, también conocido como rastreador o arafia, es un programa que saca y
analiza la informacién de las paginas web automaticamente. Su objetivo es perseguir
todos los enlaces que encuentra en un sitio web, para asi crear una red con muchas
paginas web interconectadas entre si [ 16].

Los crawlers se relacionan con las arafias ya que su trabajo es ir con sus “patas”
explorando los enlaces que tiene el sitio web, recogiendo toda la informacion relevante y
almacenando una copia en la base datos.

Funcionan de la siguiente manera:

1. El crawler visita una serie de URLSs, les extrae la informacion y descarga su codigo
HTML. Lo tnico que hacen es leer el c6digo y hacen una copia del HTML que es
lo que almacenaremos en la base de datos.

2. Los crawlers identifican los enlaces que contienen las URLs que ha visitado y los
afiaden a la lista para la proxima vez que se visiten.

3. Llega un momento en el que los crawlers dejan de buscar nuevos enlaces, porque
hay infinidad de enlaces. Suele ocurrir sobre el nivel 3.

4. Una vez terminado el rastreo y almacenamiento, el algoritmo analizara el

contenido para extraer solo aquello que nos es interesante.

Con la informacio6n se crea un indice.

Cada cierto tiempo los crawlers vuelven a analizar las mismas URLSs por si ha

habido cambios y asi actualizar la informacion.

oo

Con estas funciones podemos observar que los crawlers son excelentes herramientas
para extraer informacion de las paginas web. De las cuales podemos conseguir
unicamente los datos que nos interesa y guardarlos en nuestra base de datos [15].
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Se suelen distinguir dos tipos de crawlers:

- Los de buscadores: Google, Bing, Yandex...
- Los de herramientas SEO como Screaming Frog, Ahrefs [17].

El primer crawler que se publico6 fue RBSE que se basa en dos programas, el primero
mantiene la base de datos relacional y el segundo, descarga las paginas web.

Google crawl, publicado en 1998, esta basado en C++ y Python, este recorre internet
extrayendo informacién de los dominios y analizando los datos son nuevos o ya estaban
la altima vez que paso6 por alli. Si es nuevo, afiade la informacion a la base de datos.

En la actualidad, hay multitud de crawlers que se utilizan para analizar y extraer distintas
cosas [18].
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2.2.6. DBeaver

Para la administracién y control de la base de datos se ha utilizado la aplicaciéon DBeaver.

\& DBeaver

Imagen 7: Logo DBeaver

DBeaver es herramienta de administracion de bases de datos multiplataforma de c6digo
abierto y un software cliente de SQL. DBeaver se puede utilizar para acceder a cualquier
base de datos o aplicaciéon en la nube que tenga un controlador ODBC o JDBC, como
Oracle, SQL Server, MySQL, Salesforce o MailChimp [19].

Con esta aplicaciéon podemos manejar y controlar miultiples bases de datos, como
trasladar datos de una a otra o hacer copias de ellas.

Se cre6 en 2010 y el objetivo era que fuese libre y de c6digo abierto con una atractiva
interfaz para el usuario. También debian incluir funciones que usan los desarrolladores
de bases de datos frecuentemente. Poco a poco se convirti6 en una herramienta que
utilizaba mucha de la comunidad de co6digo abierto.

Algunas de las caracteristicas que tiene son:

- Ejecucidn de consultas SQL.

- Navegador de datos con gran cantidad de funciones.

- Multiplataforma (Linux, Windows, MacOS X, Solaris).
- Idioma (inglés, ruso, chino, aleman e italiano).

- Editar y navegar la estructura de base de datos.

- Exportacién y migracion de datos [20].
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2.2.7. CSS

Imagen 8: Logo CSS

CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje de diseno creado para dar aspecto y
presentacion a documentos escritos en codigo HTML. Se encarga de la apariencia de una
pagina web. Con este lenguaje podemos controlar el color del texto, el tamafio, el estilo,
las imégenes o los colores de fondo, es decir, todo aquello visual y que hace mas atractivo
la pagina web y no tan monoétono [21].

Se trata de un lenguaje basado en reglas, los usuarios definen las reglas que van a
aplicarse a elementos particulares o a grupos de elementos de la pagina web. Estos
objetos que se van a presentar suelen estar designados por su tipo, clase, Tag o
identificador, para que se apliquen las reglas correspondientes con ellos [22].

La version actual es CSS3, la cual fue publicada en 2011, y ofrece la posibilidad de dar un
aspecto mas moderno a las paginas HTML.
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3. Descripcion del proyecto

En la descripcion del proyecto se explica mas en detalle lo comentado anteriormente.
Para conocer més a fondo la herramienta y cuéles son las razones para realizar este
proyecto.

3.1. Definicion

El proyecto, como se ha comentado anteriormente, va a tratar sobre un extractor de
noticias automatizado que se basard en un crawler el cual inspeccionara, rastreara y
obtendra la informacién que creamos que es relevante para una noticia. Esta informaciéon
consta de 6 partes:

1) Titulo: Titulo de la noticia que vamos a obtener.

2) Resumen: Una pequeia entradilla sobre la noticia. Puede haber ocasiones
en las que la web no tenga una entradilla en las noticias.

3) Imagen: Imagen que corresponde a la noticia en si. Como con el resumen, hay
veces que las noticias no vienen con una imagen asignada.

4) URL: Enlace a la noticia completa y particular de la cual vamos a obtener el
texto.

5) HTML: HTML de la pagina web de la noticia.

6) Texto: Texto completo de la noticia que estamos extrayendo.

Al extraer todas estas partes de cada noticia, las noticias se almacenaran en la base de
datos. La aplicacién permitira al usuario ver todas esas noticias y categorizarlas por los
distintos temas que puede tratarse la noticia. Estas categorias también son modificables
y se pueden crear tantas como el usuario quiera.

En esta herramienta se podran anadir todas las fuentes que el usuario quiera, anadiendo
un JSON que corresponda a esa pagina web. La herramienta leera las fuentes, si todo es
correcto, y podra minar las noticias de esas fuentes.
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3.2. Objetivos

Los objetivos de la aplicacion son:

Extraer y evaluar noticias

Obviamente al ser un extractor de noticias, el objetivo principal es extraer todas las
noticias posibles que hay en internet, mas en particular en las fuentes que nosotros
insertemos.

Una vez extraidas las noticias, otro objetivo de la aplicacion es categorizar y evaluar estas
noticias. Al evaluar la noticia, podemos ponerle las categorias a las cuales pertenece la
tematica de la noticia y ponerle un ntimero que significara la relevancia que considere el
usuario, como también cambiar el titulo y resumen si asi lo ve oportuno.

También podemos visualizar las noticias individualmente para ver que los datos que
hemos extraido son los correctos y no ha habido problemas. Pudiendo eliminarlas si ha
ocurrido algin error.

Administrar fuentes

Al ser una herramienta que extrae de cualquier pagina web de internet, uno de los
objetivos y funciones que méas le pueden interesar a los usuarios que utilicen la
herramienta es la posibilidad de afiadir cualquier pagina web que queramos.

Podemos crear las fuentes indicando en que parte de la pagina web se encuentra la
informacién que necesitamos para completar los datos de la noticia. Esta funciéon de
normal la suele hacer el administrador ya que suele ser el que méas facilidad y
conocimiento para afiadir una fuente nueva, por lo que las funciones de crear solo
tendrian permisos los usuarios con rol de administrador.

Asimismo, una vez creadas estas fuentes podremos editarlas porque pueden cambiar en
un futuro y empezar a dar problemas, como también eliminarlas o ejecutarlas
individualmente para comprobar que estas funcionan.
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Ahorro de tiempo

Este es uno de los objetivos principales de la aplicacién. Minimizar y optimizar el tiempo
en la informatica es vital para sacar mayor rendimiento a nuestra empresa.

El trabajo que hace la herramienta si se intentara hacer manualmente seria imposible ir
pagina por pagina y noticia por noticia extrayendo la informaciéon que nos interesa, ya
que esto nos llevaria muchisimo tiempo y no tendria sentido invertirlo en esta tarea.

Al ser una herramienta que extrae de cualquier pagina web de internet, uno de los
objetivos y funciones que maés le pueden interesar al usuario que utilice la herramienta
es la posibilidad de afiadir cualquier pagina web que queramos. Podemos configurarla
indicando en que parte de la pagina web se encuentra la informacién necesaria.

También se podria intentar programar un Script que cogiese una lista de URLs e
intentara extraer toda esta informacion, pero el tiempo de ejecucion seria muy elevado y
tener la maquina encendida tanto tiempo no saldria rentable.

Por lo que con nuestra aplicacion podemos optimizar este tiempo y automatizar a la
maquina para que la haga varias veces al dia y consiga extraer cada vez que aparezcan
nuevas noticias, y solo “perderiamos” el tiempo de introducir una nueva fuente.
Podremos conseguir muchas noticias al dia de manera automatica, solo teniendo que
entrar a la aplicacion veremos la cantidad que se han extraido.

Obtencion de datos

En la época en la que estamos, los datos son muy importantes, con ellos podemos hacer
que una maquina aprenda y se automatice para hacer determinadas cosas, simplemente
insertando datos que nos interesan y variando su salida para que poco a poco ella vaya
aprendiendo.

Con esta herramienta esta tarea se soluciona y la hace mucho mas sencillo. Podemos
obtener muchos datos diariamente y de forma mas o menos constante, ya que todos los
dias salen noticias nuevas.

Ademas, con esta herramienta podremos hacer una eleccion sobre aquellos datos que
nos interesara obtener, por ejemplo, si nos interesan datos de determinado idioma o
categoria. Por lo que conseguiremos solo datos que nos interesaran.

Y por ultimo, todos esos datos que en internet estan cada uno en una web y dispersos por
internet los conseguimos tener reunidos todos en la base de datos y organizados para
manejarlos cuando nos haga falta y solo los que nos hagan falta.
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3.3. Alcance

Este proyecto no estd planteado para que tenga un alcance mundial, ya que se ha
planteado como una herramienta para el uso particular de una empresa. Por lo tanto,
estd muy enfocada a las necesidades de la empresa.

Esta empresa es la que lo utilizara y a la Gnica que, de momento, se le dara acceso. Los
usuarios seran los empleados de esta que diariamente la usaran y trabajaran con ella.
También tendran acceso los administradores para modificar y tratar algunos aspectos de
la aplicacion, como las fuentes o si hay algiin error para que todo vaya bien.

Aunque desde el principio se plante6 para que este proyecto fuese para una dnica
empresa, al desarrollarla hemos visto una oportunidad para obtener datos de cualquier
URL y en un futuro, podria llegar a venderse o hacerla open Source.

Por otro lado, también es posible que la empresa la utilice para también conseguir
diariamente datos de distintas URLSs, que como ya hemos comentado antes son bastantes
valiosos ahora mismo.

3.4. Proceso software

En este apartado vamos a hablar de como se ha planteado el proyecto y que proceso
hemos seguido. Es decir, la gestion que hemos llevado a cabo durante su ciclo de vida.
Todos los proyectos deben entregar un producto definido en una fecha definida.

Para la gestion de un proyecto solemos ver 2 tipos de gestion: clasica/tradicional o agil.

La gestion tradicional o clasica es una metodologia establecida desde el principio y que
tiene una secuencia fija que se realiza de forma consistente y en el orden que se define.
Estas partes son: Planificacion, ejecucion, seguimiento y cierre. El enfoque pone atencion
en los procesos lineales, la documentacién, la planificacién por adelantado y la
priorizacion. Con este método se plantea un tiempo y presupuesto variable.

La gestion agil es un enfoque general utilizado sobre todo para desarrollo de software.
Los requisitos no son claros desde el inicio y se van cambiando a medida que va
avanzando y probando el producto. Este tipo de gestion se basa en el trabajo en equipo,
las tareas a corto plazo, la colaboracion y la flexibilidad para responder a los cambios lo
mas rapido posible [23].

Este proyecto, a diferencia de la gestion clésica, se basa en ciclos cortos, que son llamados
Sprints, que busca objetivos parciales que es una manera de trabajar mas flexible y
adaptable a las necesidades del cliente y el proyecto [24].

La siguiente tabla muestra la diferencia entre los tipos de gestion que hemos hablado:
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Caracteristicas

Gestion Tradicional

Gestién Agil

Escala de proyectos Grandes Pequenos
Requisitos Definidos desde el inicio Dinamicos
Implicaciéon del cliente Baja Alta

Participacion del cliente

Se involucran al principio, pero
cuando empieza la ejecucion
dejan de hacerlo

Participan desde el principio y
mientras se realiza el proyecto

Gestion de escalado

Cuando hay un problema, se

Cuando ocurre un problema,
todo el equipo trabaja para

pasa a los gerentes del proyecto resolverlo

Se planifica desde el principio

Planificaciéon con detalle

Se planifica de Sprint en Sprint

Las revisiones y las
aprobaciones son constantes | Las
por parte de los lideres del
proyecto

revisiones se

Revisiones y aprobaciones .
yap después de cada entrega

realizan

Tabla 1: Diferencias gestion tradicional y agil

Una vez vistas las diferencias entre las 2 maneras de gestionar que tenemos y viendo las
ventajas que tiene cada uno, se ha decidido que la manera mas apropiada y que mejor se
puede adaptar a nuestro proyecto seria la gestion agil.

Esta gestion nos permitira tener mayor flexibilidad, ya que durante el proyecto se pueden
probar cosas diferentes a lo que desde el inicio estaba planteado. En esta metodologia
nos centraremos mas en el producto que en seguir una estructura rigida.

Ademas, con esta manera los clientes pueden estar al tanto en todo momento mientras
va avanzando el proyecto, por lo que pueden tener mas feedback y conseguir una mejor
retroalimentacion. Después de cada entrega los clientes pueden ir viendo si eso les va
convenciendo o puede que les surjan otras preferencias y se pueden comentar para que
se vayan implementando [23].

En nuestro caso, el objetivo final esta claro, pero se va trabajando en Sprints para que el
cliente pueda ir viendo como avanza y que cosas le van llamando mas la atencién o quiere
cambiar alguna cosa que no le guste del todo. Con esta metodologia podemos ir a la par
con los clientes y asi consiguiendo al final un producto que a ellos les guste y no tener
que cambiar cosas al final, si fuese el caso de una gestion tradicional.
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4. Analisis

Después de hablar més detalladamente del proposito del proyecto y que utilidades y
facilidades nos va a aportar, vamos a ver una especificacion de requisitos de acuerdo con
el estandar IEEE 830.

Primeramente, se va a escribir la Especificacion de Requisitos Software (ERS) con
respecto al estdndar IEE 830, como también el propédsito, dmbito del sistema,
definiciones, acrénimos y abreviaturas.

Propésito

La intencion del ERS es la de dejar claro cudl es el software que se debe utilizar. También
recoge las necesidades tanto del cliente como del usuario a la hora de utilizar la
herramienta y asi evitar inconvenientes cuando se haga uso de esta.

Ambito del sistema

Como ya se ha comentado a lo largo de la memoria, la herramienta se encargara de
explorar y extraer noticias de las fuentes o URLs que nosotros le insertemos para su
posterior evaluacion y categorizacién. Como también crear categorias, editar noticias y
eliminarlas y gestionar las fuentes de las cuales se extraen las noticias.

Definiciones, Acronimos y Abreviaturas
Estos son los términos que se han utilizado en el ERS:

- DBeaver: Herramienta de base de datos multiplataforma gratuita para
desarrolladores, administradores de bases de datos, analistas y todas las personas
que necesitan trabajar con bases de datos [19].

- JSX: Una extension de la sintaxis de JavaScript, se utiliza para describir la
interfaz de usuario. Se utiliza con React [12].

- React: Es una libreria de JavaScript declarativa, eficiente y flexible para construir
interfaces de usuario [25].

- Web crawler: Son maquinas que buscan datos en internet, analizan el contenido
lo guardan en bases de datos [26].
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Perspectiva del producto

La herramienta que se ha desarrollado no depende de ningin software adicional, ni
forma parte de un sistema mayor. Al tratarse de una aplicacién web solo se debera
acceder al enlace que se proporcionara y obviamente, disponer de un navegador web para
poder acceder a este. Para la utilizacion de la base de datos y el manejo de estos hara falta
instalar el DBeaver para visualizar los datos que se vayan guardando.

Funciones del producto

El objetivo, ya definido de la aplicacion sera extraer y guardar noticias para su posterior
evaluacion, modificacion y categorizacion. Las funciones que puede hacer son:

- Crear, borrar, ejecutar y editar fuentes de extraccion.
- Crear, borrar y editar Tags de categorizacion.

- Consultar las extracciones que se han hecho.

- Consultar todas las noticias extraidas.

- Filtrar las noticias usando filtros.

- Ver, evaluar, editar, categorizar y borrar las noticias.
- Consultar resumen de la herramienta.

Caracteristicas de los Usuarios

El uso de esta herramienta va dirigido Gnicamente a 2 tipos de usuarios: el cliente o
usuario de la empresa y al administrador.

El cliente sera el usuario basico que utilice la herramienta diariamente. Este podra
utilizar todas las funciones que se han dicho en el punto anterior, aunque para la creaciéon
de fuentes se necesitan conocimientos informéticos, por lo que de normal esa funcién la
utilizar4d mas cominmente un administrador. Sin embargo, la idea es proporcionar los
conocimientos basicos para que el cliente sea capaz de utilizar esa funcién. El resto de
las funciones no necesitan conocimientos informaticos por lo que puede ser utilizadas
sin ningtn problema.

El administrador, como hemos dicho antes, tendra acceso a todas las funciones, pero al
no ser el usuario principal de la herramienta no utilizara las funciones excepto la funciéon
de crear fuentes. El administrador tiene acceso para crear, modificar y editar los usuarios
que puedan entrar en la herramienta. Su rol de usuario sirve para hacer cambios en la
herramienta, por lo que necesita tener conocimientos avanzados en informatica y sobre
todo de React y JSX que son principalmente la base de la herramienta. También es el que
tiene acceso a la base de datos y puede ver todos los datos que consigue la herramienta.
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Restricciones

Para que la aplicacion funcione, al ser una aplicacién web no es necesario que se cumplan
muchas condiciones:

Ordenador con cualquier sistema operativo (Linux, Windows, MacOS)
Navegador web actualizado (Google Chrome, Firefox, Safari, Internet
Explorer...).

Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales, son aquellos requisitos que debe cumplir la herramienta para
que se considere que es totalmente funcional para lo que se habia propuesto la aplicacion,
en nuestro caso serian:

La herramienta debe permitir el inicio de sesi6n de los usuarios creados.

El usuario puede navegar y ver todas las pestanas creadas de la aplicacion.

El usuario puede listar, editar/valorar, filtrar y borrar las noticias extraidas.

El usuario puede ver las noticias individualmente con todos sus atributos
correspondientes.

El sistema debe permitir crear, editar, listar y borrar las fuentes del crawler.

El sistema debe ser capaz de extraer noticias de una tnica fuente que el usuario
ejecute.

El sistema debe ser capaz de automaticamente, en determinadas horas, extraer
noticias de todas las fuentes creadas.

El sistema debe permitir listar, activar y desactivar las fuentes del API.

El sistema debe permitir crear, editar, listar y borrar las tags de categorizacién.
El usuario puede visualizar una lista con todas las extracciones que ha realizado
el sistema.

El sistema debe permitir cerrar la sesién

Requisitos futuros

Después de realizarse la aplicacién bésica de extraccion de noticias, una nueva
funcionalidad muy interesante es la traduccién automatica de las noticias que no estén
en el idioma que el usuario las necesite. Como también que la herramienta por si sola
cree un resumen e inserte una imagen cuando las noticias extraidas no la contengan.
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4.1. Casos de uso

En este apartado vamos a detallar los casos de uso de la herramienta relacionados con
los requisitos funcionales de la aplicaciéon. Todos los casos de uso van a tener una serie
de caracteristicas:

Identificacion: Codigo que se usara como referencia, inico en cada caso de uso.
Nombre: Nombre que se le pone al caso de uso.

Descripcion: Explicacion del caso de uso.

Entrada: Condicion que se debe dar antes de ejecutar el caso de uso.

Proceso: Acciones que realiza el sistema.

Salida: Resultado de la ejecucion del caso de uso.
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Identificacion CUo1

Nombre Inicio de sesiéon

Descripcion El sistema pide un correo y una contrasefia para utilizar la
herramienta.

Entrada Se requiere que el servidor este iniciado, se introduce un correo
y una contrasefia.

Proceso El sistema comprueba los datos que se han insertado.

Salida Si los datos son correctos, se empieza a utilizar la aplicacién. Si

son incorrectos, saltara un error y pedira otra vez los datos.

Tabla 2: Caso de Uso CUo1. Inicio de sesion

Identificacion CUo2

Nombre Listar noticias

Descripcion Obtenemos una lista con todas las noticas extraidas.

Entrada Se debe iniciar sesion para listar.

Proceso El sistema busca todas las noticas que hay en la base de datos.
Salida Se ve la lista con todas las noticias.

Tabla 3: Caso de Uso CUo2. Listar noticias

Identificacién CUo3

Nombre Ver Noticia

Descripcion Ver los detalles de una noticia en particular.

Entrada La noticia debe estar en la lista de las noticias extraidas y se hace
clic sobre el botén de “ver”.

Proceso El sistema comprueba el id de la noticia seleccionada y consigue
sus atributos.

Salida Se abre una nueva pestafia mostrando todos los atributos de esta.

Tabla 4: Caso de Uso CUo03. Ver noticia

Identificacion CUo4

Nombre Evaluar noticia

Descripcion Se evalda y edita la informacion de una noticia.

Entrada Seleccionamos con el botén de “editar” la noticia que se desea
editar/evaluar.

Proceso El sistema comprueba que se han introducido bien los nuevos
datos y se aplican sobre la base de datos, si no son correctos salta
un error y pide reintroducir esos datos.

Salida La noticia estara modificada en la lista con los nuevos datos

introducidos.
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Identificacién CUos

Nombre Borrar noticia

Descripcion Se borra de la lista una noticia.

Entrada Seleccionamos con el boton de “borrar” la noticia que se desea
eliminar de la lista.

Proceso El sistema comprueba el id de la noticia seleccionada y le cambia
el atributo de remove a true. De la base de datos no se borra la
noticia, sino que no se muestra por la lista.

Salida La noticia seleccionada ya no aparecera en el listado de noticias.

Tabla 6: Caso de Uso CUo05. Borrar noticia

Identificacion CUo06

Nombre Filtrar noticias

Descripcion Se muestra una lista de noticias con unos determinados filtros.

Entrada Seleccionamos los filtros que queremos para filtrar la lista.

Proceso El sistema selecciona las noticias que cumplan los atributos
seleccionados en los filtros.

Salida Se obtiene una lista con solo las noticias que cumplen esos

requisitos.

Tabla 7: Caso de Uso CUo6Filtrar noticias

Identificacion CUo7

Nombre Listar fuentes/sources

Descripcion Obtenemos una lista con todas las fuentes que tiene nuestra base
de datos.

Entrada Se debe iniciar sesion para listar.

Proceso El sistema busca todas las fuentes que hay en la base de datos.

Salida Lista todas las fuentes.

Tabla 8: Caso de Uso CUoy. Listar fuentes

Identificacion CUo8

Nombre Crear fuente

Descripcion Se crea y configura una nueva fuente en el sistema.

Entrada Se introducen los datos necesarios desde la pestaha de fuentes
para poder crearla.

Proceso El sistema comprueba que los datos son correctos y crea una
nueva fuente en la base de datos, si no son correctos salta un error
y pide reintroducir esos datos.

Salida La nueva fuente aparecera en el listado de fuentes.

Tabla 9: Caso de Uso CUOS8. Crear fuente.
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Identificacién CUo9

Nombre Editar fuente

Descripcion Se edita los atributos de una fuente que se ha creado previamente.

Entrada Seleccionamos con el botén de “editar” la fuente que se desea
editar.

Proceso El sistema comprueba que se han introducido bien los nuevos
datos y se aplican sobre la base de datos, si no son correctos salta
un error y pide reintroducir esos datos.

Salida La fuente estarda modificada en la lista con los nuevos datos

introducidos.

Tabla 10: Caso de Uso CU09. Editar fuente

Identificacion CU10

Nombre Ejecutar fuente

Descripcion Se ejecuta una fuente en particular.

Entrada Seleccionamos con el botén de “ejecutar” la fuente que se desea
ejecutar.

Proceso El sistema comprueba el id de la fuente y desde el servidor ejecuta
su funcibén para extraer las noticias.

Salida Si la configuracion de la fuente funciona, aparecera en pantalla

una ventana con los atributos de las noticias extraidas. En caso
contrario, saldrd un mensaje de error y dejara de ejecutarse la
fuente.

Tabla 11: Caso de Uso CU10. Ejecutar fuente

Identificacion CUn1

Nombre Borrar fuente

Descripcion Se borra de la lista una fuente.

Entrada Seleccionamos con el botéon de “borrar” la fuente que se desea
eliminar de la lista.

Proceso El sistema comprueba el id de la fuente seleccionada y le cambia
el atributo de remove a true. De la base de datos no se borra la
fuente, sino que se deja de mostrar por la lista.

Salida La fuente seleccionada ya no aparecera en el listado de fuentes.

Tabla 12: Caso de Uso CU11. Borrar fuente




Identificacién

CU12

Nombre Listar fuentes/sources API

Descripcion Obtenemos una lista con todas las fuentes del API que tiene
nuestra base de datos.

Entrada Se debe iniciar sesi6n para listar.

Proceso El sistema busca todas las fuentes que hay en la base de datos que
pertenezcan a la APIL.

Salida Lista todas las fuentes de la API.

Tabla 13: Caso de Uso CU12Listar fuentes API

Identificacién CU13

Nombre Activar fuente API

Descripcion Activa una fuente de la lista de la API.

Entrada Seleccionamos el boton de active en la lista de fuentes de la API.

Proceso El sistema cambia el valor de active a true en la base de datos de
la fuente seleccionada.

Salida La fuente seleccionada ahora aparecera activada en la lista.

Tabla 14: Caso de Uso CU13. Activar fuente API

Identificacion CU14

Nombre Listar Tags

Descripcion Obtenemos una lista con todas las Tags que tiene nuestra base de
datos.

Entrada Se debe iniciar sesion para listar.

Proceso El sistema busca todas las Tags que hay en la base de datos.

Salida Lista todas las Tags.

Tabla 15: Caso de Uso CU14. Listar Tags

Identificacién CU15

Nombre Borrar Tags

Descripcion Se borra de la lista una Tag.

Entrada Seleccionamos con el botén de “borrar” la Tag que se desea
eliminar de la lista.

Proceso El sistema comprueba el id de la Tag seleccionada y le cambia el
atributo de remove a true. De la base de datos no se borra la Tag,
sino que se deja de mostrar por la lista.

Salida La Tag seleccionada ya no aparecera en el listado de fuentes.

Tabla 16: Caso de Uso CU15. Borrar Tag
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Identificacion CU16

Nombre Editar Tag

Descripcion Se edita los atributos de un Tag que se ha creado previamente.

Entrada Seleccionamos con el boton de “editar” 1a Tag que se desea editar.

Proceso El sistema comprueba que se han introducido bien los nuevos
datos y se aplican sobre la base de datos, si no son correctos salta
un error y pide reintroducir esos datos.

Salida La Tag estardA modificada en la lista con los nuevos datos

introducidos.

Tabla 17: Caso de Uso CU16. Editar Tag

Identificacion CU17

Nombre Crear Tag

Descripcion Se crea y configura una nueva Tag en el sistema.

Entrada Se introducen los datos necesarios desde la pestafia de Tags para
poder crearla.

Proceso El sistema comprueba que los datos son correctos y crea una
nueva Tag en la base de datos, si no son correctos salta un error y
pide reintroducir esos datos.

Salida La nueva Tag apareceré en el listado de fuentes.

Tabla 18: Caso de Uso CU1y. Crear Tag

Identificacion CU18

Nombre Listar Extracciones

Descripcion Obtenemos una lista con todas las ejecuciones y extracciones que
se han hecho.

Entrada Se debe iniciar sesion para listar.

Proceso El sistema busca todos los registros de extracciones en la base de
datos.

Salida Lista con todos los registros de extracciones y ejecuciones

realizadas.

Tabla 19: Caso de Uso CU18. Listar extracciones

Identificacion CU19

Nombre Visualizar Resumen

Descripcion Observamos una pantalla con un pequefio resumen de la
herramienta.

Entrada Se debe iniciar sesion para visualizar.

Proceso El sistema busca y cuenta todos los datos necesarios para el
resumen.

Salida Pantalla con ntimeros de las noticias extraidas, fuentes y tags

creados. Y una gréfica con la cantidad de noticias con cada tag e
idioma. Mostrando las tltimas 5 noticias obtenidas.

Tabla 20: Caso de Uso CU19. Visualizar resumen




Identificacion CU20

Nombre Cerrar sesi6on

Descripcion Cerrar la sesion una vez se termine de utilizar la herramienta.
Entrada El usuario debe de haber iniciado sesién correctamente
Proceso El sistema cierra la sesion actual iniciada.

Salida Se muestra la pantalla inicial para volver a iniciar sesion.

Tabla 21: Caso de Uso CU20. Cerrar sesion
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Un diagrama de caso de uso es un tipo de diagrama UML (Unified Modelling Language)
en el que se representa los distintos procesos, usos e interacciones de los diferentes
usuarios que existen en el sistema [27]. Para la representacion de este diagrama vamos
a utilizar la pagina web, Ludichart [28]. La figura 9 muestra los casos de uso que tiene
nuestra herramienta y que usuario interactiia con cada uno de ellos.
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4.2. Diagrama de clases

Los diagramas de clases son uno de los tipos de diagramas maés utiles en UML, ya que
trazan claramente la estructura de un sistema concreto al modelar sus clases, atributos,
operaciones y relaciones entre objetos.

La figura 10 representa el diagrama de clases de nuestro sistema de una manera
simplificada, el inicio de lo que sera el diagrama de clases completo.

Tags News

Crawls Sources

Usuario Administradar

Figura 10: Diagrama de clases simplificado

4.3. Ejemplo de uso concreto

El cliente desea afadir una nueva fuente o URL desde la cual poder obtener las noticias
de esa pagina web y poder evaluarlas para ver si son relevantes usando la funcionalidad
de categorizarlas y editar los campos que ellos vean oportunos. Para ello hara falta un
administrador para la configuracion de esta nueva fuente y un usuario que se encargara
de evaluar las noticias. La herramienta requiere de las siguientes funcionalidades:

1.

.

Creacion de la nueva fuente: El administrador debera configurar la nueva
fuente entrando a esta URL y escogiendo los elementos relevantes para que la
herramienta inicamente extraiga aquellos atributos que nos interesan.

Ejecucion de la fuente: El administrador, una vez configurada la fuente, la
ejecutara para que, si esta es correcta, obtenga todas las noticias de esa pagina
web y la guarde en la base de datos.

Evaluacion de noticias: El usuario accedera a la lista de noticias en las cuales
se encontraran las nuevas noticias que hemos obtenido. Ira una por una
evaluandolas, viendo si le interesan o si hay algtan error en el titulo o resumen
para poder corregirlo. Ademas, las categorizara dependiendo de a qué tema
pertenece cada noticia.

Actualizacion de las noticias: Las noticias que ya estan evaluadas se
actualizaran en la base datos con los nuevos atributos que se han insertado.



5. Disefno

El disefio de la herramienta se puede dividir en 3 capas: presentacion, persistencia y
logica.

5.1. Maquetas

Para el disefio de la aplicacion a nivel interfaz, se han realizado varias maquetas con
algunas de las ideas o conceptos que se querian incluir en las paginas o ventanas de la
herramienta.

Vamos a documentar algunas de las mockups que se han realizado de manera manual y
que hemos seguido como guia para la realizacion de la aplicacion.

Figura 11: Mockup Dashborad

La figura 11 representa la maqueta de lo que es la pantalla principal de la aplicacion, la
cual esta asignada para mostrar un resumen de la herramienta y los datos que hemos
conseguido de ella.

Se pueden apreciar 5 componentes. En los cuales tendremos un contador de los articulos
que hemos extraido, cuantos hemos conseguido cada dia, una grafica con porcentajes de
los lenguajes de las noticias, una grafica de barras con los tags asignados a las noticias y
por ultimo, las ultimas noticias que han sido extraidas.
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Figura 12: Mockup lista fuentes

En la figura 12 podemos observar la pantalla que contiene la lista de fuentes. Esta
constara de una tabla con todos los atributos divididos por columnas. La tltima columna
representa con tres botones las acciones que podemos hacer con cada fuente: editar,
ejecutar y borrar.

Figura 13: Mockup editar noticia
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La figura 13 muestra la maqueta de la ventana para editar/evaluar una noticia que ha
sido extraida. Esta cuenta con botones para asignarle una relevancia y para aceptar o
descartar la noticia. También podemos ver dos desplegables para seleccionar las Tags y
los repositorios de las noticias. Y para finalizar, dos campos de texto para escribir su
nuevo titulo y resumen si el usuario vio necesario cambiarlos.

5.2. Diagrama de clases

Los diagramas de clases son diagramas estructurales que recogen las clases de los objetos
y las asociaciones que tienen entre ellos. Representan la estructura y la relacion entre los
distintos objetos que hay en el sistema. La estructura consta de atributos, clases y
métodos [29].

Para realizar la representacion del diagrama de clases de nuestro sistema hemos seguido
el estandar UML. Aqui se encuentra mas detallada del visto anteriormente en el analisis.

News

Tags

id: Integer
tag_type: Integer
name: String
description: String
color: String
remove: Integer
createdAt: Datetime
updateAt: Datetime

id: Integer
url: String
title: String
html: String
text: String
summary: String
image: String
status: String
createdAl: Datetime
updateAt: Datetime
crawlerld: Integer
apild: Integer
relevance: Integer
remove: Integer
characters: Integer

add()

add()

delete(id) deleteid)
update(id
update(id) "
listall() listall)
addTags(id)
get(id)
[
(A
User
0.1
id: Integer
fullName: String
email: String o.1
password: String
rol: String 0.1
.1
create()
delete(id)
0.* [
Crawls Sources
id: Integer id: Integer
ts_start: Datetime name: String

ts_end: Datetime
sources_ok: Integer
sources_ko: Integer
new_news: Integer
createdAt: Datetime
updateAt: Datetime
total_carac: Integer

add()
listAll()

Usuario

Administrador

url: String
description: String
status: |"IEgEI
language: String
country: String
lastCrawl: Datetime
lastcrawlstatus: Integer
config: JSON
remove: \nteger
createdAt: Datetime
updateAt: Datetime
error: Integer

add()
delete(id)
update(id)
scrap(id)
listAll()
addTags(id)

Figura 14: Diagrama de clases detallado
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5.3. Base de datos

La base de datos es un elemento muy importante en el disefio de nuestra herramienta.
Necesitamos que esté bien organizada para que la informaciéon que tenemos se guarde
correctamente y de una forma clara.

B News 8 SourcesApis BB Crawls BB Users
Hid Hid id 1%id
asc | A€ sourceid D ts start rec fylIName
rec title A5 name D tsend rec password
RoC repository e url ¥ sources_ok #oc email
A html _ 0| language 2% sources ko ase rg|
#3€ text T f8€ country “Enew news D createdAt
sscsummary oo 123 active D createdAt O updatedat
Aot image @ createdAt 9 updatedAt
a0€ status . ) updatedAt 123 total_carac
D createdAt )
@ updatedAt
135 crawlerld
1% apild
123 relevance L FP Sources
2 remove B ApiTags 5id
123 characters .
T iapild - 5 name
| 1% tagld el nec |
| @ createdAt N soe description
| 9 updatedAt T _|123status
‘. ® N
BB NewTags | ::: Iinughiage
Yy
133 newsld ! D lastcrawl
1% tagld B Tags |123 1asterawlstatus
D createdAt [P id e fnconfig
D updatedAt T~ |13tag_type /,'/ 123remove
e name yd D createdAt
so¢ description | B8 CrawlerTags je” @ updatedAt
Ree color . 135 crawlerld 123 error
123remove 15 tagld
D createdAt D createdAt
D updatedAt 0 updatedAt

Figura 15: Representacion base de datos

La Figura 15 representa el modelo relacional de nuestra base de datos.

Un modelo relacional muestra la organizacion del almacenamiento de datos en tablas
compuesta por filas (o tuplas) y columnas (o campos). El usuario lo comprende con poco
conocimiento. También estan representadas las relaciones que hay entre las distintas
tablas [30].

Nuestra base de datos contiene las siguientes tablas:

News: Tabla sobre la que se guardan las noticias, contiene toda la informaciéon que
queremos extraer de las noticias.

SourcesApi: Tabla donde estan guardados las fuentes de una API predeterminada y
que contiene muchas fuentes de Internet servibles para extraer noticias.

Sources: Tabla que contiene las fuentes creadas por el usuario, y toda la configuracion
y atributos que necesitamos para que la extraccion de esta fuente sea ttil.

ST



Tags: Tabla que guarda todas las Tags que se han creado por los usuarios, contiene todas
las caracteristicas que necesitamos.

CrawlerTags: Tabla que funciona como relacion entre las fuentes creadas por los
usuarios y los tags que les asignamos, su clave es una tupla con el id de la fuente y el id
de la Tag que le asignamos.

ApiTags: Esta tabla es semejante a la anterior, pero relaciona las fuentes de la API con
las Tags.

NewsTags: Esta tabla funciona como las dos tablas anteriores, pero en este caso son las
noticias las que estan relacionadas con las Tags a las que pertenece.

Crawls: Tabla que representa las extracciones que hace el sistema y guarda informaciéon
de cada extraccion que hacemos.

Users: Tabla que contiene todos los usuarios y sus acreditaciones para poder utilizar la
herramienta.

5.4. Esquema relacional asociado

Ahora hablaremos en detalle de cada una de las tablas a través de un esquema relacional
asociado al modelo que hemos visto en el apartado anterior.

News (id: int, url: string, title: string, repository: int, html: string, text: string, summary:
string, image: string, status: string, createdAt: date, updatedAt: date, crawlerld: int,
apild: int, relevance: int, remove: int, characters: int)

CP: {id}

VNN: {url, title, html, text, status, createdAt, updatedAt, relevance, remove}
VNN: {crawlerld, apild}

CAj: {crawlerId} -> Sources {id}

CAj: {apild} -> SourcesApi {id}

SourcesApi (id: int, sourceid: string, name: string, url: string, language: string, country:
string, active: int, createdAt: date, updatedAt: date)

CP: {id}

VNN: {sourceid, name, url, language, country, active, createdAt, updatedAt}
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Sources (id: int, name: string, url: string, description: string, status: int, language: string,
country: string, lastcrawl: date, lastcrawlstatus: int, config: JSON, remove: int createdAt:
date, updatedAt: date, error: int)

CP: {id}

VNN: {name, description, status, language, country, lastcrawlstatus, config,
remove, createdAt, updatedAt}

Tags (id: int, tag_type: int, name: string, description: string, color: string, remove: int,
createdAt: date, updatedAt: date)

CP: {id}

VNN: {tag_type, name, description, color, remove, createdAt, updatedAt}

CrawlerTags (crawlerId: int, tagld: int, createdAt: date, updatedAt: date)
CP: {crawlerld, tagld}
VNN: {createdAt, updatedAt}
CAj: {crawlerId} -> Sources {id}

CAj: {tagld} -> Tags {id}

ApiTags (apild: int, tagld: int, createdAt: date, updatedAt: date)
CP: {apild, tagld}
VNN: {createdAt, updatedAt}
CAj: {apild} -> SourcesApis {id}

CAj: {tagld} -> Tags {id}

NewTags (newsld: int, tagld: int, createdAt: date, updatedAt: date)
CP: {newsld, tagld}
VNN: {createdAt, updatedAt}
CAj: {newsId} -> News {id}

CAj: {tagld} -> Tags {id}
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Crawls (id: int, ts_start: date, ts_end: date, sources_ok: int, sources_ko: int, new_news:
int, createdAt: date, updatedAt: date, total_carac: int)

CP: {id}

VNN: {ts_start, ts_end, sources_ ok, sources_ko, new_news, createdAt,
updatedAt}

Users (id: int, fullName: string, password: string, email: string, rol: string, createdAt:
date, updatedAt: date)

CP: {id}
VNN: {fullName, password, email, rol, createdAt, updatedAt}

Uni: {email}

5.5. Diagrama de alcance

Estos diagramas corresponden a la capa de negocio del disefio de la herramienta. En
estos diagramas vamos a hablar de las funciones que pueden hacer los tipos de usuarios
que tenemos en la aplicacion.

En las figuras se muestra las acciones que pueden realizar y cuales deben hacer antes
para llegar a algunas acciones.

En primer lugar, veremos el diagrama de caso de uso del usuario (ver Figura 16) el cual
necesita iniciar sesion para entrar en la aplicacion y luego accede a todas las funciones
de la aplicacion.

Y, en segundo lugar, tenemos al administrador (Figura 17), el cual tiene las mismas
funciones que el usuario, tnicamente afiadiéndole la administracion de la base de datos,
a la cual el usuario normal no tiene acceso. Desde el manejo de la base de datos puede
anadir o eliminar usuarios y sus permisos. También controla todos los datos que se
obtienen desde la herramienta.

Como hemos comentado antes, en ocasiones para hacer una accion debe realizar otras.
En estos diagramas se puede observar que para realizar la accion “Ver Noticia”,
anteriormente se ha tenido que hacer la funcion “Listar Noticias” y también para realizar
esta funcion el usuario debe realizar “Inicio de sesién”.
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Visualizar X .
Resumen Listar Noticias .

Inicio de sesion | Listar Fuentes

Usuario

Visualizar
Extracciones >

Figura 16: Diagrama Usuario

Visualizar 1 s
@ @ ——| Listar Noticias

Administrador

Visualizar q
A Y
Caso de uso R p—— | Listar Tags ‘

Figura 17: Diagrama administrador
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6. Desarrollo

En este apartado veremos como se ha llevado a cabo el desarrollo de la aplicacion, para
ello primero vamos a ver que tecnologias, herramientas y lenguajes hemos utilizado para
el proceso. Y luego analizaremos la estructura entera del codigo de la herramienta.

6.1. Tecnologias usadas

En el apartado 2.2. hemos descrito todas las tecnologias que nos han servido para el
desarrollo web. En esta seccion, explicaremos en qué se han utilizado cada una de estas
tecnologias.

Visual Studio Code

Es el editor que hemos utilizado para crea y modificar el cédigo de una forma mas
practica. En Visual Studio Code hemos configurado tanto la parte del Cliente como la
parte del Servidor.

Nuestros ficheros estan escritos en varios lenguajes de programacion, el principal, JSX,
que es el propio de React, y también CSS y JSON que nos complementan la configuraciéon
de la aplicacion.

DBeaver

Es la aplicacion que hemos utilizado para la gestion de nuestra base de datos, donde
podemos observar todos los datos que obtenemos y gestionarlos a nuestro gusto.

Esta herramienta nos da mucha facilidad para visualizar cualquier dato que nos interese.
Para consultas dentro de la aplicacion utilizamos SQL como lenguaje.

Navegador web

La visualizacién de la herramienta requiere de un navegador que lo ejecuta. En nuestro
caso hemos utilizado Google Chrome, aunque también es compatible con cualquier otro
como Firefox o Microsoft Edge.
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Web crawler

El Web crawler es la tecnologia mas importante de nuestra herramienta, la cual
caracteriza nuestra aplicacion porque es la que consigue que obtengamos todos los datos
que queremos de cada noticia. Esta programado en JavaScript.

6.2. Estructura de la herramienta

En este apartado detallaremos la estructura que se ha realizado a nivel de codigo del
proyecto. El codigo de esta herramienta se divide entre Cliente y Servidor. Cada uno de
estos se divide en carpetas. (Ver Figura 18)

~uNTmL.. [ BE7 © &
~ InnduxClient

> public
C
£NY

.gitignore

packagejson
README.md

> config
> db

.gitignore
JS app.)

{} nodemon.json

{} package-lock,

{} packagejson
README.md

Figura 18: Estructura de todo el codigo

Como se puede observar en la Figura 18 se distinguen dos carpetas “InnduxClient” y
“InnduxServer” que representa el front-end (Cliente) y la otra el back-end (Servidor).
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Cliente

La parte del cliente corresponde al front-end de la herramienta, la parte que el cliente ve
cuando utiliza la aplicacién. El front-end es la parte visible de la herramienta con la cual

el usuario interactaa [31].

~ InnduxClient

~ public

* favicon.ico
ind ml
{} manifest.jc

red-mu

v comp

HeaderDropdown

NoMatch

Signin

» services

Figura 19: Estructura del cédigo del Cliente

En la Figura 19 se puede observar la estructura completa del Cliente que est4 dividida en

las siguientes carpetas:
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- Build: en esta carpeta se genera nuestro componente minificado y transpilado a
ESs, el cual usaran las aplicaciones cuando lo instalen via NPM.

- Node_modules: aqui es donde se instalan las dependencias de nuestro
componente.

- Public: En esta carpeta estan los recursos que son accesibles de forma piublica
desde el navegador web del cliente, sin necesidad de estar autenticado o
registrado. Aqui se encuentran las imagenes estaticas que se cargan en la web y
el HTML que utiliza el codigo JavaScript como plantilla.

- Scr: en esta carpeta se encuentra todo el codigo fuente que se ejecuta. Se
distribuye en varias subcarpetas:

o Assets: Contiene las imagenes que se utilizan en la aplicacion.

o Components: Contiene componentes especificos que se encuentran en
varias pantallas de la aplicacion.

o Layouts: Contiene los componentes de la pantalla de inicio y el layout
principal de la herramienta.

o Pages: Se subdivide en carpetas, una por cada pestafa que hay en la
aplicacion

- Resto de archivos: Son archivos de configuracion de los diferentes frameworks
que se ejecutan en el sistema, el que tiene mas importancia es el package.json, ya
que es el encargado de recopilar todos los paquetes y las dependencias de NPM.

Una aplicacion en React puede ser una aplicacion que tenga una sola pagina, es decir,
que hay un tnico archivo JavaScript que se encarga de la logica de las interfaces del
cliente, o también puede ser una aplicacion de multiples paginas que se dividen los
apartados de la pagina en diferentes archivos y cada uno gestiona su logica.

En esta herramienta se ha utilizado la aplicacién con solo una pagina ya que tiene
beneficios para el sistema:

-Mejor velocidad, debido a que solo es una aplicacion no se requiere recargar y
actualizar cada vez que cambias de un apartado a otro y tener que solicitar otro archivo
JavaScript por lo que mejora significativamente la velocidad de uso del sistema.

-Mejor funcionamiento en dispositivos méviles ya que en los moéviles es muy
importante el tiempo de carga y que la aplicaciéon esté lo mas optimizada posible.

El funcionamiento de este tipo de aplicaciones de una sola pagina se basa en un archivo
HTML que carga un archivo JavaScript con el cédigo compilado [32].

Una vez cargado el archivo compilado, se carga el codigo que hay en index.js, el cual
contiene la libreria Router React que es la que resuelve las rutas de la aplicacion web.
Cuando se resuelve la ruta, se cargan los componentes asignados a la misma que
contienen la l6gica y la interfaz que se ha de mostrar al usuario [33].
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La Figura 20 se muestra el uso de esta libreria, donde estan todas las rutas de la
herramienta y donde se cargaran los componentes correspondientes para que el cliente
vea la interfaz tal y como la hemos creado.

Cada componente estd formado por diferentes funciones y variables. La funcién mas
importante es la que tiene el mismo nombre que el componente y se encarga de devolver
los datos que se requieren.

ReactDOM. render(
Provider store={store
ConnectedRouter history={history
IntlProvider locale="en" messages={messages[‘en']
ConfigProvider locale={enUS
Router

Route exact path="/signin" component={SignIn
Route exact path="/admin" render={() (
Redirect to="/admin/dashboard"
)
Route exact path="/" render={()
Redirect to="/signin"

Route exact path="/admin/dashboard” component={Dashboard
Route exact path="/admin/news" component={News
Route exact path="/admin/news/article/:id" component={Article

Route exact path="/admin/sources" component={Sources
Route exact path="/admin/tags" component={Tags

Route exact path="/admin/crawls"” component={Crawls
Route exact path="/admin/tools" component={Tools

Router
ConfigProvider
IntlProvider
ConnectedRouter
Provider>,
document.getElementById("root")

IE

Figura 20: Uso de la libreria Cliente
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Servidor

La parte del servidor corresponde al back-end de la herramienta, la parte que el cliente
no ve que utiliza la aplicacion. El back-end es la parte del desarrollo web que se encarga
de la logica de una pagina funcione, son acciones que pasan dentro de la web pero que
no se pueden ver [34]. En el back-end también se administra la comunicacion con la base
de datos y servidores.

~ config
{} config.json

~ db

J5 cray

.gitignore
J5 app.J

Figura 21: Estructura del cédigo del Servidor

La Figura 21 muestra la estructura completa del Servidor, el cual est4 dividido en las
siguientes carpetas:
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.vscode: Contiene un archivo de configuraciéon que se crea al elegir un entorno
para nuestro servidor.
- api: Archivos JavaScript que sirven para la configuracion del servidor de las
pestanas que hay conteniendo funciones y comprobaciones con la base de datos.
Se divide en carpetas:
o controllers: Configuracion de funciones para cada pantalla.
o routers: Configuracion de todas las rutas que tiene la herramienta.
o util: configuracion del crawler.
- bin: Configuracion del puerto donde se ejecutara la aplicacion.
- build: Al igual que en el cliente, en esta carpeta se genera nuestro componente.
- config: Contiene archivos JSON para la configuracion y conexién con la base de
datos.
- bd: Configuracion de cada tabla de la base de datos para obtener los atributos con
su tipo de cada tabla.
- node_modules: Contiene las dependencias del Servidor.
- Resto de archivos: Como en el Cliente, es configuracion de los diferentes
frameworks, y el importante es el package.json.

En esta aplicacion web el trabajo de la parte del servidor es la comunicaciéon con el
servidor, la conexion con la base de datos y gestion de los datos. Ademas, es la parte que
trabaja el crawler, el que lo ejecuta y el que extrae las noticias y las funciones que
corresponden con la extraccion.

6.2.1. Crawler

El crawler es el corazén de la herramienta, es el que consigue a través de sus funciones
obtener todos los datos que queremos para nuestra herramienta. Analiza todas las webs
y extrae las noticias de las paginas para luego guardarlas en nuestra base de datos.

La configuracion del crawler se basa en un cédigo de JavaScript en el cual se definen las
funciones para que pueda conseguir tnicamente los datos que nos interesan extraer.

El scraping que realiza nuestro crawler se basa en dos fases o niveles, y cada nivel cuenta
con una funcion para tomar los datos que nos interesan en cada nivel.

Primer nivel

En este primer nivel el crawler accede ala URL de la pagina web, en la que se encuentran
todas las noticias que queremos extraer. Con la funcion de este nivel tomaremos la
primera parte de la informacion de la noticia (Title, summary, image y URL de la noticia
en detalle).
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La Figura 22 contiene un trozo de co6digo de la funcion que corresponde al primer nivel
y donde se puede observar que con el selector de “root” y més tarde el selector “url”
conseguimos la URL de las noticias individuales. Existe un condicional por si la URL es
una direccién incompleta, ya que es comtin encontrarse eso en algunas paginas web. Para
solucionar esto le afiadimos una “base” que est4 escrita en la configuracién JSON para
que se complete.

exports.webScrapingFirstLvl = (source) {
return Promise( (resolve) {
c = Crawler({
maxConnections: 10,

callback: (error, res, done)
if (error) {
console.error(error)
resolve([])
} else {
$ = res.$

articles = []

if (res.options.article.root) {
rootSelector = $( ${res.options.article.root} )
for ( i =0; i < rootSelector.length; i++) {

url = $(rootSelector)
.find(" ${res.options.article.url} )
-eq(i)
.attr("href')

if(url){

if (res.options.article.base && !url.includes('http")

url = res.options.article.base + + url

}
}

Figura 22: Fragmento funcién primer nivel crawler

Segundo nivel

Este nivel corresponde a la segunda parte del scraping, cuando accedemos a la URL
obtenida en el primer nivel y observamos la noticia completa. Con la funciéon del segundo
nivel tomaremos la informacién particular de la noticia, es decir, el HTML de la de la
pagina web y el texto que corresponde al cuerpo de la noticia completa.

La Figura 23 contiene un trozo del cdédigo de la funcion donde se extraen los datos que
deseamos extraer. En este trozo del codigo podemos observar que obtenemos el HTML
y el Texto de la noticia.
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exports.webScrapingSecondLvl = (article) {
return Promise( (resolve, reject) {

c = Crawler({
maxConnections: 10,

callback: (error, res, done)
if (error) {
console.error(error)
resolve({ html: "', text: "' })
} else {

for ( i =0; i < res.options.base.length; i++) {

$ = res.$

try{
html = $( .options.base[i]} ).html()
text = $(C .options.base[i]} ).text()

Figura 23: Fragmento funciéon segundo nivel crawler

Una vez ejecutadas con éxito las dos funciones de scraping en los dos niveles, el servidor
es el encargado de guardar todos los datos extraidos en la base de datos. Esto lo consigue
a través de una funcioén con la cual crea una nueva noticia si esta no existe ya en la base
de datos. La comprobacién de que no sea repetida se hace utilizando la URL ya que cada
noticia tiene una propia y no cambia. Si la noticia no existe, el sistema crea una nueva
noticia en la base de datos con los datos que acabamos de extraer en los atributos
correspondientes.

El codigo de la Figura 24 corresponde a la comprobacioén y creacion de las noticias en
nuestra base de datos. Como se puede observar, primero busca con la funcion findAll()
las noticias que tengan la misma URL que la noticia que vamos a insertar y si no
encuentra ninguna la inserta creando una nueva noticia con la funcion create() y dentro
de la funcién le da el valor correspondiente a cada atributo de la noticia. Por tltimo, se
le anade los tags correspondientes, que inicialmente son los tags que tiene la fuente de la
cual se ha extraido la noticia que estamos creando.
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for (let j = ©; j < resp.length; j++) {
let doc = await News.findAll({
where: {
url: resp[j].url,
s
)
let carac = resp[j].title.length + resp[j].text.length + resp
[j].summary.length

console.log("**************************"
console.log("**************************")

console.log("Noticia nueva™)
console.log("Numero de caracteres: " + carac + " Y " + tCarac

console.log("**************************")
console.log("**************************")

try{
if (doc.length === @ && resp[j].html != null) {
tCarac = tCarac + resp[j].title.length + resp[j].title.len
gth + resp[j].summary.length
const ndoc = await News.create({
url: resp[j].url,
title: resp[j].title,
html: resp[j].html,
text: resp[j].text,
summary: resp[j].summary,
image: resp[j].image,
status: 'NEW',
relevance: 0,
crawlerId: source.id,
characters: carac
)
if (ndoc) {
const array = []

tags.forEach((element) => {
array.push({
newsId: ndoc.id,
tagIld: element.id,
})
})

await NewTags.bulkCreate(array)
}
}
} catch(e) {

console.log("ERROR AL INSERTAR LA NOTICIA")
console.log(e)

}
}

Figura 24: Funcién para anadir noticias a la base de datos




7. Interfaz

En esta seccion vamos a ver y analizar toda la interfaz de la herramienta.

Una interfaz es un punto donde los usuarios interactian con el sitio web en el que
navegan. La interfaz de usuario es una parte principal para la creacion de un sitio web
atractivo . Un buen disefio de interfaz de usuario representa una combinacion perfecta
de disefo visual, disefio de interaccién y arquitectura de la informacion [35].

En primer lugar, al acceder a la herramienta vemos la pantalla para iniciar sesion, la cual
pide un email y una contrasena asociada a este. (Ver Figura 25)

News Crawler

WEB NEWS COLLECTION PROJECT

Figura 25: Inicio de Sesion

Una vez iniciado correctamente la sesidon, accedemos a la primera pantalla, la cual es la
pestafia de Dashboard que muestra un resumen de como estad funcionando la
herramienta.
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Dashboard

@ Dashboard

7801
Source 810 Tags 49

Crawls 1,327

Tags

4

1
(I II

BIG ﬂ%‘:"ﬁ@‘{s‘éég R

7,801

7801 - engish  7661%

N A N N

Last News

@ El conseller Roger Torrent anuncia 1,9ME en ajuts a startups tecnologiques
The rise of personalised medicine: a myth or an accessible goal?

ﬁ Covid-19 hastened the digital shift with consequences for the ‘data divide’,
- wellbeing

@5% More bacteria are becoming resistant to antibiotics - here's how viruses
and vaccines could help

Cities that connect people and nature are a post-pandemic priority,
conference hears

Figura 26: Dashboard

En el Dashboard o Panel de la aplicacién podemos ver varios apartados (viéndolos de
arriba a abajo y de izquierda a derecha):
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-Contador de articulos, Sources (fuentes), Tags y Crawls totales que hemos creado

u obtenido.

-Linea temporal de articulos, en la cual podemos ver cada dia cuéntos articulos

se han extraido.

-Gréfica idiomas, donde se puede observar el porcentaje de noticias que hay en

cada idioma.

-Grafica Tags, donde estan ilustradas la cantidad de noticias que tienen esos tags

asociados.

-Ultimas noticias, muestra las 5 Gltimas noticias que nuestra herramienta ha

extraido.




News

El menu “News” contiene todas las noticias que la herramienta ha extraido:

Title Source Category Status Relevance Country Language Date Actions
Covid-19 hastened the digital shift with consequences for the

- Horizon Magazine ‘GENERAL 0 United States English 3 days @)z
data divide’, wellbeing <  ener | g o] 2] 5]

More bacteria are becoming resistant to antibiotics — here's
Horizon Magazine ‘GENERAL 0 United States English 3 days @) Z
how viruses and vaccines could help <  ener | ¢ o] 2] 5]

Cities that connect people and nature are a post-pandemic
Horizon Magazine 0 United States  English 3days ofz
gty confrenc hets : e ’ aaa

How we prepare for an "age of pandemics Horizon Magazine [ Generar | 0 United States English 3 days (5]
Saving railways from sand Horizon Magazine Emm 0 United States  English 3 days (o]

Q8A: ‘Our society desperately needs objective, truth-based
Horizon Magazine 0 United States  English 3days o]z
inowledge o E= o o] 2] 5]

Dry season parasite behaviour could provide new route for

Horizon Magazine 0 United States  English 3 days B
matar estment o =) :
New braking systeme and satellite navigation to help more

Horizon Magazine 0 United States  English 3days o]z
e on Euopes racs s E=) s o]2]c]
Antifreeze fish inspire new cryoprotectants for human cells

Horizon Magazine ‘GENERAL 0 United States English 3 days @)z
I 9 E=m g e]2]o]

Preséntate a los XVII Premios Emprendedores CEEI Aragén Emm 0 Spain Spanish 3 days (o]

Total 7801 items < [1]2 3 4 5 781 > 10/page

Figura 27: News

En el mend News, podemos observar los atributos principales de la noticia con los
detalles de su extraccién, como es:

- La fuente de la cual se extrae.

- La categoria de esta noticia.

- El estado de evaluacion en el cual se encuentra (New, Accept o Discard).
- Relevancia que se le otorga a la noticia.

- Pais de donde viene la pagina web.

- Idioma en el que esta la noticia.

- Eltiempo que hace que se ha extraido la noticia.

Ademas, podemos hacer tres acciones con los tres botones que tienen cada una de las
noticias: verlas en detalle, editarlas/evaluarlas y eliminarlas.

En la parte inferior, podemos apreciar que nos muestra el total de noticias y que podemos
variar la cantidad de articulos que nos muestra por pagina, por defecto son 10 por pagina.
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Article

Dentro del ment de News, si le damos a observar una noticia en particular, pasamos al
siguiente ment en el que vemos todos los datos de la noticia: titulo, resumen, imagen y
texto.

New Article

Source  Horizon Magazine
Country  United States
Language English

Category

Created At 3 days

Status

Relevance 0

Text
More bacteria are becoming resistant to antibiotics — 3 [ December 1945, during his Nobel Prize lecture for the discovery of pemcmn, Dr Alexander Fleming

. s . warned that bacteria could become resistant to the drug if exposed to non-lethal amounts. ‘It is not
here's how viruses and vaccines could help

difficult to make microbes resistant to penicillin in the laboratory by exposing them to concentrations

2 tiblotic resistant bact are AL dple-each yea not sufficient to kill them, and the same thing has occasionally happened in the body,” he said.His
S warning proved prescient. Today, many bacteria are resistant to multiple antibiotics and therefore

difficult to treat in patients. This happens because when you use antibiotics, bacteria evolve ways to

flush out, sabotage or get around the effects of the drugs.The consequences for human health are
severe. Each year an estimated 700,000 people die due to bugs resistant to antibiotics. The World

Figura 28: Article

La Figura 28 muestra ver en detalle la noticia seleccionada, con todos los atributos que
se mostraban en el ment superior mas cuatro que corresponden a los datos de la noticia:

Titulo.

Resumen o entradilla.

Texto completo de la noticia.
Imagen.

PN

En este subment también tenemos los botones de editar y de eliminar para optimizar el
tiempo y la usabilidad de la aplicacion y no tener que volver a la pantalla anterior para
hacerlo.

Por altimo, tenemos un boton arriba a la izquierda que sirve para volver a la pantalla
donde se encuentran todas las noticias.
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Edit News

Cada noticia se puede evaluar o editar con el botén asignado para ello. Si seleccionamos
editar una noticia nos saldra la siguiente ventana.

Edit News

® See Artide

DISCARD

More bactena are becoming resistant to antibiotics - here's how viruses and
vaccines could help

In December 1345, during his Nobel Prize lecture for the discovery of penicilfin. Dr

ng p
antibiotics and therefore difficult to treat in patients, This happens be: e
5. bacteria evolve ways to flush out. sabotage or get around the

En esta ventana emergente podemos ver todos los campos que podemos evaluar o editar.
En primer lugar, tenemos un botén el cual nos llevara a la noticia en su pagina web, para
leerla en su sitio original.

Después tenemos un formulario con los siguientes campos:

-Relevance: Relevancia que el usuario considera que tiene esa noticia para el
interés de la empresa.

-Status: Estado que le da a la noticia, si la acepta o la rechaza. Si la noticia es
rechazada, no sera obligatorio rellenar ningin campo si ya la hemos descartado.
Si la aceptamos, todos los campos son obligatorios.

-Tags: Desplegable de opciones donde podemos seleccionar entre las tags creadas
todas las que creamos que tienen relacion con la noticia a evaluar.

-Repository: Desplegable con los dos repositorios que tiene la empresa, la cual
indicara la base de datos utilizada.

-Title: Titulo de la noticia, se inicializa con el que se extrae, pero el usuario puede
decidir cambiarlo.

-Summary: Resumen, la herramienta genera un resumen a partir del texto
completo que extrae de la noticia, pero el usuario puede modificarlo.

Una vez rellenado todo, el sistema guarda la noticia en la base de datos con los nuevos
atributos.
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Figura 29: Edit News
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Sources Crawler

En el ment “Sources crawler” podemos encontrar todas las fuentes que han sido creadas

por un usuario. (Ver Figura 30)

%> Inndux

Sources.

Wy Sources

Name

+ CNTA

+ CTAG

+ cTAP

+ CTIC-CITA

+  Energylab

+ Gradiant

+ 2CAT

+ IAT

+ ITAINNOVA

+ K4-Tekniker

Category

GENE

£

GENE

GENE

GENE

GENE

GENE

GENE

GENE

PO0O0OPCODOOOO
OOAAAAAAAE

Country

Spain

Spain

Spain

Spain

Spain

Spain

Spain

Spain

Spain

Spain

Language

Spanish

Spanish

Spanish

Spanish

Spanish

Spanish

Spanish

Spanish

Spanish

Spanish

Status

Last crawl

7 hours

7 hours

7 hours

7 hours

7 hours

7 hours

7 hours

7 hours

7 hours

7 hours

Last crawl status

Errores

Error

Actions

+ B8
+ @
+ @
+ @
+ @
+ @
+ @
+ @
+ @
+ @

81 > | 10/page

DONNRDENREE

Podemos ver todos los atributos de cada una de las fuentes creadas.

Figura 30: Sources crawler

Ademas, tenemos tres botones de acciones para cada una de estas: Editar, Ejecutar y
Borrar. En este mena también tenemos la opcidon de crear nuevas fuentes con el
formulario “Create Source” explicado en el siguiente apartado.

Tenemos un botoén que nos sirve para filtrar las fuentes y observar solo las fuentes con
errores, ya que a veces las paginas web cambian y tenemos que reconfigurar algunas

fuentes.

Al ejecutar una fuente, el sistema ejecuta el crawler y extrae las noticias de la fuente
seleccionada. Una vez ejecutada nos sale este resultado que muestra los atributos
extraidos de todas las noticias de esa fuente. (Ver Figura 31)
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@ Articles

Figura 31: Ejecucion de una fuente




Diseno e implementacion de un extractor de noticias automatizado

Create Source

Para crear una fuente, desde el ment de Sources le damos al boton “Add”, lo que nos
mostrara un formulario con todo lo necesario para que una fuente funcione.

Add Source

# Name: #Url:

* Description: * Category: ]

* language: = English * Country: | United States -]

JSON Configuration:

Cancel Create

Figura 32: Add Source

En el formulario se pueden ver los siguientes campos:
-Name: Nombre de la fuente.
-Url: URL de la pagina web.
-Description: Descripcion de la fuente.
-Category: Tag que le atribuimos de inicio.
-Language: Idioma de las noticias.
-Country: Pais del cual proviene la pagina web.

-JSON configuration: JSON donde escribimos los selectores adecuados para que
consiga extraer los atributos que nos interesan de la pagina web.

Una vez completado todo, el sistema crea la fuente y la guarda en la base de datos. Este
formulario es idéntico cuando se quiere editar una fuente.
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Sources API

El ment “Sources API” muestra todas las fuentes que vienen del API ya instalado de
internet, el cual se llama “newsAPI” y contiene paginas web de noticias de todo el mundo.

Sources
Craw
Name Category
@  ABC News [ 2]
@  ABC News (AU) (2]
@ Aftenposten e EEEn
@  Allazeera English e EEn
o ki )
® Agam o mm
@ Ars Technica ® EEn
@  Ary News e EEEn
@ Associated Press e EEN
@ Australian Financial Review (2]

Country
United States
Australia
Norway
United States
Italy

Saudi Arabia
United States
Pakistan
United States

Australia

Language
English
English
Norwegian
English
Italian
Arabic
English
Urdu
English

English

]2 3 45

Activated

888

14 >

10/ page

Figura 33: Sources API

En la Figura 33 se pueden observar los atributos de cada fuente, y en la altima columna
todos tienen un bot6n para activar o desactivar la fuente, esto sirve para cuando se haga
la extraccion automatica solo consideré las fuentes que estan activas.

Tags

La Figura 34 muestra todas las Tags que se encuentran en la base de datos y que a su vez

han sido creadas por los usuarios.

Inndux

Nama Tag Type Description

Bn

Figura 34: Tags
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Cada Tag tiene una clase de atributos:
-Name: Nombre del Tag.

-Tag Type: Valor numérico que se le da para diferenciar algunos Tags, como
podrian ser los Tags de categoria y los que representan el repositorio.

-Description: Una breve descripcion.
-Color: Color que caracteriza cada Tag.
La altima columna tiene dos acciones para cada tag: editarlos o borrar.

En este mend también se encuentra el boton “Add” para anadir nuevas Tags.

Add Tag

A la hora de anadir una Tag, nos saldra un formulario para rellenar con todas las
caracteristicas propias de las Tags.

Add Tags

* Tag Type ®:

* Name:

Color:

=FFFFFF N

* Description:

Figura 35: Add Tag

En este formulario se completan las mismas caracteristicas que se pueden ver en la
pantalla de Tags.
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Si todos los datos son introducidos correctamente, el sistema guardara la Tag en la base
de datos y se mostrara en la pantalla de todas las Tags.

Crawls

El tltimo ment correspondo a “Crawls” donde tenemos el historial de extracciones, el
cual muestra cada vez que se ejecuta una extraccion, tanto automatica con todas las
fuentes de la herramienta como manual de una sola fuente.

Crawls
S Start TS End Sources OK Sources KO New News Total Characters
Tue Jul 06 2021 10:24:54 Tue Jul 06 2021 10:24:56
GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hora de verano de 1 0 0 0
Europa central) Europa central)

Tue Jul 06 2021 10:24:18 Tue Jul 06 2021 10:24:24

£ Crawls GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hora de verano de 1 0 1 a

Europa central) Europa central)

Tue Jul 06 2021 10:14:26 Tue Jul 06 2021 10:14:51

GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hora de verano de 1 0 7 432
Europa central) Europa central)

Tue Jul 06 2021 10:12:46 Tue Jul 06 2021 10:1255

GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hora de verano de 1 0 3 128
Europa central) Europa central)

Tue Jul 06 2021 10:10:04 Tue Jul 06 2021 10:10:14

GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hera de verano de 1 0 4 176
Europa central) Europa central)

Tue Jul 06 2021 10:07:11 Tue Jul 06 2021 10:07:12

GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hora de verano de 0 1 0 0
Europa central) Europa central)

Tue Jul 06 2021 1G:07:01 Tue Jul 06 2021 10:07:01

GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hora de verano de 0 1 0 0
Europa central) Europa central)

Tue Jul 06 2021 10:06:49 Tue Jul 06 2021 10:06:49

GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hera de verano de 0 1 0 0
Europa central) Europa central)

Tue Jul 06 2021 10:05:11 Tue Jul 06 2021 10:05:11

GMT+0200 (hora de verano de GMT+0200 (hora de verano de 0 1 0 0
Europa central) Europa central)

Figura 36: Crawls

Esta pantalla como las anteriores esta dividida en columnas con atributos para cada una
de las extracciones:

-TS start: Indica el momento de inicio de la extraccion.
-TS end: Indica el momento del fin de la extraccidn.
-Sources OK: Senala las fuentes que han funcionado en la extraccion.

-Sources KO: Sefiala las fuentes que han dado algtn error en la extracciéon y no se
ha podido extraer de esta informacion.

-New News: Cantidad de noticias nuevas que hemos obtenido en la extraccion.

-Total Characters: Total de caracteres de las nuevas noticias.
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8. Pruebas y Evaluacion

Una parte importante en cualquier proyecto es la fase de pruebas y evaluacion. Con
pruebas intentamos probar todo tipo de combinaciones y errores para ver que la
herramienta es capaz de responder correctamente. Es interesante que estas pruebas las
hagan personas externas para que busquen en fallo. Y la evaluacion por parte de los
clientes es necesario para saber que se han conseguido las necesidades pedidas.

8.1. Pruebas

Las pruebas de software son comprobaciones que permiten verificar la calidad y el buen
funcionamiento de un producto software. Mediante técnicas experimentales podemos
descubrir los errores que puede tener la aplicaciéon y corregirlos.

Las pruebas de software se separan en casos de prueba que son un conjunto de
condiciones o variables las cuales determinaran si el requisito de la aplicacion es parcial
o completamente satisfactorio.

La caracteristica principal de un escrito de caso de prueba es que hay una entrada
conocida y una salida esperada. La entrada conocida debe probar una precondicion y la
salida esperada debe probar una postcondicion.

Para la validacion de esta herramienta hemos realizado un conjunto de pruebas sobre
cada funcionalidad posible en la aplicacién. Al finalizar la implementacién de cada
funcionalidad se ha realizado un caso de prueba sobre él para comprobar que funciona
bien y corregir errores.

La tabla 23 muestra todos los casos de prueba que hemos realizado para la comprobacion
de cada funcionalidad de la aplicacion.
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Codigo Descripcion

PRUEBA 01 Inicio de sesi6on

PRUEBA 02 Navegar por distintas pantallas
PRUEBA 03 Ver noticias individualmente
PRUEBA o4 Volver a la lista de noticias
PRUEBA o5 Ir a la URL de la noticia original
PRUEBA 06 Evaluar las noticias

PRUEBA o7 Cambiar status y sus restricciones
PRUEBA 08 Cerrar ventana de evaluacion
PRUEBA 09 Eliminar noticias

PRUEBA 10 Abrir formulario para fuente de crawler
PRUEBA 11 Anadir categorias de una fuente
PRUEBA 12 Modificar fuente de crawler
PRUEBA 13 Seleccionar categorias en el formulario de fuentes
PRUEBA 14 Crea fuente crawler

PRUEBA 15 Ejecutar fuente de crawler
PRUEBA 16 Eliminar fuente de crawler
PRUEBA 17 Ver detalles de fuente de crawler
PRUEBA 18 Activar fuente API

PRUEBA 19 Filtrar fuentes crawler erréneas
PRUEBA 20 Afadir Tag

PRUEBA 21 Modificar Tag

PRUEBA 22 Eliminar Tag

PRUEBA 23 Cerrar sesion

Tabla 22: Casos de prueba

Como ejemplo de esta serie de pruebas, vamos a explicar varios casos de pruebas a
continuaciéon que permitan ver la correcta funcionalidad a la hora de crear una fuente,
rellenar todo su formulario y ejecutarla para ver que es correcta.

PRUEBA 10: Abrir formulario para fuente de crawler

Nombre: Usuario abre el formulario de una fuente de
crawler

Caso de prueba: CP-10-01

Descripcion: Desde el ment de fuentes crawler un usuario abre el formulario para crear una
nueva fuente

Actividades

Entorno de ejecucion:
- El usuario debe existir en la tabla “Users” de la base de datos

Acciones:
- Entrar en la pestana de fuentes crawler y pulsar el botén “Add”

Resultados

Resultado esperado: Se abre una ventana con un formulario para crear una fuente

Resultado real: SATISFACTORIO

Tabla 23: Caso de prueba formulario
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PRUEBA 13: Seleccionar categorias en el formulario de fuentes

Caso de prueba: CP-13-01 Nombre: Usuario selecciona las categorias en el
formulario

Descripcion: En la ventana del formulario, en el apartado de categorias un usuario
seleccionara una o varias categorias

Actividades

Entorno de ejecucion:
- El usuario debe existir en la tabla “Users” de la base de datos

- Las categorias deben existir en la tabla “Tags”

Acciones:
- Seleccionar el campo “Category” en el formulario

- Seleccionar la o las categorias que se vean oportunas del desplegable con todos
los Tags que hay.

Resultados

Resultado esperado: Todas las categorias seleccionadas apareceran en el formulario

Resultado real: SATISFACTORIO

Tabla 24: Caso de prueba categorias

PRUEBA 14: Crear fuente crawler

Caso de prueba: CP-14-01 | Nombre: Usuario crea una fuente de crawler

Descripcion: Un usuario crea una nueva fuente con unos parametros tnicos.

Actividades

Entorno de ejecucion:
- El usuario debe existir en la tabla “Users” de la base de datos

- Las categorias deben existir en la tabla “Tags”
- Elfichero JSON debe tener una sintaxis correcta

Acciones:
- Pulsar desde el formulario ya rellenado el boton “Create”

Resultados

Resultado esperado: La fuente se afiadird a la base de datos y se mostrara en la lista de fuentes

Resultado real: SATISFACTORIO

Tabla 25: Caso de pruebas crear fuente
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PRUEBA 15: Ejecutar fuente crawler

Caso de prueba: CP-15-01 | Nombre: Usuario ejecuta una fuente de crawler

Descripcion: Un usuario desde el ment de fuentes crawler, ejecuta una fuente
individualmente.

Actividades

Entorno de ejecucion:
- El usuario debe existir en la tabla “Users” de la base de datos

- La fuente tiene que existir en la tabla “Sources”

Acciones:

o

- Pulsar en la fuente que queremos ejecutar el boton:

Resultados

Resultado esperado: La fuente se ejecutara desde la base de datos y se mostraré por pantalla
las noticias extraidas.

Resultado real: SATISFACTORIO

Tabla 26: Caso de prueba ejecutar fuente
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8.2. Resultados

En esta seccion vamos a mostrar visualmente algunas de las pruebas que hemos realizado
sobre la aplicacion para ver que el funcionamiento es correcto, en concreto, desde la
creacion de una nueva fuente hasta ejecutarla y comprobar que hemos extraido
correctamente las noticias de esta nueva fuente.

La primera prueba que vamos a realizar es comprobar que la ventana para crear una
nueva fuente funciona de manera correcta. Para ello, en el mena “Sources crawler”
pulsaremos el botén “Add” (ver Figura 37)

%> Inndux

Category Country Language Status Last crawl Last crawl status Eror Actions

© mm o@
P @
e = spa + @3
o N
o s B:B
©o mm .|
O EEm 8000 s Spani + @
P o@
o .|
o .|

Figura 37: Ilustraciéon de botén "Add"

Al pulsar el botén aparece una nueva ventana sobrepuesta al men, la cual corresponde
al formulario para crear una nueva fuente. Para comprobar su funcionamiento hemos
hecho diversas pruebas.

La siguiente prueba ha sido intentar crearla sin rellenar ningtin dato para que no nos lo
permita y nos aparezca un error.
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Add Source

* Description:

* Language:

* Mame:

root

hase

Please input Name field!

article

Please input Description f

English

JSON Configuration:

m

[x] ‘ * Url: (<]
Please input Url field!
* Category: [ ]
aﬁ Please ut Categories field!
& * Country:  United States &

Figura 38: Error al anadir una imagen

En la Figura 38 observamos que en aquellos campos que no estan completados nos

muestra un mensaje de error porque es obligatorio rellenar estos campos para crear

una fuente y con estos avisos hace saber al usuario lo que es necesario rellenar.

Una vez comprobado que si algiin campo obligatorio es necesario nos salta el error y

nos avisa para rellenar correctamente el formulario. El campo “category” corresponde a
las Tags que le asignamos a esta nueva fuente, por lo que al pulsar sobre este campo
debe salir un desplegable con todas las Tags que tenemos en la base de datos.
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Edit Source
* Mame:  Huawel o #Url:  https://blog.huawei.com/ &
* Description: ~ Huawei * Category: [~ ]
OA
General
CHATBOT
* Language: English o * Country: "
BIG DATA

COCHE AUTONOMO

JSON Configuration:

DRONES
COMPUTACION CUANTICA
E-COMMERCE

NUBE

Figura 39: Desplegable Tags

La Figura 39 representa el buen funcionamiento de la herramienta para mostrar el
desplegable de los Tags que tenemos creados en la base de datos.

El resto de los campos los rellenara el usuario para que sea todo correcto y se pueda crear
la fuente. El campo mas complicado es la configuracion JSON, ya que hay que rellenarlo
con los selectores especificos de la pagina web de donde vamos a extraer las noticias.
Como completar esta configuracion esta detallado en el Anexo 1.

Después de rellenar todos los campos de manera correcta, la herramienta guarda en la
base de datos esta nueva fuente y se muestra en la lista de fuentes. La siguiente prueba
es ejecutar la fuente y ver el resultado de la extraccion.

/s



Huawei

Url
Description

Json Config

@ United States  English 0

https://blog.huawei.com/

Huawei

Figura 40: Fuente creada

La Figura 40 representa que se ha creado correctamente la fuente y que esta guardado
en la base de datos. El siguiente paso sera ejecutarlo para comprobar que la configuracion
JSON funciona para la pagina web.

@ Articles

= h o AW R

co

image:

summary :

body: [

Figura 41: Ejecucion de una fuente
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La Figura 41 muestra la correcta ejecucion de la fuente ya que se puede ver los atributos

de cada noticia que queremos extraer.

La dltima prueba que vamos a hacer al sistema es la de comprobar si se ha guardado
correctamente las noticias en la base de datos y podemos verlas de manera individual.
Para ello vamos a ir al ment de “News” donde estén las noticias extraidas.

News / Article

Think Global, Act Local When It Comes to Digital
Transformation

Source  Huawei Blog Enterprise
Country  United States
Language English

Category

Created At 9 days

Status m

Relevance 0

Text

More than Hardware 8 Netwarking In the massive and confusing landscape of the digital
transformation market, Huawei's brand centers around hardware and telecommunications —
essential, though unexciting, components. Beyond the brand, Huawei has been delivering digital
services and engaging with enterprises on their digital transformations in the company’s home
market of China and globally, steadily building experience and use cases to support a substantial
services practice. In a wide-ranging discussion with Hank Stokbroekx, Huawei's VP for Enterprise
Services, TBR learned the company has strategically partnered with vendors such as Accenture and EY
on digital transformation engagements outside China while building its own reference use cases on

Figura 42: Noticia extraida

En la Figura 42 podemos observar que tenemos la noticia que hemos extraido con todos
los atributos que le corresponden. Con esto podemos afirmar el buen funcionamiento de
la creacion de fuentes y la creacion de estas.
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8.3. Evaluacion

La evaluacion de programas y aplicaciones es un proceso que trata de valorar de manera
sistematica y objetiva la pertinencia, el rendimiento y el éxito de los programas y
proyectos concluidos y en curso.

En nuestro caso esta evaluacion la ha llevado a cabo el cliente, el cual comprobaba los
cambios que se iban haciendo en la aplicacion y probaba para su propio uso.

Como se ha comentado anteriormente, en este proyecto hemos seguido una gestién agil,
la cual hace que los clientes estén mas involucrados en el proyecto dia a dia y valoren
cada cambio que se va haciendo.

En nuestro caso, los clientes tenian acceso a la herramienta en todo momento y podian
ver todo cambio que haciamos. Una vez cada dos semanas haciamos reuniones en las
cuales comentabamos los cambios, que les parecian y si les convenia o les gustaria tener
algo de otra manera.

El feedback del cliente ha sido constante durante todo el proyecto mediante correo
electréonico y reuniones hemos conseguido que la evaluacion de la aplicacion sea
constante y con cambios poco a poco llegue a ser la aplicacion deseada y que fuese lo mas
comoda para ellos ya que iban a ser los usuarios habituales de esta.

Ademés, desde la parte del cliente se ha hecho saber la satisfaccion por el trabajo hecho,
donde. Con esta herramienta van a ahorrar mucho tiempo y coste en empleados ya que
la aplicacion consigue extraer noticias a una velocidad y cantidad incapaces para el ser
humano.
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9. Conclusion y trabajo futuro

Para finalizar el proyecto vamos a realizar una conclusién sobre todo del proyecto y hacer
una vision general sobre este. También observar y comentar los cambios y avances que
se han hecho de formacién y personalmente.

Haremos una conclusion y resumen del proyecto y explicaremos el trabajo futuro de esta
herramienta.

9.1. Conclusiéon

Para finalizar el proyecto vamos a realizar una conclusién sobre todo del proyecto y hacer
una vision general sobre este. También observar y comentar los cambios y avances que
se han hecho de formacién y personalmente.

Con lo referente a los objetivos que se plantearon desde el principio del proyecto, se han
cumplido satisfactoriamente, ya que la herramienta hoy en dia es funcional y tiene
implementadas todas las funciones que se pedian al principio.

La decision de utilizar ReactJS ha sido la mejor decision en el proyecto. Las paginas y
aplicaciones web estdn creciendo y es por ello por lo que no basta con poseer
conocimientos de una sola tecnologia. La demanda de este tipo de aplicaciones es cada
vez mayor y cada vez se delega mas y més carga en el lado del cliente que en el servidor,
debido al aumento de la potencia de procesamiento en los terminales. Es por ello por lo
que las nuevas tecnologias, frameworks o librerias para el desarrollo de aplicaciones web
facilitan el trabajo de desarrollar un producto eficiente sin por ello tener que invertir
mucho tiempo. ReactJS justamente proporciona estas funcionalidades a este proyecto. Y
no solo eso, ReactJS hace que el desarrollo sea mas natural permitiendo una mejor
cohesién en el codigo. La otra razon positiva de utilizar ReactJS es la facilidad de
modificar cada componente individualmente y parte de estos. Esta razon sera mucho
mas valiosa en la fase de mantenimiento por si se quiere modificar inicamente algiin
componente no tener que cambiar el resto del codigo, inicamente el que nos interesa
moldear.

Lo mas complejo del proyecto ha sido tener que comprender y aprender a utilizar
ReactJS desde cero, ya que este no lo habia utilizado ni visto hasta ahora, como su
lenguaje particular, JSX. No obstante, creo que he conseguido superar el problema
consiguiendo aprender lo suficiente para poder llevar a cabo todas las funciones de la
aplicacion. Aunque sé que me queda mucho por aprender en este ambito he dado un paso
gigantesco en este campo con este proyecto.

Aun teniendo que aprender un nuevo lenguaje y utilizar mucho tiempo en su aprendizaje,
me ha parecido una experiencia muy buena para mi formaciéon, como también el llevar
un proyecto real a mi cargo pasando por todas las fases que este implica. Ademas, tener
que comunicarme con el cliente para hablar los requisitos o hablar de los avances de la
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aplicacion o futuro de esta, me ha parecido una vivencia enriquecedora para mi personal
y profesionalmente hablando.

Como conclusién, ha sido un proyecto dificil desde el principio y horas dedicadas, pero
mirando con retrospectiva ha sido una gran ayuda para mi formaciéon y ademas se ha
conseguido sacar el proyecto satisfactoriamente.

9.2. Trabajo Futuro

Como se ha comentado anteriormente, el proyecto ya consigue hacer todas las funciones
que inicialmente se pedian con éxito. Por lo tanto, es totalmente funcional y el cliente ya
esta empezando a utilizarlo.

Aun asi, en un futuro ya se han comentado varias funciones que se pueden implementar
y ser utiles dentro de la herramienta.

Una de las posibles mejores es la de la traduccién automatica, la cual el usuario elegiria
qué idioma o idiomas le interesa tener las noticias. La herramienta al extraer una noticia
traduciria esta y la guardaria traducida en la base de datos.

Otra funcionalidad que se podria incorporar es que la herramienta sea capaz de, leyendo
todo el texto de la noticia, hacer un resumen de esta noticia automaticamente. Como
también, si no hay imagen en esa noticia, buscar mediante palabras claves de la noticia
una imagen relacionada con esas palabras en una libreria de imagenes publicas.

Por ultimo, otra funcion que se ha comentado es la categorizacion automatica, que al
extraer las noticias y con las palabras claves de esta, la herramienta sea capaz de saber a
qué categoria o categorias pertenece la noticia.

Como se puede ver, la vision a largo plazo de esta aplicacion es la automatizacion total
de esta. La fase final de esta seria que la herramienta fuese capaz de extraer, categorizar,
resumir, traducir y evaluar las noticias automaticamente sin la interaccion de una
persona fisica, solamente para una revision final.
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Anexo |: Configuracion JSON

Para la configuracién de una nueva fuente se ha comentado que uno de los requisitos es
completar un fichero JSON. En el presente anexo vamos a ver como conseguimos
rellenar el fichero JSON con los atributos que nos interesa partiendo de una pagina web.

En primer lugar, hay que saber cudles son los selectores CSS y cudl es la funciéon para
cada uno de ellos para seleccionar la parte que nos interesa de nuestra URL.

El fichero JSON cuenta con distintos atributos los cuales concuerdan con los atributos
que queremos extraer, y asi configurar un selector especifico para cada atributo.

ISON Configuration:

url:

article: {

Figura 43: Configuracion JSON

La Figura 43 muestra los atributos, vamos a explicar individualmente como conseguimos
sus selectores de una fuente real.

Para nuestro ejemplo utilizamos la URL:

Entramos desde nuestro navegador a esa URL y con la herramienta de inspeccionar
conseguimos ver el cddigo fuente de la pagina y seleccionar la parte del c6digo que nos
interesa.
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URL

En este campo vamos a poner la URL de la pagina Web de la cual queremos extraer las
noticias.

En nuestro ejemplo:

Figura 44: URL Ejemplo real

Root

Este dato hace referencia a donde se encuentra la raiz de la cual vamos a sacar las
noticias, es decir, la parte de la pagina Web que contiene las noticias.

How Partners Enable Customer Celebrating Women by Finding
Success Through a Unified Ways to Improve Life for Working
Technology Platform: Part Two Mothers

Ina previous article. we looked at a supplier The theme fc

nt scenario where partners used

application development tools to integrate
and extend SAP solutions. And while

Imagen 45: Inspeccionar Root

La Figura 45 muestra donde esta la seccidén que contiene las noticias es “div class=
category-archive-posts”y su padre en este caso es “div id= latest-posts”. Con estos datos
podemos sacar el selector necesario.

El padre hace referencia al elemento que contiene la seccion més en detalle donde se
encuentran las noticias. En este ejemplo:

Figura 46: Root Ejemplo real
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Title

En este apartado buscamos donde esté el titulo de la noticia. Para ello, lo primero que
tenemos que hacer es encontrar el apartado donde se separan las noticias de manera
individual y analizamos sobre una noticia (ver Figura 47).

post 183745.post- 183
745.post.type-post status-pu
blish format standard has-po
st

How Partners Enable Customer
Success Through a Unified
Technology Platform: Part Two

d ata suppller

S NN
|

| ©
3
[\ { i
4
Celebrating Women by Finding

Ways to Improve Life for Working
Mothers

The theme for this year's Internationa

Join SAP SuccessFactors at HR

Technology Conference fuhuig
>
nat drive an or ]
SAP News
you build. wha

your overall success.

lans. shape your

Figura 47: Inspeccionar Noticia

Una vez separado el codigo que contiene la noticia solo buscaremos el texto que
corresponde al titulo (ver Figura 48).

|
an v

How Partners Enable Customer Celebrating Women by Finding Join SAP SuccessFactors at HR
Success Through a Unified Ways to Improve Life for Working Technology Conference >
Technology Platform: Part Two

stext

onal
llenge. To

Figura 48: Inspeccionar Titulo

Como se puede apreciar, podemos ver que el titulo se encuentra en la etiqueta HTML
“h2” y dentro de la etiqueta “a”.Por lo que asi quedaria en la configuracion de nuestro
ejemplo:

title

Figura 49: Title Ejemplo real
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URL

Esta segunda URL, que se encuentra dentro de los corchetes de “article”, hace referencia
a la URL de la noticia en particular.

.
3 | @4
3
] [\ &
ald 4
How Partners Enable Customer Celebrating Women by Finding Join SAP SuccessFactors at HR
Success Through a Unified Ways to Improve Life for Working Technology Conference & Expo
Technology Platform: Part Two Mothers

M

The thes

Figura 50: Inspeccionar URL

En la Figura 50 buscamos el enlace en la parte del c6digo que corresponde a la noticia y
este sera el que nos llevara al articulo de la noticia.En nuestro ejemplo quedaria asi:

Figura 51: URL Noticia Ejemplo real
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Summary

Este atributo es el resumen o entradilla que encontramos en cada noticia en la pagina en
la que se encuentran todas las noticias (ver Figura 52).

e
! ~——
a4
EY
f W
- ad B
How Partners Enable Customer Celebrating Women by Finding Join SAP SuccessFactors at HR
Success Through a Unified Ways to Improve Life for Working Technology Conference fubiia
- . - - )
diventry-content Part Two Mothers Employees are what drive an o Follow
SAP News

Ina previous article. we Iooked at a supplier The theme for t

management scenano whes

application development tools to integrate forg

and extend SAP solutions. And while challenge gender t
wherever.

partners used Women's D

ual world. we all need to

and inequality

© Read more
OFRe re

Figura 52: Inspeccionar Resumen

Como en los apartados anteriores, escribimos, con la mayor exactitud posible, el selector
donde est4 contenido el resumen. En nuestro caso:

Summary

Figura 53: Summary Ejemplo real

Image

Buscamos la imagen que corresponde a la noticia (ver Figura 54).

img.attachment sapn thumb
naiLsize-sapn-thumbnail.wp-

post image
a4
[\ |
u N :
How Partners Enable Customer Celebrating Women by Finding
Success Through a Unified Ways to Improve Life for Working
Technology Platform: Part Two Mothers

Figura 54: Inspeccionar Imagen
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Y como muestra la imagen, escribimos los selectores que mejor definan donde se
encuentra la imagen. En nuestro ejemplo real escribimos:

Figura 55: Image Ejemplo real

Hay ocasiones en las que las noticias de una pagina web no contienen una imagen con
relacion a la noticia o el resumen de la noticia en si o incluso se pueden dar ambas
situaciones. Este es un ejemplo de otra pagina web real en la que ocurre lo comentado

(ver Figura 56).
) W @Gows Q

FL” ITSU Tiends v Services v Pioducts v Industiies ~  OurPurpose v Aboul Fujitsu v Careers

.

& st

Press Releases | by =
March

March 11, 2021 Fujitsu, Kyoto Universily Develop Explainable Al Verification System for Estimating Disease-Causing Potential of Genetic Mutations

March 10, 2021 Fujitsu Awarded ServiceNow EMEA Service Provider of the Year

March 9, 2021 Fujitsu and RIKEN Camplete Joint Development of Japan's Fugaky, the World's Fastest Supsrcomputes

March 9, 2021 Fujitsu Launches Data-Driven Secial Creation Platform in Joint Project with 3 Universities and 2 Research Institutes

March 2, 2021 Fujitsy Goes Global with SDG Tribes Rollout, Engages 17,000-plus Employees

Masch 1, 2021 Fujitsu Develops Al Model to Determine Concentration During Tasks Based on Facial Expression

March 1,2021 Fujitsu Limited Announces Recruitment Plans

Figura 56: Ejemplo Pagina Web

Como se puede apreciar en estas noticias no hay ninguna imagen ni un resumen,
Unicamente un titulo. En estos casos en la configuracion JSON los valores de estos
campos se les asigna null.

image:

Summary :

Figura 57: Configuracion sin valores
Body

Este campo se compone de un array donde los selectores seran aquellos que contengan
todo el texto de la noticia. Primero entramos en la noticia, todas las noticias de la misma
pagina tienen el texto en el mismo selector, por lo que entramos en la que queramos y
otra vez con la herramienta de inspeccionar obtenemos el codigo de la pagina web y asi
buscar el selector oportuno (ver Figura 58).
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>
£ lin]

diventry content
In a previous article. we looked at a supplier management scenario

where partners used application development tools to integrate and
extend SAP solutions. And while SAP has a long history of providing

2rs with the ability to connect and customize their core business

, we are now also proa
Intelligent Enterp

ng a business technology platform

Figura 58: Inspeccionar Texto

Y como en el resto de los apartados, escribimos el selector més preciso que contenga el

cuerpo de la noticia (ver Figura 59).

Figura 59: Body Ejemplo real

Y con esto hemos completado todos los datos necesarios del fichero JSON para que

funcione. Nuestro ejemplo real queda asi:
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url:
article: §

url:

body: [

Summary :

Figura 60: JSON Ejemplo real

Una vez hecho el fichero JSON vy rellenado el resto de los campos de la ventana de
creacion de la fuente, pulsaremos el boton

Con esto hemos generado una nueva fuente de la cual poder extraer noticias. En la lista
de sources se mostrara esta nueva fuente.

Ahora solo queda ejecutar el crawler con esta fuente para comprobar que la configuracion
sea correcta. Para ello, pulsamos el boton en acciones de ejecutar: 8

Una vez ejecutado, si todo es correcto, nos aparece una ventana de las noticias que hemos
extraido con la estructura de un fichero JSON.

Ejecutando nuestra fuente que hemos configurado en el ejemplo, vemos por pantalla lo
siguiente:

Y o4



Figura 61: Salida de ejecucion

Y ahora en la pestaiia de News encontraremos las noticias que hemos extraido de esta
nueva fuente. Apareceran las primeras ya que han sido las dltimas en extraerse

esperando que un usuario las evaltie o descarte.

Title Source Relevance Country Language
Succesding Against the Odds Sap Article GENE 0 United States  English
AGL Employees Go Digital with New i0S App and SAP BTP Sap Article GENE| 0 United States English
Advancing Digital Skills When Needed Most Sap Article GENE United States  English

Personalized Medicine Shouldn't Be Cost Prohibitive: Life

Sap Article GENE|
Science Business Networks Can Help

0 United States English

German Supermarket Launches Tiny Store for the Digital Age  Sap Article GENE| [ United States English

TERLLE
BOEAEA!

Navigating Climate Change with Supply Chain Sap Article GENE 0 United States  English

Date

a few seconds

a few seconds

a few seconds

a few seconds

a few seconds

a few seconds

Actions

o] 2]a]
o] 2]a]
Qan
o] 2]5]
o] 2]6]
o] 2]a]

Figura 62: Noticias extraidas
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