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1 Introduccidn

Este documento describe el trabajo realizado en el proyecto:
“RED SOCIAL DE REPARACIONES DE COCHES”. A fin de aprobar el
proyecto final de carrera para la obtencion del titulo de Ingeniero Técnico en
Informatica de Gestion, expedido por la Universidad Politécnica de Valencia.

El objetivo principal de este proyecto es plasmar una idea, en este caso una
red social sobre reparaciones, haciendo uso de los conocimientos adquiridos
durante la carrera, asi como como aprender sobre el uso y manejo de las
tecnologias/aplicaciones necesarias para llevar a cabo el proyecto.

Con la aparicién de la web 2.0 (1) hemos podido ver en relativamente poco
tiempo, como las redes sociales han pasado de ser un fenbmeno apenas
conocido, a convertirse en un elemento importante en la vida de muchas
personas.

Las Redes Sociales (2) han revolucionado la forma en la que vivimos, en la que
trabajamos, la forma de hacer negocios, de comunicarnos, de vivir el ocio y ha
supuesto un cambio en la forma en la que los alumnos pueden aprender.

Cuando mencionamos el término Web 2.0 nos referimos a una serie de
aplicaciones y paginas de Internet que proporcionan servicios interactivos en
red dando al usuario el control de sus datos y la posibilidad de compartirlos con
muchisimos otros usuarios.

Asi, podemos entender como 2.0 "todas aquellas utilidades y servicios de
Internet que se sustentan en una base de datos, la cual puede ser modificada
por los usuarios del servicio, ya sea en su contenido (afiadiendo, cambiando o
borrando informacién o asociando datos a la informacion existente), bien en la
forma de presentarlos, o en contenido y forma simultaneamente."

1.1 Objetivos

En este proyecto se pretende disefiar y desarrollar una red social de
reparaciones de coches. Las redes sociales han proliferado en los ultimos afios
y permiten compartir la informacion de diferentes usuarios y de sus mismos
gustos/aficiones entre ellos, en este caso informacion de los usuarios y de los
distintos coches que han reparado.

Esta red social tiene el fin de que tanto los usuarios como los responsables del
sitio puedan afiadir y actualizar informaciébn cémodamente y en cualquier
momento de una forma automatizada.

-7-
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2 Estado del arte

En mi busqueda de Webs de referencia que cumpliera con las funcionalidades
gue buscaba, si bien es cierto hay web/foros dedicados al automdvil, véase el
conocidisimo forocoches.com, paginas para compartir/alquilar vehiculos o
paginas de rutas, pero apenas hay redes sociales dedicados a la reparacion y
valoracion por parte de usuarios.

Ahora expondré brevemente 3 paginas de tematica similar o que puedan haber
servido de referencia en el disefio de la web de este proyecto.

2.1 driverside

Driverside (3) es un portal web dedicado a nuestro vehiculo donde conseguir
informacion de talleres y reparaciones, apartado para tasar el precio de nuestro
coche, piezas y accesorios, analisis y reportajes de coches, todo esto segun el
afio, marca y modelo que seleccionemos. La ventaja de este servicio es poder
conseguir un presupuesto para determinadas reparaciones sin coste alguno o
tasar nuestro modelo actual, haciendo un baremo de otras ventas de dicho
modelo en funcion de estado y km.

¢, Cual es la pega? Que es una web integramente en inglés y solo disponible
para residentes en USA, puesto que nos pide a parte del afio, marca y modelo
el codigo zip (equivalente al cp), en el cual se basa para buscar talleres
proximos, siendo valido Unicamente en dicho continente.

-'g DriverSide

Sorvee A Repar > Prices | Purte A Acoeseores | Revenws B Advoe My Garmge

Car Ownership Made Easy!

v Be Sale

How DriverSide Helps “Sava You Money Save You Time Keep You Safe

wt HAC neth e when ey NGEWE - S5 4

What to Pay? G What's Wrong? .,-.?’ Get Local Coupons 1 Who to Trus:?
de Eve a3 . Tulsa rare 71 A i e ' Fie . \

DriverSide to the Rescue T vahizie Fevimas

Fig (1) driverside.com
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2.2 foodspotting

He tomado como referencia foodspotting.com (4) que aunque su tematica no
tenga nada que ver con el &mbito que ocupa mi proyecto, trata sobre platos de
cocina, tiene un disefio simple y sencillo de usar, justo lo que busco para mi
red social. Por lo que aprovecharemos la vision general de un mapa para
localizar los talleres, y la sencillez para la distribucion del sitio web.

m [ ]
an Ane Teed pae o poieat a.g P

- — g . .
Ueme Sares 4 . Pyoete
e
gl 3 Onoy ey

. -

Bhrsterry imvagres

ECERRENTEN . peamas o
Shack Burger & .~
' &P | &)

Fig (2) foodspotting.com

2.3 tallerator

Tallerator.es (5) es un marketplace web y mdvil para conseguir mantenimientos
y reparaciones econémicas, un comparador de presupuestos mecénicos donde
puedes ahorrar en las reparaciones y mantenimientos de tu coche.
Su funcionamiento es muy sencillo, cuando necesitas una reparaciébn o
mantenimiento de tu coche, solicitas a través de Tallerator.es el servicio que
necesitas y los talleres reciben tu solicitud, en muy poco tiempo tendras en tu
panel de control una buena cantidad de presupuestos donde poder elegir,
cuando selecciones uno de ellos podras ver los datos de contacto del taller
gue has seleccionado e ir al taller sabiendo cuanto te costard y ahorrandote
dinero, y lo mejor, a ti no te cuesta nada.


http://www.foodspotting.com/
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TALLERATOR™™ p—

Bodicha grats presigoestos para |s Teparacife de 5 coshe:

Te tuscamos talleces mecdnicos de

confisnra

Busta lon mejeres telleres Matdsicos —ra P e wwan ¥

izl Mool
S——

—

Fig(3) tallerator.es
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3 Especificacion

3.1 Introduccion

En el siguiente apartado vamos a describir el funcionamiento y la implementacién
de una red social sobre talleres y mecanica en general.

3.2 Descripcion General del Sistema

El proyecto a desarrollar consistira en un sistema de informacion de reparaciones
y talleres donde han sido efectuadas. Para ello, el sistema debera mantener tanto
informacién sobre talleres, reparaciones y las reparaciones/mantenimientos en
dichos talleres. Este sistema permite la recomendaciéon y la votacidon online de
talleres en distintas ciudades, aprovechando informacién sobre preferencias,
gustos y valoraciones de tus amistades y usuarios con caracteristicas de vehiculos
parecidas.

Al sistema se podrdn conectar tanto usuarios anénimos como registrados. Los
anénimos so6lo podran visualizar informacién general sobre talleres vy
puntuaciones de los talleres, pero no tendran acceso a definir relaciones de
amistad ni a comentar reparaciones. Por su parte, los registrados podran comentar
y valorar las reparaciones y/o mantenimientos de los vehiculos en los talleres, asi
como visualizar cualquier comentario y las valoraciones de las relaciones de
amistad u otros usuarios, también podrdn gestionar relaciones de amistad con
otros usuarios registrados, asi como dar de alta talleres nuevos, vehiculos o
reparaciones.

Ademas, existira el perfil Gestor del portal, cuyo objetivo es obtener informes de
los comentarios diarios, las reparaciones realizadas y se encargara de mantener el
catalogo de talleres actualizado.

El sistema debe ofrecer la posibilidad de recomendar talleres a los usuarios
registrados.

3.3 Requisitos de Gestion de Informacion

El sistema debera almacenar informacién sobre talleres y reparaciones, con el
objetivo de realizar valoraciones o ranking de talleres. En concreto, se podran
valorar reparaciones de TALLERES, y en base a una media de estas reparaciones se
asignara una puntuacién al taller correspondiente. Cada reparacion tendra un
precio, descripcidn de la reparacién o mantenimiento, informacién de la duracién

-11 -
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aproximada, etc. Ademas, las reparaciones estaran etiquetadas en TIPOS (ej.
Mantenimiento, Cambio de aceite, Cambio de ruedas, etc.), de manera que podra
pertenecer a uno o varios tipos. El sistema mantendra informacién sobre los
USUARIOS REGISTRADOS, que contendra informacidon identificativa, y las
valoraciones/comentarios emitidos. De cada usuario registrado el sistema debe
mantener el histdrico de valoraciones/comentarios, el PERFIL DE PREFERENCIAS
o gustos (vehiculos, zonas, marcas), y un listado de usuarios AMIGOS, y un listado
de PETICIONES DE AMISTAD pendientes de comprobar.

3.4 Requisitos Funcionales

A efectos del caso de estudio, se pedira que se implemente al menos la siguiente
funcionalidad:

e Mapa mundi con la localizacién de los talleres (presentes en la BD)
desde donde acceder a la web/ficha del taller en cuestidn.

e Registrar un usuario.

e Peticién de amistad.

e Enviar mensaje privado a otro usuario/amigo.

e Afadir comentario a la reparacion.

e Valorar (puntuar) reparacion.

e Darde alta un taller.

e Dar de alta una reparacion.

o Dar de alta un/varios vehiculo/s del usuario.

e Dar de alta tipos de reparaciones (Gestor del portal).

e Afadir marcas y modelos de vehiculos (Gestor del portal).

3.5 Requisitos de Interfaz de Usuario

Se debe desarrollar una interfaz web que permita que el sistema sea usado por:
Anénimos, Usuarios Registrados y Gestores del portal. Cada uno de estos usuarios
tiene unos objetivos diferentes con el sistema, que se describen a continuacion.

3.5.1 Usuarios Andnimos

Estos usuarios podran ver informacién sobre los talleres y la valoracidon general
del mismo (incluyendo promociones disponibles). No podran comentar, ni ver los
comentarios, ni valorar, ni explorar las amistades existentes.

-12 -
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3.5.2 Usuarios Registrados

Estos usuarios podran consultar el catalogo de talleres buscando directamente por
zonas, o0 por tipos de reparaciones. En cualquier momento debe poder comentar
una reparacién, bien porque han realizado dicha reparacién en ese taller, o bien
por las recomendaciones de amigos. También podrdan dar de alta talleres y/o
reparaciones si no existen actualmente. En cualquier momento podran acceder a
su histérico de comentarios (para ver en qué talleres y en qué reparaciones ha
comentado/creado con anterioridad) o a su perfil de preferencias.
Ademas, también podran acceder al listado de sus amistades, pudiendo, para cada
uno de ellos, conocer qué talleres y reparaciones han comentado recientemente, o
qué tipos de reparaciones tienen en su perfil. También podran acceder al listado de
peticiones de amistad pendientes, pudiendo aceptarlas o rechazarlas.

3.5.3 Gestores del portal

Estos usuarios son los encargados de mantener el catalogo de talleres actualizado.
Deberan dar de alta reparaciones/ operaciones de mantenimiento, tipos de
vehiculos, marcas y modelos.

Podran consultar los listados actualizados de los comentarios diarios realizados, y
el volumen de valoraciones realizadas.

-13-
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4 Requisitos

4.1 Mapa navegacional

e Desde la pagina de inicio tenemos acceso a la barra del menu superior
con opcion de ir a:

o Inicio, mapas, mejores talleres y mejor valoradas (reparaciones)

e Una vez logeado tenemos acceso al menu privado de usuario.

28 |

Cerrar Seston ‘ Mapa Mejores Talleres | Mejores vnlondn{

Desde cualquier pagina de nuestra web podemos acceder (Inicio)
Una vez has iniciado sesidn tenemos acceso & mand prvado de ususnio

Fig (4) Mapa navegacional
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4.2 Descripcion de las pantallas

4.2.1 Opciones generales

Estas opciones serdn accesibles en cualquier momento, no serd necesario que un usuario
haya iniciado sesion para poder verlas.

4.2.1.1 Inicio sin una sesidn abierta

Esta pantalla nos muestra una breve descripcion acerca de las posibilidades de la web y
nos permite acceder al resto de opciones y al formulario de inicio de sesion.

Captura de pantalla

R T T =
OKEPARAWEE &P  esmoraies 1 g
[ .
Bienvenidos a Reparaweb
trasena = Ve e
5 ¥ IISCONZIas con un canos aty 1
psto de usuanac a elegr 3 los
b & i
Busca a tus amigos dentro de nuesto sistema y ¢Necesitas comemarke aigo a un amigo?
agrégales a tu iista do animaos Jsa nuestro sistema de mensajeria rdema pan
(Sientele mas caca de abos! fortaacar fus lazos con tus ameQos

|Registrate!

Fig (5) captura inicio sin una sesion abierta
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4.2.1.2 Registro

Esta pantalla posibilita que los usuarios puedan registrarse en nuestra aplicacion tras
introducir su informacion personal.

Mockup
<05 Y

; ‘ :—J—’—ﬁ-—’_ e
L=} o ec— T —— o e e
\ / Registro de nuevos usuarios e
....... | 1

R ST e sreet | l

. — —

s e s —

oty ~—  —— |

Fig (6) Mockup Registro de usuario

Captura de pantalla
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Usizzrio Registro de nuevos usuarios
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Corérzsafia

Nombre Completo

Iniciar se<sion

Locabdad

Auatzr | Seleccionar archivo | Mo se 2higis ningin archmo

Contraseda
iRegistrate!

Fegstir contrasena

Fig (7) Captura Registro de usuario
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4.2.1.3 Mapa

Esta pantalla nos muestra un mapa (6) (7) donde mostramos los talleres introducidos en

el sistema. De esta forma posibilitamos la busqueda geografica de los talleres que
tenemos insertados en la base de datos.
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Fig (8) Mockup Mapa

Captura de pantalla
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Fig (9) Captura Mapa
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4.2.1.4 Mejores talleres

En esta pantalla mostramos los talleres mejor valorados dentro de nuestro sistema y para

ello hemos hecho una consulta que calcula la media de las valoraciones de cada
reparacion agrupadas por nombre de taller.

Mockup
e e
A0S X [ 16 D
’\ [ Py wwim b g o4 Libid o0
VLMC —— Feree hecha e de 'z e
B L
o ek the v \aler
] tos I My | Pepeen Toteren | [——y—" o Lt (oA Y
-
B e R
Talleres mejor valorados
R - Froo
< ||
anann fume 8 g a ..
- e 3 ey @ ther o
e _—t [ S
Morbrs weae o [~ gy Bige w
e 3 (b Bt oo
Fnu prvaee | -~
et Pl
Moo, . e 2 -
Al vehoss e 3 Ly @ ey e
Avge
oa——
Puecy e
Var b her e
Dwerur repyocor
R
&)

Fig (10) Mockup Mejores talleres
Captura de pantalla
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Fig (11) Captura Mejores talleres
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4.2.1.5 Mejor valoradas

En esta pantalla mostramos las reparaciones mejor valorados dentro de nuestro sistema.
Este listado nos ofrece la posibilidad de twittear (8) cada reparacion asi como conocer
detalles de cada reparacion.
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Fig (12) Mockup Reparaciones mejor valoradas
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Captura de pantalla
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Fig (13) Captura Reparaciones mejor valoradas
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4.2.2 Opciones privadas
Estas opciones sélo seran accesibles cuando un usuario haya iniciado sesion.
4.2.2.1 Inicio con una sesion abierta

Esta pantalla modifica la informacion visualizada cuando no hemos iniciado, dejaremos

de ver el formulario de acceso para ver un menu con acciones personalizadas para los
usuarios.
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Fig (14) Mockup Inicio con sesién abierta
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Captura de pantalla
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Esta pantalla muestra a un usuario registrado la informacion que se esta almacenando
sobre él. Ofrece un acceso a la pantalla de edicion de usuarios.
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Fig (16) Mockup Ver mis datos
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Captura de pantalla
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Fig (17) Captura Ver mis datos

4.2.2.3 Modificar mis datos
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Esta pantalla ofrece la posibilidad de editar la informacion que se est4 almacenando

sobre ellos.
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Fig (18) Mockup Actualizar mis datos
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Captura de pantalla
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Fig (19) Captura Actualizar mis datos

4.2.2.4 Anadir vehiculo propio

Desde esta pantalla podremos ir introduciendo los distintos vehiculos que vaya
adquiriendo un usuario registrado.
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Fig (20) Mockup Afadir vehiculo de usuario
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Captura de pantalla
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Fig (21) Captura Afadir vehiculo de usuario

4.2.2.5 Mis vehiculos

Esta pantalla ofrece a los usuarios registrados un listado con todos los vehiculos

introducidos por el. También ofrece la posibilidad de acceder a la pantalla de
visualizacion completa de la informacion introducida.
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Fig (22) Mockup Mis vehiculos
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Captura de pantalla
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Fig (23) Captura Mis vehiculos

4.2.2.6 Visualizar vehiculos

Desde esta pantalla podremos acceder a la visualizacién completa de la informacién
introducida del vehiculo.
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Fig (24) Mockup Visualizar vehiculo
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Captura de pantalla
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Fig (25) Captura Visualizar vehiculo

4.2.2.7 Amigos

Desde esta pantalla podremos acceder al listado completo de amigos del usuario. Desde

ella daremos acceso a la busqueda de nuevos amigos, ofreceremos la posibilidad de
eliminarlos y/o de enviarles un mensaje.
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Fig (26) Mockup Amigos
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Captura de pantalla

2
[

& r‘?PARA wWEE

VALES : <3
DESCUENTO -
RESTAURANTES”® v

r h“‘."""‘.';'
- b Avntar Nombre Aculones
. !a
o Al ) Proge
-
£"-

Fig (27) Captura Amigos

4.2.2.8 Enviar mensaje

» Descuento del dia

I Tk F R :"

Desde esta pantalla podremos ponernos en contacto con otros amigos mediante

mensajes de texto.

Captura de pantalla
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Fig (28) Captura Enviar mensaje
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4.2.2.9 Buscar amigos

Accederemos a esta pantalla desde la pantalla del listado de amigos. Mostrara los
usuarios existentes en el sistema que cuadren con el filtro especificado.
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Fig (29) Mockup Buscar amigos

Captura de pantalla
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Fig (30) Captura Buscar amigos
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4.2.2.10 Mensajes enviados

Desde esta pantalla visualizaremos un listado con los distintos mensajes enviados desde
el sistema.
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Fig (31) Mockup Mensajes enviados
Captura de pantalla
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Fig (32) Captura Mensajes enviados
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4.2.2.11 Mensajes recibidos

Desde esta pantalla visualizaremos un listado con los distintos mensajes recibidos desde
el sistema.
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Fig (33) Mockup Mensajes recibidos

Captura de pantalla
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Fig (34) Captura Mensajes recibidos
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4.2.2.12 Insertar taller

Desde esta pantalla permitiremos la insercion de talleres por parte de los usuarios.
Desde esta pantalla ofreceremos acceso a una web basada en Google Maps que nos

facilitara la labor de agregar la latitud y la longitud en la que se encuentra situado un
mapa.
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Fig (35) Mockup Insertar taller

Captura de pantalla
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Fig (36) Captura Insertar taller
-31-



Memoria del proyecto final de carrera - Red social de reparaciones de coches

4.2.2.13 Ver mis talleres

Desde esta pantalla permitiremos visualizar el listado de talleres introducidos por el
usuario, y de aqui acceder a la visualizacion de alguno de estos talleres.
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Fig (37) Mockup Ver listado de mis talleres
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Fig (38) Captura Ver listado de mis talleres
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4.2.2.14 Visualizar taller

Desde esta pantalla veremos los datos de un taller en concreto introducidos por el
usuario.
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Fig (39) Mockup Visualizar datos taller
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4.2.2.15 Modificar datos del taller

Desde esta pantalla permitiremos modificar los datos del taller.
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Fig (41) Mockup Modificar datos del taller
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Fig (42) Captura Modificar datos del taller
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4.2.2.16 Insertar reparacion

Desde esta pantalla un usuario podrd ir afadiendo las distintas reparaciones que vaya
realizando contra sus vehiculos. Sobre las mismas podra introducir una valoracion.
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Fig (43) Mockup Insertar reparacion
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Fig (44) Captura Insertar reparacion
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4.2.2.17 Ultimas reparaciones

Esta pantalla nos ofrecerd un listado con las Gltimas reparaciones afiadidas al sistema
por el resto de miembros de la comunidad. Este listado nos ofrece la posibilidad de
twittear cada reparacion asi como conocer detalles de cada reparacion.
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Fig (45) Mockup Ultimas reparaciones

Captura de pantalla
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5 Implementacion

5.1 Tecnologias y herramientas utilizadas

5.1.1 Lenguajes, BD, servidor,css

Lenguaje de programacion:

PHP: Como lenguaje de programacion (9) en el servidor.

Es un_lenguaje de programacién interpretado o framework para HTML,
disefiado originalmente para la creacion de aplicaciones para servidores,
0 creacidon_paginas web dinamicas. PHP es un acrénimo recursivo que
significa "PHP Hypertext Preprocessor" (inicialmente PHP Tools, o,
Personal Home Page Tools).

Javascript (jQuery): Como lenguaje de programacién (10) en el cliente.

Consiste en un unico fichero JavaScript que contiene las funcionalidades
comunes de DOM, eventos, efectos y AJAX. Su caracteristica principal
es que permite cambiar el contenido de una pagina web sin necesidad
de recargarla, mediante la manipulacién del arbol DOM y peticiones
AJAX.

Base de datos:

MySOQL: Es un_sistema de gestibn de bases de datos relacional
(SGDBR),multihilo y multiusuario.

Al contrario de proyectos como__Apache, donde el software es
desarrollado por una comunidad publica y los_derechos de autor del
codigo estan en poder del autor individual, MySQL es patrocinado por
una empresa privada, que posee el copyright de la mayor parte del
codigo.

phpMyAdmin (3.5.1) : Es una herramienta escrita en PHP con la
intencién de manejar la administracion de_MySQL a través de paginas
web, utilizando Internet.
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Servidor:

e Apache Http Server Project: Como servidor web que aloja nuestra web.

El servidor Apache es un software (libre) servidor http de cédigo abierto
multiplataforma que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocion de
sitio virtual.

Css:

e Bootstrap: Como framework CSS (11).

Bootstrap, un framework html/css de Twitter para desarrolladores, no
contiene flash, javascript ni imdgenes innecesarias, solo CSS.

5.1.2 Herramientas de desarrollo

Diagramas ER:

e MySOQOL Workbench: Para la realizacion del diagrama ER y las
modificaciones en base de datos.

5.2 Estructura de la aplicacion

Paso a describir la estructura de los archivos que componen la aplicacion para
el usuario dando una breve descripcion de su funcionamiento.

e Index.php
= datos.php
= clases.php
= (‘usuario, mensaje, taller, vehiculo, reparacion, marca, modelo )
=  multi.php

= Dbarra.php
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Este esquema nos indica que index.php, ademas de su codigo, contiene otros
archivos que pueden contener a su vez otros.

index.php contiene los archivos datos.php, clases.php (clases.php a su vez
contiene a las clases usuario.php, mensaje.php, taller.php,
vehiculo.php,reparacion.php,marca.php y modelo.php), también contiene
barra.php y multi.php (encargado de cargar los ficheros de traduccion
lang_es.php y lang_en.php) segun el idioma del usuario.

Notas:

Siempre navegaremos sobre la pagina de index.php que mantendra la
barra.php y todas las paginas por las que nos desplacemos se cargaran en un
marco central.

Todos los ficheros .php de la aplicacion contienen multi.php para poder
adaptar el idioma segun el usuario que se conecte.

Archivos comunes:

Index.php

Pagina de inicio de nuestra aplicacion, dentro de esta pagina se
cargaran el resto de paginas por las que nos desplacemos en un
marco central.

barra.php

Es el menu de la parte superior, con el que el usuario se puede
desplazar a las diferentes secciones de la web: inicio, mapa,
mejores talleres y reparaciones mejor valoradas.

multi.php

Archivo que nos carga el idioma segun las preferencias del perfil de
usuario (opcién modificable que por defecto esta en inglés)

clases.php

Este archivo nos carga los .php de todas las clases del sistema
(usuario.php, mensaje.php, taller.php, vehiculo.php,
reparacion.php, marca.php y modelo.php)
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datos.php

Carga los datos necesarios para realizar la conexién con la BD

Archivos de navegacion:

Inicio.php

Pagina de bienvenida y de presentacion de cara a los nuevos
usuarios.

registro.php

Formulario de registro para nuevos usuarios.

registrar.php

Funciones necesarias para llevar a cabo el registro y posterior
modificacion de usuarios y almacenarlos en la BD.

ver_misdatos.php

P&agina a modo de tabla donde ver los datos de usuario, con opcion
a modificarlos en caso de creerlo conveniente.

misdatos.php

Formulario con opcion a modificar los datos de usuario.

amigos.php

Se muestra una pagina con nuestra lista de amigos y sobre ellos la
opcion de eliminarlos o mandarles un mensaje.

todos.php

Para realizar busquedas de usuarios, en caso de buscar y querer
agregar a algun amigo.
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Enviarsolicitud

Contiene la funcionalidad para afadir a nuestra lista de amigos el
amigo solicitado mediante una llamada a la clase usuario.

quitaramigo.php

Contiene la funcionalidad para eliminar de nuestra lista de amigos
el amigo solicitado mediante una llamada a la clase usuario

mensajes.php

Desde aqui el usuario puede consultar su lista de mensajes
recibidos/enviados.

nuevomensaje.php

Para redactar y enviar un mensaje privado de texto a uno de
nuestros amigos.

mapa.php

Muestra un mapa mundi (en el que podemos hacer zoom o
movernos libremente) para buscar en el talleres proximos
existentes en nuestra BD

login.php (logingoogle.php, logintwitter.php, loginyahoo.php)

Funcionalidad para que un usuario registrado en nuestra web inicie
sesion, asi como para usuarios no registrados que lo deseen
puedan iniciar sesion desde otros servicios conocidos como
google, twitter y yahoo.

logout.php

Desde aqui cerramos nuestra sesion de usuario.
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sesioniniciada.php

Muestra un menu para usuarios registrados con opciones a: (ver
mis datos, afadir vehiculo propio, mis vehiculos, amigos,
mensajes, insertar taller, ver mis talleres, insertar reparacion,
ultimas reparaciones)

registro_taller.php

Formulario para dar de alta un nuevo taller.

registrar_taller.php

Funciones necesarias para dar de alta y modificar los datos del
nuevo taller en la BD.

mejorestalleres.php

Tabla resumen de los mejores talleres, la valoracion de los talleres
va en funcion de las valoraciones de las reparaciones en dichos
talleres, siendo la valoracion del taller una media de las
valoraciones de las reparaciones en dicho taller.

mistalleres.php

Pagina para la visualizacién de los distintos talleres que podamos
haber dado de alta

modificartaller.php

Formulario con opcidon a modificar los datos del taller seleccionado.

ver_taller.php

Pagina para ver la ficha con los datos del taller seleccionado.

registro_vehiculo.php

Formulario para dar de alta un vehiculo de usuario.
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registrar_vehiculo.php

Funciones necesarias para dar de alta un vehiculo en la BD.

mivehiculo.php

Pagina donde se muestra una lista de los vehiculos de usuario
dados de alta en la BD.

mostrar_vehiculo.php

Pagina para visualizar los datos del vehiculo seleccionado.

registro_reparacion.php

Formulario para dar de alta una nueva reparacion, donde
seleccionaremos el vehiculo de usuario (dado de alta previamente),
el taller donde lo hemos reparado, tipo de reparacion realizada y
una valoracion personal.

registrar_reparacion.php

Funciones necesarias para dar de alta una reparacion en la BD.

mejorvaloradas.php

Tabla con las reparaciones mejor valoradas de nuestra BD.

ultimasreparaciones.php

Tabla con las ultimas reparaciones realizadas, independientemente
de su valoracion, de cara al usuario para que pueda hacerse una
idea de las ultimas reparaciones mas comunes del resto de
usuarios.

votar.php

Funcionalidad para almacenar en la BD las distintas valoraciones
de los usuarios referentes a reparaciones.
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5.3 Arquitectura

En este apartado veremos el tipo de arquitectura utilizada en el disefio ademas
de las capas o niveles que aparecen (interfaz de usuario o presentacion, légica
de negocio, persistencia o de datos).

La arquitectura es la de cliente-servidor ampliamente usada en aplicaciones
Web.

Esta arquitectura es un modelo de aplicacion distribuida en el que las tareas se
reparten entre los proveedores de recursos o servicios (servidores) , y los
(clientes). Un (cliente) realiza peticiones a otro programa, (servidor), que le da
respuesta.

La capacidad de proceso esta repartida entre los clientes y los servidores, son
mas importantes las ventajas de tipo organizativo debidas a la centralizacién de
la gestion de la informacion y la separacion de responsabilidades, lo que hace
mas facil y claro el disefio del sistema.

La separacion entre cliente y servidor es una separacion de tipo légico, donde
el servidor no se ejecuta necesariamente sobre una sola maquina ni es
necesariamente un sélo programa. Los tipos especificos de servidores incluyen
los servidores web, los servidores de archivo, los servidores del correo, etc.
Mientras que sus funcionalidades cambien de unos servicios a otros, la
arquitectura bésica es la misma.

La arquitectura cliente-servidor sustituye a la arquitectura monolitica en la que
no hay distribucion, tanto a nivel fisico como a nivel légico.

Una disposicién muy comun son los sistemas multicapa en los que el servidor
se descompone en diferentes programas que pueden ser ejecutados por
diferentes computadoras aumentando asi el grado de distribucién del sistema.

Caracteristicas Cliente:

o Es quien solicita las peticiones, tienen un papel activo en la
comunicacién (dispositivo maestro o amo).

o Esperay recibe las respuestas del servidor.

« Normalmente, puede conectarse a varios servidores a la vez.

o Casi siempre interactia directamente con los usuarios finales mediante
una interfaz grafica de usuario.
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caracteristicas Servidor:

o Esperan a que lleguen las solicitudes de los clientes, tienen un papel
pasivo en la comunicacioén (dispositivo esclavo).

e Tras recibir una solicitud, la procesan y luego envian la respuesta al
cliente.

« Normalmente, aceptan conexiones desde un gran numero de clientes (a
veces el nimero maximo de peticiones puede estar limitado).

o No es frecuente que interactien directamente con los usuarios finales.

Ventajas

« Centralizacion del control: los accesos, recursos y la integridad de los
datos son controlados por el servidor de forma que un programa cliente
defectuoso 0 no autorizado no pueda dafar el sistema. Esta
centralizacién también facilita la tarea de poner al dia datos.

o Escalabilidad: se puede aumentar la capacidad de clientes y servidores
por separado. Cualquier elemento puede ser aumentado (0 mejorado)
en cualquier momento, o se pueden afiadir nuevos nodos a la red
(clientes y/o servidores).

o« Fé&cil mantenimiento: al estar distribuidas las funciones vy
responsabilidades entre varios ordenadores independientes, es posible
reemplazar, reparar, actualizar, o incluso trasladar un servidor, y sus
clientes no se veran afectados por ese cambio (o se afectaran
minimamente).

o Existen tecnologias disefiadas para asegurar la seguridad en las
transacciones, la amigabilidad de la interfaz, y la facilidad de uso.

Desventajas

« La congestion del trafico ha sido siempre un problema en esta
arquitectura. Cuando muchos clientes envian peticiones simultaneas al
mismo servidor, puede ser que cause muchos problemas para éste (a
mayor numero de clientes, mas problemas para el servidor). Al contrario,
en las redes P2P como cada nodo en la red hace también de servidor,
cuantos mas nodos hay, mejor es el ancho de banda que se tiene.

e La arquitectura Cliente-Servidor no tiene la robustez de una red P2P.
Cuando un servidor esta caido, las peticiones de los clientes no pueden
ser satisfechas. En la mayor parte de redes P2P, los recursos estan
generalmente distribuidos en varios nodos de la red. Aunque algunos
salgan o abandonen la descarga; otros pueden todavia acabar de
descargar consiguiendo datos del resto de los nodos en la red.

-45 -



Memoria del proyecto final de carrera - Red social de reparaciones de coches

o El software y el hardware de un servidor son generalmente muy
determinantes. Un hardware regular de un ordenador personal puede no
poder servir a cierta cantidad de clientes. Normalmente se necesita
software y hardware especifico, sobre todo en el lado del servidor, para
satisfacer el trabajo. Por supuesto, esto aumentara el coste.

Algunas redes disponen de tres tipos de nodos:
o Clientes que interactian con los usuarios finales.
« Servidores de aplicacion que procesan los datos para los clientes.
o Servidores de la base de datos que almacenan los datos para los
servidores de aplicacion.
Esta configuracion se llama wuna arquitectura de tres-capas

(como ya habiamos dicho usamos la separacion en capas [presentacion,légica,
datos]).

Este punto est4 basado (12)
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5.4 Disefio

5.4.1 Diagrama de clases

Los diagramas de clases son un tipo de diagramas estaticos que describen la
estructura de un sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre
ellos.

Utilizados durante el proceso de disefio de los sistemas informaticos, donde se
crea el disefio conceptual de la informacion que se manejara en el sistema, y
los componentes que se encargaran del funcionamiento y la relacion entre uno
y otro.

Para la realizacion de este diagrama de clases se ha utilizado la herramienta
MOSKIitt. (13)
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FIG (47) Diagrama de clases
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5.4.1.1 Descripcion de las clases

e Usuario

La clase usuario es la mas importante de todas pues todo gira en torno al
usuario, que sera el que podra usar toda la funcionalidad de la web en caso de
estar registrado.

e Mensajes

La clase mensaje representa a los mensajes que podra enviar/recibir un
usuario registrado de otro usuario.

e Vehiculo

La clase vehiculo representa a un vehiculo del usuario con referencias a la
marca y modelo.

e Marca
La clase marca representa la marcas disponibles para los distintos vehiculos.
e Modelo

La clase modelo representa los distintos modelos que tiene cada marca en
concreto.

e Taller

La clase taller representa a los distintos talleres que se puedan dar de alta en el
sistema por un usuario o administrador, estos talleres seran usados para
consulta de sus datos o seleccionado cuando se dé el alta de una nueva
reparacion.

e Reparacion

La clase reparacion representa a las distintas reparaciones que pueda efectuar
un usuario sobre alguno de sus vehiculos.

e Tipo Reparacion

Esta clase representa el listado de los posibles tipos de reparaciones
disponibles cuando un usuario da de alta una reparacion para alguno de sus
vehiculos, esta lista es fija y solo es modificable por un administrador de la
web.
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5.4.2 Diagrama Entidad-Relacion

Para la realizacion de este diagrama Entidad-relacion se ha hecho uso de la
herramienta MySOQL Workbench. (14)
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FIG (48) Diagrama Entidad-Relacion

-49 -


http://www.mysql.com/products/workbench/

Memoria del proyecto final de carrera - Red social de reparaciones de coches

5.4.3 Capa de presentacion

Para esta capa , la de presentacion o interfaz de usuario, se ha usado el
framework Bootstrap de twitter. Conjunto de Css y estilos para hacer mas
amigable y sencilla la interfaz de usuario.

El formato utilizado para la interfaz de usuario no registrado.

EPARAWERB

Iniciar sesion

Usuaro
Contrasefa

Iniciar sesion

o formas parte do

|Registrate!

VALE

DESOUEN‘I’O
RESTAURANTES®

orowron
& » Descuento del dia

Bienvenidos a Reparaweb

Pt
Introduce todas 138 reparacions que se s
contra tus coches

o I

(Mecestas reparar 12 vehiculo?
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Formato utilizado en la interfaz de usuario registrado
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5.4.4 Capa logica

El nivel l6gico esta formado por multiples archivos en su mayoria
*.php y algan *.js que implementan la funcionalidad necesaria para
el correcto funcionamiento de la aplicacion.

Gracias a la independencia entre el nivel de interfaz de usuario y el
nivel de persistencia de datos es posible realizar cambios
significativos en dicho nivel, por ejemplo, cambiar el sistema de
gestion de base de datos o incluso sustituir la propia base de datos
por otro sistema de almacenamiento sin que esto afectase al nivel
de interfaz, sencillamente cambiando la parte de acceso a la base
de datos en nuestro fichero datos.php.

Este nivel contiene distintos tipos de funciones que se diferencian
segun su proposito: funciones en php, funciones que son una
mezcla de php y html o acceso a base de datos.

Un ejemplo de funciones php serian los distintos archivos de
registrar: registrar.php, registrar_vehiculo.php, registra taller.php,
registrar_reparacion.php , puesto que su codigo es unicamente
php, de cara a programar una funcionalidad.

Por otro lados los formularios son mezcla de php y html por ejemplo
(los formularios que hacen uso de las funciones php mencionadas
arriba): registro.php, registro_vehiculo.php, registro_taller.php,
registro_reparacion.php.

A continuacién voy a adjuntar el codigo de un archivo integramente
php y otro de su formulario, mezcla de php y html.

registrar.php y registro.php
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Registrar.php

<?php

Serror="";

if (isset($ POST["enviarregistro"])) {
Susuario = new usuario(l);

$img=$ FILES["archivo"];

$nick=$ POST['txtUsuario'];
$pass=$ POST['txtContrasena'l];
snombre=$ POST['txtNCompleto'];
$localidad=$ POST['txtLocalidad'];
$idioma=$ POST['idioma'];

Susuario->guardaavatar ($img) ;
Susuario->setnombrecompleto ($nombre) ;
Susuario->setnick ($nick) ;
Susuario->setpoblacion ($localidad) ;
Susuario->setpassword (Spass) ;
Susuario->setidioma ($idioma) ;

if (Susuario->Create()) {

include ("registrook.php") ;

}
else(

Serror= 3;
include ("registro.php") ;

}

}elseif (isset($ POST["enviarmodificaciones"])) {
Susuario = new usuario(l);
Sestaelfichero = § FILES["archivo"]['name'];
if (Sestaelfichero== "") {

$img=$ POST['archivoactual'];
Susuario->setavatar ($img) ;
lelse(
$img=$ FILES["archivo"];
//o0jo! solo hacemos esto si el fichero es
distinto
Susuario->guardaavatar ($img) ;
}
if (strcmp($_POST['txtUsuario'], $_POST['user_prev'])

{
$ SESSION['user new'] = § POST['txtUsuario'];
$nick=$ POST['user prev'];

else
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$nick = $ POST['txtUsuario'];
}
$pass=$ POST['txtContrasena'l];
snombre=$ POST['txtNCompleto'];
$localidad=$ POST['txtLocalidad'];
$idioma=$ POST['idioma'];

Susuario->setnombrecompleto ($nombre) ;
Susuario->setnick (Snick) ;
Susuario->setpoblacion ($Slocalidad) ;
Susuario->setidioma ($Sidioma) ;

if (strlen(Spass)>1) {
Susuario->setpassword (Spass) ;

}else/(
//si no queremos cambiar el password

comprobaremos que al hacer el update no envie un false

Susuario->setpassword (false) ;

}

if (Susuario->Update())

{
include ("registrook.php") ;
//para que se actualicen los datos
$ SESSION['usuario']=Susuario->getnick();

$ SESSION['poblacion']=Susuario->getpoblacion();

$_SESSION['nombrecompleto']=$usuario—
>getnombrecompleto() ;

$ SESSION['avatar']=Susuario->getavatar();

$ SESSION['idioma']=Susuario->getidioma () ;

}

else/
Serror= 3;
include ("misdatos.php™");

}else(
include ("registro.php");
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Registro.php

<div>
<h3>Registro de nuevos usuarios</h3>
<br/>
<form class="form-horizontal"
action="index.php?page=registrar" method="post"
enctype="multipart/form-data">
<? if (Serror) {?>
<div class="alert alert-warning"><? echo
Stipoerror[$error]; ?></div>
<? ) P>
<div class="control-group">
<label class="control-label"
for="txtUsuario">Nick</label>
<div class="controls">
<input type="text" class="span2"
id="txtUsuario" name="txtUsuario">
</div>
</div>
<div class="control-group">
<label class="control-label"
for="txtNCompleto">Nombre Completo</label>
<div class="controls">
<input name="txtNCompleto" type="text"
class="spand4" id="txtNCompleto" size="50">
</div>
</div>
<div class="control-group'">
<label class="control-label"
for="txtLocalidad">Localidad</label>
<div class="controls">
<input type="text" class="span4"
id="txtLocalidad" name="txtLocalidad">
</div>
</div>
<div class="control-group'">
<label class="control-label"
for="archivo">Avatar</label>
<div class="controls">
<input name="archivo" type="file"
id="archivo" size="35">
</div>
</div>
<div class="control-group'">
<label class="control-label"
for="txtContrasena'">Contrasesntilde;a</label>
<div class="controls">
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<input type="password" class="span2"
id="txtContrasena" name="txtContrasena">
</div>
</div>
<div class="control-group">
<label class="control-label"
for="txtContrasena">Repetir contrases&ntilde;a</label>
<div class="controls">
<input type="password" class="span2"
id="txtContrasena2">
</div>
</div>
<div class="form-actions">
<input type="submit" class="btn btn-primary"
value="Registrarse" name="enviarregistro"/>
</div>
</form>
</div>
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5.4.5 Capa de persistencia de datos

En esta capa se ha hecho uso de un sistema de gestion de bases de datos
relacional (SGDBR) MySOL administrado via Web desde phpMyAdmin.

TABLA usuario (nick: VARCHAR(15), nombrecompleto: VARCHAR(100),
poblacion: VARCHAR(100), password: VARCHAR(100), avatar:
VARCHAR(150), openid: VARCHAR(150), idioma: VARCHAR(5))

CP: {nick}

VNN:{nick}

nick: Alias e identificador del usuario.
nombrecompleto: nombre completo del usuario.
poblacion: Poblacion del usuario.

password: Contrasefa del usuario.

avatar: Foto del usuario.

openid: Identificador openid del usuario.

idioma: Idioma que el usuario tiene definido en la web.

TABLA amigos (solicita: VARCHAR(15), es_solicitado: VARCHAR(15),
confirmado: INT(1))

CP: {solicita}

CAJ: {solicita, es_solicitado} -> USUARIO

VNN:{solicita, es_solicitado, confirmado}

solicita: nick identificador del usuario que solicita la amistad.
es_solicitado: nick identificador del usuario que es solicitado la amistad.
confirmado: valor 0 6 1 para si esta confirmada la amistad o no.

TABLA tiporeparacion (codigo: INT(5), descripcion: LONGTEXT)
CP: {codigo}
VNN:{codigo, descripcion}

codigo: Identificador del tipo de reparacion.
descripcion: descripcion del tipo de reparacion.

TABLA marca (codigo: INT(4), descripcion: VARCHAR(150))
CP: {codigo}
VNN:{codigo, descripcion}

codigo: Identificador de la marca.
descripcion: descripcion de la marca.
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TABLA modelo (codigo: INT(4), descripcion: VARCHAR(150), cod_marca:
INT(4))

CP: {codigo}

CAJ: {cod_marca} -> MARCA

VNN:{codigo, descripcion, cod_marca}

codigo: Identificador del modelo.
descripcion: descripcion del modelo.
cod_marca: Codigo identificador de la marca del modelo.

TABLA vehiculo (id: INT(6), kms: INT(7), ano_compra: DATE, cod_modelo:
INT(4), usuario: VARCHAR(15))

CP: {id}

CAJ: {usuario} -> USUARIO

CAJ: {cod_modelo} -> MODELO

VNN:{id, kms, ano_compra, cod_modelo, usuario}

id: 1dentificador del vehiculo.

kms: Kilometros del vehiculo.

ano_compra: Ao de compra del vehiculo.

cod_modelo: Codigo identificador del modelo del vehiculo.
usuario: nick propietario del vehiculo.

TABLA taller (hombre: VARCHAR(150), direccion: VARCHAR(150), ciudad:
VARCHAR(150), longitud: VARCHAR(10), latitud: VARCHAR(10), logo:
VARCHAR(100), www: VARCHAR(250), email: VARCHAR(100), nick:
VARCHAR(15))

CP: {nombre}

CAJ: {nick} -> USUARIO

VNN:{nombre, direccion, ciudad, longitud, latitud, logo, www, email, nick}

nombre: Identificador del nombre del taller.
direccion: Direccién del taller.

ciudad: Ciudad del taller.

longitud: Coordenada cartografica del taller.
latitud: Coordenada cartogréfica del taller.

logo: Imagen de marca del taller.

www: Direccién web del taller.

email: Correo electronico del taller.

nick: Identificador de usuario que registro el taller.
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TABLA reparacion (descripcion: LONGTEXT, precio: DOUBLE, fecha_entrada:
DATETIME, fecha_salida: DATETIME, cod_tipo_reparacion: INT(11),
cod_vehiculo: INT (11), codigo: INT(6), nombre_taller: VARCHAR(150),
valoracion: INT(1))

CP: {codigo}

CAJ: {cod_tipo_reparacion} -> TIPOREPARACION

CAJ: {cod_vehiculo} -> VEHICULO

CAJ: {nombre_taller} -> TALLER

VNN:{codigo, descripcion, precio, fecha_entrada, fecha_salida,
cod_tipo_reparacion, cod_vehiculo, nombre_taller, valoracion}

codigo: Identificador de la reparacion.

descripcion: Descripcion de la reparacion.

precio: Precio de la reparacion.

fecha_entrada: Fecha de entrada del vehiculo al taller.

fecha_salida: Fecha de salida del vehiculo al taller.
cod_tipo_reparacion: Codigo del tipo de reparacion.

cod_vehiculo: Codigo del vehiculo reparado.

nombre_taller: Nombre del taller donde se ha hecho esta reparacion.
valoracion: Numero entre 0 y 9 valorando la reparacion.

TABLA comentario (codigo: INT(5), descripcion: LONGTEXT, puntuacion:
INT(1), cod_reparacion: INT(6))

CP: {codigo}

CAJ: {cod_reparacion} -> REPARACION

VNN: {codigo, descripcion, puntuacion, cod_reparacion}

codigo: Identificador del comentario.

descripcion: Texto del comentario en cuestion.
puntuacion: Valor entre 0 y 9 del comentario.
cod_reparacion: Identificador de la reparacion comentada.

TABLA mensaje (texto: LONGTEXT, fh_envio: DATETIME, de: VARCHAR(15),
para: VARCHAR(15), leido: INT(1), borrado: INT(1), id: INT(5))

CP: {id}

CAJ: {de} -> USUARIO

CAJ: {para} -> USUARIO

VNN: {texto, fh_envio, de, para, leido, borrado, id}
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id: Identificador del mensaje.

texto: Texto del mensaje.

fh_envio: Fecha en la que se ha enviado el mensaje.

de: nick del usuario que ha enviado el mensaje

para: nick del usuario que recibe el mensaje.

leido: Valor O o 1, por si el usuario destinatario del mensaje, lo ha leido o no.
borrado: Valor 0 o 1, por si el usuario destinatario del mensaje, lo ha borrado o
no.

Voy a adjuntar a modo de ejemplo el cédigo de la clase usuario.php

<?php
class usuario {

private S$nick;

private S$nombrecompleto;
private S$poblacion;
private S$password;
private $img;

private Sopenid;

private S$idoma;

//funcidén del constructor que nos crea un objeto de tipo
usuario
public function Create() {
Sdblink = null;
try {
Sdblink =
mysql connect (DB HOST, DB USER,DB PASS) ;
mysql select db (DB BASE, Sdblink);
} catch (Exception $ex)
echo "Could not connect to " . DB HOST
":" . DB BASE . "\n"; echo "Error: " . Sex->message;
exit;
}
Squery ="INSERT INTO usuario
('nick’, "nombrecompleto’, "poblacion’, password , "avatar , o
penid’, "idioma ) VALUES ('"
mysql real escape_string(Sthis->getnick(),Sdblink) . "', '"
mysql real escape_ string(Sthis-
>getnombrecompleto (), $dblink) . "', '"
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mysql real escape_string(Sthis->getpoblacion(),Sdblink)
", ' . md5(mysql _real escape_string(Sthis-
>getpassword (), $dblink)) ."", """ .
mysql real escape_ string(Sthis->getavatar (), $dblink)
"','" . mysql real escape_string(S$this-
>getopenid (), $dblink) . "', """ .
mysql real escape string(Sthis->getidioma (), $dblink)
")t
if (mysql query (Squery, Sdblink)) {
if (is resource ($dblink))
mysql close ($dblink) ;
return true;
lelse({
if (is resource ($dblink))
mysql close (Sdblink) ;
return false;

if (is resource ($dblink))
mysql close ($dblink) ;
}

//update para actualizar los datos del usuario
public function Update () {
Sdblink = null;
try {
$dblink =
mysql_connect(DB_HOST,DB_USER,DB_PASS);
mysql select db (DB BASE, Sdblink);
} catch (Exception S$ex) {

echo "Could not connect to " . DB HOST
. ":" . DB BASE . "\n'"; echo "Error: " . Sex->message;
exit;
}
if ($this->getpassword())
{
if (isset($ SESSION['user new']))
{
Squery="UPDATE “usuario SET
‘nick ="" .
mysql_;eal_escape_string(S_SESSION['user_new'],$dblink)."'
, nombrecompleto ='" . mysql real escape string(Sthis-
>getnombrecompleto (), $dblink) .""' , "poblacion ="".
mysql real escape string(Sthis->getpoblacion(),Sdblink) ."'
, password ='". md5 (mysql real escape_ string(Sthis-
>getpassword (), $dblink)). "' , ‘avatar ='".
mysql real escape string(Sthis->getavatar(),$dblink)."' ,
‘openid ="'" . mysql real escape string (Sthis-
>getopenid (), $dblink) ."" , “idioma ='"
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mysql real escape_string(Sthis->getidioma (), $Sdblink)."'
WHERE "nick  ='". mysql real escape string(Sthis-
>getnick (), $dblink) . "' LIMIT 1 ";

}

else

{
Squery="UPDATE "usuario SET

‘nick ='" . mysql real escape string(Sthis-
>getnick (), $dblink) ."'" , "‘nombrecompleto ='"
mysql real escape_string(Sthis-
>getnombrecompleto (), $dblink).""' , "poblacion ='",.
mysql real escape_string(Sthis->getpoblacion(),Sdblink)
, password ="'". md5 (mysql real escape_string(Sthis-
>getpassword (), $dblink)). "' , “avatar ='".
mysql real escape_string (Sthis-
>getavatar (), S$Sdblink)."', openid ="" .
mysqgl real escape_string(Sthis->getopenid(), $dblink)."'
“idioma ="'" . mysql real escape string (Sthis-
>getidioma (), $dblink) ."' WHERE " nick  ='",
mysql real escape_string(Sthis->getnick(),Sdblink) . "'
LIMIT 1 ";
}
}
else

if (isset($ SESSION|['user new']))
{
Squery="UPDATE ‘usuario” SET
‘nick =""

mysql real escape_string($ SESSION['user new'],Sdblink).

, nombrecompleto ="'" . mysql real escape string(Sthis-
>getnombrecompleto (), $dblink) .""' , "poblacion ='"".
mysql real escape_string(Sthis->getpoblacion(),Sdblink)
" ‘avatar ="'". mysql real escape_string(Sthis-
>getavatar (), S$Sdblink)."" , “openid ='" .
mysql real escape_string(Sthis->getopenid(), $dblink)."'
“idioma ="'" . mysql real escape string(Sthis-
>getidioma (), $dblink)."" WHERE "nick  ='" .
mysql_real escape_string($this->getnick(),$dblink) ."'
LIMIT 1";

}

else

{

Squery="UPDATE “usuario SET

‘nick ="'" . mysql real escape string(Sthis-
>getnick (), $dblink).""' , "nombrecompleto =""
mysql real escape_string(Sthis-
>getnombrecompleto (), $dblink) ."" , "poblacion ="".
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mysql real escape_string(Sthis->getpoblacion(),Sdblink)

"', ‘avatar ='". mysql real escape_string(Sthis-
>getavatar (), $dblink)."" , “openid ='" .

mysql real escape_ string(Sthis->getopenid(), $dblink)."" ,
‘idioma ="'" . mysql real escape_string(Sthis-
>getidioma (), $dblink) ."' WHERE "nick  ="" .

mysql real escape_ string(Sthis->getnick(),Sdblink) ."'
LIMIT 1";

}

if (mysql_query (Squery, $dblink)) {
if (is resource ($dblink))
mysql close ($dblink) ;
return true;
lelse(
if (is resource ($dblink))
mysql close (Sdblink) ;
return false;

}

if (is resource ($dblink))
mysql close (Sdblink) ;
}

//function para recuperar los datos del usuario pasando
nick y pass (function necesaria para la accidédn de login)
public function Recuperar (S$Snick, Spass) {
$Sdblink = null;
try {
Sdblink =
mysql connect (DB HOST,DB USER,DB PASS) ;
mysql select_db (DB BASE, $dblink);
} catch (Exception S$ex) {
echo "Could not connect to " . DB HOST
":" . DB BASE . "\n"; echo "Error: " . Sex->message;
exit;

}

Squery ="select * from usuario where nick
like '".mysql real escape string($nick,Sdblink) . "' and
password like '""
md5 (mysql real escape string(Spass, $dblink))."'" ;

Sresult=mysql query (Squery) ;

if (mysql num rows (Sresult)>0) {

$objeto=mysql fetch object (Sresult);
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Sthis->setnick ($nick) ;

Sthis->setnombrecompleto ($Sobjeto-
>nombrecompleto) ;

Sthis->setpoblacion ($Sobjeto-
>poblacion) ;

Sthis->setavatar (Sobjeto->avatar) ;

Sthis->setopenid ($Sobjeto->openid) ;
Sthis->setidioma (Sobjeto->idioma) ;

return true;
lelse(
return false;
}
}

//variante de la function anterior que recupera los datos
de un usuario unicamente pasandole su nick
public function Recuperarsimple (Snick) {
Sdblink = null;
try {
Sdblink =
mysql connect (DB HOST,DB USER, DB PASS) ;
mysql select db (DB BASE, $dblink);
} catch (Exception $ex)

echo "Could not connect to " . DB HOST
. ":" . DB BASE . "\n'"; echo "Error: " . Sex->message;
exit;
}
Squery ="select * from usuario where nick
like '".mysql real escape_string(Snick,$dblink) ."'" ;

Sresult=mysql query (Squery) ;
if (mysql num rows (Sresult)>0) {
Sobjeto-mysql fetch object (Sresult);
Sthis->setnick ($Snick) ;
Sthis->setnombrecompleto (Sobjeto-
>nombrecompleto) ;
Sthis->setpoblacion (Sobjeto-
>poblacion) ;
Sthis->setavatar (Sobjeto->avatar) ;

Sthis->setopenid (Sobjeto->openid) ;
Sthis->setidioma (Sobjeto->idioma) ;

return true;
lelse({
return false;

}
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}

//conjunto de funciones GET y SET (para consultar y
modificar variables del objeto usuario)
public function setnick($Snick) {
Sthis->nick = S$nick;
return true;
}
public function getnick() {
return Sthis->nick;
}
public function
setnombrecompleto ($Snombrecompleto) {
Sthis->nombrecompleto = $nombrecompleto;
return true;
}
public function getnombrecompleto () {
return S$this->nombrecompleto;
}
public function setpoblacion (Spoblacion) {
Sthis->poblacion = S$poblacion;
return true;
}
public function getpoblacion () {
return S$this->poblacion;
}
public function setpassword ($Spassword) {
Sthis->password = S$password;
return true;
}
public function getpassword() {
return S$this->password;
}
public function setopenid(Sopenid) {
Sthis->openid = Sopenid;
return true;
}
public function getopenid() {
return S$this->openid;
}
public function setidioma ($idioma)
Sthis->idioma = $idioma;
return true;
}
public function getidioma () {
return S$this->idioma;

}
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//funcidén para guarder la imagen del usuario (avatar) en
una carpeta dentro de nuestro servidor
public function guardaavatar ($Simg) {

Stamano = $img['size'];
Stipo = S$img['type'];
Sarchivo = $img['name'];
Sprefijo = substr (md5 (unigid(rand())),0,6);
if (Sarchivo != "") {
// guardamos el archivo a la carpeta
Sdestino =
URL AVATARES.Sprefijo." ".Sarchivo;
if
(copy ($_FILES['archivo']['tmp name'],Sdestino)) {
Sthis->img =
$prefijo." ".Sarchivo;

return true;
} else {
return false;
}
} else {
return false;
}
Sthis->img = $img;
return true;

}

public function setavatar ($img) {

return Sthis->img=S$img;
}
public function getavatar() {
return Sthis->img;
}
public function getamigos () {
Sdblink = null;
try {
Sdblink =
mysql_ponnect(DB_HOST,DB_USER,DB_PASS);
mysql select_db (DB BASE, $dblink);
} catch (Exception S$ex) {

echo "Could not connect to " . DB HOST
":" . DB BASE . "\n"; echo "Error: " . Sex->message;
exit;
}
Squery ="select * from amigos where solicita
like '"".mysql real escape string(Sthis->getnick(),Sdblink)

mwrn
. r

Sresult=mysql query ($Squery) ;
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if (mysql num rows (Sresult)>0) {

while (Sobjeto-mysql fetch object (Sresult)) {
//1lo hacemos asi por que si no creamos en cada posicion del
array un usuario nuevo, Yy Ccreamos un usuario que va
cambiando, lo que hace es cambiar el valor de todas las
posiciones dinamico vs estatico
Samigos[Sobjeto-
>es solicitado]=new usuario(l);
$amigos[$Sobjeto->es solicitado]-
>Recuperarsimple (Sobjeto->es solicitado);
}
return S$Samigos;
lelse({
return false;

}

//funciones para afiadir y eliminar un amigo

public function solicitudamigo (Samigo) {
Sdblink = null;
try {
Sdblink =
mysql_gonnect(DB_HOST,DB_USER,DB_PASS);
mysql select db (DB BASE, Sdblink);
} catch (Exception S$ex) {

echo "Could not connect to " . DB HOST
. ":" . DB BASE . "\n'"; echo "Error: " . Sex->message;
exit;
}
Squery ="select * from amigos where solicita
like '".mysql real escape string(Sthis->getnick(),Sdblink)

."'" and es solicitado like

'".mysql real escape string(Samigo, Sdblink) ."'" ;
Sresult=mysql query (Squery) ;
if (mysql num rows (Sresult)==0) {

Squery="INSERT INTO amigos

("solicita’, "es _solicitado , "confirmado ) VALUES ('""
mysql real escape string($this->getnick(),$dblink) . "', ""
mysql real escape_string(Samigo, $dblink) . "', 0);";

$result=mysql query (Squery) ;
return true;
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public function quitaramigo (Samigo) {
$dblink = null;
try {
$dblink =
mysql_ connect (DB HOST,DB USER, DB PASS) ;
mysql select_db (DB BASE, $dblink);
} catch (Exception $ex) {

echo "Could not connect to " . DB HOST
":" . DB BASE . "\n'"; echo "Error: " . Sex->message;
exit;
}
Squery ="select * from amigos where
solicita like '".mysql real escape_string(Sthis-
>getnick(),$dblink) ."' and es solicitado like

'".mysql real escape_ string(Samigo, Sdblink) ."'" ;
Sresult=mysql query (Squery) ;
if (mysqgl num rows (Sresult)>0) {
//deberia ser un update a
solicitado=false

Squery ="delete from amigos where
solicita like '".mysql real escape string(Sthis-
>getnick (), $dblink) ."' and es solicitado like

'".mysql real escape string($amigo,$dblink) ."'" ;
$result=mysql query ($query) ;
return true;

De la misma forma el resto de clases tiene su correspondiente
archivo.php con: constructor, update, funciones para recuperar el
objeto, GETS y SETS, y las funciones de consulta y modificacién de
los datos de su clase pertinentes.
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Anexo 1: Registro del dominio

Para poder acceder a la web necesitaremos un dominio para no tener que

acceder a la web mediante una direccion IP y un hosting para albergar la web y
su base de datos.

Adjuntamos captura del proceso de registro del hosting y el dominio en
RedCoruna.

SMPFNIS | TAPR WER | LEeROe

ReDC ORuNA,

g Chat att. cliente @ Teléfono 24h; 902 99 81 53

Dominios Hosting Compartido Correo Servidores SS1 CARRITO -
Configurar / =~
1 ZIWO 3 4 9 6
mitic 4 Regmt -
Producto liempao de Predo
Contratacion
reparawel.cam 1= Adie/s 850¢C

Si bo desea puede agregar alguno de los siguientes productos:

Whats Privado

£ e desea puede Agregar un "Plan de Alojamiento”

Plan Coman 3 Detalies = ‘

"Risdiv s Cariio’

Fig (53) Ejemplo registro de dominio
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Anexo 2: Modelo de negocio.

Aqui se detallaran de forma breve distintos modelos de negocio o de
rentabilizar nuestra web.

e Una opcion a tener en cuenta es la publicidad de Google (adsense).
Lo cual nos generara ingresos cuando los usuarios visiten dicha
publicidad.

o Una segunda opcion base a tu geo localizacién IP, se te mostraran
unas publicidades que estén préximas a tu zona, distintas
publicidades de patrocinadores del mundo del motor. La publicidad
sera contratada por agencia o directamente desde los talleres que
quieran contratar con nosotros.

e Se pueden ofrecer servicios de pago a modo de cuentas Premium,
por ejemplo para los duefios de posibles talleres que quieran darse a
conocer, tener la opcibn mediante pago, de crear una ficha mas
detallada y opciones adicionales como promocion de ofertas de dicho
taller.

e Siempre esta la opcion de habilitar un servicio de donaciones, para
gue los usuarios que lo deseen hagan donaciones como muestra de
agradecimiento por nuestro servicio ofrecido.
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Anexo 3: Manual de usuario.

INDICE

Introduccion 2

Menu De Usuario (andnimo) 3
Mapa 4

Mejores talleres 5
Mejor valoradas 6
Registro de usuario 7
Menu De Usuario 7
Ver Mis Datos 8
Anadir Vehiculo 8
Mis Vehiculos 9
Amigos 10

Mensajes 11

Insertar Taller 12
Ver Mis Talleres 13
Modificar Taller 13

Insertar Reparacion 14
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INTRODUCCION

El manual de usuario es un documento que tiene como objetivo dar apoyo al
usuario final sobre las caracteristicas principales que poseen cada médulo o

proceso del sistema Web
‘Red social de reparaciones de coches” entre los procesos tenemos

consultar/afadir reparaciones, consultar/afadir los talleres, registrarse,
buscar/afiadir amigos y enviar/recibir mensajes.
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MENU DEL USUARIO

Al ingresar a la pagina Web se nos presentara o visualizara la
pagina principal que siendo usuario anonimo podra hacer las
opciones de la barra de color negro.

Aravm Lo 1_'.' Mporal  Macadores  Mercamsertas  Apsh

wiiadeles s o q- e b

@. \@' DESCUENTO
({épARAWEB &’  RESTAURANTES' v

Iniclar sesién

Bienvenidos a Reparaweb

contrasefia Fu
miadu as | s uk
cottra tus coches valoesd ona con un uss3 lo 5 Mas cercan u pox v
taller. Ayuda ol resto de usuano a elegr 2 los olge une o4 alss

m mejores taleres
2emat PN AT o WA AT
Buzca a tus amgos dentro do ruestio sistema y (Nacewtas comentade alp> 3 un amigoe?

19 d¢ agrogwios a tu lists Se amimos Usa reestro sistema S mensauna mtemas par

(Sitntate mds cerca de elios fertdecer fus lazos con lus angos

iRegistrute!

Fig (54) Menu usuario No registrado

Mapa: Ir al Mapa del mundo, con los talleres dados de alta en la
web.

Mejores talleres: Ir a los talleres con mejor valoracion.

Mejor valoradas: Ir a las reparaciones con mejor valoracion.
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Si optamos por ir a la opcion MAPA, del menud, podremos ver el

mapa y moviéndonos por el para ver los talleres situados en el
mapa.

fyctwo  [oter Ve Mporel  Macadoren  Mecwsertas  Apsh

Q

ey ”;\ weiadel en ) =00 % .
@" @' oESCUENTO W E =
HI‘{'PARAWEB \ &%’  RESTAURANTES' &
s e ——

uan

cantrasefia A

% TN
| s . ' 4 » + -
Tvare X S LB ’ e

e | PR | 4 ra y
[ mcar sesan | \ = ,
-y Q o > o
oot ¥ <
o cust =
Ih 1 g
" .

’ £
iRugistrute! AN . y

Fig (55) Mapa

Podemos, arrastrar el ratobn sobre el mapa para poder movernos.
También, podremos con el + y el — acercarnos o alejarnos para ver
con mas detalle o mas porcién de mapa.

Si se desea, arrastrando el mufieco amarillo @ a una zona del
mapa, se podra ver a vista de calle la zona que se desee.
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Si optamos por ir a la opcion MEJORES TALLERES, del mend,
podremos ver la lista de talleres mejores valorados, viendo la
puntuacion o valoracion en formato de estrellas.

fyctwo Eotr Ve Mporel  Macadores  Mercamsertes  Apsh

Q O A wo nelsdalens o : . =0 N e~
%PARAW‘EB
S

Iniclar sesién

oeScuenTo W E -
RESTAURANTES' =

Muan

Valoracién Taller email
contrasefia

L e tallsriZemo as
m * k& R ol e e Moyha
LA B -4 Fauk J ayn abarsyaienad! com
aame s * ok ok lofafiafa oy
Rk AT AR talsed anang

=

iRegistrute!

Fig (56) Mejores talleres

Si se desea ver la informacion de ese taller, como direccion etc,

haciendo “click”, sobre el nombre del taller nos llevara a mostrar la
informacion del taller.
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Si optamos por ir a la opcibn MEJOR VALORADAS, del mend,
podremos ver la lista de las reparaciones mejor valorados, viendo la

puntuacion o valoracion en formato de estrellas.

fctwo Lot Ve Mporel  Macadores  Mercasertas  Apsh
Q D A o meladalens os. 270 o) 3 - -
7 <
@ A
E‘AJ(E!PARAWEB &\ ) RESTAURANTES" » Descuento del dia
Iniclar sesion
Usumwn Hapw
Valoracion Descripcion Taller Marca  Modelo  Precio  Tweel
Comrasefa
ok Ak pnche wada talunt ford Fiasta O W Twittam AiWet
m * ok k ok ok un problema slectnco an  taler de jose cadlac CTS 1262 o Twitlew et
ks calrfactores
L B Retura ool cigiafia Recautl e ) Ed o Twittame iWab
Aborays
_ * ok ok cavhio de cores de Rerauk feed Fiesta -] W Twittew SONel
Rogistrate! datnbucion Alorayas
LB pentar techo por granizo talart ot TE 1Y 1738 W Twittaw FOVeb
* ok kR he tenvdo que cambior @ tatur! ford Fiesta 0e W Twittem HONel
acaite dos wces
* kR wD Fosiia piedar mi coche Reparacinesg Ve d 1508 o Twittea SSOWeb
Gare
A ER me estampe contia una talar de jose b anes Ml W Twdiew AitWeb
tarcin
R BB 53 Anwghos en chapa taled berd Y E o Twitteas SWel
pinfura varios
AE RN g an amontigador Rseaun tirvw sanad 1504 W Twillew AV
Shgyy e

Fig (57) Mejor valoradas

Si se desea se puede usar su cuenta de “Twitter”,

reparacion.
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Si en la pagina principal, optamos por registrarnos nos mostrara un
formulario donde deberemos rellenar cada uno de los apartados
para formar parte de la pagina web, y asi ser un usuario registrado.

Ajctwo  Eomar

Q s

Yo Mporel  Macadores  Mercamsertas  Apsh
)

* —

DESOUEN‘I‘O
RESTAURANTES'

st

» Descuento del dia

v-Q-

: -
%PARAWEB @ i&
Bienvenidos a Reparaweb
gl
- AEEATIONA 105 IPARACIONT ow

Jce todas las reparacions que Se #factiues (Necestas reparat 1 cuk?

oches valiestas y mlacionalas con un Bus:za los taleres mas cercanos @ fu pomcko y
to S usuano a elegr 2 los olge uno o4 alos
mejores taleres
m Remat AN AL ol WAC AT
Buzca a tus a MJ08 dentro de ruesto Srxtermg y ‘Vl-cn:(nn comertacde algo 3 un rl'l'j:"
M Daloe agragwios a tu lists Se animos Usa rewstro sistena Se mansaana mtemas para

(Siintate mds c @ de ellos! fartdecer fus |azos con fus amngos

Fig (58) Pantalla inicio Usuario Registrado

-77 -



Memoria del proyecto final de carrera - Red social de reparaciones de coches

Una vez registrado, como usuario aparecerd un menu con las
distintas posibilidades:

Ajctwo  [omar L\y Mporal  Macadores  Mercamsertas  Apsh

O Lo wdsdeies s o . ) =00 .' R

@l PARAWERB @7‘ DESOUENTO
((é K RESTAURANTES® g

Fig (59) Perfil de usuario

Si pulsaramos Modificar datos, nos llevaria a otra pagina, similar a
la pagina de registro, pero con las casillas con nuestros datos para
poder modificarlos.
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Afadir Vehiculo Propio: Afadir un vehiculo a tu cuenta de usuario.

fyctwo Lot Ve Mporel  Macadores  Mercamsertas  Apsh

O \ A X weladeies v O ’ ~ "' .
@ ‘ osgcuemo e
LREPARAWEE NG RestAlRANTES' §

Registro de nuevo vehiculo
- .\ Maica Ehg

- Q-

N

e

Fig (60) Formulario afiadir vehiculo de usuario

En esta pagina, podremos afadir nuestro vehiculo, con su marca,

modelo, antigiiedad del vehiculo, y kilometraje.
Una vez registrado el vehiculo, podras afiadir reparaciones del

vehiculo.
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Mis Vehiculos: Ver los vehiculos registrados en tu usuario.

fctwo  [oter Ve Mporel  Macadores  Mercamsertas  Apsh

Q A 11 e weladeleni s 270 ary K« Ol v-Q-

AT VALES k ovouron]
’@ DESCUENTO
PARAWEB RESTAURANTES® i

Acclones
¥ Fasta 010-08-09 Veunieal
1 [ : 00105 Vauitrar
Mursh e o ANeE XN1206-15 Vool
1l
. Mo birw EETIN 061 Vanalra
M \
pr—— Wl 6 Stk
na
§ repamcanes clroen Cd Picasso 20120615 VMG
!

Fig (61) Listado vehiculos de usuario

Pulsando sobre el icono Visualizar, podras visualizar todos los
detalles del vehiculo.
No existe, de momento la posibilidad de modificar los datos del

vehiculo.
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Amigos: Ver o afiadir amigos (otros usuarios de la web) a tu cuenta
de usuario.

Sctwo  [oter Ve Mporel  Macadores  Mercamsertas  Apsh

Q) O A | o masatessons v K« O ..g.

// \
|
. DESCUENTO
%Pmm &) R '&

S

Avatar Nombew Accionns

g

o Aflotr Propi

o Mis Vehiculss b Migus! dei Vale Murca Autar c3Ta MO Emear thamaage
o Amgse

o Insactariatel -

® \ar oo Ll |

o |nsartar Regaracs v o Iy
. repamcanes

Fig (62) Seccion mis amigos

Se pueden buscar nuevos usuarios en el programa, introduciendo
un nombre en el recuadro, y pulsando sobre el boton Buscar.
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Si pulsas sobre el boton Quitar como amigo, lo eliminaras de tu
lista de amigos. Y si deseas enviarle un mensaje privado, puedes
hacerlo a través del botén Enviar Mensaje.

Sjctwo  [otr Ve Mporel  Macadores  Mercamsertas  Apsh

O e’ ‘.'\ wisdel e

Enviar Mensaje

Fig (63) Enviar mensaje

Escribiendo lo que se desee enviar en el recuadro Mensaje, vy
seguidamente pulsando el botén de Enviar.
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Si se desea ver los mensajes que has enviado o que te han enviado
lo podras hacer desde la opcion del Menu Privado Mensajes.

Sctwo  [oter Ve Mimocel  Macadores  Mercamsertas  Apsh

O oS VWadel ey D 0 Q2= o strent view google e @
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2 - \
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Chco, pagate wra bira pos toda & clase g APW del da 15 de June g 20120510 000000
(Gue pass hgars? sprandsndo phg XD manales J01205-10 0000
BEY ¥0 MIBmo wcloral W27 0556
[ Mecva Pomadde
Ll aprn % M misn toral 1206 ¥
helanowata wclotal W27 047 &5

Fig (64) Mensajes recibidos/enviados

Podra ver dos pestafias, Recibidos y Enviados, desde la que

podra alternar la vista de mensajes que ha enviado y los que ha
recibido.
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Si desea dar de alta un taller, al cual afiadir mas tarde una
reparacion, podra hacerlo desde la opcion Insertar Taller.

Am. [ Y Mpoel  Macadores  Merwsertes  Apsh

""-\ welsdalen s o =400 " R

DESOUENTO
%PARAJ/&‘B @ RESTAURANTES'

v
Registro de nuevos talleres

puedes cansultar las cocrdenadas. de lu talle ‘&aﬂ

Lego | Examina

Fig (65) Formulario para insertar taller

Solo tendra que rellenar los datos del taller.
Para una correcta ubicacion, podra ir al boton AQUI, que le

permitird obtener la longitud y latitud (coordenadas cartograficas),
de la posicion exacta del taller.
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Desde la opcién Ver mis talleres, podra acceder a los talleres que
usted ha dado de alta en la Web, asi como poder Visualizar los
datos del taller, mediante el botén Visualizar.

fctwo Lot Yo Mporel  Macadores  Mercasertas  Apsh
O V“? [ ey e vislogel eatres ‘_10.". ..°.
DESCUENTO
wmmm RESTAURANTES®

Taller Acciones
- .\ U" Autopng
4
.-

Talkr Gutiwersg Al
o
‘
[ Mecri tvade
Dalee = _ —
2 Talksr San Plablo Vol

- ‘ ! ]

Fig (66) Listado de talleres dados de alta por el usuario
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Desde esa pagina, podra visualizar y modificar los datos del taller

Sctwo  [oter Ve Mmool Macadores  Mercamsertas Apsh
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a | #lerwaguliens 25 hetmul

Fig (67) Modificar datos del taller

Si pulsaramos Modificar datos, nos llevaria a otra pagina, similar a
la pagina de registro, pero con las casillas con los datos del taller
para poder modificarlos.
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Desde la dltima opcion del menu Insertar Reparacion, podra afadir
una reparacion afiadiendo los datos necesarios y asignando esta
reparacion a unos de los talleres que previamente teniamos
registrados dentro de nuestro usuario.

Sctwo Lot Ve Mporel  Macadores  Mercamsertas  Apsh

Q O A wedagni e ——— K« Olleg- ve@-
| DESCUENTO é,.,

EgZ?PARAuﬂﬂ?

[~
s

Registro de nueva reparacion

Fecha antrada

Fig (68) Formulario para insertar una reparacion

Aclarar que el Tipo de reparacion, es un listado que el administrador
del sitio ha dado de alta, no pudiendo por parte del usuario elegir un
tipo de reparacion distinto al de ese listado.
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6 Conclusiones

6.1 Fases del proyecto

El proyecto se ha realizado en las siguientes fases:
Busqueda de Webs similares.

Determinar la funcionalidad basica de nuestra web.
Especificacion de requisitos.

Disefio de diagramas

Implantacion del disefio

Cadificacion

Pruebas

Correccion de errores

Pruebas finales

Correccion final de errores.

VVVVVVVVVVYVY

6.2 Dificultades

La dificultad para llevar a cabo el proyecto ha sido grande, ya que aunque no
era mi primera aplicacion Web, si era la primera vez que usaba alguna de las
tecnologias o herramientas empleadas, he tenido que realizar un gran esfuerzo
debido a la cantidad de programacién y su complejidad, lo que ha requerido
gran interés y ambicidén por mi parte para adquirir los conocimientos necesarios
y ponerlos en practica.

6.3 Experiencia

He aprendido bastante, en gran parte, por las dificultades afrontadas. El
desarrollo de esta aplicacion me ha hecho conocer en profundidad un tipo de
herramientas y lenguajes que antes no habia manejado tan ampliamente y que
son de un uso extendido, lo que me puede ayudar en un futuro a desarrollar
proyectos y aplicaciones en distintos ambitos.

De tener que destacar algo que me haya cautivado durante el desarrollo del
proyecto sin duda han sido el manejo de la api de google, y ver como algo tan
simple como un mapa puede ofrecer tantas posibilidades con la adecuada
implementacion y librerias usadas.
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6.4 Trabajo futuro

A pesar de la gran cantidad de tiempo dedicado y las funcionalidades
implementadas, he pensado una serie de funcionalidades mas que podria tener
la aplicacion, que ya serian parte de otro proyecto a desarrollar.

Ideas para posibles ampliaciones futuras de la funcionalidad:

% Se podria mejorar la base de datos, por ejemplo, agregando una nueva
tabla de ofertas sobre algun tipo de reparacion de un determinado taller.

% Implementar algin método de localizacion ip (para ofrecer al usuario
ofertas personalizadas de su zona de residencia).

% Se podria agregar un mini foro para cada modelo de coche o tipo de
reparacion, para que los usuarios comentaran acerca de ellos o
buscaran informacion concreta.

% Agregar la opcion a los usuarios de comentar una reparacion de otro
usuario, y no solo una valoracién de la misma.

s ElI administrador podria moderar/eliminar mensajes de los
comentarios/foro.

X/

% (Aunque ya existe integracion con redes sociales) Agregar mas redes
sociales y la integracion para poder postear en ella directamente
comentarios o valoraciones de nuestra web.

X/

¢ Implementar un buscador de talleres/reparaciones donde muestre las
fichas de los talleres/reparaciones solicitados.

X/
L X4
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