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Portal Web para la gestion de Ayuntamientos

1. Introduccidn

Este documento describe el trabajo realizado en el proyecto final de carrera de
Ingenieria Técnica de Informética. Este consiste en la implementacion de una
aplicacion web para la gestion de la informacion de la localidad de la comarca de
I’horta sud, Alcasser. Se pretende crear un portal que permita acercar dicha
localidad tanto a visitantes como a las personas residentes en dicha localidad.

1.1. Objetivos.

La finalidad principal del proyecto es mediante este portal, acercar a la poblacion
toda la informacion referente a la localidad y el ayuntamiento, asi como aumentar
la capacidad de interaccidén con la aplicacion por parte del usuario. La nueva
aplicacion dispondra de 3 perfiles de usuario junto con una serie de
caracteristicas acerca de sus funcionalidades que tendra a su disposicion.

e Usuario Administrador: personal del ayuntamiento encargada de realizar las
gestiones de las distintas funcionalidades que tendrd el portal, como por
ejemplo: crear, eliminar y editar.

e Usuario Interino: El rol que cumple es el propio de un funcionario del
ayuntamiento, es decir, dispondra de una interfaz dedicada con el objetivo de
gestionar los contenidos de una parte del portal.

e Usuario Registrado: sera aquella persona que previamente haya completado el
formulario de registro satisfactoriamente y se haya autentificado en el portal.
Tendra una serie de privilegios que no dispondra un usuario anébnimo, como
por ejemplo: realizar reservas de las instalaciones deportivas.

1.2. Contexto.

El proyecto tiene su ambito de aplicacion inicial en el Ajuntament d’Alcasser
(Valencia). Dada la escasez de informacion ofrecida a través de la pagina web del
Ayuntamiento y muchas veces informacion desactualizada, nos vimos obligados
a intentar mejorar en aquellos aspectos que fuera posible esta situacion.
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Fig. 1:

Principalmente, la aplicacion anterior solamente contiene informacion para el
ciudadano, y en ningun caso permite la posibilidad de interactuar con la
aplicacion debido a que solamente existen dos tipos de usuario, siendo
usuarios/as todas aquellas personas que visiten la pagina y usuario
administrador/a, aquella persona trabajador/a del ayuntamiento que tenga acceso
a insertar, modificar o eliminar noticias, eventos, etc.

Desde nuestro proyecto se han mantenido los apartados que muestran la
informacion referente al municipio o al ayuntamiento pero ademas se ha hecho
pensando en que tenga una mayor afluencia dicho portal. Para conseguirlo se han
realizado varios perfiles de usuarios que han sido explicados en el apartado
anterior.

Una mejora que hemos introducido respecto al portal inicial es la posibilidad de
registrarse mediante un formulario de registro. Aquellas personas que
cumplimenten con éxito el formulario pasaran a formar parte de otro grupo de
usuario (usuarios registrados) siempre que estos se identifiquen a través de su
nombre de usuario y su contrasefia.

Una vez identificados, podran visualizar toda la informacion que anteriormente
como usuarios podian visualizar, ademéas de poder hacer uso del sistema de
reserva on-line de las instalaciones deportivas. Otra cosa que se permite a los
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usuarios registrados, es la posibilidad de poder contribuir con la galeria de
imagenes subiendo aquellas imagenes que deseen y clasificandolas por los
distintos items (Fiestas, deportes, Historia, etc).

También hemos insistido en la delegacion de tareas ya que en la aplicacion actual
tampoco existe, y para esto hemos creado un usuario interino. Este tipo de
usuario se encargara de introducir y/o modificar aquella parte del contenido que
este encargado (noticias, eventos, etc), pero nunca tendra la posibilidad de poder
eliminar.

1.3. Trabajo realizado.

Para la realizacion del proyecto no hemos tenido problemas a la hora de
dividirnos las tareas entre el grupo. Aungue se ha dividido en partes, no significa
que cada uno solamente se haya dedicado a su parte, sino que también nos hemos
ayudado en la parte que en principio no teniamos asignada.

El trabajo ha sido dividido como se explica a continuacion.

José Manuel Francés Lopez se ha encargado de la parte mas técnica, de la
implementacion del lenguaje PHP, junto con la interaccion con la base de datos,
es decir, MySQL.

Vicent Palau Arnau, se ha encargado de la parte estética, es decir, el lenguaje
HTML, junto con el JavaScript y de las hojas de estilo CSS que dan forma a la
estructura de este portal.

1.4. Estructura memoria.

En esta memoria se detallan todas las fases que se han desarrollado para la
realizacion del proyecto que se ha llevado a cabo para la elaboracion del Portal
Web del Ayuntamiento de Alcasser. La estructura de la misma se divide en un
capitulo especifico por cada etapa realizada.

A continuacidén vamos a presentar cada una de las fases.

En primer lugar, se describe la especificacion de requisitos software (ERS) en la
gue se va hacer una descripcion completa del comportamiento del sistema que se
va a desarrollar.
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En los siguientes capitulos se van a documentar las etapas de analisis y disefio de
la aplicacién. Para poder realizar estas etapas hemos tenido que realizar
diferentes tipos de diagramas para describir de forma gréfica las funcionalidades
establecidas durante la especificacion de requisitos como la base de datos o
aspectos relacionados con los procesos que se desarrollan en el proyecto.

A continuacion, pasaremos a la fase de implementacion donde destacaremos las
diferentes tecnologias utilizadas para llevar a cabo el proyecto, asi como las
diferentes estructuras de las paginas. También se comentaran aquellas partes del
proyecto que presenten mayor interés para comprender su correcto
funcionamiento.

Una vez explicada la implementacion, pasaremos a la fase de pruebas, donde
mostraremos el comportamiento de la aplicacion en diferentes situaciones, asi
como la validacion de estandares web que cumple el proyecto.
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2. Especificacion de requisitos

La especificacion de requisitos contiene una descripcion completa del
comportamiento del portal web, que en nuestro caso va a ser el Ayuntamiento de
Alcasser, asi como las caracteristicas especificas de dicho portal.

2.1. Introduccion.

Con este proyecto se busca intentar acercar el ayuntamiento a los ciudadanos
utilizando la posibilidad que un portal puede ofrecer, como por ejemplo, mirar,
participar, gestionar, compartir, etc.

2.1.1. Proposito.

En el proyecto que vamos a realizar, se ha optado por emplear una
Especificacion de Requisitos de Software (ERS) estandar IEEE- 830- 1998, de
esta forma, obtendremos una especificacion consistente y no ambigua.

Esta especificacion nos servira de enlace de comunicacion entre el cliente
(Ayuntamiento de Alcasser) y el equipo de desarrollo.

2.1.2.Ambito.

El producto para el cual se crea esta especificacion de requisitos, sera la creacion
del portal web del Ayuntamiento de la localidad de Alcasser (Valencia).

El portal cumplira como minimo los siguientes requisitos:

e Consistente: el usuario tendra los elementos siempre localizados en la
misma posicion, de manera que no lleve a error localizar las distintas
secciones.

e Organizado: el sistema estara siempre organizado para que el usuario
acceda con facilidad a los datos que busca.

e Preciso: mediante formularios de busqueda se pretende que el usuario
encuentre lo que busca.

e Intuitivo: ofrecerd al usuario un acceso rapido y eficaz a la zona
requerida.
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El portal contara con todo tipo de informacion referente al ayuntamiento. En él
distinguiremos dos partes: una parte mas estatica y otra mas dinamica.

La parte estatica contard con informacién referente a la estructura jerarquica del
ayuntamiento. La parte dinamica serd cambiable, es decir que se actualizara y
cambiara segun la fecha, esto incluira: noticias, tramites, oposiciones, eventos...

2.1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas.

e W3C: El World Wide Web Consortium, es
un consorcio internacional que produce recomendaciones para
la World Wide Web.

e E.R.S.: La Especificacion de Requisitos Software es una descripcion
completa del comportamiento del sistema que se va a desarrollar.

e |EEE: corresponde a las siglas de (Institute of Electrical and
Electronics Engineers) en espafol Instituto de Ingenieros Eléctricos
y Electrdnicos, una asociacion técnico-profesional mundial dedicada a
la estandarizacion.

e XAMPP: es un servidor independiente de plataforma, software libre,
que consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor
web Apache y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl.

e HTTP: (en espafol protocolo de transferencia de hipertexto) es
el protocolo usado en cada transaccion de la World Wide Web. HTTP
fue desarrollado por el World Wide Web Consortiumy la Internet
Engineering Task Force.

e HTML: siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de
Marcado de Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para
la elaboracion de paginas web.

e APACHE: El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de
cddigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.),
Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual.
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Javascript: es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del
estandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en
prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico.

PHP: es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado
originalmente para la creacion de paginas web dinamicas.

MySQL: es un sistema de gestion de base de datos relacional,
multihilo y multiusuario.

CSS: Las hojas de estilo en cascada (en inglés Cascading Style
Sheets). CSS es un lenguaje usado para definir la presentacion de un
documento estructurado escrito en HTML o XML (y por extension en
XHTML). EI W3C (Word Wide Web Consortium) es el encargado de
formular la especificacion de las hojas de estilos que serviran de
estandar para los agentes de usuario o navegadores.

2.1.4 Referencias.

Las fuentes de informacion consultadas para llevar a cabo esta especificacion de
requisitos han sido:

www.wikipedia.org

Buendia, Félix.

Una guia para la realizacion y supervision de proyectos de final de carrera
(PFC) en el &mbito de la web.

Ed. UPV, 2008.

2.1.5.Vision global.

La especificacion de requisitos, va a ofrecer al cliente una vision global de las
diferentes funcionalidades con la que contard la aplicacion, para posteriormente,
Ilevar a cabo la descripcidn de cada uno de los requisitos especificos.
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2.2. Descripcion general.

El objetivo de este apartado es ofrecer una descripcion global del portal que
vamos a desarrollar. De esta forma, evitaremos posibles modificaciones en el
futuro de este documento.

2.2.1.Perspectivas del producto.

El producto funcionara con cualquier plataforma o navegador web de actualidad,
siempre y cuando se tenga una conexion a internet.

Las tecnologias con las que contara para su implementacién seran:
- Lenguaje HTML, PHP, MySQL...

Para todo esto, necesitaremos contar con un servidor donde podamos alojar el
producto que soporte las tecnologias arriba descritas, siendo recomendable un
dominio que sea facil de recordar para los usuarios.

2.2.2.Funciones del producto.

El portal web que vamos a realizar, ofrecerd funciones diferentes segln el tipo
de usuario.

Acceso a la informacion referente al municipio y al ayuntamiento.
Operaciones sobre naoticias.
o Visualizacion de noticias.
o Creacidn, edicion y eliminacion de noticias.
Operaciones sobre eventos de la agenda.
0 Visualizacion de eventos.
o Creacidn, edicion y eliminacion de eventos.
Operaciones sobre usuarios.
o Visualizacion de usuarios y toda la informacion asociada a su
registro.
0 Registro y autenticacion de usuarios.
Modificacion de la informacion del registro.
o Modificacion del password y envio de uno nuevo en caso de
olvido.
o Creacidn, edicién y eliminacién de usuarios.

o
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o Cierre de sesion de usuarios.
e Gestion y envio automatico de boletines.
o Usuarios registrados podran subscribirse al servicio de envio de
boletines informativos.
o El sistema enviara automaticamente por e-mail un boletin a todos
los subscritos cada vez que sean afladidos nuevos elementos.
e Implementacion de un motor de busqueda interno.
0 Definicion de uno y hasta dos términos simultaneos para la
busqueda.
0 Opcidn de busqueda en todo en website o so6lo en la pagina actual.
e Operaciones sobre las instalaciones del polideportivo.
o Visualizacion de reservas.
o Creacidn, edicion y eliminacion de una reserva de la instalacion del
polideportivo.
e Operaciones con imagenes.
o Visualizar, subir y eliminar imagenes.

2.2.3.Caracteristicas del usuario.

Dependiendo del tipo de usuarios que va a hacer uso de esta aplicacion, podemos
clasificarlos de la siguiente manera:

e Usuario Anénimo.
o0 Un usuario andnimo seré aquel visitante esporadico o no que no
se haya autentificado.
o Trataremos permanentemente de persuadirlo para que termine
registrandose en el portal.
= Tendré acceso total a algunos apartados del portal, como
por ejemplo, al apartado de noticias, agenda, informacion
municipio, etc. Pero no podrd recibir boletines
informativos.

e Usuario Registrado.
o0 Un usuario registrado sera aquella persona que previamente
haya completado el formulario de registro satisfactoriamente y
se haya autentificado en el portal.
0 Los usuarios registrados tendran acceso a los mismos apartados
que un usuario anénimo, ademas de los siguientes:

Y 1



= Dispondran de la opcion de subscribirse al servicio de
Noticias.

= Podra visualizar y subir imagenes.

» Realizar reservar y anulaciones de instalaciones
deportivas.

e Usuario Interino.
o Un usuario Interino solo podréa ser creado por un administrador.

El rol que cumple es el propio de un funcionario del ayuntamiento, es decir,
dispondra de una interfaz dedicada con el objetivo de gestionar los contenidos
de una parte del portal.

» Visualizar, dar de alta y editar noticias, eventos en la
agenda, etc.

» Visualizar el Website como si de un usuario anonimo se
tratase, con el fin de verificar que los cambios
introducidos son mostrados de la forma esperada.

= Eliminar imégenes, el usuario interino podréa eliminar
imagenes si asi fuera necesario.

e Usuario Administrador.
0 Un usuario Administrador sélo puede ser creado por otro
usuario administrador.
o Dispondra de las mismas opciones que un usuario interino,
ademas de las siguientes:
= Visualizar, dar de alta y eliminar usuarios.
= Eliminar noticias, eventos en la agenda, etc.
= Crear y eliminar instalaciones deportivas.

2.2.4.Restricciones.

Segun hemos comentado anteriormente, solamente bastara una computadora con
un navegador web y una conexion a internet para tener acceso al portal.

En dicho proyecto, se adoptardn consideraciones orientadas a garantizar la
seguridad e integridad de la informacion, como son la encriptacion de las
contrasefias de los usuarios, medidas contra ataques de inyeccion SQL o también
la edicion conveniente del archivo de configuracion para PHP.

De todos modos, es recomendable alojar el website en un servidor con HTTPS.
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2.2.5.Supuestos y dependencias.

El portal web sera visualizado de forma correcta a través de un navegador web
compatible con el protocolo HTTP 1.0 0 1.1, JavaScript y con plantillas CSS.

Como también se indica anteriormente, el servidor donde esté alojado debera
cumplir unos requisitos minimos como son: soporte para el lenguaje PHP y para
administrar bases de datos MYSQL.

2.3. Requisitos especificos.

Los requisitos especificos vamos a describirlos atendiendo al nivel de detalle
preciso que permita abordar con éxito las siguientes etapas del proyecto:

- Descripcion de las entradas al sistema (“inputs”).

- Descripcion del comportamiento o de las funciones adaptadas por el
sistema, en reaccion a las entradas, o bien, para cubrir las exigencias de
una posible respuesta.

- Descripcion de las respuestas producidas por el sistema (“outputs™).

2.3.1.Requisitos de interfaces externos.

Segun la tipologia de usuario, pueden diferenciarse 2 tipos de interfaces de
usuario:

e Usuarios no administradores (anénimos y registrados)
Los usuarios no administradores dispondran de una pagina web, la cual estara
distribuida de la siguiente manera:

- Sendas barras de navegacion situadas en la parte superior como en
el pie de pagina, incluyendo repeticion de enlaces directos a
algunas de los apartados principales.

- También en la parte superior, barra de navegacion principal con
acceso a los apartados principales del portal.

- Debajo de la barra de navegacion principal, se encuentra la caja de
busquedas, la cual ofrecera la opcion de buscar en todo el portal.

- La zona central, estard dedicada a mostrar un resumen de los
ultimos elementos incorporados a cada uno de los apartados
principales.

Y 16



- La zona lateral derecha estard dedicada a mini-secciones de
funciones de visualizacion rapida.

- La zona lateral derecha superior, estara dedicada al area de
autentificacion de usuarios, modificacién del perfil de usuario y su
contrasena.

IDIOMAS FECHA

TI T UL O

MENU PRINCIPAL ACCESO UsSU.

INFORMACION

PRINCIPAL

SOIN3AZ 30
OIYYANTTYI

SECCIONES AL DETALLE

COPYRIGHT Y AVISO LEGAL

Fig. 2: Formato de la pagina para los usuarios no administradores.

e Usuarios administradores (Administrador e interinos)

Los usuarios administradores dispondran de una pagina web, la cual estara
distribuida de la siguiente manera:

- Enla zona maés alta de la cabecera, se dispondra de sendos enlaces:
uno para poder visualizar el website como si de un anonimo se
tratase y otro para acceder a la pagina principal de administracion.

- En la zona superior, barra de navegacion principal con acceso a los
apartados principales de administracién del portal.

- El area lateral izquierda superior estara reservada para las diversas
opciones de gestion y que iran variando segun el apartado principal
seleccionado en la parte de navegacion principal superior.
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- El é&rea central principal estara dedicado a mostrar las
informaciones propias de cada gestion en curso.

- Sendas barras de navegacion situadas en la parte superior como en
el pie de pagina, incluyendo repeticion de enlaces directos a
algunas de los apartados principales.

IDIOMAS FECHA

TITUL O

MENU PRINCIPAL BUSCADOR

INFORMACION
PRINCIPAL

YOAVYLSININGY 130
S3INOIOHO NNIW

SECCIONES AL DETALLE

COPYRIGHT Y AVISO LEGAL

Fig. 3: Formato de la pagina para los usuarios administradores.

e Interfaces de hardware

Como ya se ha mencionado anteriormente, los requisitos hardware
necesario para el portal seran un servicio de alojamiento web con soporte
para las tecnologias PHP y MYSQL, asi como una computadora con
conexion a internet, capaz de ejecutar un navegador web, para los usuarios
que accederan al portal.

e Interfaces de software.

El producto es desarrollado bajo el sistema operativo Windows 7, sobre el
cual se ha instalado y configurado un servidor Apache.



Los lenguajes de programacion que seran utilizados para la
implementacion de esta aplicacion web son PHP y HTML, junto con
plantillas CSS y JavaScript.

El sistema de gestion de bases de datos correra a cargo del sistema
MySQL.

2.3.2.Requisitos funcionales.

Siguiendo una clasificacion basada en la tipologia de usuario, a continuacion, se
muestra una descripcion de los distintos requisitos funcionales:

Usuario Andénimo.
Un usuario anonimo sera aquel visitante esporadico o0 no que no se
haya autentificado.
23921 Registrarse en el portal

El usuario decide formar parte de la comunidad de usuarios
registrados, probablemente atraido por alguno de los
servicios exclusivos para los mismos.

Introduccidén

Entradas Cada uno de los campos del formulario de registro.

El sistema muestra el formulario de registro de nuevo
usuario. Si el usuario confirma el envio, el sistema
verificara que los campos cumplimentados por el usuario
marcado como obligatorios, hayan sido cumplimentados
satisfactoriamente, asi como la correccion de formato de
Proceso algunos de ellos.

Si las condiciones anteriores se cumplen, el nuevo usuario
es insertado en la base de datos, asegurandose previamente
el sistema de que no exista duplicidad en los campos
Username y Email.

El sistema devolvera un texto al usuario informando de que
Salidas el proceso fue satisfactorio.
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2.3.2.2.

Autentificarse en el portal

Introduccién

Para identificarse en el portal e iniciar una sesion, es
imprescindible con que el usuario ingrese su nombre
usuario y contrasefia en el area de Usuarios.

Entradas

Los datos Username y Password ingresados por el usuario.

Proceso

El sistema contrastara la informacidon recibida del cliente
con la base de datos. En caso de encontrar una tupla que
coincida, se validara la informacion e iniciara una sesion.

Salidas

En caso de haber introducido correctamente los campos de
autentificacion, el sistema le dara un mensaje de
bienvenida, redirigiendo al wusuario a la péagina
correspondiente, en virtud de los permisos que dicho
usuario tiene.

En caso de fallar en el proceso de autentificacion, el sistema
sugiere al usuario a volver a intentarlo.

2.3.2.3

Recuperar la contrasefia en caso de olvido.

Introduccién

Si el usuario no se autentifica con éxito, debido a un olvido
de la contrasefia, el sistema le facilitara un pequefio
formulario para que ingrese su Username y Email.
Posteriormente, el sistema le generara una contrasefia
automatica que le enviara a su Email que podra ser
modificada posteriormente.

Entradas

Los datos de Username y Email ingresados por el usuario.

Proceso

Si los datos existen en una misma tupla, el sistema generara
automaticamente una contrasefia aleatoria. A continuacion,
la nueva contrasefia es almacenada en la base de datos y
enviada por email al usuario para su conocimiento. Si los
datos ingresados no coinciden con una tupla, se informara
al usuario y se le invitara a volver a intentarlo.

Salidas

Se informa al usuario que revise su correo electrénico donde
habra recibido una nueva contrasefia.

Se invita al usuario a volver a intentarlo con motivo de que
algunos de los datos ingresados no son correctos.
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2324, Consultar eventos de un dia del calendario.

El usuario puede conocer todos los eventos programados
para un dia en concreto haciendo click sobre un dia del
calendario, el cual deberd estar marcado de forma destacada
Introduccion como no vacio. Los dias sin evento no dispondran de enlace
alguno. Los usuarios dispondran de la posibilidad de poder
cambiar el mes y el afio.

El dia seleccionado en el calendario, asi como el afio y mes
Entradas. seleccionados en los campos junto al calendario.

Se recupera de la base de datos toda la informacion
referente a los actos o eventos existentes para el dia

Proceso. _

seleccionado.

Mostrarda una ventana con los detalles de los eventos
Salidas. programados para el dia seleccionado.
2395 Visualizar mapa / callejero.

El usuario puede consultar el mapa integrado en la pagina
principal del portal, interactuando directamente sobre el
mismo (zoom, desplazamientos, etc.). Puede también
acceder a una vision ampliada del mismo, ubicada fuera del

Introduccidén

portal.
Entradas Eventos de raton enviados por el usuario.

Interpretacion de los eventos de raton enviados por el
Proceso usuario y respuesta a los mismos.

Mapa modificado en tiempo real (zoom, desplazamientos)
en relacion a los eventos de raton.

Salidas. Se muestra en pantalla una version del mapa ampliada, con
el ayuntamiento de la poblacion preseleccionado.
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2.3.2.6.

Consultar el tiempo.

Introduccién

El usuario puede visualizar el tiempo con una prediccion a
3 dias. También puede ampliar la informaciéon (prediccién a
7 dias e informacion detallada) haciendo click en la imagen
del tiempo integrada en la pagina principal del portal.

Click en la imagen del tiempo.

Entradas.
Proceso El usuario es redirigido al website de www.eltiempo.es

_ Se muestra el website de www.eltiempo.es, con la
Salidas. informacion ampliada referida a la poblacién de Alcasser.
2327, Contactar con el Ayuntamiento.

Introduccién

El usuario dispone de un apartado de sugerencias para hacer
Ilegar al ayuntamiento cualquier tipo de comentario.

Entradas.

Datos del formulario enviados por el usuario.

Proceso

El sistema verificara que hayan sido cumplimentados los
campos del formulario marcados como obligatorios de
forma correcta. Si todo ha sido correcto, se enviara un
correo al servicio de atencion al cliente del ayuntamiento,
incluyendo los datos del usuario y el texto de la sugerencia.

Salidas.

El sistema mostrara al usuario que envia la sugerencia un
mensaje diciendo que el envio ha tenido éxito. En caso de
producirse algan error, el sistema invitard al usuario a
volver a intentarlo.




23928 Iniciar busquedas selectivas dentro del portal.

El usuario dispone en el portal de un buscador de cualquier
tema referente a cualquiera de las secciones del portal.
Introduccion También podré restringir la blsqueda a la seccién en la que
se encuentre.

La palabra o palabras introducidas por el usuario, asi como
la opcion de busqueda en todo el portal o en la seccién en la

Entradas.

que se encuentre.

El sistema buscard dentro del portal las paginas donde
Proceso aparece la palabra especificada.

Se visualizara una pagina con los enlaces a las paginas que
Salidas. contienen esa palabra.
23929 Visualizar las tltimas noticias.

El usuario puede visualizar un resumen con las ultimas
noticias mas destacadas. Para ello, solamente seleccionara
la seccidn noticias.

Introduccién

Entradas Enlace seleccionado por el usuario.

El sistema busca las dltimas noticias introducidas en la base
de datos, extrayendo toda la informacion y ordenando el
resultado desde la més actual a la més antigua.

Proceso

Paginas con las dltimas noticias, visualizando toda la
Salidas. informacion.
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2.3.2.10.

Visualizar en detalle una noticia.

Introduccidén

El usuario puede visualizar una sola noticia con todos sus
detalles pulsando sobre el titular de la noticia.

Identificador de la noticia seleccionada por el usuario.

Entradas.
El sistema busca en la base de datos la noticia y extrae la
Proceso informacion.
Salidas. Muestra toda la informacion disponible sobre la noticia.
DB D45 Visualizar todos los eventos del mes.

Introduccién

El usuario tiene la opcion de visualizar todos los eventos
programados en la agenda para el mes actual o bien para
cualquier otro que desee consultar.

Enlace en la seccién Agenda seleccionado por el usuario, 0
bien formulario con los valores de un mes y un afio

Entradas. _ _
enviados por el mismo.
Si la entrada es el enlace seleccionado por el usuario, el
sistema busca en la base de datos todos los detalles de los
eventos para el mes actual.
Proceso
Si la entrada es el formulario, el sistema se cefiird la
busqueda a los eventos programados para la fecha
seleccionada en el formulario.
Pagina con los detalles de cada uno de los eventos
Salidas programados del mes actual o bien de los eventos

programados en las fechas escogidas en el formulario.
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DBD Y. Visualizar en detalle un evento.

El usuario puede visualizar un evento con sus respectivos
Introduccion detalles, pulsando sobre el titulo del evento.

Entradas Identificador del evento seleccionado por el usuario.

El sistema busca en la base de datos y extrae la informacion
Proceso del evento seleccionado.

_ Muestra toda la informacion disponible sobre el evento

2 B D3, Visualizar tramites disponibles.

El usuario puede buscar los tramites que desde el portal
puede realizar. Se podrd buscar un tramite en concreto
utilizando filtros de busqueda.

Introduccidén

Formulario de busqueda enviado por el usuario, donde
contendré los filtros de la busqueda seleccionados por el

Entradas. :

mismo

El sistema muestra el formulario de busqueda con los
Proceso criterios seleccionables por parte del usuario.

Se mostrara un listado con los tramites que cumplen los
Salidas. criterios introducidos por el usuario.
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2.3.2.14.

Visualizar en detalle un tramite.

Introduccién

Se permitira al usuario visualizar los detalles de un tramite
en concreto al clicar sobre el mismo, desde la lista de
tramites.

Identificador del tramite seleccionado.

Entradas.
El sistema busca el tramite seleccionado en la base de datos
Proceso del sistema y extrae la informacién del tramite en cuestion.
Se mostrara por pantalla la informacién del tramite que el
Salidas. usuario ha seleccionado.
239215 Mostrar alguna de las secciones sobre el ayuntamiento.

Introduccidén

El usuario puede consultar la informacion referente al
funcionamiento interno del ayuntamiento (horarios,
teléfonos, Saluda del alcalde, concejales y sus cargos,
etc...)

Se accedera desde el menu lateral dedicado al

Entradas. Ayuntamiento y su funcionamiento.

El sistema accede a la pagina de la informacion requerida y
Proceso la muestra.
Salidas. Pagina estatica con la informacion seleccionada.




2.3.2.16.

Mostrar fecha y dia de la semana actuales.

Introduccidén

El usuario puede visualizar permanentemente el nombre del
dia de la semana, asi como la fecha completa actual.

Entradas. Ninguna.

El sistema actualiza la informacién sobre la fecha y el dia
Proceso de la semana cada vez que se carga la pagina.

La fecha y el dia, estaran visualizados permanentemente en
Salidas. la parte superior derecha del portal.
23917, Visualizar altimos usuarios registrados.

Introduccidén

En el apartado de visitas en la pagina principal, se muestra
el Username de los ultimos usuarios que se han registrado y
la fecha en la que lo hicieron.

Entradas. Ninguna.
El sistema buscara en la B.D. los usuarios registrados en los
Proceso altimos 30 dias (no se mostraran los usuarios interinos ni
los Administradores).
Se mostrara por pantalla un listado con los ultimos usuarios
Salidas. registrados.
23218 Consultar el Aviso Legal.

Introduccién

A pie de pagina, en el menu de navegacion, existe un enlace
permanente al texto de Aviso Legal.

Enlace Aviso Legal seleccionado por el usuario.

Entradas.

El sistema abrira una ventana imprimiendo el texto del
Proceso Aviso Legal.
Salidas. Muestra el texto del Aviso Legal.
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Usuario Registrado.

Un usuario registrado sera aquella persona que previamente haya
completado el formulario de registro satisfactoriamente y se haya
autentificado en el portal.

2.3.2.19.

Cambiar contrasefa.

Introduccidén

El usuario puede cambiar su contrasefia en cualquier
momento en el area de Usuarios.

Entradas.

Formulario cumplimentado por el usuario con la contrasefia
antigua, la nueva contrasefia y la confirmacion de la nueva
contrasefia.

Proceso

El sistema nos muestra un formulario para poder realizar el
cambio de contrasefia. Si el usuario lo rellena y confirma su
envio, el sistema realizara una consulta a la base de datos
para verificar que la contrasefia antigua es correcta. Al
mismo tiempo, actualiza la nueva contrasefia en la base de
datos e informa al usuario que el proceso ha finalizado con
éxito.

Salidas.

Muestra un mensaje al usuario indicandole que el cambio
de contrasefia sea realizado correctamente (en el caso que
todo sea correcto) y por el contrario, nos informara que
hemos introducido algin campo errGneamente.

2.3.2.20.

Modificar perfil y preferencias de usuario

Introduccidén

El usuario podra modificar sus opciones de perfil, sus datos
de registro y sus preferencias.

Formulario con los datos de registro del usuario.

Entradas.
El sistema comprobara si las modificaciones son posibles,
buscando en la base de datos si ya existe el mail y/o el
Proceso Username que han sido sustituidos. Si los datos son
correctos se actualizara la tupla de la base de datos.
Se informa al usuario que las modificaciones han sido
Salidas.

realizadas o si por el contrario no se pueden realizar.
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DB D | Subscribirse al servicio de Noticias.

El usuario puede subscribirse al servicio de envio de
Introduccion boletines.

Formulario con las opciones de subscripcion seleccionadas
Entradas. por el usuario.

El sistema muestra el formulario de subscripcion. Cuando
el usuario envia el formulario, el sistema comprueba que
tenga seleccionada alguna opcion para la subscripcién del
servicio. Si todo ha sido correcto, se actualiza en la base de
datos.

Proceso

Se muestra un mensaje informando que la subscripcion se
Salidas ha realizado con éxito o en caso contrario, el proceso ha
sido cancelado.

23292 Visualizar pistas y horarios del polideportivo.

El usuario puede visualizar las pistas libres y ocupadas en
un calendario y los horarios Yy instalaciones del
polideportivo.

Introduccidén

Desde el menu principal habra un enlace llamado Deportes,
Entradas. desde el cual podremos acceder.

Se seleccionara la pestafia “Polideportivo” dentro del mend
Proceso “Deportes”.

El sistema buscard en la base de datos las pistas del
Salidas. polideportivo y mostrara en una pagina las pistas y otras
instalaciones del polideportivo.
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2.3.2.23.

Reservar una pista del polideportivo.

Introduccidén

El usuario podra reservar pistas y mirar si estan libres o
ocupadas.

Clicando en la instalacion a reservar desde la pagina que
muestra el menu Polideportivo se mostrard la informacion

Entradas. de la pista y el usuario podra realizar la reserva pulsando
sobre el calendario, en una zona libre.
El sistema buscara en la base de datos la informacion de la
pista a reservar y mostrarda un horario semanal de la pista
Proceso seleccionada y si esta reservada o no, en rangos de una
hora.
Se mostrara una ventana emergente diciendo si la pista se
Salidas ha podido reservar o si por el contrario la pista ya estaba
reservada.
239294 Anular la reserva de una pista del polideportivo

Introduccidén

El usuario podra anular su reserva realizada.

Entradas.

Clicando en la instalacion a anular desde la pagina que
muestra el menu Polideportivo se mostrard la informacion
de la pista y el usuario podré realizar la anulacion pulsando
sobre el calendario.

Proceso

El sistema comprobara en la base de datos si esa franja
horaria habia sido reservada por el usuario registrado y
procederd a la anulacion de la reserva si fuera posible, es
decir, si el usuario es el mismo que realizo la reserva y si
quedan mas de dos horas para la hora reservada, en caso
contrario no sera posible la anulacion.

Salidas.

Se mostrard una ventana emergente que indicara si se ha
podido anular o no la reserva.
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2.3.2.25.

Visualizar tramitaciones o gestiones

Introduccidén

El usuario puede visualizar cada tramitacion o gestion que
ha realizado y ver en qué estado se hallan.

Enlace a la “Oficina virtual”.

Entradas.
Se obtendran las tuplas de las tramitaciones realizadas por
Proceso el usuario de la base de datos.
Se visualizara una lista con las tramitaciones del usuario asi
Salidas como su estado, su fecha de iniciacién y si fue Aprobada o
Denegada la fecha de aprobacion o denegacion.
23296 Visualizar en detalle una tramitacion o gestion

Introduccidén

El usuario podréa visualizar los detalles de la tramitacion.

Clicando sobre la propia tramitacion.

Entradas.
Se obtendra de la base de datos, la informacion del tramite,
Proceso donde se incluiran los datos de la solicitud.
_ Se muestra en una nueva pagina los detalles de la
Salidas. tramitacion.
23997 Eliminar una tramitacion o gestion

Introduccidén

El usuario podra eliminar una tramitacion siempre y cuando
su estado no fuera Iniciado o Finalizado (Aprobado o
Denegado).

Desde un boton en la lista de tramites.

Entradas.

Se borrara de la base de datos, la tupla correspondiente al
Proceso tramite seleccionado siempre que se cumplan los requisitos

para ello.

Se muestra una ventana emergente que nos indica Si
Salidas estamos seguros que queremos borrar el tramite

seleccionado o si por el contrario no podemos hacerlo.
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2.3.2.28.

Editar una tramitacion o gestion

Introduccién

El usuario podra afiadir notificaciones a una tramitacion
siempre y cuando su estado no sea Finalizado (Aprobado o
Denegado).

Desde un boton en la lista de tramites.

Entradas.
El sistema buscara en la base de datos las notificaciones de
dicha gestion y las mostrard en una pagina nueva, una vez
Proceso modificadas insertara en la base de datos los cambios
realizados.
Se muestra una pagina con las notificaciones actuales y se
Salidas da la posibilidad de modificarlas o completarlas, mediante
el boton guardar se permitira tal accion.
23299 Iniciar una tramitacién o gestion

Introduccidén

El usuario podra buscar las tramitaciones disponibles
mediante un formulario de busqueda.

Un formulario con los criterios de busqueda, y una vez
seleccionada la tramitacion se iniciard otra pagina con el

Y

Entradas. formulario a rellenar con las  notificaciones

correspondientes y el boton confirmar.

Se insertard en la base de datos la tupla correspondiente a la
Proceso nueva tramitacion.

Se informa al usuario que la tramitacion se ha confirmado y
Salidas.

esta pendiente de iniciacion.




2.3.2.30.

Visualizar imagenes

Introduccidén

El usuario puede visualizar las imagenes que han sido
subidas por él o por otros usuarios.

Enlace a través del menu principal.

Entradas.
El sistema buscara las imagenes subidas por los usuarios en
Proceso la base de datos.
Salidas El usuario visualizard en miniatura las imagenes.
239231 Visualizar en detalle una imagen.

Introduccién

El usuario podrd visualizar en detalle una
seleccionada.

imagen

Clicando sobre la propia imagen.

Entradas.
Se obtendra de la base de datos, la imagen en un tamafio
Proceso superior, donde se incluiran datos tales como, el uploader,
el nombre, la resolucion...
Se muestra en una nueva pagina con la imagen y los
Salidas. detalles de la misma.
23232 Subir imagen.

Introduccién

El usuario registrado podréd subir imagenes relativas a la
localidad desde su equipo a la pagina web.

Una ventana emergente permitira seleccionar las imagenes.

Entradas.

El sistema hard una copia de la imagen del usuario en el
Proceso servidor.

Se informa al usuario que la imagen ha sido subida
Salidas.

correctamente o si por el contrario no se ha podido subir.
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2.3.2.33.

Visualizar oposiciones.

Introduccidén

El usuario mediante el correspondiente formulario de
busqueda, tendra la posibilidad de obtener un listado de
todas las oposiciones disponibles en ese momento. El
listado que visualizara el usuario, permitira para cada
oposicién la opcién de ediciébn en detalle de dicha
oposicién, asi como la posibilidad de editarla.

Enlace Gestion oposiciones, seleccionado por el usuario.

Entradas.
El sistema obtendra de la base de datos toda la informacion
Proceso disponible hasta ese momento sobre las oposiciones.
Listado con todas las oposiciones disponibles hasta ese
239234 Visualizar en detalle una oposicion.

Introduccién

Dada una oposicion, el usuario podra visualizar todos los
detalles, asi como la posibilidad de descargar sus bases en
caso de que estas existiesen.

Identificador de la oposicion seleccionada por el usuario.

Entradas.

El sistema buscara el evento en la base de datos y extraera
Proceso la informacion que contiene dicha oposicion.

La informacion disponible sobre la oposicion seleccionada

para visualizar con detalle, asi como un enlace para poder
Salidas.

descargar las bases de dicha oposicion en caso de que exista
este documento.
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2.3.2.35. Cerrar sesion

El usuario dispone de la posibilidad de cerrar la sesion
Introduccion activa en cualquier instante desde el area de Usuarios.

Entradas. El usuario dispone de un enlace “Cerrar sesion”.

El identificador de la sesion sera destruido asi como las
Proceso variables de sesion.

Al cerrar la sesion, el usuario volvera a la pagina principal
Salidas. como si de un usuario andénimo se tratara.

Usuario interino.

El rol que cumple es el propio de un funcionario del ayuntamiento,
es decir, dispondra de una interfaz dedicada con el objetivo de gestionar
los contenidos de una parte del portal.

23236 Visualizar tramitaciones pendientes de resolucion.

El usuario podrd visualizar todas las tramitaciones
pendientes de resolucion haciendo una busqueda por el
nombre de usuario.

Introduccién

Formulario de busqueda con el username seleccionado por
Entradas. el usuario.

El sistema mostrard de la base de datos aquellas
Proceso tramitaciones cuyo estado no sea finalizado.

Listado con las tramitaciones pendientes de resolucion del
Salidas usuario previamente seleccionado. Mostrando el nombre, el
estado de la tramitacion y la fecha de iniciacion.
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2.3.2.37.

Modificar una tramitacion.

Introduccién

El usuario puede modificar el estado de una tramitacion,
entre los estados posibles, asi como introducir o indexar una
notificacion.

Formulario con el nuevo valor del estado de la tramitacion,

Entradas. asi como el texto a notificar.
El sistema obtiene las tramitaciones, el usuario realizara las
modificaciones correspondientes y al clicar en aceptar se
Proceso actualizara la base de datos afiadiendo las modificaciones a
las tuplas correspondientes.
Se informara mediante una ventana emergente que se han
Salidas. realizado las modificaciones correctamente.
23238 Visualizar tramites disponibles.

Introduccidén

El usuario puede obtener un listado de todos los tramites
disponibles mediante un formulario. El listado mostrard
para cada tramite sus correspondientes opciones de edicion
0 visualizacion en detalle.

Entradas.

Formulario de busqueda enviado por el usuario, junto con
los filtros seleccionados por el mismo.

Proceso

El sistema mostrara al usuario el formulario de busqueda. Si
el usuario confirma el envid, consulta con la base de datos
en funcion de los filtros introducidos en el formulario y
obteniendo los resultados de aquellos tramites que cumplen
con dichos filtros.

Salidas.

Listado de los trAmites que reunen las condiciones
establecidas en el formulario de busqueda seleccionado por
el usuario.
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23.2.30. Visualizar en detalle un tramite.

El usuario puede visualizar en detalle un tramite en
Introduccion concreto, asi como descargar el impreso asociado.

Entradas. Identificador del tramite seleccionado por el usuario.

El sistema buscard dicho tramite en la base de datos y
Proceso extraera toda la informacion de dicho tramite.

Mostrara la informacion sobre el tramite seleccionado, asi
Salidas como un enlace al impreso para poder descargarlo en caso
de que exista un impreso asociado al mismo.

2.3.2.40. Crear un nuevo tramite.

EL usuario dispondra en todo momento de la opcion de dar
de alta un nuevo trdmite, cumplimentando los campos del
Introduccion correspondiente  formulario. También podra anexar un
impreso para posteriormente poder ser descargado.

Formulario cumplimentado correctamente y enviado por el
Entradas. usuario.

El usuario cumplimentard el formulario de un nuevo
tramite. Si el usuario confirma el envio, el sistema
comprobara que el formulario ha sido cumplimentado con
éxito. Ademas, si anexé algun documento, comprobara que

Proceso
haya sido recibido correctamente.
Si se cumplen las condiciones anteriores, el sistema
insertara el tramite en la base de datos.
Se informaré al usuario que el tramite que ha introducido se
Salidas. ha realizado con éxito, o bien, que el proceso ha sido

cancelado.
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2.3.2.41.

Editar un tramite

Introduccidén

El usuario podra modificar un tramite existente, asi como
cambiar el impreso asociado al mismo.

Entradas.

Formulario de modificacion enviado por el usuario.

Proceso

El sistema mostrara el formulario de edicion y si el usuario
confirma su envio, el sistema comprobara que estén todos
los datos cumplimentados correctamente. Ademas, si anexo
algun documento, comprobard que haya sido recibido
correctamente.

Si se cumplen las condiciones anteriores, el sistema
insertara el tramite en la base de datos.

Salidas.

Se informaré al usuario que el trdmite que ha introducido se
ha realizado con éxito, o bien, que el proceso ha sido
cancelado.

2.3.2.42.

Visualizar y editar noticias.

Introduccién

El usuario mediante el correspondiente formulario de
busqueda, tendra la posibilidad de obtener un listado de
todas las noticias disponibles. El listado que visualizara el
usuario, permitira para cada noticia la opcion de edicion en
detalle de dicha noticia, asi como la posibilidad de editarla.

Entradas.

Formulario de busqueda cumplimentado correctamente
aplicando los correspondientes filtros de busqueda.

Proceso

El sistema mostrard el correspondiente formulario de
busqueda. Si el usuario confirma el envio una vez
cumplimentado el formulario, el sistema consultara en la
base de datos las noticias que cumplen con los filtros
aplicados por el usuario y devolvera aquellas noticias que
cumplen con dichas condiciones.

Salidas.

Listado con las noticias que han cumplido con los filtros
establecidos en el formulario de busqueda seleccionadas
por el usuario.
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23943 Crear una noticia.
El usuario dispondra de la opcion de dar de alta una nueva
noticia mediante la cumplimentacion de los campos del
Introduccion formulario correspondiente, asi como anexar alguna
fotografia si fuera necesario.
Entradas. Formulario cumplimentado y enviado por el usuario.
El usuario cumplimentard el formulario de una nueva
noticia. Si el usuario confirma el envio, el sistema
comprobara que el formulario ha sido cumplimentado con
Proceso éxito. Ademas, si anex0 alguna fotografia, comprobara que
haya sido recibido correctamente.
Si se cumplen las condiciones anteriores, el sistema
insertara el tramite en la base de datos.
Se informara al usuario que la noticia que ha introducido se
Salidas ha realizado con éxito, o bien, que el proceso ha sido
cancelado.
23944 Editar una noticia.

El usuario podra modificar una noticia existente, asi como
Introduccion cambiar la fotografia asociado al mismo.

Entradas. Formulario de modificacion enviado por el usuario.

El sistema mostrara el formulario de edicion y si el usuario
confirma su envio, el sistema comprobara que estén todos
los datos cumplimentados correctamente. Ademas, si anexo
alguna fotografia, comprobara que haya sido recibido
correctamente.

Si se cumplen las condiciones anteriores, el sistema
actualizara la noticia en la base de datos.

Proceso

Se informara al usuario que la noticia que ha introducido se
Salidas ha realizado con éxito, o bien, que el proceso ha sido
cancelado.
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2.3.2.45.

Crear un nuevo evento.

Introduccién

El usuario dispondra de la opcion de dar de alta un nuevo
evento mediante la cumplimentacion de los campos del
formulario correspondiente.

Formulario cumplimentado y enviado por el usuario.

Entradas.
El usuario cumplimentard el formulario de un nuevo
evento. Si el usuario confirma el envio, el sistema
comprobara que el formulario ha sido cumplimentado con
Proceso éxito.
Si se cumplen las condiciones anteriores, el sistema
insertara el evento en la base de datos.
Se informara al usuario que el evento que ha introducido se
Salidas ha realizado con éxito, o bien, que el proceso ha sido
cancelado.
239 46. Editar un evento.

Introduccidén

El usuario podra modificar un evento existente.

Entradas.

Formulario de modificacion enviado por el usuario.

Proceso

El sistema mostrara el formulario de edicion y si el usuario
confirma su envio, el sistema comprobara que estén todos
los datos cumplimentados correctamente.
Si se cumplen las condiciones anteriores, el sistema
actualizara el evento en la base de datos.

Salidas.

Se informara al usuario que el evento que ha introducido se
ha realizado con éxito, o bien, que el proceso ha sido
cancelado.
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2.3.2.47. Crear una nueva oposicion.

El usuario dispondra de la opcion de dar de alta una nueva
oposicién mediante la cumplimentacion de los campos del
formulario correspondiente.

Introduccién

Entradas Formulario cumplimentado y enviado por el usuario.

El usuario cumplimentard el formulario de una nueva
oposicion. Si el usuario confirma el envio, el sistema
comprobara que el formulario ha sido cumplimentado con
éxito. Ademaés, tendrd la posibilidad de anexar un
Proceso documento con las bases de la convocatoria de dicha
oposicion.

Si se cumplen las condiciones anteriores, el sistema
insertara el evento en la base de datos.

Se informara al usuario que la oposicion que ha introducido
Salidas se ha realizado con éxito, o bien, que el proceso ha sido
cancelado.

23248, Editar una oposicion.

El usuario podra modificar una oposicion existente, asi
como la posibilidad de cambiar el documento de la base de
la convocatoria de dicha oposicion.

Introduccidén

Entradas Formulario de modificacion enviado por el usuario.

El sistema mostrara el formulario de edicion y si el usuario
confirma su envio, el sistema comprobara que estén todos
los datos cumplimentados correctamente. Ademas, si anexo
algin documento de la base de la convocatoria, comprobaré
que haya sido recibido correctamente.

Si se cumplen las condiciones anteriores, el sistema
actualizara el evento en la base de datos.

Proceso

Se informara al usuario que la oposicion gque ha introducido
Salidas se ha realizado con éxito, o bien, que el proceso ha sido
cancelado.
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2.3.2.49.

Enviar boletin noticias a los subscriptores.

Introduccién

Se envia a los usuarios registrados un mail con los eventos
y noticias, que son introducidos semanalmente, los usuarios
pueden recibir solo la informacion de eventos, solo las
noticias 0 ambos a la vez

Entradas. Ninguna.

Se obtienen los emails de los usuarios registrados de la base
Proceso de datos y se enviaran las noticias o eventos que han sido

introducidos en la base de datos esa semana.

Aparecera un mensaje en la pantalla del usuario interino
Salidas. diciéndole que ha sido enviado el boletin de noticias.
239250 Eliminar una imagen.

Introduccidén

El usuario interino tiene la posibilidad de quitar de la base
de datos la imagen subida si incumple alguna norma.

Entradas. Ninguna.
Desde la pagina de visualizacion de imagenes se permite al
Proceso usuario mediante un botén eliminar la imagen seleccionada.
Aparecerd un mensaje en la pantalla del usuario interino
Salidas.

diciéndole si esta seguro de querer eliminar la imagen.
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23251, Crear instalacion.

El interino puede dar de alta en la base de datos nuevas
Introduccion instalaciones que vayan construyéndose en el polideportivo.

Entradas Formulario cumplimentado y enviado por el usuario.

El sistema muestra el formulario de creacién de nueva
instalacion. Si el usuario hace clic sobre el boton guardar, el
sistema comprobara que estén todos los campos
obligatorios rellenados. Si ademéas se puso una imagen de
referencia, el sistema comprueba que haya sido recibida
correctamente. Si todo es correcto el sistema afiadird la
nueva instalacion a la base de datos.

Proceso

Se informa al usuario que la instalacion fue introducida con
Salidas. éxito, o bien que no se ha podido realizar.

Usuario administrador.

935 55 Visualizar usuarios registrados en el portal.

El administrador puede obtener el listado de los usuarios
registrados en el portal, ordenados alfabéticamente por el
apellido, mostrando los siguientes datos: los apellidos, el
Introduccion nombre, la fecha de registro, el Username y su categoria,
asi como dos botones de eliminacion y otro de visualizar en
detalle.

Podra acceder desde el men0 principal en la opcidn
Entradas. Usuarios, solo visible para administradores.

Proceso El sistema obtiene la informacion de la base de datos.

Listado ordenado alfabéticamente por apellido de todos los
Salidas. usuarios junto con las opciones disponibles en dos botones,
Eliminar y Visualizar.
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ER AT

Visualizar en detalle un usuario.

Introduccidén

El administrador podra visualizar los detalles del usuario
seleccionado a excepcion de su clave de acceso.

Clicando sobre el botdn visualizar.

Entradas.

El sistema busca al usuario en la base de datos y extrae su
Proceso informacion.

Se abre una pagina nueva con toda la informacion sobre el
Salidas. usuario a excepcion de su contrasefia.
239254 Crear un nuevo usuario.

Introduccidén

El administrador puede dar de alta a nuevos usuarios, igual
que el registro de cualquier usuario pero ademas puede
definir el tipo de usuario del que se trata, Administrador,
Interino o Registrado.

Formulario de registro.

Entradas.
El sistema mostrara el formulario de registro a
cumplimentar y una vez completado correctamente
Proceso permitira la insercion en la base de datos mediante un botén
de guardar.
Se informa mediante una ventana emergente si el usuario
Salidas.

fue introducido correctamente o que no se puede realizar.

B A




239255 Eliminar usuario.

El administrador podra eliminar a un usuario de la base de
Introduccion datos.
Entradas. Clicando sobre el boton eliminar.

El sistema busca al usuario en la base de datos y elimina la
Proceso tupla correspondiente si es posible.

Se muestra una ventana emergente indicando si se esta
Salidas seguro de la accion, si se clica sobre el si se mostrara otra

que nos indicaré que se ha realizado correctamente.
239256 Eliminar un tramite.

El administrador podra eliminar un tramite de la base de
Introduccion datos.

En la opcion de visualizar tramites, tendrd un boton para
Entradas. tales efectos.

El sistema mostrard los tramites filtrados mediante un
Proceso formulario de busqueda.

Se muestra una ventana emergente indicando si se esta
Salidas seguro de la accion, si se clica sobre el si se mostrara otra
que nos indicara que se ha realizado correctamente.
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2.3.2.57.

Eliminar una noticia.

Introduccidén

El administrador puede eliminar noticias de la base de
datos.

Donde se visualizan las noticias, un boton para tales

El sistema mostrara las noticias como a cualquier usuario,
Proceso pero habra un botén para poder eliminar la noticia.

Se muestra una ventana emergente indicando si se esta
Salidas seguro de la accion, si se clica sobre el si se mostrara otra

que nos indicara que se ha realizado correctamente.
239258 Eliminar un evento.

Introduccién

El administrador puede eliminar eventos de la base de
datos.

Donde se visualizan los eventos, un boton para tales

Entl’adaS. efectos

El sistema mostrara los eventos como a cualquier usuario,
Proceso pero habra un botén para poder eliminar el evento.

Se muestra una ventana emergente indicando si se esta
Salidas seguro de la accidn, si se clica sobre el si se mostrara otra

que nos indicara que se ha realizado correctamente.
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23259 Eliminar una oposicion.

El administrador puede eliminar oposiciones de la base de
Introduccion datos.

Donde se visualizan las oposiciones, un boton para tales

El sistema mostrard las oposiciones como a cualquier
Proceso usuario, pero habra un botén para poder eliminar la noticia.

Se muestra una ventana emergente indicando si se esta
Salidas seguro de la accion, si se clica sobre el si se mostrara otra
que nos indicara que se ha realizado correctamente.

2.3.2.60. Eliminar instalacion.

El administrador puede eliminar de la base de datos
instalaciones antiguas o que se encuentren en proceso de
remodelacion en el polideportivo.

Introduccién

Boton que se encuentra en la opcion de visualizar que
Entradas. permite al administrador eliminar la instalacion.

El sistema muestra el listado de las instalaciones. Si el
usuario hace clic sobre el botén eliminar, el sistema
Proceso comprobara que es posible eliminar. Si todo es correcto el
sistema eliminara la instalacion a la base de datos.

Se informa al usuario que la instalacion fue eliminada con
Salidas. éxito, o bien que no se ha podido realizar.

Todos los usuarios con un rango superior tendran disponibles las funciones de un
usuario de rango inferior, ordenandose los rangos en el siguiente orden de mayor
a menor:

Usuario administrador > Usuario interino > Usuario registrado > Usuario
anonimo.
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3. Analisis.

Después de haber descrito las funcionalidades del sistema en la especificacion de
requisitos, vamos a profundizar con alguna metodologia que nos permita detectar
aquellos apartados generales que guardan una relacion directa con los requisitos
descritos en el apartado anterior. La metodologia que usaremos debe ser una
metodologia capaz de conseguir mantener la independencia con los recursos
disponibles para su implementacién.

Para ello utilizaremos RUP (Rational Unified Process) que es un proceso de
desarrollo de software y que se apoya en modelos UML (Unified Modeling
Language) que ayudan a describir la funcion, la arquitectura o el disefio del
software. Constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis,
implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

3.1. Introduccion.

UML es el lenguaje de modelado de sistemas software mas utilizado en la
actualidad, que sirve para poder describir procesos basandose en elementos
graficos. Permite visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
UML ofrece un estandar para describir un modelo, incluyendo aspectos
conceptuales, como por ejemplo, procesos de negocio y funciones del sistema,
expresiones del lenguaje de programacion, esquemas de bases de datos y
componentes reutilizables.

UML dispone de diversos tipos de diagramas para identificar entidades del
sistema que vamos a modelar. En este proyecto, nos vamos a centrar en los
Diagramas de Casos de Uso asi como también en el Diagrama de Clases y en los
Diagramas de Secuencia.

3.2. Casos de uso.

Los Diagramas de Casos de Uso nos muestran como debe reaccionar el sistema
con un usuario, o bien con otro sistema para poder conseguir su objetivo. Se trata
de representar la descripcion escrita del comportamiento del sistema al afrontar
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una tarea de negocio o un requisito de negocio, esta descripcion se centra en el
valor suministrado por el sistema a entidades externas tales como usuarios
humanos u otros sistemas.

El uso de diagramas de casos de uso estd muy extendido, ya que promueve una
imagen facil y sencilla del comportamiento del sistema, un entendimiento comun
entre el cliente/usuario/propietario y el equipo de desarrollo.

A continuacion, en la lustracion 1 se muestran los distintos actores que
intervienen en el sistema, organizados jerarquicamente, en el podemos observar
la especializacion de algunos usuarios, 1o que se denomina generalizacion, es
decir, identificar elementos en comun entre conceptos y definir las relaciones de
una superclase (concepto general) y subclases (concepto especializado).

Tendremos los siguientes actores en el sistema:
Usuario Anénimo sera cualquier usuario que entre en la pagina web.

Usuario Registrado sera aquel que ha rellenado el formulario para registrarse y
que mediante su username Yy contrasefia accede al portal a contenidos exclusivos.

Usuario Interino es el que realiza las tareas de documentacion, colgar noticias,
crear eventos, subir oposiciones, controlar el buen uso del portal....

El Usuario Administrador tendra los mismos privilegios que el anterior y ademas
podré eliminar eventos, noticias, etc, y crear usuarios.

X

Usuario Andnimo

Usuario Registrado Usuario Interino

Usuario Administrador

Fig. 4: Actores del sistema.
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Los siguientes diagramas de casos de uso contienen, como ya se ha especificado
anteriormente, las funciones que puede realizar cada “tipo” de usuario en el
sistema. Las funciones contienen relaciones entre ellas expresadas mediante
inclusién (<<include>>), que representa que un caso de uso puede incluir otro, o
extension (<<extend>>), que representa que un caso de uso dado puede extender
otro, es decir, que a partir de una funcién puede desencadenarse otra en funcion
de la condicién que se cumpla. Las condiciones en nuestro caso, apareceran
escritas debajo de la etiqueta <<extend>>.

A continuacion, en la Fig. 5, se muestra el Diagrama de Casos de uso del Usuario
Andnimo. Entendemos que la funcidon autentificarse debe estar asociada al
Usuario Andnimo puesto que, un usuario hasta que no se autentifique solo puede
realizar funciones de este tipo de usuarios. Una vez realizado esto, si pasaria a ser
un Usuario Registrado.

ssetandes
Errardatos -3
z<inelude==. " Comprobar Datos
2= o= 773 InserarenBD

Registrarse
Datos correctos
<<gptend=»
Usermarne+contrasefia vélidos - Yalldar Usuario

<<includez> ) P
————— { Wetificar Usemarne + Contrasefia
Consultar Eventos Usemame+contrasefia no validos

Cohsular Mapa

Caonsultar Tiempo
Andnimo
’ =zincludess Enwiar email al Ayuntamiento
Contactar Ayuntamiento R e e Formutario Se——— - -
==gxend==
~ - .. _Datos correclos

Autentificarse

Visualizar Tramites SAneldexz ) jatar Tramites 5o CMBEE P Buscar Tramites

Mostrar Infarmacidn Ayuntamiento
Consultar Aviso Legal

Utilizar Buscador -
<=edend== >
ud Datos incotrectos
<=includess ~7; .
Visualizar Moticias %y Listar Moticias

Fig. 5: Casos de uso del Usuario Andnimo.

En la siguiente figura, Fig. 6. mostramos los casos de uso del Usuario Registrado.
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Registrado ==include=

Fig. 6: Casos de uso del Usuario Registrado.

En la Fig. 7, tenemos representados los casos de uso del Usuario Interino.
Omitiremos en la representacion los casos “Gestionar Tramitaciones”, “Gestionar
Noticias” y “Gestionar Oposicion”, dado que siguen el mismo patron que
“Gestionar Eventos”, que si ha sido representado.

Para las opciones “Editar Evento” y “Crear Evento” (extensible a noticia, tramite
y oposicion), sera necesario verificar (“Verificar Evento”) que todos los datos
han sido completados correctamente, si no fuera el caso, se realizaria la accion de
“Mostrar Error”.

El Usuario interino tendra la capacidad de poder afiadir una instalacion deportiva
a la base de datos (“Crear instalacion”). Esta incluiria una imagen representativa.
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Intering

Geglionar instalaciones

Editar Evento

=<include==

== =5
___m_cl_uc_ﬁe___ 4 Buscar Evento

Crear Evento

-
=<include==
———————— verificar Evento
| <<gxtend==
1/Error datos
Mostrar errar
s=ertend=»
Borrado correcto Borrada can éxito
Mostrar error

==<edtends==

<include=s izar B )
Aclu_alffr_ D sctualizar BD

<<extend>> o
Error datos

==gutend=»

I

I

I

I

il

I

| Suhirimagen
1 Formularia correct -

i

==gxtend==
‘ Errurlmagen

Crear instalacign &y =S=includes== ==exlend== hostrar errar
Errar datos

Fig. 7: Casos de uso del Usuario Interino.

A continuacion, tenemos los Casos de Uso para el Usuario Administrador (Fig.
8.) que a diferencia del Usuario Interino, tiene la posibilidad de eliminar
“objetos” de la base de datos, asi como gestionar los usuarios del portal.

Igual que en el caso anterior, omitiremos los casos “Eliminar Noticia”, “Eliminar
Tramite”, “Eliminar Oposicion” y tambien “Eliminar Instalacion”.
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Fig. 8: Casos de uso para el Usuario Administrador

3.3. Diagramas de clase.

Los Diagramas de Clases describen la estructura de un sistema mostrando sus
clases, atributos y las relaciones entre ellos. Son utilizados durante el proceso de
analisis y disefio de los sistemas, donde se crea el disefio conceptual de la
informacion que se manejara en el sistema y los componentes que se encargaran
del funcionamiento y la relacion entre uno y otro.

Una clase define las propiedades y operaciones de una serie de objetos que
pertenecen a esa misma clase, de forma que todos los objetos de una clase
determinada tendran por definicion los mismos atributos y métodos, ya que estos
son definidos en la clase a la que pertenecen. En nuestro caso, el sistema se
sustenta en los siguientes tres tipos de clases: servicio, informacion y usuario.

En los Diagramas de Clases podemos ver también sub-clases o clases hijas mas
especializadas que pueden incorporar nuevos atributos y métodos. Esto se
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denomina herencia. Estas sub-clases, pueden tener nuevos atributos y métodos
ademas de mantener los que heredan de la clase superior o clase padre. Por
ejemplo, la clase CONTACTO que hereda de la clase SERVICIO, tendra sus
atributos pero ademas debera tener los siguientes atributos, nom_usuario, mail y
descripcion, y como también podemos observar la diferencia con sus clases
hermanas, por ejemplo con BOLETIN NOTICIAS, esta clase, “solo” tiene un
atributo tipo, pero también los de la clase padre y también contiene objetos de
tipo NOTICIA, cosa que CONTACTO no, y ambas dos son clases que tienen
como clase padre SERVICIO.

La Fig. 9. muestra el Diagrama de Clases de nuestro sistema, donde se muestran
las relaciones y las cardinalidades de las distintas clases (se omiten las de
relacion 1 a 1), también sus atributos propios. Hemos omitido los distintos
métodos hasta tener el sistema totalmente finalizado.
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Fig. 9: Diagrama de clases.




A continuacién, vamos a argumentar el por qué de la construccién de este
Diagrama de clases. Como hemos comentado anteriormente, el sistema se basa
en tres clases principales de las cuales heredaran el resto de clases, esta son:

Servicio: esta clase engloba todas aquellos apartados del portal que son
utilizados de alguna manera por cualquiera de los usuarios del mismo, es
decir aquellos que requeriran la participacion de algun usuario, son los
siguientes: Tramite, Inst. Deportivas, Boletin noticias, Subir Imag.,
Contacto y Oficina Virt..

Informacion: en esta clase se organizan todas aquellas clases en las que el
usuario solo puede ver informacion pero no interactuar con ella o hacerlo
minimamente, esto incluye Callejero, Tiempo, Noticia, Evento, Oposicion
y Ayto. y municipio.

Usuario: esta clase contiene la jerarquia de clases de usuario ordenadas
por su comportamiento y nivel de privilegios de cara al portal. Estard
dividido en dos subclases, Anonimo y Autentificado, esto es, los usuarios
que previamente han introducido los datos de registro y se hallan en la
base de datos y el resto de usuario. Los usuarios Autentificado se dividiran
en Registrado y en P. Ayuntamiento, los usuarios registrados seran
aquellos que tienen los privilegios de interactuar con el portal, pero no
podran crear ni modificar nada que no pertenezca a si mismos, mientras
que P. Ayuntamiento (personal ayuntamiento) englobara a los trabajadores
de tipo Interino, es decir, aquellos que modifican la informacion del portal
regularmente y a los de tipo Administrador, que son los que manejan en su
totalidad el portal, estos ultimos pueden eliminar y crear nuevos usuarios y
cambiar los privilegios de los ya creados. Pref. Usuario contiene las
preferencias de un usuario.

Con respecto a las relaciones, podemos observar muchas con la etiqueta
“administra”, casi todas ellas excepto la que va de Administrador a Usuario, ya
que este es el Unico que puede “modificar” usuarios, el resto de etiquetas
“administra” van a P. Ayuntamiento, puesto que el personal del ayuntamiento son
los que modificaran los objetos de las otras clases.



Al usuario Registrado llegan tres relaciones, “tramita”, “sube” y “pertenece”.

e La relacion “tramita” es la que existe entre este tipo de usuario y la clase
Oficina virt. Esta relacion describe la interaccion del usuario a la hora de
pedir tramites.

e La relacion “sube” relaciona al usuario con la subida de imagenes al
portal, es decir, con la clase Subir imag.

e Y la relacion “pertenece” describe a que usuario pertenecen ciertas Pref.
Usuario (preferencias del usuario).

Tenemos una clase asociacion llamada Reserva que se crea de la asociacion entre
los usuarios autentificados y las instalaciones deportivas, de manera que
almacenard cuando cierto usuario autentificado hace una reserva de una
instalacion deportiva.

Por ultimo, cabe también resefiar que un boletin de noticias (Boletin noticias)
contiene noticias (Noticia), formando la relacion “contiene”. Y que las clases
Inst. Deportivas, Subir imag., Oposicion y Tramite tienen una clase agregada
mediante una relacion de agregacion, es decir, que cuando se cree un objeto de
un tipo de estos también se creard un objeto de los tipos Imagen instalacion,
Imagen, Base y Impreso respectivamente.

3.4. Diagramas de secuencia.

Los Diagramas de Secuencia se utilizan frecuentemente ya que modelan la
interaccion entre objetos del sistema.

Este tipo de diagramas, muestra la interaccion de un conjunto de objetos en una
aplicacion a traves del tiempo y se modela para cada caso de uso.

También cabe destacar que estos diagramas muestran los mensajes en orden
cronoldgico segun van sucediéndose, desde arriba hacia abajo, a través de lineas
discontinuas verticales, las cuales estan asociadas a algin objeto en concreto.

Solo hemos construido algunos de estos diagramas a modo de ejemplo, teniendo
en cuenta aquellos que son mas importantes para el sistema y evitando la
reiteracion puesto que algunos seran basicamente iguales.
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En este caso los usuarios han sido representados como clases.

3.4.1.Escenario Autentificarse.

El usuario anénimo como ya hemos comentado anteriormente y se refleja en su
diagrama de casos de uso, puede autentificarse en el portal. A continuacién se
muestran los pasos que se realizan hasta que el usuario cambia de andénimo a
autentificado.

1. El usuario introduce en un pequefio formulario su Username y contrasefia
y lo envia.

2. El portal tras recibir el formulario, comprueba la existencia de la
informacion del usuario en la base de datos de usuarios.

3. Si la informacién no se encuentra en la base de datos, se informara del
error al usuario.

Si la informacion es valida, automaticamente el usuario cambiara de Andénimo a
Autentificado, mostrandose la nueva pagina en el portal.

:Andnimo ‘Portal :Usuario

enviar_farmulario {usu, pass)

< moastrar_errard)

Fig. 10: Diagrama de secuencia Autentificarse.
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3.4.2.Escenario Recuperar Contrasefia.

En el siguiente diagrama mostramos la accion a realizar por un usuario que se ha
olvidado de su contrasefia. Para poder realizarlo debera introducir su Username y

email.
1.
2.

El usuario envia mediante un formulario su nombre de usuario y email.

El portal envia a la base de datos las entradas que acaba de escribir el

usuario.

Se comprueba que los datos son correctos si se encuentran en la base de

datos. En caso contrario, se enviard al usuario un mensaje de error.

Si los datos son correctos el portal generard automaticamente una nueva

contrasefia

La nueva contrasefia es enviada al email proporcionado por el usuario.

:Usuario

‘Portal

‘Usuario

enviar_formulario (Usu, email)

mastrar_errar)

P

generar_contrasefial)

Fig. 11: Diagrama de secuencia Recuperar contrasefia.
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3.4.3.Escenario Buscar Oposicion.

El usuario mediante el uso de un formulario indicara las claves de la oposicion
que desea buscar.

1. El usuario introduce en un formulario los datos de la oposicion que busca.
2. El portal envia a la base de datos los datos recibidos.

3. Mediante un bucle se van recibiendo todas las oposiciones que concuerden
con los datos enviados por el usuario.

4. El portal da formato a los datos para que puedan ser visualizados y los
devuelve al usuario.

‘Usuario ‘Portal Informacion :Oposicion

form_buscar_opoQ

]
L}
L}
Py ]
buscar_oposicidn{ )
1

loop:0.n

ORTEnEer_oatos_opon

devolver_datos_opo()

devolver_oposicion(
'

mostrar_result) _b dar_fovmato_resm{lno

Fig. 12: Diagrama Buscar oposicién.
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3.4.4.Escenario Subir Imagen.

Aqui se muestran los pasos que sigue un usuario registrado para subir una
imagen al portal.

1.
2.

El usuario Registrado haréa clic en el boton subir imagen.

Se le muestra una ventana emergente donde debe seleccionar la imagen a

subir.

El usuario debe escribir un Nombre y una Descripcion y enviarlo al portal.

El portal comprobard que no exista ninguna imagen con el mismo
identificador o nombre en la base de datos de imagen.

Envia error al usuario en el caso que existan los datos ya en la base de

datos.

En caso contrario, el portal insertard la imagen en la base de datos y
devolverd al usuario un mensaje comunicandole que la imagen se ha
subido correctamente.

:Registrado

“Portal ‘Galeria

:imagen

Subir_imagen_Click()

ventana_emergented

Enwlar (id_imagen, Nombre, descripeion)

Mostrar_error()

evolver_datos (jid_imagen, Mom

Subida_correctal)

inserar_imagen(

Comprobar_datos (id_imagen, Nomhbre)
S .

result_insertar(

koo feslonsetan) |

Ohtener_datos_imagen(id_imagenMarhhre)
Devn\ver_datns_imagen(idgen‘Nnmhre)

Fig. 13: Diagrama de secuencia Subir imagen.
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3.4.5.Escenario Eliminar Evento.

A continuacién, se muestra la secuencia que se realiza para eliminar un evento.
Se ha omitido la visualizacion de eventos, y se ha empezado a partir de donde el
Administrador pulsa el botdn eliminar.

1. El administrador desde un boton alojado en el listado de eventos mediante
el uso del ratén, hace clic en dicho boton.

2. El portal intentard realizar el borrado de la base de datos.

3. En caso de que no se pudiese realizar, se mostraria un error o en caso
contrario, se informa que se ha realizado correctamente.

‘Administrador ‘Portal :Evento

Eliminar_eventao_ClHckd

eliminar_eventod

resultado_eliminar(

mostrar_errorg

Fig. 14: Diagrama de secuencia Eliminar evento
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3.4.6.Escenario Crear Usuario.

Como ya se ha comentado anteriormente, el usuario Administrador puede crear
nuevos usuarios. A continuacion, se muestra las secuencia de como se realiza:

1.

El administrador rellena el formulario con los datos del nuevo usuario y lo
envia al portal.

El portal comprobara que en la base de datos no existe ninguin usuario con
el Username y email proporcionado.

Si existiera, se mostrara un error.

El portal verificara que el resto de datos son correctos, por ejemplo que la
fecha de nacimiento sea con el formato dd/mm/aaaa.

Si no fuera correcto, se mostrara el error.
Se insertara el nuevo usuario en la base de datos.

Si es posible, se muestra un mensaje comunicandolo, en caso contrario, se
mostrara un mensaje de error.

:Administrador ‘Portal :Usuario

enviar_farm_nueva_usud
comprobar_existencia {(usu, email)
< devalver_existencia (usu, emaily
{ 7777777777777777777777 ?\reriﬂcar_exisienciao
Mostrar_errorg)
D\f&riﬂcar_re sto_formi)
Mastrar_error( insertar_usuariaf)
< usuario_insertadog)
L Mastrar_errard
{ Ingercidn_correctad

Fig. 15: Diagrama de secuencia Crear usuario.
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4. Diseno.

En este punto vamos a especificar con mas detalle el disefio que utilizaremos
para realizar el portal. Vamos a usar la arquitectura de tres niveles que se
describe a continuacion.

4.1. Introduccioén.

El modelo de 3 niveles, asi como cualquier arquitectura multinivel, tiene una
ventaja muy importante que la diferencia de cualquiera de las otras arquitecturas
de programacion, y es que permite realizar cambios Unicamente en el nivel que
sea necesario, sin la necesidad de modificar los otros 2. Otra ventaja importante
es la abstraccion, es decir, cada grupo de trabajo trabajard con un nivel aislado de
los otros, Unicamente serd necesario conocer la API (interfaz de programacion de
aplicaciones) que existe entre niveles.

.. Interfaz Grafica
Presentacion de Usuario

Objetos del Dominia

Negocio obtenidos a partir de
o Logica de la los modelas conceptuales

Aplicacion

. . Acceso a los datos
Persistencia

o Datos

Fig. 16: Arquitectura de 3 capas
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Ahora, describiremos brevemente cada uno de los niveles que conforman esta
arquitectura:

e Nivel de Presentacion: este nivel estd formado por todo aquello que
permite al usuario tratar con el sistema, es decir, todo lo que el usuario
comdn podra ver, paginas, mensajes, formularios..., le comunica la
informacion y captura la informacién del usuario.

Una de sus caracteristicas principales es que debe ser “amigable”
(entendible y facil de usar). Este nivel se relaciona Unicamente con el
nivel de negocio.

e Nivel de Negocio: este nivel contiene las funciones y métodos donde esta
implementado el comportamiento de las clases. También es llamado
muchas veces nivel de logica puesto que es el encargado de establecer las
reglas que deben cumplirse para el funcionamiento correcto del sistema.
Se trata del nivel intermedio, es el que comunica los otros dos niveles.

e Nivel de Datos: También llamado nivel de almacenamiento, es el que
contiene la base de datos y el sistema que lo gestiona. Recibe de la capa
intermedia (Nivel de Negocio) las solicitudes de los datos que necesite el
sistema.

4.2. Nivel de presentacion.

Como hemos comentado anteriormente, la interfaz del portal debe ser intuitiva y
amigable, es decir, que cualquier usuario neofito consiga manejarse con cierta
facilidad y consiga localizar facilmente y en el menor tiempo posible los
elementos que tiene delante de él.

Todas las paginas contendran un banner inferior donde tendremos el Copyright y
el aviso legal, asi como dos secciones superiores a izquierda y derecha donde
tendremos fecha e idiomas.
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En la Figura 16 tenemos la presentacion de como sera el aspecto de la pagina
principal. Debe contener las secciones que sean indispensables. Tenemos un
banner superior que contendra el titulo, es decir, en este caso el nombre del
pueblo, una zona principal que contiene los contenidos principales, en el lateral
derecho tendremos cosas tales como menlUs de navegacion, calendario de
eventos, usuarios recientemente registrado y otras secciones.

IDIOMAS FECHA

TI'TUUL O

MENU PRINCIPAL ACCESO USU.

INFORMACION

PRINCIPAL

SOIN3AZ 3
OIdVONT VO

SECCIONES AL DETALLE

COPYRIGHT ¥Y AVISO LEGAL

Fig. 17: Formato de la Pégina principal.

En la Figura 17 observamos representado como serd el resto de paginas del
portal, para cualquier tipo de usuarios. Su aspecto es similar al de la anterior,
pero esta menos sobrecargada, ya que hay elementos que s6lo son necesarios en
la pagina principal. La zona central, serd méas grande puesto que estard ocupado
por la informacion que el usuario ha requerido. En la parte derecha tendremos un
menu con las opciones del usuario, que variaran para cada usuario.
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TI1I' T UL OO

MENU PRINCIPAL BUSCADOR

INFORMACION

oIYNSN 13d
SaNOIDO NN

PRINCIPAL

COPYRIGHT Y AVISO LEGAL

Fig. 18: Presentacion resto de paginas.

4.3. Nivel de negocio.

El nivel de negocio esta formado por los modulos que utilizara el portal y que no
seran visibles para el usuario comun. Este nivel realiza también el papel de nexo
entre los otros dos niveles del sistema, obtiene los datos del nivel inferior y les da
formato para que sean visibles en el nivel superior, asi como la opcion inversa,
obtiene informacién del nivel de interfaz y si fuese necesario la inserta, siempre
gue cumpla las restricciones, en el nivel de datos.

El papel de enlace de este nivel es el que permite la independencia de los niveles,
puesto que permite efectuar cambios en los otros niveles, sin que haya que
realizar excesivas modificaciones en los 2 restantes.
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Podemos observar en los diagramas de casos de uso de la fase de anélisis, la
separacion que existe entre los procesos dependientes de la interfaz (Nivel de
presentacion) y los que se encargan de procesar y darle formato a la informacion
para realizar una accion concreta (Nivel de Negocio).

A continuacién, en la Fig. 18 se muestra el diagrama de tareas donde vemos
representados los procesos externos como puntos de entrada de la informacién a
la aplicacion de nuestro portal, asi como también quedan representados los
conjuntos de procesos internos que se desencadenaran respondiendo a la
interaccion de los procesos externos.

Procesos Externos Procesos Internos

Aplicacion "Portal web Ayuntamiento”
Crear noticia
T Ty N

Editar noticia
Crear Instalacion

Fig. 19: Diagrama de tareas
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4.4. Nivel de datos o almacenamiento.

El nivel de datos o almacenamiento es el ltimo nivel de la arquitectura de 3
niveles y contendra los datos que el sistema utilizara. Esta relacionado
unicamente con el nivel superior (Negocio), el cual accedera a los datos mediante
un sistema de gestion de bases de datos.

4.4.1. Diagrama entidad — relacion.

A continuacién vamos a explicar y mostrar el Diagrama Entidad-Relacion, el
cual esta basado en una percepcion del mundo real que consta de una coleccion
de objetos basicos, llamados entidades, y de relaciones entre esos objetos. Ahora
pasaremos a explicar los componentes de este diagrama:

e Entidades: las entidades se representan mediante un rectangulo y hace
referencia a un objeto del mundo real que es distinguible del resto.

e Relacion: se representa mediante un rombo en su interior con un verbo.
Este rombo se debe unir mediante lineas con las entidades que relaciona.

e Atributos: se representa mediante una elipse etiquetada mediante un
nombre en su interior. Cuando un atributo es identificativo de la entidad se
subraya dicha etiqueta.

En la Figura 19 tenemos la representacion del modelo Entidad-Relacion que
vamos a seguir en la creacion de los datos de nuestro portal.
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4.4.2.Disefio logico.

En este punto tenemos la estructura de la base de datos representada en lenguaje
relacional.

AUTENTIFICADO: {username, password, email, nombre, apellidol, apellido2,
sexo, dni, telefono, fecha_nacimiento, fecha_registro}

C.P.: {username, dni}

VNN: {password, email, nombre, apellidol, apellido2, sexo, dni, telefono,
fecha_nacimiento, fecha_registro}

TRAMITE:{id_tramite, titulo, impreso, descripcion, importe,
lugar_presentacion}

C.P.: {id_tramite}

VNN: {titulo, impreso, descripcion, importe, lugar_presentacion}
C. AJ: {id_tramite} > TRAMITE_USUARIO
TRAMITE-USUARIO: {id_tramite, username}

C.P.: {id_tramite, username}

C.AJ: {id_tramite} > TRAMITE

C.AJ: {username} > AUTENTIFICADO

INSTALACIONES DEPORTIVAS:{id_instalacion,  nombre, imagen,
descripcién}

C.P.: {id_instalacion}

VNN: {nombre}

NOTICIA: {id_noticia, titular, texto, tipo, fecha, imagen}

C.P.: {id_noticia}

VNN: {titular, texto, fecha, tipo}

EVENTO: {id_evento, titulo, descripcion, fecha_inicio, hora_inicio}
C.P.: {id_evento}

VNN: {titulo, descripcion, fecha_inicio, hora_inicio}
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OPOSICION: {id_oposicion, nombre, plazas, fecha_publicacion}
C.P. : {id_oposicion}
VNN: {nombre, plazas, fecha_publicacion}

IMAGEN: {id imagen, username, titulo, nombre, descripcion, destino,
fecha_publicaciéon}

C.P.: {id_imagen}
VNN: {titulo, nombre, destino, fecha_publicacion }
C.AJ: {username} > AUTENTIFICADO

PREF. USUARIO: {username, boletin_noticias, eventos, noticias, callejero,
tiempo}

C.P.: {username}

VNN: {boletin_noticias, eventos, noticias, callejero, tiempo}

C.AJ: {username} > AUTENTIFICADO

RESERVA: {id_reserva, dni, username, id_instalacion, fecha, hora}
C.P.: {id _reserva}

VNN: {fecha, hora}

C.AJ: {dni, username} > AUTENTIFICADO

C.AJ: {id_instalacion} > INSTALACION DEPORTIVA
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5. Implementacion.

En este punto pasaremos a explicar detalladamente, las tecnologias usadas para la
implementacion del portal, asi como los cddigos de las diferentes partes que
componen la arquitectura de 3 niveles utilizada para realizar este proyecto:
presentacion, negocio y datos.

5.1. Tecnologias.

Para el desarrollo de la implementacion de la aplicacion partimos de la base del
lenguaje HTML. Adaptandonos a los estandares establecidos actualmente para el
desarrollo web se decidio por utilizar la variante HTML 5.0 en cuanto a la
estructura de los documentos hipertexto. Para la visualizacion se opto por utilizar
hojas de estilo en cascada o CSS. Con su uso se perseguia obtener unos
resultados mas comodos para el usuario que iba a visualizar el distinto contenido.
Ademas, como soporte a esta presentacion y como ayuda para realizar diferentes
operaciones para la interaccion entre el usuario y el portal, se ha utilizado el
lenguaje Javascript, haciendo uso de estdndares como el DOM vy accediendo a
diferentes librerias de este lenguaje con el fin de proporcionar dinamismo y
accesibilidad a los distintos contenidos del portal, Login, presentacion de
imagenes....

Para la capa de datos y debido a la necesidad de interactuar desde estos
documentos con la base de datos, se optd por desarrollar la aplicacién en el
lenguaje de programacion PHP y con un sistema de gestion de bases de datos
MySQL como soporte a la propia base de datos.

La eleccion de estas tecnologias para el desarrollo de la parte dinamica de la
aplicacion fue debida a que combinadas ambas tecnologias, logran de una
manera sencilla que se puedan realizar maltiples posibilidades para la creacion de
aplicaciones web. Otro aspecto que se ha tenido en cuenta a la hora de escoger
estas tecnologias es que son de caracter libre y poseen un gran soporte en la red.

5.1.1.HTML y HTML 5.0.

HTML, acronimo de HyperText Markup Language (lenguaje de marcado de
hipertexto), es un lenguaje que se utiliza para el desarrollo de paginas web, es
usado para describir y traducir la estructura y la informacién en forma de texto,
asi como para complementar el texto con objetos tales como imagenes. EIl HTML
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se escribe en forma de «etiquetas», rodeadas por corchetes angulares (<,>).
HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un
documento, y puede incluir un script (por ejemplo JavaScript), el cual puede
afectar el comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

A principios de 1990, Tim Berners-Lee define por fin el HTML como un
subconjunto del conocido SGML (Standard Generalized Markup Language), y
crea algo mas valioso aun, el World Wide Web. En 1991, Tim Berners-Lee crea
el primer navegador web, ViolaWWW, que funcionaria en modo texto y sobre un
sistema operativo UNIX.

Su uso y desarrollo estd basado en una serie de recomendaciones emitidas por
una entidad llamada W3C (World Wide Web Consortium), dirigida por el propio
Berners-Lee.

El HTML se encarga de gestionar los distintos objetos que aparecen como textos,
imagenes, URL..., y la estructura que el contenedor de estos objetos debera
poseer. Es un lenguaje genérico que es usado como base para otros lenguajes
web. Los objetos son introducidos e utilizados mediante el uso de etiquetas
Ilamadas tags, que permiten la interaccion de estos objetos entre si. Estas
etiquetas siempre van metidas dentro de los simbolos <y >. Los elementos
contenidos van dando forma a la estructura, y ademas tienen dos elementos
identificables, el propio contenido y sus respectivos atributos, aunque en
versiones posteriores a la creacion del lenguaje estos atributos se han ido
quedando obsoletos o han sido eliminados.

HTML 5.0 es la quinta revision importante del lenguaje basico de la World Wide
Web, HTML. HTML5 especifica dos variantes de sintaxis para HTML: un
«clasico» HTML (text/html), la variante conocida como HTML5y una
variante XHTML conocida como sintaxis XHTML5 que debera ser servida como
XML (XHTML) (application/xhtml+xml). Esta es la primera vez que HTML vy
XHTML se han desarrollado en paralelo.

En esta nueva version se han incluido elementos como, por ejemplo, <audio>
etiqueta para la inclusion de audio, <canvas> que permite la inclusién de objetos
en 3D o <datalist> que permite realizar listas predefinidas de opciones para un
elemento <input>.
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5.1.2.CSSy CSS 3.

El nombre hojas de estilo en cascada viene del inglés Cascading Style Sheets, del
que toma sus siglas. CSS es un lenguaje usado para definir la presentacion de un
documento estructurado escrito en HTML o XML (y por extension en XHTML).
El W3C (World Wide Web Consortium) es el encargado de formular la
especificacion de las hojas de estilo que serviran de estandar para los agentes de
usuario o navegadores.

La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es separar la estructura de
un documento (etiquetas html y otros lenguajes) de su presentacion (interfaz
visual: tamafios, colores, margenes...).

La informacion de estilo puede ser adjuntada como un documento separado o en
el mismo documento HTML. En este ultimo caso, podrian definirse estilos
generales en la cabecera del documento o en cada etiqueta particular mediante el
atributo "<style>".

Un ejemplo de su utilizacion se puede ver, por ejemplo, en la etiqgueta HTML
<h1> que indica que un bloque de texto es un encabezamiento méas importante
que las etiquetas que la suceden (<h2>, <h3>...). En versiones mas antiguas de
HTML se permitia la inclusion de algunos atributos dentro de la etiqueta que han
quedado obsoletos y han dejado de utilizarse. No obstante la etiqueta debia
presentar ciertos atributos para definir su aspecto y disefio. Con la aplicacién de
CSS la etiqueta <h1>no deberia proporcionar informacién sobre como sera
visualizado, solamente marca la estructura del documento. La informacion de
estilo, separada en una hoja de estilo, especifica cdmo se ha de mostrar <hl>:
color, fuente, alineacion del texto, tamafio, etc...

Por otro lado, antes de que estuviera disponible CSS, la Gnica forma de componer
espacialmente una pagina era el uso de tablas <table>. Aunque esta era una
técnica comoda y versatil, ello conllevaba el uso de un elemento con una
semantica particular, y en el que la distribucion de los datos no se ajustaban al
flujo de la informacion que se obtenia en la vista desde los navegadores
habituales, lo que redundaba en una merma en la accesibilidad a la pagina por
parte de otros navegadores (orientados a personas con alguna deficiencia
sensorial, 0 a ciertos dispositivos electrénicos).

Mediante el uso de CSS, se ha permitido eliminar el uso de tablas para el disefio,
usandolas solamente para la muestra de datos tabulados, si bien es cierto que
obtener la versatilidad que ofrecia el disefio con tablas, es algo mas complicado
si no se usan.
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La primera especificacion oficial de CSS también [lamada CSS1 fue publicada en
diciembre del afio 1996 y dejo de utilizarse definitivamente en el 2008.

Existen diferentes modos de utilizacion de las hojas de estilo CSS

1. Un estilo en linea (online) es un método para insertar el lenguaje de estilo

de pagina directamente dentro de una etiqueta HTML. Esta manera de
proceder no es totalmente adecuada. El incrustar la descripcion del
formateo dentro del documento de la pagina Web, a nivel de codigo, se
convierte en una manera larga, tediosa y poco elegante de resolver el
problema de la programacion de la pagina. Ademas presenta el
inconveniente de que no se puede aplicar reusabilidad de los estilos.
Este modo de empleo es Util en los clientes de correo electronico ya que
no soportan las hojas de estilos externas, y que no existen estandares que
los fabricantes de clientes de correo respeten para utilizar CSS en este
contexto, la solucion mas recomendable para maquetar correos
electronicos, es utilizar este modo.

. Una hoja de estilo interna, que es una hoja de estilo que esta incrustada

dentro de un documento HTML, dentro del elemento <head>, como
hemos nombrado anteriormente mediante el uso de la etiqueta <style>. De
esta manera, se obtiene el beneficio de separar la informacion del estilo
del cédigo HTML propiamente dicho. Se puede optar por copiar la hoja de
estilo incrustada de una pagina a otra (esta posibilidad es dificil de
ejecutar si se desea para guardar las copias sincronizadas). En general, se
usa unicamente cuando se quiere proporcionar alguna caracteristica a una
pagina Web en un simple fichero, por ejemplo, si se envia algo a la pagina
Web.

. Una hoja de estilo externa, es una hoja de estilo que estd almacenada en

un archivo diferente al archivo donde se almacena el c6digo HTML de la
pagina Web. Esta es la manera de programar mas potente y mas eficiente,
porque separa completamente las reglas de formateo para la pagina HTML
de la estructura béasica de la pagina.

Ventajas del uso de CSS:
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Control centralizado de la presentacion de un sitio web completo con lo
que se agiliza de forma considerable la actualizacion del mismo.



e Separacion del contenido de la presentacion, lo que facilita al creador,
disefiador, usuario o dispositivo electronico que muestre la pagina, la
modificacion de la visualizacion del documento sin alterar el contenido
del mismo, sélo modificando algunos parametros del CSS.

e Optimizacion del ancho de banda de la conexién, pues pueden definirse
los mismos estilos para muchos elementos con un s6lo selector; o porque
un mismo archivo CSS puede servir para una multitud de documentos.

e Mejora en la accesibilidad del documento, pues con el uso del CSS se
evitan antiguas practicas necesarias para el control del disefio (como las
tablas), y que iban en perjuicio de ciertos usos de los documentos, por
parte de navegadores orientados a personas con algunas limitaciones
sensoriales.

A pesar de parecer que el uso del CSS solo presenta ventajas no es asi, puesto
que también tiene sus limitaciones como por ejemplo, algunas que se aplican
hasta la version 2.1, ya que en la version 3 se estan intentando solucionar.

e Los selectores no pueden usarse en orden ascendente segun la jerarquia
del DOM (hacia padres u otros ancestros).
La razon que se ha usado para justificar esta carencia por parte de la W3C,
es para proteger el rendimiento del navegador, que de otra manera, podria
verse comprometido. XSLT soporta en la actualidad un mayor nimero de
sistemas operativos. Asi mismo, también es mejor para trabajar con la
mayoria de buscadores de Internet.

e Dificultad para el alineamiento vertical; asi como el centrado horizontal se
hace de manera evidente en CSS2.1, el centrado vertical requiere de
diferentes reglas en combinaciones no evidentes, 0 no estandares.

e Ausencia de expresiones de calculo numérico para especificar valores (por

ejemplo: margin-left: 10% — 3em + 4px;).
Un borrador de la W3C para CSS3, propone calc() para solventar esta
limitacion.

e Las pseudo-clases dinamicas (como: hover) no se pueden controlar o
deshabilitar desde el navegador, lo que las hace susceptibles de abuso por
parte de los disefiadores en banners, o ventanas emergentes.
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En cuanto al CSS3, es el ultimo estandar de CSS que a diferencia de CSS2, que
fue una gran especificacion que definia varias funcionalidades, esta dividida en
varios documentos separados, llamados modulos. Cada mdédulo afiade nuevas
funcionalidades a las definidas en CSS2, de manera que se preservan las
anteriores para mantener la compatibilidad.

Los trabajos en el CSS3, comenzaron a la vez que se publicd la recomendacién
oficial de CSS2, y los primeros borradores de CSS3 fueron liberados en junio de
1999.

Debido a la modularizacion del CSS3, los modulos se encuentran en diferentes
estados de su desarrollo, de forma que en noviembre de 2011, hay alrededor de
cincuenta modulos publicados, tres de ellos se convirtieron en recomendaciones
oficiales de la W3C en 2011: "Selectores”, "Espacios de nombres™ y “Color".

Algunos modulos, como "Fondos y colores”, "Consultas de medios" o "Disefios
multicolumna™ estan en fase de “candidatos”, y considerados como
razonablemente estables, a finales de 2011, y sus implementaciones en los
diferentes navegadores son sefialadas con los prefijos del motor del mismo.

En nuestro caso hemos utilizado la plantilla 960 Grid System para la estructura
bésica de la pagina. Este sistema da un formato a la pagina web como si de una
rejilla se tratara. Divide la pagina en distintas columnas, en nuestro caso 12,
todas ellas del mismo tamario, agrupandose todas en un tamafio de 960 pixeles de
ahi su nombre.

12 Column Grid

e

Fig.21: Modelo de 12 columnas.
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5.1.3.JavaScript.

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, orientado a objetos y de
uso dinamico no estatico. Se utiliza principalmente como parte de un navegador
web y que permite mejorar la interfaz de usuario, las paginas web dinamicas, el
acceso local a bases de datos, etc.

JavaScript fue disefiado con una sintaxis similar al C, aunque adopta nombres y
convenciones del lenguaje de programacién Java. Sin embargo Java y JavaScript
no estan relacionados y tienen seméanticas y propositos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el cddigo JavaScript integrado en
las paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje
JavaScript de una implementacion del nombrado anteriormente DOM (Document
Object Model).

Tradicionalmente se ha utilizado en paginas HTML para realizar operaciones y
unicamente en el lado del cliente, sin acceso a funciones del servidor. JavaScript
es interpretado por el agente de usuario, al mismo tiempo que las sentencias van
descargandose junto con el codigo HTML.

JavaScript fue desarrollado por Brendan Eich con el nombre de Mocha, el cuél
fue renombrado posteriormente aLiveScript, para finalmente quedar como
JavaScript. EI cambio de nombre coincidio aproximadamente con el momento en
que Netscape agreg0 soporte para la tecnologia Java en su navegador web. La
denominacion produjo confusién, dando la impresion de que el lenguaje es una
prolongacién de Java, y se ha caracterizado por muchos como una estrategia de
Netscape para obtener prestigio e innovar en lo que eran los nuevos lenguajes de
programacion web.

Con los afios fue adoptdndose como un estandar, primero por el ECMA
(European Computer Manufacturers Association) en 1997 y poco después por
ISO (International Organization for Standardization).

Se puede incluir JavaScript tanto de manera interna como externa es decir, dentro
del propio fichero web como en un fichero externo que es como el W3C define
que es lo correcto.

En nuestro caso basicamente hemos incluido casi todas las funciones en archivos
Javascript (.js) que son invocados mediante la etiqueta <script>, aunque también
hemos utilizado scripts de manera interna.
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5.1.4.PHP.

PHP es un lenguaje de programacion, disefiado originalmente para la creacion
de paginas web de forma dindmica. Se usa principalmente para la interpretacion
del lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado
desde una interfaz de linea de comandos 0 en la creacion de otros tipos de
programas incluyendo aplicaciones coninterfaz  gréafica usando las
bibliotecas Qt 0 GTK+,

PHP es unacronimo recursivo que significaPHP  Hypertext Pre-
processor (inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). Fue creado
originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf. Sin embargo la implementacion
principal de PHP es realizada por The PHP Group y es la utilizada como estandar
al no haber una especificacion formal. Es considerado como software libre.

Puede ser utilizado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los
sistemas operativos y plataformas. Es el médulo Apache mas popular entre las
computadoras que utilizan Apache como servidor web.

El gran parecido que posee PHP con los lenguajes mas comunes
de programacion estructurada, como Cy Perl, permiten a la mayoria de
los programadores crear aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje
muy corta. También les permite involucrarse con aplicaciones de contenido
dinamico sin tener que aprender todo un nuevo grupo de funciones.

Cuando el cliente hace una peticion al servidor para que le envie una pagina web,
el servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script solicitado que
generara el contenido de manera dindmica (por ejemplo obteniendo informacion
de una base de datos). El resultado es enviado por el intérprete al servidor, quien
a su vez se lo devuelve al cliente.

Mediante extensiones es también posible la generacion de archivos PDF, Flash,
asi como imagenes en diferentes formatos.

Sus principales caracteristicas son las siguientes:

e Orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con acceso a
informacion almacenada en una base de datos.

e Es considerado un lenguaje de facil aprendizaje, ya que en su
desarrollo se simplificaron distintas especificaciones, como es el caso
de la definicién de las variables primitivas, ejemplo que se hace
evidente en el uso de php arrays.
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e EIl cddigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador weby al
cliente ya que es el servidor el que se encarga de ejecutar el codigo y
enviar su resultado HTML al navegador. Esto hace que la
programacién en PHP sea segura y confiable.

e Capacidad de conexién con la mayoria de los motores de bases de
datos que se utilizan en la actualidad.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando extensiones.

e Amplia documentacion en su web oficial, entre la cual se destaca que
todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un
unico archivo de ayuda.

e Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso
para todos.

e Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos (POO).
Incluso aplicaciones como Zend framework, empresa que desarrolla
PHP, estan totalmente desarrolladas mediante esta metodologia.

e No requiere definicién de tipos de variables aunque sus variables se
pueden evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de
ejecucion.

e Tiene manejo de excepciones.

e Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada
metodologia a la hora de programar, aun haciéndolo, el programador
puede aplicar en su trabajo cualquier técnica de programacion o de
desarrollo que le permita escribir codigo ordenado, estructurado y
manejable.

También tiene algunos pequefios inconvenientes:

e Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucion, para ciertos usos
puede resultar un inconveniente que el codigo fuente no pueda ser
ocultado.

e Debido a que es un lenguaje interpretado, un script en PHP suele
funcionar considerablemente més lento que su equivalente en un
lenguaje de bajo nivel.

e Las variables al no ser tipadas dificulta a los diferentes IDEs para
ofrecer asistencias para el tipeado del cddigo, aunque esto no es
realmente un inconveniente del lenguaje en si.

En cuanto a las versiones se refiere, la primera fue lanzada en junio de 1995 y fue
nombrada PHP tools, la mas extendida de las versiones es la 5.X que es la que
mas mejoras ha recibido, actualmente la version en uso es la 5.4.3 que fue
lanzada en Mayo de 2012, en cada nueva version se han ido solucionando
pequerios bugs o fallos de vulnerabilidad, pero ademas se han ido facilitando
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usos de variables para los programadores, sintaxis abreviadas, variables
superglobales, etc. Actualmente se encuentra en desarrollo la salida de la version
6, pero aun no tiene una fecha especificada de salida, ya que algunas de las
mejoras que se iban a utilizar en esta version fueron implementadas en versiones
anteriores.

5.1.5.MySQL.

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario
con maés de seis millones de instalciones. MySQL AB (perteneciente actualmente
a la empresa Oracle) desarrolla MySQL como software libre en un esquema de
licenciamiento dual. MySQL AB fue fundado por David Axmark, Allan
Larsson y Michael Widenius.

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos. Una base de datos es
una coleccién estructurada de tablas que contienen datos. Esta puede ser desde
una simple lista de compras a una galeria de imagenes o la gran cantidad de
informacion en una red corporativa. Dado que los ordenadores son muy buenos
manejando grandes cantidades de informacidn, los administradores de bases de
datos juegan un papel central en computacion, como aplicaciones independientes
0 como parte de otras aplicaciones.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL (Licencia publica general) para cualquier
uso compatible con esta licencia, pero para aquellas empresas que quieran
incorporarlo en productos privativos deben comprar a la empresa una licencia
especifica que les permita este uso. Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI
C (estandar para programacion en lenguaje C).

Ademés de la venta de licencias privativas, la compafiia ofrece soporte y
servicios. Para sus operaciones contratan trabajadores alrededor del mundo que
colaboran via Internet.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, en plataformas, y por
herramientas de seguimiento de errores. Su popularidad como aplicacion web
estd muy ligada a PHP, que a menudo aparece en combinacion con MySQL.

Sus principales caracteristicas son las siguientes:
e Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son

incluidas igualmente.
e Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.
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e Posibilidad de seleccion de mecanismos de almacenamiento que
ofrecen diferente velocidad de operacion, soporte fisico, capacidad,
distribucion geogréfica, transacciones...

e Transacciones y claves ajenas.

e Conectividad segura.

e Replicacion.

e Busqueda e indexacion de campos de texto.

Actualmente permite el uso de muchos tipos de motores de almacenamiento
distintos, ofreciendo amplias posibilidades, dependiendo del tipo de datos que se
quieran guardar y del tiempo de acceso que estos requieran. Algunas de las
caracteristicas diferenciales entre los distintos motores son las siguientes,
velocidad de consultas, almacenamiento en memoria, tolerancia a fallos,
compatibilidad de datos, etc.

La ultima versién y mas estable es la 5.5.27 fechada en agosto de 2012, que
incluye algunos de los siguientes cambios:

e El tipo de datos year(2) de dos caracteres pasara a estar obsoleto puesto
que es problematico y en versiones posteriores sera eliminado.

e Para algunas subconsultas que se deben ejecutar con un recorrido de
intervalo en un indice no primario y el uso necesario de filesort, sélo la
primera ejecucion de la subconsulta se hard como una exploracion de
distancia. En todas las ejecuciones se realizaran las siguientes
exploraciones de la tabla completa, lo que dara un rendimiento
inferior.

e Un evento cuya longitud exceda del tamafio del master dump
(max_allowed_packet) causa errores en la repeticion.

5.2. Implementacion del portal.

5.2.1.Parte publica.

A continuacion describiremos todas aquellas partes que son comunes a todos
los usuarios tanto anonimos como registrados. Para el desarrollo de la
implementacion, como ya se ha comentado en el apartado anterior,
utilizaremos las siguientes tecnologias HTML, hojas de estilo CSS y
Javascript en el lado del cliente y PHP con MySQL en la parte del servidor.
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Como ya hemos comentado anteriormente la estructura del portal esta basada
en la plantilla 960 Grid System, que define los atributos del ancho de las
columnas y esté alojada en la hoja de estilo 960.css.

Lcc:ta;:e:_;2€

id_6,.grid_7,.grid_8, .grid 9,.grid 10, .grid 11, .grid 12, .grid 13, .grid 14, .grid_15,.grid_1

.prefix 3{padding-left:240px}
refix_&{padding-lefr:480px}
refix 9{padding-lefr:72

prefix_4{padding
.prefix 5{padding-left:400px}

Por facilidad de uso, aunque se utiliza el lenguaje HTML en gran parte del portal,
nuestros ficheros accedidos son de tipo PHP.

Hemos creado el arbol de directorios basandonos en el tipo de archivo que
contiene, asi pues todos los archivos en lenguaje PHP se encuentran en el
directorio raiz, los de tipo Javascript en el directorio js, los de la hoja de estilos
en la carpeta estilos, y las imagenes en la carpeta images, a excepcion de los
iconos de crear, eliminar y nueva que se encuentran en la carpeta img.

Mediante las funciones include, include_once, require y require_once hemos
incluido los archivos php que se van a utilizar en distintos sitios. Por ejemplo:

require ("llamadasCabecera.php™) ;

5.2.1.1  Archivos comunes.
Tenemos 5 archivos que son comunes a todo el bloque del portal. A continuacion
vamos a clasificar los archivos segun el nivel al que pertenecen:

¢ Nivel de presentacion:

- Cabecera.php

- Pie.php

- Detalle.php
¢ Nivel de negocio:

- llamadasCabecera.php
e Nivel de persistencia o datos:
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- BD.php

o BD.php, este archivo contiene funciones para la conexion a la base de datos
y estd concebida como una clase, lo que facilita su invocacion, al crear
objetos de su propio tipo. Aunque en la parte pablica su acceso es minimo, es
Importante nombrarlo puesto que es el que saca los datos de la base de datos.
El cddigo para la invocacion y creacidn del objeto es el siguiente:

objBl=new BDConectar;
objBD->Conectar ()
=

A continuacién el cddigo completo de bd.php:

<?php
class BDConectar{
wvar Sconect
function Conectar(){
if (! ({$1link = mysgl connect("localhost"™,"admin","nimda"})))
{
echa "Error conectando a la base de datos.™;
exit ()
if (!mysgl select db("ayuntamiento",£link))
{
echo "Error seleccionando la base de datos.":
exit ()
Sthis->conect=%81ink;

return true;

function consulta($=gl, 5c)
{
fres = mysgl guery($sgl, :c);
return $res;
function siguiente ($res)
{
return mysgl fetch assoc($res):
function Desconectar ($1link)
{

my=gl close ($link);

¥

>

o El fichero cabecera.php, esta contenido en un grid_12, es decir que ocupa 12
columnas, incluye toda la cabecera del portal, el buscador, el login, la imagen
de enlace a la pagina principal, un “slideshow” de imagenes relacionadas con
el pueblo, la seleccion de idioma y el mend. La informacion esta almacenada
en una funcion llamada mostrarcabecera() que requiere ser llamada para su
funcionamiento. Mas adelante pasaremos a desglosarlo en sus distintas partes.
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<?php
include once

>

mostrarcabeceral() ;

AQUi vemos su aspecto:

Ayuntarmiento

s
3 2 o]
Sarvidos Munid pakes Artuzlidad

Bienvenida alcaldesa Corporacion municipal

Portal Web para la gestion de Ayuntamientos

("cabecera.php™) :

Galeria

Servicios Publicos Bando Actas pleno

Fig. 22: Aspecto de cabecera

Registrarse

Y aqui parte de su cddigo, donde esté la invocacion de las imagenes para el
cambio de idioma:

function mostrarcabecera() {

echo '<div class="container 12">';

echo
23

'<div id="cabecera" class="grid 12">';

images/flags/val.
images/flags/es

Gifm
gif"”

alt="Valencia"

e

alt="Castell

f></fax

ar

f></ax

o LlamadasCabecera.php es el contenedor de todas las invocaciones a las hojas
de estilo y a los ficheros JavaScript, contenidos en una funcion de nombre
Ilamadas().

<?php

function

Y 86

echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo

echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo

llamadas () {

'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link
'<link

'<script
'<script
'<script
'<script
'<script
'<script
'<script

rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="images/escudo-ico.jpg" />':

rel="stylesheet™
rel="STYLESHEET"™
rel="STYLESHEET"
rel="STYLESHEET"
rel="stylesheet™
rel="stylesheet™
rel="stylesheet™
rel="stylesheet™
rel="stylesheet™
rel="stylesheet™
rel="stylesheet™
rel="stylesheet™
rel="stylesheet™

type="text/css"
type="text/css"
type="text/css"
type="text/cas"
type="text/css"
type="text/css"
type="text/css"
type="text/css"
type="text/css"
type="text/css"
type="text/css"
type="text/css"
type="text/css"

type="text/ces" rel="styleshest"
type="text/cas" rel="stylesheet"™

rel="stylesheet™
rel="stylesheet™

type="text/javascript"
type="text/javascript"
type="text/javascript"™
type="text/javascript™
type="text/javascript"
type="text/javascript"
type="text/javascript"

type="text/css"
type="text/css"

arc

href="estilos/estandar.css"/>";
href="estilos/960.css™ />';
href="estiloa/reset.cas™ />';
href="estilos/text.cas" /»';
href="estilos/menuprincipal.css™ />';
href="estilos/slideUp.css™ />';
href="estilos/estilos noticias.cas™ />':
href="estilos/estilos_imagenes.css" />';
href="estilos/estilos eventos.css" />';
href="estilos/formRegistro.css™ />';
href="estilos/estilos buscador.css™ />':
href="estilos/menuldmin.css™ />';
href="estilos/slideshowl.css™ />';
href="estiloa/estilo.css™ />';
href="estiloa/style.cas™ />';
href="estilos/calendario.css™ />";
href="estilos/responsiveslides.css™ /[>';

src="j=/zlideshow.js"></script>"';
src="js/ieHover.ja"></script>';
js/jquery.js"></script>";
src="js/reloj.js"></script>";
src="js/xfade?.js"></script>';
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.7.1/jquery.min
src="js=/responsiveslides.min.ja"></acript>";

.js"></3cript>';



o Detalle.php, igual que cabecera.php también esta contenida en un grid de
tamafio 12 (grid_12), es el mend principal al detalle, desglosado en sub-
apartados, enlazados con su respectivo contenido, y va colocado al final de
cada pagina, después de la informacion central.

Ayuntamiento Informacian Senicios Municipales Agenda Galeria
Bienvenida alcaldesa Histdria del municipio Policia local Agenda Ver imagenes
Corporacion municipal Fiestas Urbanismo Noticias Subir imagen
Semvicios Publicos Situacidn geografica Educacidn y cultura
Bando El ttempo Juventud
Actas pleno Asociaciones Departes
Tramites Sanidad y mujer
Medio Ambiente
Senicios Sociales
Fomento

Fig. 23: Aspecto del detalle.
o Pie.php

Igual que detalle tiene un tamafio de 12 columnas, es el ultimo bloque del portal
e incluye una pequefia imagen de enlace a la pagina principal, la direccion del
ayuntamiento, asi como un enlace al Aviso legal.

o2l

Pl Castell, 146290 Alcasser

Argpppento Tel. 961240347 Fax. 961240272
d2 2r Correo-e: alcasser@gva.es
Aviso legal

Fig. 24: Aspecto del pie.

5.2.1.2  Servicios implementados.

A continuacion se detallan otros ficheros y funcionalidades que son de uso
publico pero que no son comunes a todas las paginas, utilizados principalmente
en el archivo index.php que engloba todas las anteriores y ademas otras
informaciones que podran visualizarse por cualquier visitante.

Como ya hemos comentado y haciendo uso de la plantilla 960 Grid System,
hemos dividido el aspecto en una parte central que ocupa el grueso de 9
columnas y que contendra lo mas relevante, y una subseccion lateral de 3
columnas de tamarfio, ubicada a la derecha que contiene la fecha y hora, los
ultimos usuarios registrados y el calendario de eventos. Ademas de incluir dos
secciones inferiores debajo de la parte principal donde tenemos un slideshow de
imagenes de “Actualidad”, que enlazan con su respectiva noticia, y otro de
“Fiestas y tradiciones”, donde vemos imagenes del pueblo.
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Noticia 1

Un texto es una composicigen de signos codificado (sistema simbeico) en un sistema de escritura {(como un
alfabeto) que forma una unidad de sentido.

Hoy @ 31°C 20°C
Mafiana @ 26°C 21°C
Viernes { } 27°C 17°C
Noticia 2

[ Ultimos usuarios registrados: |

Noticia 4

Una conversadén es un didlogo entre dos o mas personas.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisidng elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labare et dolore magna
aliqua,

CALENDARIO EVENTOS I

2 s

e =

= - 2012 =
Mon;TuejWed’Thu:_Fri Sat.Sun:

-~ 112
3|45 6|7 |8]9]
ICI_H_‘IZ 13_14_15_16_
17 (18|19 |20 (21|22 | 23 |
24 25|26 (27|28 |29 |30

Fig. 25: Aspecto del slideshow de iméagenes.

o Noticias.php

En la pagina del indice (index.php) esta parte principal esta basada en la llamada
al fichero noticias.php, que contiene las 3 ultimas noticias de la tabla noticias de

la base de datos.

Invocacion de noticias.php dentro de un div de tamafio grid_9 que esta definido

en 960.css
<div class="grid 9" id="izg">
<?php
reguire (":’.Dtic‘_as.bl’.p”] E
>
<div class="clear"></div>
< fdivs

Parte del codigo de noticias.php, donde tenemos la consulta a la base de datos,
nos devuelve el contenido, teniendo en cuenta segun la fecha las 3 ultimas
noticias. La variable $texto recoge el contenido de la columna texto de la noticia
y separado por puntos, asi se puede escoger solo hasta el primer punto. Esto se
realiza con la funcion PHP explode, a continuacion, mediante la variable $lado
elegimos el lado en el que se mostrara el contenido. Mediante la etiqueta <img>
de html definimos una miniatura del enlace al archivo de la imagen guardada en

Y ss



el servidor y enlazada en la base de datos, a su lado encontramos el titular de la
noticia que enlaza con el archivo mostrar_noticia.php que recibe el identificador
de la misma y la muestra en toda su extension y a continuacion la Ilamada al
array $texto, con el subindice 0 que contiene como ya hemos dicho una parte de
la noticia. Las noticias estan separadas por una linea horizontal mediante la

etiqueta HTML <hr>.

ELECT * FROM noticia QRDE!
= mysgl query (Squery);

R BY fecha DESC LI

while na = mysql_fetch assoc($resultado)){
Stexto = explode (" $columna["texto"]):
echo '<div star™>';
if(§lado izq) {
echo iv id="contenedor img noticia">';

echo '<div id="img noticia izq" >';
echo '<¢img width="100" height="100"
echo '</div:';

echo
echo
echo

'<fdive';

tepst
echo '<hr>»';
§lado=der;

exto[0].'.</p>";

else{

echo '<div id="contenedor img noticia":';
echo '<div id="img noticia der" >';
echo '<img width="100" height="100"
echo '</div>':
echo '</div:';
echo '<hl><a href="mostrar noticia.php?id noti
echo '<p>'.$texto[0].'.</p>";
echo '<hr>':
$lado=izg;

echo '</divy';

o Reloj.js

'<hl><a href="mostrar noticia.php?id noti

MIT 37;

src="images/images notic/'.Scolumna["imagen"].'™

cia='.$columna["id_noticia"].'"

title="Leer

méaacute;s..."

src="images/images notic/'.fcolumna["imagen"].'"

cia='.fcolumna["id noticia"].'"

title="Leer

méaacute;s..."

>'.Scolumna["titular”

»!,Scolumna["titular™

1

1

="' _Scolumna["titular"].'"/>';

J<fax/hly'

="', $columna["titulazr"].'"/>';

S<fax/hly':

El campo de la hora se encuentra dentro de un <div> de tamafio 3 como ya
hemos dicho anteriormente y en este caso no se ha utilizado un recurso php sino
un recurso de tipo JavaScript que devuelve la fecha y la hora del sistema,
Ilamado reloj.js, la invocacion del cual se hace mediante un identificador HTML,

Ilamado campohora.

<diwv 1
<diw

< fdivs

Dividido en funciones,

id="fecha™ class="grid 3">
id="campoHora™></div>

muestraFecha(), donde creamos dos arrays que

contendran los meses en espafiol y el dia de la semana en espafiol, luego
consultaremos mediante la funcion “Date” el dia en el que nos encontramos. La
funcion devuelve el dia de la semana en letra, el dia en nimero, el mes en letra y

el afo.
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function muestraFecha() {

var mes = new makebrray(l2);
mes[0] = "Enero®:

mes[1l] = "Febrero™:

mes[2] = "Marzo™;

mes[3] = "Abril"™;

mes[4] = "Mayo™:

mes[5] = "Junio™;

mes[6] = "Julio™;

mes[7] = "Agostao";

mes[8] = "Septiembre®;

mes[9] = "Octubre™;

mes[10] = "Noviembre™;

mes[11] = "Diciembre™;

var dia sem = new makelrray(7):
dia sem[0] = "Domingo";

dia sem[1l] = "Lunes";

dia sem[2] = "Martes":

dia sem[3] = "Miseacutercoles";
dia sem[4] = ”J:E?es“:

dia sem[3] = "Viernes";

dia sem[€] "S&aacutebado™;

var hoy = new Date():
var dia = hov.getDate ()
var num mes = hoy.getMonth():
var anyo = hoy.get¥Year():
var num dia = hoy.getDay():
if [ajyo < 1000) {
anyo += 1900; )
retorn( " " + dia sem[num dia] + ", " + dia + " de " + mes[num mes] + " " + anyo):

La funcion muevereloj(), como su nombre indica es la encargada de mostrar la
hora actual dindmicamente ademés de, mediante la funcién getElementByld
devolver la concatenacion de la fecha devuelta por la funcién anterior junto con
la hora al campo que tiene como identificador campoHora.

fonction mueveRelo] () {

var momentochctual = new Date() !

var hora = momentobhctual.getHours():

if (hora<l0) hora = "0" + hora;

var minuto = momentchctual.getMinutes ()
if (minuto<l0) minutoc = "0" + minuto;
var segundo = momentolictual.getSeconds ()
if (sequndo<l0) segundo = "0" 4+ segundo ;

horalmprimible = muestraFecha() + "</br>" + hora + "!" + minutoc + ":" + segundo;
document.getElementById (' campoHora') .innerHTML = horaImprimible;

tiempo=setTimeout ("mueveReloj () ™,1000) 2

o Tiempo.php

Este fichero es el encargado de devolver el tiempo de los proximos 3 dias en
Alcasser, utilizando un script proporcionado por la web

Omitimos el codigo de invocacion puesto que es similar a otros ya mostrados
anteriormente. Su codigo completo es el siguiente:
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http://www.tutiempo.net/�

<?php
function tiempo alcasser(){
echo '<div class="grid 3" id="derl">':
echo "<div id="TT_eo353I13j4j14KAxzzzDjzYuQSKp"™>";
echo '<h2»<a h:ef="http:fjwww.tutiempo.nethiehpofEspana.html")El Tiempo</a»</h2>";

echo '<a href="http://www.tutiempo.net/Tiempo-Alcasser-E46045.html">E]l tiempo en Rlc&agrave;sser</a>';
echo '</div>';

echo '<script type="text/javascript™ src="http://www.tutiempo.net/TTapiV2/e0353I3j4j14KAxzzzDjzYuQsKp"></script>";
echo '</div>';

}
2>

o localizacion.php

En este fichero tenemos el mapa de la situacion geografica de la localidad, se
puede acceder a €l tanto desde el mend principal como desde la secciones al
detalle. EI mapa ha sido extraido de google maps, que ademas proporciona un
enlace para poder colocar en paginas web, mediante la etiqueta iframe. A
continuaciéon vemos la parte del cddigo donde vemos como esta insertado en la
pagina.

<div class="grid 9" id="izqecrollablel">

<hb class="title"s8ituacitoacute;n qeoqriaacute; ficad/ney
{ifrane 1d="mapa" 2rc="http3://mapa.google.e3/naps?t=qianp; spurce=2 qhanp; hl=estany; geocode=tamp; (=ALc3C33ALcer, +ALc3C33A02serianp; ag=1 tanp; og=Alcacer fany
¢fdivy

Y ahora tenemos como se muestra al usuario.

%_ o 2 [mapa | sat | Ter. | Earth |
g .
Direccion: x
a% = Alcdcer
%, - 46290 Alcasser
%%b Cdmo llegar Buscar en alrededores mas~
%%%@ |
ol =
|s24) £
E-15 :;'
o
A ;5
[ _ CV-4007
z
¥ de Tiyig g [cvano
e £
E-15 2
Picassent 4%"5% ;
o
B e %%%D [ v-31 |
o =
f‘aﬁg E-15
: \Q
\. o 3t -

Fig. 26: Mapa de la localizacion.
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o ultimosregistrados.php

Este archivo realiza una simple consulta que muestra los 3 ultimos usuarios
registrados segun fecha.

<?php
require_once ("bd.php"):
$objBl~new BDConectar:
fobjBD->Conectar () ;
fultimosUsuario = 'SELECT username FROM autentificado ORDER EY fecha registro DESC LIMIT 3';
fresultadolsuarios = mysgql gmery($ultimosUsuario} or die (mysgl error()):;
while ($columna = mysgl fetch assoc($resultadoUsuarios)){

foreach ($columna as Susers){

echo "<p>™.fusers."</p>";

2>
o calendario_eventos.php

Genera un calendario del mes actual con todos los dias, que enlaza a eventos,
segun el dia, segun el mes y ademas también enlaza el mes anterior y el mes
posterior. Se ha realizado modificando un calendario ya generado anteriormente
por el autor Keith Devens.

fconsulta=mysql query ("SELECT day(fecha inicio) as fecha inicio FROM evento WHERE month(fecha inicio)='".Smes."' ORDER BY fecha inicio ASC"):

¢dias=array():
while ($row=mysql fetch array($consulta))
{

fdias[]=frow['fecha inicio'];

ftime = time();
foldlocale = setlocale(LC_TIME, WULL):
setlocale (LC TIME, 'es E5');

¢days = array():
foreach ($dias as $clave=>Svalor){

$days[$dias[$clave]] = array(“r.“:st:a:_e'-.-'e:t.:s.p.’.p?d'_a_e'-.'e:c:|=$d1as[Sclave] sras_e-.-e:t,:=$mes” ;'linked-day'}:
pn = array();
mes2=date('n' me)
£m ;
mESE
¢pn = array('&laq ’=}"r:3t:a:_e'.'e:t.:3.p:p?res_e‘.‘e:c:n=$mesanter'ior”, '&raquo? ’=>"r.oat,:a:_e'.'e:t.::3.pl'.p?res_e‘.‘e:c:=$mesposter1or'"J H

echo generate calendar(date('Y', $time), date('n’', Stime), S$dawvs, 3, “r‘.::uat,:a:_e‘.-'e:t,os.pl'.p?r.es_e‘.-'e:t,:3=$me52“, 1, Spn);

En este trozo de cddigo vemos las modificaciones realizadas, la consulta que se
realiza segun el mes del sistema y seleccionando la fecha de inicio. Se recorre la
consulta almacenando los dias que hay eventos en un array llamado $dias. Para
que no haya errores especificaremos que la hora local es la de Espafia es_ES. A
continuacion llenaremos un vector llamado $days que lo que hace es enlazar los
dias que contienen eventos con la pagina mostrar_eventos.php que recibe por
URL el mes y el dia de los eventos. A continuacién se realiza una operacién
similar, pero para los meses, anterior y posterior, que nos permite visualizar
todos los eventos del mes pasado y del mes siguiente.

o galeriaNoticias.php y galeriaEventos.php

Y



Estos dos archivos contienen las galerias de imagenes que estan bajo y que van
pasando en el caso de galeriaNoticias.php (Actualidad), las imagenes seran
enlaces a las 3 ultimas noticias a las que pertenece dicha imagen, en el otro caso,
galeriaEventos.php (Fiestas y tradiciones) muestra todas las imagenes, el efecto
de giro se consigue mediante JavaScript.

<?php

* FROM noticia ORDER BY fecha DESC LIMIT 3";
= mysql_guery($sgl) or die(mysql error()):
= array():

ultado))

echo '<div id="ro
for($i=0; $i<=count($

echo '<a hr
echo '<a h
echo '<a href="moatrar notici

echo '</div>';
ks

Aqui tenemos el cddigo completo de galeriaNoticias.php, donde tenemos la
consulta a las 3 dltimas noticias. En un array Ilamado arraylmag[] almacenamos
el nombre de las imagenes correspondientes a dichas noticias, y sus
identificadores en un array llamado arrayld[], que los utilizaremos para enviarlos
por URL a mostrar_noticia.php.

0 imagen.class.php

Es una clase implementada para poder realizar operaciones con imagenes,
utilizada principalmente en visualizarimagen.php de la parte publica y en
subir_imagen.php de la parte privada.

o visualizarlmagen.php

Para acceder a la funcionalidad de este fichero deberemos ir al menu a la seccion
Galeria y luego Ver imagenes. Se trata de la galeria de imégenes que han ido
subiendo los usuarios registrados al servidor y que permite seleccionar las
imagenes que queremos ver segun su tipo.
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<div id="divvisualizarimagen™>

<form id="imagen™ name="imagen”™ method="post™ action="visualizarImagen.php™>

<div id="formumlario™>

<label>» Elige el tipo: </ label>
<zelect name="destino™ s;ze="l"ﬂ
<option»Fiestas</option>»
<option>Historia</option>

<option>General</option>
<option>Todas</option>
<fzelect

</fdiv>

<div id="formmlarioboton™>

<input type="submit" name="submit" id="button™ walus="Mostrar"™ />

</fdiv>
</ form></divs

Y nos las muestra ordenadas en una tabla de 4 en 4 segin una variable Ilamada
tope que nos dice cuando se realiza el salto a la siguiente fila de imagenes. Como
la localizacion de las imagenes se hace en la base de datos en la columna destino,
puede que esa imagen no se encuentre alojada en el servidor, lo que

comprobaremos mediante la funcion de PHP file_exists(), como v

emos en el

siguiente codigo que muestra las imagenes de todos los tipos excepto de la

opcion Todas.

if($destino<>'Todas')
{
£1=0;
Stope=4;
if ($consultalmagen)
{
echo "<tablex";
echo "<tbody>":
while($imagen=mysql fetch array ($consultalmagen)
{
if ($destino==Simagen['destino'] && file exists('images/'.Simagen["destino™].'/'.$imagen["nombre"]))
{
echo '<td»';
echo '<div id="divvisualizarimagen">'.ucfirst ($imagen['titula'])."<br />";
echo '<a href="mostrar imagen.php?id imagen='.Zfimagen['id imagen'].'"><img width="100" height="100" src="images,
echo "</td>";
$it+4;
if (($i%étope)==0)1{
echo "</tr>";
echo "<tr>";

echo "</tbody>":
echo "</table»":

}-Elsd

Asi se verian las imagenes. Cada una de ellas tendra un
mostrar_imagen.php.

B Y
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GALERIA DE IMAGENES

Elige el tipo: Fiestas =

Escut

Fig. 27: Galeria de imagenes.

0 mostrar_noticia.php, mostrar_imagen.php, mostrar_evento.php y
mostrar_eventos.php

Estos archivos son la visualizacién al detalle de, como su nombre indica, el tipo
de dato que alojen. En el caso de mostrar_noticia, mostrar_imagen Yy
mostrar_evento, muestra los atributos visualizables de cada elemento segun su
identificador. En el caso de mostrar_eventos se trata de los eventos accedidos
desde el calendario de eventos, y recoge las variables del mes actual y del dia que
se ha seleccionado. Si solo recibe el mes, muestra todos los eventos de dicho
mes, si recibe el dia y el mes, muestra los eventos de ese dia en concreto. A
continuacién vemos el cédigo de mostrar_eventos.php.
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if (isset ($ GET['dia evento'])}){
gdia E

$mes even

$sql = "SELECT * FROM evento WHERE day(fecha inicio)='gdialevents’ AND month(fecha inicio)='gmeSievente' ORDER BY fecha
fresultado = mysgl guery($s5gl) or die(mysgl error()):
foreach ($mes_espanol as $clave=>ivalor){
if ($clave+l=—Fmes evento){
echo '<hl class="title2">Eventos dia '.%$dia evento.' de '.§valor.'</hil>';

while($columna = mysgl fetch array(Sresultado))l
echo '<hl id="titulo evento™>'.Scolumna["titulo™].' a las '.suobstr($columna["hora inicio"],0,-3).'</h1>";
echo '<hr>':
echo '<p id="texto_evento">'.%$columna["descripcion™].'</p>';
echo '<hr>':

if (mysgl num rows (Sresultado)==0){
echo '<hl id="texto_evento">No hay eventos.</hl>':

elseif(isset($ GET['mes evento'])){

ro:th[fec:a_;:ic;o]='$mes_evento2' ORDER BY fecha inicio ASC":
ie (mysql error(}));
foreach(fmes_espancl as $clave=>&valor){
if ($clave+l==%fmes_ eventoZ){
echo '<hl class="title2">Eventos de '.Svalor.'</hl>';

while ($colunmna = mysgl fetch array($resultado)){
$dia = explode("-", $columna["fecha_inicio"]):
echo '<hl itulo_evento">»Deiacuteza '.$dia[2].'</hl>";
echo '<hl i itulo_evento™>'.$columna["titulo®].' a las '.substr($columna["hora_inicio®],0,-3}.'</hi1>';

echo '<hr>';

Aqui vemos como se ve mostrar_noticia.php.

Noticia 1

Un texto es una composici€n de signos codificade (sistema simb€lico) en un sistema de escritura (como un alfabeto) que forma una unidad de sentido. Su
tama+po puede ser variable. Tambign es texto una composici€pn de caracteres imprimibles (con grafema) generados por un algoritmo de cifrado que, aungue
no tienen sentido para cualquier persona, s puede ser descifrado por su destinatario original Detalle de texto en inglgs.En otras palabras, un texto es un
entramado de signos con una intenci€pn comunicativa que adquiere sentido en determinado contexto.De los textos se pueden extraer ideas esenciales, a las

que llamaremos

Fig. 28: Mostrar noticia.

o FormResgistro.php

Se trata del formulario de registro, accesible desde la cabecera, mediante, el
enlace llamado Registrarse. Se encarga de insertar los datos de registro de un
usuario anénimo en la base de datos. Si el resultado es positivo, entonces este
pasaria a ser un usuario registrado. EI formulario controla cosas como, por
ejemplo, que el email sea un email, utilizando el archivo ValidacionEmail.php,
que el DNI tenga 9 caracteres, que no es un usuario que ya esta registrado, etc.
Para realizar tanto las operaciones de existencia como la de insercion,
utilizaremos las funciones de una clase llamada Autentificado.class.php, que
realiza las funciones de los objetos de tipo usuario.
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Podemos observar en la parte del codigo que se muestra a continuacion algunos
de los errores que controlamos.

if (empty (Susernams))

{

Serror[] = 'El campo USERNAME es obligatorio.':
if(Ecbjé;te:t;f;cadc—>::m;::ba:_ex;s:ejﬂe::ame(Egser:amej==traej
{

Serror[]='"Ya existe un usuario con username "'.S5username.'"™.';
if (empty (5dni) )
{
Serror[] = 'El campo DNI es obligatorio.':
iftEcbjéute:t;f;cadc—>::m;::ba:_:se::ameb:;[E:SE::ame,éd:;]==true]
{
ferror[] = 'Ya existe un usuarioc con username "'.Susername.'™ y dni "'.Sdni.'"."
if(strlen($dni)<9 || =strlen($dni)>9){
ferror[]="El campo DNI debe tener 9 car&aacute;cteres.';
if{(filter input (INPUT POST, substr($dni,0,-1), FILTER VALIDATE INT)=——false}{
ferror[] = 'Lo= primercos 8 cargaacute;cteres del DNI deben ser n&uacute;mericos.':
if(5cbjé;te:t;f;cadc—>::mp::ba:_ex;s:eD:;(Ed:;]==truej
{
Serror[] = 'Ya existe un usuario con dni "'.S5dni.'"™."':
if (empty (Spasswordl) || empty(Spassword2)
{
Serror[] = 'E1l PASSWORD es obligatorio.';
lelseif (strlen(Spasswordl)<e || strlen(Spassword2)<E)
{
ferror[] = 'El password debe tener minimo & caracteres.';

o Buscador.php

Este archivo contiene las funciones que se realizan en el nivel de negocio,
internamente, y devuelve los resultados de la busqueda, se accede desde la
cabecera, donde tenemos un area de texto y un icono que al apretarlo envia a este
archivo la palabra o palabras que queremos buscar. Hemos restringido la
blusqueda Unicamente a las noticias y los eventos. No se mostraran
completamente, sino una pequefia parte, y mediante un enlace a
mostrar_noticia.php y a mostrar_evento.php podremos acceder a leerlas. A
continuacion vemos su cédigo completo:
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<?php
session start();
ob start():

>

< !'DOCTYPE HTML>
<html xmlns="http:
<head>

<meta http-eq

/198958/zhtml ™ =ml:lang="ca-es" lang="ca-es" dir="1ltr">

content="text/html; charset=utf-8" />

<title>hy
</ head>
<?php
require ("bd.php™):
ZobjBlnew BDConectar:
$objBD-»Conectar():

ntamiento de

Sbuscar = tissettS_PGST['buscadD:']}} ? trimtS_PGST['buscadD:']} A

if ('empty (Sbuscar))

i
require once("llamadasCabecera.php™);
llamadas():
include once ("cabecera.php™):
mostrarcabecera ()

echo '<div class="grid 12" id="buscado">':;

§$search=§_POST['buscador'];
Skeywords_array = explode (" ", &%search):

£=2gll = "SELECT * FROM noticia n WHERE n.texto LIKE '%".Skeywords_array[O]."%'";
S$resultadol = mysqgl guery($sgll) or die(mysgl error()}:
SnumColl = mysql_pum_rowstSresultadol}:

if ($numColl==0 && $numCol2==0)
{

echo "<script type='text/javascript'>alert('No se han encontrado resultados.'): window.history.back() :</script>":
H
elseif ($numColl>0 && $numColZ==0)
{

for($i=1;%i<count :Skeywords_array} PEi+s)

4

$sgl1 .= " OR texto LIKE '%".Skeywords array[$i]."s'™;

if ($resourcel = mysql guery($sgll))
i
echo '<div id="contenido_buscada™>';
while ($row = mysql fetch assoc($resocurcel})
{
£titulo = Srow["titular™]:
fterto = explode(™.", htmlentities ($row["texto™]}):
echo "<b>".&$titulo."</b>";
echo '<p>'.Stexto[0].'.</p>':
echo '<a hzef="mastrar_naticia.php?id_noticia='.Srow["id_noticia"].'">Lee: miaacute;=...</ax»";
echo "<br />";
echo "<br />";
}
echo '</div>';

H
elgeif ($numColl==0 &£& SnumCol2>0)
{
for (§i=1;$i<count (Skeywords array);Si++)
{
§8qgl2 .= " OR texto LIKE '%".fkeywords array[$i]."3'";
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if (Sresource? = mysql query($sqll?))

{
echo '<div id="contenido_buscado">';
while ($row = mysgl fetch assoc{$resourcel))
{
Stitulo = Srow["titulo™]:
Sdescripci = explode(".", htmlentities(Srow["descripcion™])):
echo "<b>".Stitulo."</b>";
echo '"<p>'.%descripcion[0].'.</p>":
echo '<a href="mostrar evento.php?id evento='.Srow["id evento"].'">Leer m&aacute;s...</a>';
echo "<br />":
echo "<br />":
echo "</div>";
el=e
kL
for ($i=1;fi<count ($keywords array);S$i+t)
i
$sgll .= " OR texto LIKE '3".Skeywords_array[$i]."%'";
$sgl2 .= " OR texto LIKE '3".S$keywords_array[$i]."%'";
fresourcel = mysgl guery ($sqgll);:
$resourceZ = mysgl guery ($sgl2);
if ($resourcel > 0 && S$resourceZ > 0)
{

echo '«<div id="contenido_buscado™>':
while ($rowl = my=ql fetch assoc($resourcel))

{
$titulo = $rowl["™titular™];
Stexto = explode(".", htmlentities ($rowl["texto™])):
echo "<b>".%titulo."</b>";
echo "<p>'.Stextol01.'.</p>";
echo '¢a href="mostrar noticia.php?id noticia='.$rowl["id noticia"].'">Leer m&aacute;s...</a>':

echo "<br />":
echao "<br />":

echo "<br />";
echo "<br [f>":

while ($row2 = mysql fetch assoc(fresource2))

{
Stitulo = Srow2["titulo™];
$descripei = explode(".", htmlentities ($row2["descripcion™])):
echo "<b>".5titulo."</b>";

echo '<p>'.%descripcion[0].'.</p>';
echo '<¢a href="mostrar evento.php?id evento='.S$row2["id evento"].'"sLeer miaacute;s...</a>':

echo "<br />";
echao "<br />":

echo '</div>';

echo '</div>':

require ("detalle.php™)
seccion_detalle():
require ("pie.php");
mostrarpie ()

else
{
echo "<script type='text/javascript'>alert('Debes introducir una palabra.'); window.history.back():;</script>";

ob_end flush():
P>

Recibe el string de texto que se ha introducido en el cuadro del buscador, que
como hemos dicho encontramos en la cabecera, lo separa por palabras mediante
la funcién explode y a continuacion realizamos dos busquedas, una para las
noticias y otra para los eventos, y mediante clausulas if y elseif vamos separando
las blsquedas en noticias, eventos y noticias y eventos, ya que el formato de
vuelta sera diferente.
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o selidioma.php

Guarda las variables de idioma en una variable SESSION para que pueda ser
utilizada en todo el portal. Como ya hemos visto el idioma se selecciona desde
las “flags” que aparecen arriba a la izquierda.

5.2.1.3 Otros archivos.

o alcaldessa.php, fiestas.php y deportes.php

Son péaginas estaticas donde apreciamos, la bienvenida de la alcaldesa del pueblo,
las fiestas del pueblo y un breve resumen de los deportes. En alcaldessa.php y
fiestas.php se aplica la conversion de idioma a modo de ejemplo. Tienen una
estructura similar a la de la pagina principal. A continuacion vemos la pagina
alcaldessa.php con el selector de idioma en “va” de valenciano.

f ’ 8 E ﬁ 2 e
P — Sv— | n e
{ oo | ocieos [ o]

Bienvenida alcaldesa Corporacion municipal Servicios Piblicos Bando Actas pleno

Jueves, 13 de Septiembre 2012

12:4929

A través deste mitja de comunicacid. ens agradaria acostar el nostre poble a tots
aquells interessats a conéixer-nos i obtindre tota linformacid que necessiten i,
oferir-los al mateix temps, un servici plblic que servisca de ferramenta de gestié amb
esta Administracié Local. Si aconseguim integrar una pagina en internet de facil accés

i dtil per als que ens visiten, ens sentirem satisfets. Ens hem marcat com a prioritat,

oferir tota la informacid actualizada en matéria de cultura, educacid, festes, joventut,

ocupacid, urbanisme, etc. Perd publicar continguts de qualitat en la xamxa es un

objetiu que no hi ha menyspreciar i per aixd li agrairiem que ens fera amibar els

Ultimos usuarios registrados:

suggenments que estime convenients.
Siga benvingut i gracies per la seua visita.

Remedios Avia Ferrer

Alcaldessa de Alcasser.

CALENDARIO EVENTOS

Fig. 29: Bienvenida alcaldesa.

5.2.2.Parte privada.

La técnica utilizada para diferenciar la parte privada de la publica, ha sido la
opcion de “loguearse”, mediante el apartado login situado en cabecera.php en la
parte superior derecha, y que abre un cuadro de dialogo utilizando JavaScript que
permite al usuario recuperar su password y loguearse mediante un formulario. El
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archivo que permite recuperar el

password es un formulario

llamado

FormRecuperarPassword.php que nos permite mediante el username y el email
recuperar el password, para loguearse basta con introducir nuestro username y
password, que seran analizados por el archivo analizadorLogin.php.

Registrarse

Username:

Password:

Acceder

Cerrar

Fig. 30: Formu

Bienvenid(@ vpalau

Recuperar password

lario para loguearse

Cerrar sesion

Fig. 31: Usuario logueado

Vemos el codigo de analizadorLogin.php, se busca al usuario en la base de datos
a partir de los datos introducidos en el formulario de Login, si el usuario existe y
la clave concuerda, se guardan las variables username, categoria y dni recibidas
de la base de datos en variables de sesion ($_SESSION). Estas seran utilizadas a
posteriori en varios lugares de la web, y serdn movidas entre las paginas con la
funcion session_start(), que se encarga de mantener la sesion abierta de manera

persistente.

'username']}) ? trim(
'pazaword'])) ? & POS

'redirect'])) ? ¥ F

if (isset($_POST['submit']) £&&
Squery = "SELECT * ! $username’
$resultado busqueda = mysql query ($query r die(mysql error()):
if (mysql num rows ($resultado_busqueda) > 0){

§_POST['submit
FROM autentificado WH

== "Acceder") {

username =

$ SESSION['username'] = $row['username']
% 1 = $row['categoria'];
Srow['dni

' "1:
if($ SESSIOL H['categoria']="Usu"})
{
header {("Location: index.php"):
else
{
header("Location: index_admin.php"):
mysql free result(Sresultado busqueda):
mysql_close():
die():
else{

i N['username'] = '';
$ SESSION['logged'] = 0;

LND password = 'Spassword'":

"¢script type='text/javascript'>alert('El usuario o la contrasefla es incorrecta.'); document,.location=('./index.php');</script>";

En el caso de que el usuario haya puesto erroneamente el username o password

se mostrara un Popup advirtiendole.
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También se distingue a los usuarios registrados segun su categoria, “Usu” para
los usuarios registrados y “Adm” para los administradores, segun esto, el usuario
sera enviado de nuevo al indice en el caso de los usuarios registrados sin rango y
la seccion de administrador en el caso de los administradores.

5.2.2.1. Usuarios registrados.

Estos usuarios tienen la posibilidad de realizar varias acciones que los usuarios
anoénimos no pueden realizar.

0 subirimagen.php

Para acceder a este archivo lo haremos desde el menu principal o desde el menu
de detalle en la seccion galeria, haciendo clic en subir imagen. De nuevo
utilizamos la técnica del popup para advertir al usuario no logueado de que no
podra realizar esta accion y sera devuelto a index.php.

-
Galeria
Ve Handn

—I rSewicias Munidpalkes

L

% La pagina pion.disca.upv.es says: .

Mo tiene permisos para realizar esta accion, Por favor,
registrate.

Fig. 32: Popup de advertencia en subir imagen.

En el caso de que estemos logueados, veremos un formulario que nos permitira
subir una imagen desde nuestro pc al servidor, y que ademas de subirla, insertara
informacion en la base de datos, siempre que hayamos completado todos los
datos del formulario, siendo el campo “descripcion” el Unico que podremos dejar
en blanco.
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FORMULARIO SUBIR IMAGEN I

Titulo:

Descripcion:
Tipo: Fiestas -

\Enviatfichero, ..Cancelar....

Fig. 33: Formulario subir imagen.

A continuacion vemos la estructura de la tabla imagen en la base de datos.
Podemos observar que tiene mas campos que los requeridos en el formulario,
como id_imagen que es un campo autoincrementable, que la propia base de datos
se encarga de poner, o el campo username, que sera recogido de la variable de
sesion ($_SESSION[‘username’]), ya que asi la imagen estar4 asociada al
usuario que la ha subido, y el campo fecha_public es cogido del sistema cuando
el usuario sube la imagen.

Examinar Estructura @ sqL

Campo Tipo Cotej
id_imagen int(11)
username varchar(20)  utfé_sg
titulo varchar(255) utfd s
nombre varchar(20)  utfd s

descripcion  wvarchar(255) utfd s
destino varchar(20)  utfd s
fecha_public date

i e

(] . [ ] o ' [

Fig. 34: Atributos de la tabla imagen.
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o consultaReservaUsuario.php, realizarreserva.php y reservar.php

El usuario que este logueado podrd consultar sus reservas si las tuviera,
accediendo desde la seccion deportes. De nuevo hemos creado una clase para
realizar las tareas del portal a la base de datos, reservaUsuario.class.php.

Ademas de poder consultar sus propias reservas, podra anularlas con antelacion y
realizar nueva reserva, estas funcionalidades son interesantes y ademas pueden
distinguir este portal de otros portales de ayuntamientos.

RESERVAS DE VPALAU

E |

ID INSTALACION FECHA HORA
bas002 14-09-2012 12:00 @

Fig. 35: Consulta reserva de un usuario.

Para realizar una nueva reserva accederiamos mediante el boton que vemos en la
imagen anterior, llamado NuevaReserva gque nos enviara a realizarreserva.php,
donde encontraremos un selector de opciones con las distintas pistas que se
pueden reservar. Cuando seleccionamos una, se mostrara una tabla con las fechas
y los horarios, en rojo las horas ya pasada o que han sido reservadas, y en verde
las que podremos reservar.

CONSULTAR DISPONIBILIDAD DE LA INSTALACION

Elige instalacion: basquet1 ~ |Consultar disponibilidad

DISPONIBILIDAD HORARIA bas002 I

13-09-2012
14-09-2012
15-09-2012

16-09-2012
17-09-2012
18-09-2012
19-09-2012

Fig. 36: Tabla de reserva.
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En la ilustracion anterior vemos como la hora que aparece reservada en la tabla
de consulta esta en rojo. Su codigo seria el siguiente.

echo "<hl class='title2'>DISPONIBILIDAD HORRRIA™.Sinstal."</hi>";
echo "</br>";

echo "<table border='lpx'>";

echo "<th colspan=15>D&iacute;as</th>";

foreach ($dias as Sclavedia=>ivalordia)
{
echo "<tr border='lpx'>";
echo "<td>";
echo implede ( "-", array reverse ( preg split ( "/\D/",$valordia)));
echo "</br>";
echo "</td>";

fuIeachtSaIIay_:chas as Sclavehoras=»fvalorhoras)
{
if(($objReservalsuario-ycomprobar_reserva($dias[$clavedia],$array_horas[$clavenoras],$instal)==true) || ((implode ( "-", array reverse (
{
echo "<td bgcolor='red' border='lpx' title='Reservado'>";
echo §clavehoras;
echo "</td>";

telse

{
echo "<td bgcolor='green' border='lpx' title='Libre'>";
echo "<a href=reservar.php?hora=".$clavehoras."&fecha=".$dias[$clavedia]."tusername=",§ SESSICN['username']."&dni=".$ SESSICN['dni']
echo "</td>";

}

}
echo "</tr>";
H
echo "</table>";

Al seleccionar una hora libre nos aparecera un formulario (reservar.php) ya
rellenado con nuestros datos, que no serdn modificables y que nos permite
reservar o cancelar.

CONFIRMAR DATOS RESERVA

DHNI: 29198089A
INSTALACION: bas002
FECHA: 19-09-2012
HORA: 05.00
USUARIO: vpalau

__Resenvar | |.Cancelai.

Fig. 37: Confirmacién datos reserva.

5.2.2.2. Usuario administrador.

El usuario administrador tendra una seccion especial, con una pagina indice
propia llamada index_admin.php, y que le permitira controlar los diferentes
objetos del sistema, mediante clases creadas para cada uno de ellos,
noticia.class.php para las noticias, evento.class.php para los eventos,
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autentificado.class.php para los usuarios autentificados, instalaciones.class.php
para instalaciones deportivas y reserva.class.php para las reservas.
Index_admin.php tiene un menu lateral que devuelve la opcion correspondiente
que es analizada mediante un switch.

function insertar noticia($campos){
if (§this-»link->Conectar ()==true){

echo "INSERT INTC noticia (id notiecia, titular, texto, imagen, fecha) VALUES Scampos [0] ; Scampos[1] 2 Scampos[2]."', Seca
return mysql query{"INSERT INTO noticia (id noticia, titular, texto, imagen, fecha, tipo) VALUES ('".$campos[0]."', '".$campos[l]."','".Sc
}
}

function actualizar noticia($campos,$id noticia)d{
if (§this-»link->Conectar()==true){

return iysql_queryt”UPDBTE noticia S5ET id noticia = '" Scampos[0]."', titular = '".$campos[1l]."', texto = '".$campos[2]."', imagen = '".%c
}
}

function mostrar noticia($id noticia){
if {§this->1link->Conectar{)==true){
return mysql query("SELECT id noticia, titular, texto, imagen, DATE FORMAT (fecha, '¥d-%m-%Y') AS fecha, tipo FROM noticia WHERE id noticia=
}
}

function mostrar noticias{){
if (§this->link->Conectar()==true){
return mysql cuery("SELECT * FROM noticia ORDER BY fecha ASC");
}
}

function eliminar noticia :Sid_nct.icia}{
if ($this->link->Conectar ()==true){
return mysql query{"DELETE FROM noticia WHERE id noticia='".$id noticia."'"}:
}
}

p_SIGE e S SR Ry DA Y T o e g

Parte del cddigo de noticia.class.php con las distintas funciones que realiza hacia
la base de datos.

SECCION DEL ADMINISTRADOR

Selecciona una opcion —
EVENTOS

INSTALACIONES

RESERVAS

Ayuntamiento Informacidn Senicios Municipales Agenda Galeria

Fig. 38: index_admin.php.
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o consulta.php, consultaEvento.php,
consultaReserva.php y consultaAutentificado.php

consultalnstalacion.php,

El switch nombrado anteriormente nos dice que opcion se ha escogido y realiza
la llamada a uno de estos archivos que nos muestran una tabla con todos los
elementos de la base de datos, son invocados en el div central, siendo la tabla
distinta para cada tipo de objeto, ya que sus atributos difieren. Desde esta tabla,
ademas de poder visualizar la cantidad de elementos de un tipo que tenemos,
podremos, eliminar, actualizar y crear nuevos objetos de ese tipo.

SECCION DEL ADMINISTRADOR

1D INSTALACION NOMBRE IMAGEN DESCRIPCION
bas002 basquet 2 foto5.jpg Pista baloncesto abajo ' @
bas001 basquet 1 foto1.jpg Pista baloncesto arriba & @ [ ]

RESERVAS

Fig. 39: Vista de consultalnstalacion.php.

A continuacién vemos el codigo completo de consultalnstalacion.php

ey

k2

hy

2>
<div class="bar">
<& id="nuevaInstalacion" clazs="button
</div>
<table>
<tr

" nref="nuevaInstalacion.php"»><img src="img/add.png" alt="Agregar dato" /> MNueva Instalacion</a>

>
<tn3>ID INSTALACT
<th>NOMBRE</th>
<tn>IMAGENZ/th>
<th>DESCRIPCI
<th></thy
<thx</thr

<ftry

Ne¢fthy

N¢/th>

<tr id="fila-<?php =ch
<td><?php =
<td><?php =
<td><?php =
<td><?php =
<td><span
<td><span

<fery

<?php

7>
</table>

lacion'] ?>">
n'] W</rd>
' oPe¢/ud>

1] 2/
on'] ?»</tdy
actualizarInstalacion.php?id_instalacion=<?php ech nstalacion'] ?>"><img src="img/databasa_et
lick="EliminarDatoInstalacion(<?php echo $instalacion ; return false" href="eliminarInstalaci
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o nueva.php, nuevoEvento.php, nuevalnstalacion.php, nuevaReserva.php,
nuevoAutentificado.php

Se acceden desde el botdn superior de cada seccidén y nos permitiran crear un
nuevo objeto del tipo deseado.

+

Fig. 40: Boton nueva instalacién.

Se trata de formularios que nos permitiran introducir los datos del objeto, los
cuales seran insertados en la base de datos, antes se comprobara una serie de
requisitos distintos para cada elemento, por ejemplo, los campos que sean
obligatorios, en caso contrario no se nos permitira realizar la operacion. En esta
parte del codigo vemos los errores junto con una parte del formulario.

if (empty (Snombre) ) {
$error[] = 'El campo NOMBRE es cbligatorio.’';
g

<?php
if(count ($e: ) >0) {
foreach (Serror as $claw

echo '<p><span d: . '</p
g
<?php
if (empty(Serror)){
if ( So ion-yinsertar instalacion (array($id inat re, $imagen, $descripcion)} = true)

{

echa "<script type='text/j n exito'); document.location=('./index admin.pkp');</script>";
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FORMULARIO NUEVA INSTALACION

Los campos marcados con * son obligatorios.

El campo D INSTALACION es obligatorio
El campo NOMBRE es obligatorio

ID INSTALACION®

NOMBRE*

IMAGEN

DESCRIPCION

lGuaar./ | Cancelar..|

Fig. 41: Mensajes de errores.

En el caso de que la insercion se realizara correctamente se nos mostraria un
popup indicandolo.

La instalacidn ha sido creada con exito

Fig. 42: Creacion correcta.

o actualizar.php, actualizarEvento.php, actualizarlnstalacion.php,
actualizarReserva.php y actualizarAutentificado.php

Mediante el icono editar que aparece al lado de cada elemento podremos editar
algunos de los campos de dicho elemento, mediante una nueva pagina
(actualizar.php) que contendra un formulario con sus campos rellenados con los
datos que contienen dicho elemento extraidos de la base de datos.

g

Fig. 43: Icono editar.
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FORMULARIO ACTUALIZAR INSTALACION

NOMBRE*
IMAGEN
DESCRIPCION

Los campos marcados con * son obligatorios.

Fitbol artificial 2

Campo de cesped artificial

\..Guardar.... ..Cancelar...

Fig. 44: Formulario de actualizar instalacion.

Igual que en la opcion de “Nuevo” hemos creado un array para almacenar los
errores ($error[]) que se pudiesen producir a la hora de actualizar el elemento y
que se mostrardn encima de otro formulario que mantendra los datos enviados
anteriormente en el primer formulario de actualizar, y los recibird mediante
“POST”. Aqui tenemos el primer formulario con los datos leidos de la base de
datos, correspondiente a la imagen anterior.

if(iza

<div id="formulario">

<label>NOMBRE<em>*</enx</labely

<input class="text" type="text" name="nombre" id="nombre instalacion" value="<?php echo $instalacion['nombre']?>" />

</div>
<div id="formulario">
<1abel>IMAGEN</label>

<input class="text" type="text" name="imagen" id="imagen instalacion" value="<?php echo $instalacion['imagen']?>" />

<fdiv>
<div id="formulario">

<1abel>DESCRIPCI:Oacute; N</label>

<textarea class="text" name="descripcion" id="descripcion instalacion" cols="40" rows="3"><?php =cho Sinstalacion['descripcion']?»</textarsad>

<fdiv>
<div id="formularioboton">

<input type="submit" name="submit" id="button" valus="Guardar" />
<input type="button" name="Cancelar" value="Cancelar" onClick="location.href='index admin.php'" />

<fdiv>
</form»

Y aqui el codigo del segundo formulario, que mostrara los errores si los hubiese.
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§id instalacion = (isset($_POST['id_instalacion'])) ? trim($_POST['id_instalacion']) : '
Snombre = (isset($_POST['nombre'])} ? trim($_POST['nombre']) : '

en = (isset($_POST['imagen'])) ? trim($_POST['imagen']) : '

ipcion = (isset($ POST['descripcion'])) ? trim(§_POST['descripcion']) : '

ferror = arrayv():
fobjInstalacion=new Instalacion;

if (empty [Snombre) ) {
Serror[] = 'El campo NOMBRE es obligatorio.':

2
e s

<?php
if (count [Serror)>0){
foreach ($error as $clave=»$valor){
echo '<p><span style=color:ired>' .$valor. '</p>':

>

?php echo $

"nombre" id="nombre instalacion"” value="<?php echo fnombre?>" />
magen" id="imagen instalacion" value="<?php echo $imagen?>" />

" cols="40" rows="3"><?php echo $descripcion?»</textarea>

En caso de que no hubiese errores, es decir que el array $error estuviese vacio,
este segundo formulario no se mostraria, se actualizaria directamente y se
avisaria de la correcta actualizacion.

if-(e;r.pty ($error))

{
if ( fobjInstalacion-»actualizar instalacion(array(sid instalacion, $nombre, $imagen, $descripeion),:id instalacion) == true)
{
echo "<acript type='text/javascript'»alert('la instalacion ha sido actualizada con exito'); document.location=('./index admin.php'):</script»";
o eliminar.php, eliminarEvento.php, eliminarinstalacion.php,

eliminarReserva.php y eliminarAutentificado.php

Para poder eliminar un elemento deberemos presionar encima del icono que tiene
como title (etiqueta flotante) Eliminar.

Fig. 45: Icono eliminar.

El cddigo, igual que los anteriores, requiere de un objeto del tipo que vayamos a
borrar, para poder utilizar la opcion de borrado, esta se eliminara a partir de su
clave primaria, en casi todos los casos su identificador. Seremos avisados que el
borrado se ha conseguido satisfactoriamente o en caso contrario que no se ha
podido borrar, como vemos en su cédigo completo.

1
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<phy]
require('instalaciones.class.php'):
$1d insralacion=; GET['id instalacion'|;
talacion;

if( Sobj

talacion-eliminar instalacion($id instalacion) = true){
echo "¢script type='text/javascript'valert('la instalacién ha sido eliminada con exito'}; document.location=('./index admin.php'):</script>";
telzef
echo "¢script type='text/javascript'salert{'Ocurrio un error.'); document,location=('./index admin.php');</script>";
>

5.2.3. Implementacion de la base de datos.

La implementacion de la base de datos la hemos realizado mediante MySQL,
debido a que viene integrado en el XAMPP y como es sabido tiene muy buena
combinacién junto con PHP y nos permite la utilizacién de su gestor de MySQL,
PhpMyAdmin, programa desde el que gestionamos la creacion y administracion
de la base de datos de manera intuitiva.

Hemos utilizado para el almacenamiento de las tablas el tipo “InnoDB” porque
nos ofrece muchas ventajas, ya que cumple con el soporte ACID (Atomicidad,
Consistencia, Aislamiento y Durabilidad), y es mejor a la hora de utilizar claves
ajenas.

A continuacion tenemos las diferentes tablas que componen nuestra base de
datos, teniendo en cuenta lo indicado en la especificacion de requisitos,
realizando solo pequefias modificaciones en algunas de ellas, para poder enlazar
correctamente las claves ajenas y para un mejor uso de las claves primarias.

Ef Estructura  2SQL  'Buscar (@ Generar una consulta $iExportar [ Importar Operaciones
s e B EXp i mp P

Tabla Accion Registros® Tipo Cotejamiento T, fio Residuo a depurar
| autentificado ¥ [ X ~2 |nnoDB  utfd_spanish2 ci  32.0 kB =
| boletin = o # @ X ~0 InnoDB  utfd_spanish? ci  16.0 KB =
| evento B # @ X ~4 InnoDB  utfs_spanish2_ci  16.0 k2 =
] imagen = E # @ X ~& InnoDB  utf8_spanish? ci  16.0 KB =

| instalaciones_deportivas [ = | X ~4 |nnoDB  utfd_spanish? ci  16.0 KB =
| noticia # [ X ~3 InnoDB  utf8_spanish2_ci 16.0 KB =
oposicion = = [ X ~0 InnoDB  utf8_spanish? ci  16.0 KB =

| pref_usuario = * W X ~0 InnoDB  utfd_spanish2_ci 1.0 KB -
| reserva # @ X ~10 InnoDB utfd_spanish2_ci 64.0 KB =
| tramite = = # M X ~0 InnoDB  utfd_spanish2 ci  16.0 k2 =
| tramite_autentificado = g % [ X ~0 InnoDB  utf8_spanish? ci  48.0 KB =

Fig. 46: Tablas de la base de datos.

Y o2



6. Evaluacion.

Para la evaluacion y las pruebas de la implementacién desarrollada para la
aplicacion se han llevado a cabo una serie de procedimientos para validar el
correcto funcionamiento de la web a nivel general y también para comprobar en
diferentes escenarios el comportamiento de la misma.

Se ha recurrido a aplicaciones de terceros o consorcios internacionales como el
W3C, con la finalidad de ratificar la correccion del codigo desde las perspectivas
mas habituales y posteriormente mas recurridas (cumplimiento de estandares,
compatibilidad de los diferentes navegadores, evitar enlaces rotos).

Hemos insistido en la visualizacion de los datos en diferentes dispositivos y
resoluciones para comprobar un correcto funcionamiento en estas variaciones.

Principalmente hemos realizado las siguientes pruebas validando los siguientes
aspectos de la aplicacion:

e Visualizacion de la aplicacion en diferentes navegadores y sistemas
operativos.

e Visualizacion de la aplicacion en diferentes resoluciones de pantalla y
tipos de dispositivo.

e Validacion de los enlaces de la aplicacion.
6.1. Visualizacion en diferentes navegadores.

Hemos realizado pruebas en diferentes navegadores para observar el
comportamiento de la aplicacion en la visualizacion en cada uno de ellos. Los
principales navegadores donde hemos realizado las pruebas son los siguientes:
Mozilla Firefox 15

Internet Explorer

Google Chrome

Safari
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6.1.1. Mozilla Firefox 15.0.

Mozilla Firefox ha sido el navegador en el que desde un primer momento hemos
ido realizando el desarrollo de la aplicacion y en el que se ha adecuado a su
visualizacion. Podemos afirmar que desde este navegador podremos visualizar

correctamente la aplicacion.

Reuislrarse

= - " = A8 - i - T
PR ro—dcn [ senazva ame il secucicod |

Rienvenidn alealdesn Lnr;mmrjénmmiipnl Servicina Mablicna Randa lcmnr.lmn

Motida L

Jn tewte o3 uma compesiown do sgres codficods [3stora srb#loo) o Un migtema de cocturs [oomo un
=lt=h=ta} i~ Erra ina nd=d de sendn.

Holids 4

Jna convercsckin =5 u- didkego entre doc o mEs personas,

Hintirin 3 3 ;- 5
[ [Titimas nsmarias registradns:

oy paum dzlor sil e, oosceln alipiiciog eil, s=d do e ol leepor §oddidun ool laboe < Ddubae wagne
slg.a.

Fig. 47: Visualizacion en Mozilla Firefox.

6.1.2. Internet Explorer 8.

Con Internet Explorer hubo problemas al principio del desarrollo, los cuales
fueron causa de la aplicacion de las hojas de estilo CSS, ya que el navegador no
reconocia correctamente algunas propiedades de las mismas.

Estos problemas fueron resueltos, por lo que la visualizacion de la web desde el
navegador de Microsoft no difiere de la observada desde Firefox.
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Fig. 48: Visualizacion con Internet Explorer 8.

6.1.3. Google Chrome.

Con Google Chrome también se pasaron satisfactoriamente las pruebas,
integrando a la perfeccion el comportamiento de la aplicacion dentro del
navegador, ya que junto con el navegador Firefox fueron los navegadores en que
a medida que la aplicacion avanzaba, se iban realizando las pruebas.

f" § Apantamientn de Alcasser

] € [ localhost/cssformularios/ Osm o A
[ ==

J—

Blenvenida alcaldess Corporacién municipal  Serviclos Piblicos Bande  Acins plena

: [ v |
o mmmﬂmmmﬂtﬂﬁmlmm

Fig. 49: Visualizacion en Google Chrome.

115 ‘v



Portal Web para la gestion de Ayuntamientos

6.1.4. Safari.

Con el navegador Safari tampoco observamos ningin comportamiento diferente
en la aplicacion respecto a los otros navegadores.

PSRN TN . aws M S S e am T
- o | |+ W bttpelecathest/csformularios/ & | |- Google M- -
e [T @l Apple Yohoo! GoogleMaps YouTube Wikipedie Moticias v Populares »

L=

Reqistrarse Login

Miéreoles, 12 de Septiembre 2012

Moticia 4-.
Mafiana [ “ | 28%C 21%€

) 34
Un tewtn #5 una compeniciden de signos codificads (sistema smbdlion) en un sistema de eaihura (come 1 s
aifabeto) gue Forima una uridad de sertc, B
r
Hoy } UG 200
=

LUina conmversacidn &5 un diilogo entre dos o més personas.

viemes { | 27°¢ 17°¢

Moticia 2
4 4 | Tltimos usuarios regisirados: |
M & = Lovem ipsum dokor il amel, consectelur adpisiing e, sed do stmed tempor incddn ul Labere el dolore magna

LTS

Fig. 50: Visualizacidn en navegador Safari.

6.2. Visualizacién en diferentes resoluciones.

Debido a las resoluciones de pantalla que existen en la actualidad, esta aplicacion
se puede visualizar de forma Optima a partir de 1024 x768 en adelante. Con
resoluciones inferiores se visualizaria de forma automatica un scroll horizontal
para poder navegar por la parte que no se visualiza debido a que no cumple con
la anchura minima de 960 pixeles.

Para poder realizar esta prueba hemos recurrido a la siguiente direccion

“http://testsize.com/”.
El resultado que vamos a mostrar a continuacién es el que corresponde a una

resolucion de 800 x 600, donde podemos observar en la parte inferior el scroll

horizontal.
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Fig. 51: Resolucion 800 x 600.

Para poder visualizar la aplicacion de forma correcta tendremos que tener una
resolucion de 1024 x 768, ya que la anchura del contenido de la web quedara por
debajo del limite de la resolucion horizontal y por tanto el usuario visualizara su
contenido sin ningun scroll horizontal. Aplicando una resolucién de 1024 x 768

se visualizara de la siguiente manera:
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Reuislrgrse
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Fig. 52: Resolucion 1024 x 768.

6.3. Validacion de enlaces.

Para validar los enlaces, nos hemos encontrado con la problemaética de no poder
validar los enlaces de la parte privada de los usuarios registrados, ya que al
validar los enlaces con el validador del W3C, http://validator.w3.org/checklink
no tiene los permisos para visitar estas paginas, con lo cual solamente podra
comprobar los enlaces de la parte publica.

En la parte publica, analizé todos los enlaces para comprobar si habia enlaces
rotos o corruptos y el resultado de la validacion fue el siguiente:

Results

ist of bivymn links and fther zs e

Flvarss e i sl Wes DO G deafend Deiowr 0z ooz amarmimone e Pt s ol epnecsen! nors oe B 00T e sl cmang

Code Ceooumences Whattc do

S00 2 Tris i3 & senesr side orcblemn. Check the URI

@ LInG: B Rt IWOAL Tt & MES. NEY |ISMBo-Ale 35S ar-L kU4, him|
Stet s A0F <2 T00 Terver closed comnection withoor seading any datn bass

Thiaianoaerier aee preblne Tl ees LT

@ Line: 62 b Meovow. tut e mpe. net T armpa-Cspa na him|

ST I ST SERGET S amed faInerTa T wWHGIE aEnd 0] Ay Aaca Ak

Thisis s e sae ok Coeck 2 LT

Fig. 53: Resultado de la validacion de enlaces.
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6.4. Validacion de estandares.

Segun lo comentado en el apartado de las tecnologias utilizadas a lo largo de la
implementacion de este proyecto, para la validacion del codigo HTML y CSS se
ha llevado a cabo a través de los estandares HTML5.0 y CSS.

Mediante el complemento para Mozilla Firefox Illamado “Total Validator Tools”
se ha podido ver si cumple o no con los estandares. Este complemento nos
muestra en una pestafia si cumple o no con el estandar. El resultado de validacion
de nuestra aplicacion ha sido la siguiente:

Upgrade to Total Validator Pro to validate an entire site in one go

Page checked: http-//pion.disca.upv es/ayto/Ayuntamiento_Alcasser/index php
Total errors found: 26 (HTML: 13, WCAGv2 A 13)

Total warnings found: 6 (WCAG V2 A B)

(X)HTML used for this page: HTMLS

Fig. 54: Resultado de la validacion de estandares..
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7. Conclusiones.

El desarrollo de este proyecto en el ambito de la web ha supuesto enfrentarse a
nuevos retos que hasta entonces desconociamos, como era el desarrollo de una
web dinamica con inclusion de base de datos. Todo este proceso ha servido para
ampliar los conocimientos en una parte que practicamente no se da durante la

carrera.

También ha supuesto tener que resolver muchos problemas a la hora de realizar
tareas que anteriormente no habiamos realizado, como puede ser el aprender
nuevos lenguajes de programacion (PHP y MySQL) vy la utilizacion de nuevas

herramientas.

Otro de los problemas en que nos encontramos al principio fue cuando
tratdbamos de redactar la especificacion de requisitos, debido a que no tuvimos
ningun tipo de ayuda por parte del ayuntamiento para clarificar las posibles
necesidades del portal y por este motivo tuvimos que visitar uno por uno los

diferentes portales de los pueblos vecinos e inspirarnos en algunos de ellos.

Destacar que una vez finalizado el proyecto quedan facetas de la aplicacion
pendientes de aplicar en un futuro, ya que por motivos de tiempo no se han
podido incluir en esta implementacion. Uno de los aspectos pendientes seria la
implementacion del usuario interino para poder tener una correcta delegacion de
tareas, ya que este tipo de usuarios serian trabajadores del ayuntamiento pero

cada uno se encargaria de una seccion, por ejemplo, juventud, deportes, etc.

Para finalizar tenemos que decir que este ha sido el trabajo mas complejo durante
la carrera, ya que partiamos de escasos conocimientos de los lenguajes de
programacion que en la parte de implementacion tuvimos que utilizar y tras

pelear dia tras dia ha sido posible poner fin a este proyecto.

También nos gustaria decir que ha sido una lastima por parte del ayuntamiento

haber mostrado tan poco interés en este proyecto, ya que hubiera sido mas
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satisfactorio para nosotros poder llegar a ponerlo en marcha y que los ciudadanos
de la poblacion tuvieran alguna motivacion para poder visitar el portal web del

ayuntamiento.

Si una cosa nos ha quedado clara una vez terminado el proyecto, es que hace
falta mucho esfuerzo y dedicacién para conseguir la finalidad que buscabamos.
Para conseguirlo hemos tenido que documentarse mucho, bien via web y también
mediante algunos libros, para poder realizar en condiciones este proyecto. Ha
sido un reto dificil, pero pensamos que ha valido la pena, ya que sobretodo

hemos aprendido mucho con esta experiencia.
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