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1.- PRESENTACION, OBJETIVOS Y CONSIDERACIONES PREVIAS

Con la llegada del Espacio Europeo de Educacion Superior, las universidades
europeas han cambiado sus planes de Estudio para formar parte de un mismo
proyecto comun de educacién superior. Organizado conforme a los principios de
calidad, movilidad, diversidad y competitividad, la ensefianza universitaria europea
pretende, no solo converger entre todos los paises de la unién, sino ser un referente
para profesores y alumnos del resto del mundo.

Uno de los cambios mas destacables de este movimiento es el
establecimiento de un sistema comun de créditos: Los “European Credit Transfer
System” (ECTS). Es un sistema que permite medir el trabajo que deben realizar los
estudiantes para la adquisicion de los conocimientos, capacidades y destrezas
necesarias para superar las diferentes materias de su plan de Estudios. La actividad
de Estudio (entre 25 y 30 horas por crédito) incluye el tiempo dedicado a las horas
lectivas, horas de Estudio, tutorias, seminarios, trabajos, practicas o proyectos, asi
como las exigidas para la preparacion y realizacion de examenes y evaluaciones.

Este nuevo sistema de medida del trabajo del alumno hace necesario un
cambio de actitud en las nuevas metodologias docentes, seguido de un apoyo
logistico adecuado a las nuevas pruebas de evaluacién y continuidad del alumno.

El objetivo principal de este proyecto es disefiar un Estudio que contribuya a
dar una docencia de calidad a los alumnos del grado en Ingenieria Técnica de
Telecomunicacion Sonido e Imagen de la Escuela Politécnica Superior de Gandia de
la Universidad Politécnica de Valencia.

Estando en una era en la que las telecomunicaciones tienen una gran
relevancia, se hace necesaria la buena educacién de los alumnos en las tecnologias
multimedia y de la informacion. Para tener un respaldo tecnolégico de calidad, el
profesional no sé6lo ha de estar formado en los aspectos técnicos, sino que debe
saber tomar decisiones. Este proyecto pretende cubrir éstos y mas aspectos
relacionados con las telecomunicaciones y la educacion.

En la actualidad, para ensefiar como funciona un centro de produccion
audiovisual, en la EPSG se utilizan unos Estudios de television cuya orientacion esta
mas dedicada a la produccién de contenidos. Por lo tanto siempre debe estar en
perfectas condiciones técnicas, siendo imposible realizar en él practicas de
recableado y reconexionado de equipos, muy necesario sin embargo para que los
alumnos de Telecomunicaciéon puedan completar su docencia.

Por ello, este proyecto pretende crear un Estudio de television orientado a la
docencia para las telecomunicaciones, con un disefio que permita ensefar todo el
proceso televisivo a través de su uso, sin interferir en la docencia de Comunicacién
Audiovisual.



1.1.- Objetivos Docentes

La ensefianza en el Estudio de television estara regida por unas practicas
guiadas que pretenden, de alguna forma, que el alumno sea lo mas autodidacta
posible, planteando problemas y dudas que debera resolver él mismo. En estas
practicas, los alumnos trataran los temas mas importantes del aspecto técnico de
un Estudio de televisién, desde la captura de la imagen, pasando por su
procesado y produccion, hasta la retransmision del producto final.

Para conseguir estos objetivos, la docencia se divide en dos grandes
bloques. Un primero en el que se explican y utilizan todos los sistemas de un
estudio de televisidn, tanto del punto de vista de realizacion de contenidos, como
del técnico, basandose en la cronologia de la produccion: Captacién, Realizacién,
Retransmisién y Grabacién. Y un segundo bloque en el que el alumno tendra que
enfrentarse a problemas y soluciones técnicas, diseflando y montando
planimetrias.

En cada parte se pretende que el alumno entienda el conexionado de los
equipos que se utilizan, debera saber elegir los equipos mas 6ptimos para los
objetivos planteados y tendra que utilizarlos y hacer las planimetrias con ellos.
Debera montar los equipos de los que dispone la Escuela y utilizarlos
posteriormente para su testeo.

De esta forma, los estudiantes habran pasado por todos y cada uno de los
sectores de un proceso audiovisual, de una forma facil y practica.

1.2.- Objetivos Técnicos

En general, un Estudio de television real o, simplemente, uno destinado solo
para el uso de la produccion audiovisual, estd disefiado de forma cémoda para la
utilizaciéon de los equipos, dejando las conexiones y el cableado oculto y de dificil
acceso.

Sin embargo, en este proyecto, se pretende cambiar el disefio del cableado y
estructurado de los equipos para crear un Estudio de television versatil y
completo, que permita, a la vez que una cémoda explotacién, una sencilla
reconfiguracion y facil visualizaciébn de las conexiones implementadas,
permitiendo al alumno entender, aprender, redisefiar y elegir la mejor
configuracion técnica para una producciéon audiovisual, cumpliendo asi con los
objetivos didacticos.



1.3.- Consideraciones Previas

Este proyecto se encuentra con una serie de restricciones (instalaciones y
equipos) y ciertas limitaciones técnicas, al tener que orientarse a la realizacién de
los objetivos. Todo ello se ha de tener en cuenta a la hora de disefarlo.

Las ubicaciones del Estudio, asi como las distribuciones de las salas, son
condiciones predefinidas ya que, por motivos de presupuesto y de espacio, se van a
utilizar las ya existentes en la EPSG. Del mismo modo, hay algunos equipos que
también se van a reutilizar.

A continuacién, se procede a detallar como estan actualmente las
instalaciones, para posteriormente, actuar sobre ellas.

Como puede apreciarse en la figura 1.3.1, las instalaciones actuales se dividen
en cuatro salas bien diferenciadas:

La sala que hay nada mas entrar es un pequeno distribuidor con una ventana
acristalada que da vision al Control de Produccidn, que esta enfrente; a la izquierda,
un pequefio cuarto y, a la derecha, el Platé de TV. En esta sala estan ubicados los
fusibles eléctricos de toda la instalacidn.
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Figura 1.3.1.- PLANO DEL ESTUDIO DE TELEVISION EPSG

A la derecha del recibidor esta la sala mas grande, que con 50,1 m? es el Plato
(ver fig. 1.3.2). De planta rectangular 6x8,35 m tiene dos puertas de doble hoja
insonorizadas, una con salida al pasillo y otra al distribuidor de acceso. El



acondicionamiento acustico es el idoneo para este tipo de instalaciones. El
aislamiento, aunque mejorable, es suficiente para las caracteristicas del proyecto.
Hay bastantes tomas de red eléctrica alrededor de la instalacién, tanto en las
paredes a baja altura como en el techo para el emparrillado de Iluminacién. El
emparrillado consta de ocho filas con seis pantografos y tomas de red eléctrica cada
una, asimismo se dispone de una percha para poder bajar y orientar los focos. Hay
un ciclorama en un carril que recorre todo el perimetro del platé. También se cuenta
con una cortina de croma de las mismas caracteristicas. Como estas cortinas no
llegaban al suelo, se decidié poner una tarima de medio metro de altura, que ocupa
la mitad del espacio. Esta tarima es de tan mala calidad que al andar sobre ella se
perciben los ruidos de los pasos. Hay también una caja de conexiones al Estudio y
una pequefla mesa con un televisor. A pesar de tener los cables para la
monitorizacién del audio, no hay altavoces para su escucha.

/7 o

TN S \\
LA ) /7N L)
%_ 1/ Il ﬁl \_5__,_\/

NV

_/
-\\'I
— ]
AN

Figura 1.3.2.- PLATO DEL ESTUDIO DE TELEVISION EPSG

Otra de las salas, a la izquierda del distribuidor, es un pequefio cuarto donde
se sitiian los dimmers. Hay siete dimmers, uno por cada fila de focos, quedando una
fila sin control luminico. En esta sala también se guarda el cableado que se va a
utilizar en la produccidén y un extintor de incendios eléctricos.

La ultima sala, es el Control de Produccién (ver fig. 1.3.3).. Con 40,25 m? tiene
un suelo técnico para poder pasar los cables por debajo de él. Contiene dos mesas,



una para la mesa de control de audio y otra para la mesa de control de video y mesa
de control de iluminacién. Dos armarios rack donde se ubican todos los equipos y
tres armarios para guardar material. Al igual que ocurre en el Plato, el
acondicionamiento acustico es bueno aunque el aislamiento es mejorable. Hay
cantidad suficiente de tomas de red eléctrica y tomas de red telematicas con las
caracteristicas necesarias para las especificaciones de este proyecto. El Estudio
dispone de una maquina de aire acondicionado industrial. Esta maquina es bastante
ruidosa para el uso destinado y no esta orientada hacia los equipos.
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Figura 1.3.3.- CONTROL DE PRODUCCION DEL ESTUDIO DE TV DE LA EPSG

Figura 1.3.4.- FOTOS DEL CONTROL DE PRODUCCION Y DEL PLATO DE TELEVISION DE LA EPSG



Los equipos que se reutilizan, ya sea por su buen estado, caracteristicas o
para ofrecer una mayor variedad en su posterior utilizacién en la docencia son:

Tres camaras Canon XL H1. Son camaras HD nuevas que, a pesar de no ser
camaras de Estudio, se aprovechan para poder utilizar la tecnologia HD y tener mas
variedad de fuentes. Asimismo, se pueden utilizar para explicar por qué no se usa
este tipo de cAmaras en un Estudio de TV.

Tres camaras obsoletas Panasonic WVF56T y sus respectivas CCU RC550, se
guardan para poder manipularlas con mayor versatilidad en las practicas.

Los nuevos monitores LG 50PK350 se reutiliza para visualizaciéon de las
fuentes, PGM y Previo.

La mesa de iluminacion, todos los focos del Platd, los dimmers, la TriCaster,
reproductores y grabadores de VHS y DV, los distribuidores de audio y video, los
patchs Musa, RCA y Canon, la mesa de audio, los micréfonos, los amplificadores y
equipos de efectos, altavoces, y matriz de conmutacion, asi como todo el sistema de
intercom y el mobiliario, se van a reutilizar ya que estan en buen estado y cumplen
con las caracteristicas del presente proyecto.

Dado que el objetivo principal de este proyecto es mejorar las instalaciones
para ayudar a dar una docencia de calidad, se realizaran dichas mejoras teniendo en
cuenta los objetivos docentes que se pretenden alcanzar.

Por lo tanto, el Estudio se ha de disefiar de forma que al final los equipos y el
cableado queden completamente ordenados para su rapida identificacion. Los
equipos han de ser facilmente manipulables, intentando no alterar al resto de la
cadena.

Actualmente, el espacio entre los equipos es pequeio por lo que el alumno no
tiene un buen acceso al mismo. La numeracion, aunque clara, no es intuitiva y la
cantidad de cable embridado hace imposible el seguimiento de la sefial asi como la
manipulacién de los mismos. Para poder mejorar esto, se utilizaran muchos racks
dividiendo claramente las tematicas del Estudio de TV y dejando mas espacio entre
los equipos. Del mismo modo, se utilizaran diversos patchs para dividir cada rack.
De esta forma, la estructuracion del cableado en el rack sera menos enmarafiada.
Los cables no estaran embridados, para poder manipularlos con comodidad, y la
numeracion del cableado, asi como el color de los mismos, han de ser mejorados
para poder identificar mejor cada cable.

Figura 1.3.5.- EJEMPLO DE ALGUNAS SUJECIONES PARA CABLES



2.- DISENO

2.1.- Memoria

En la Memoria de este proyecto se recogen todos los aspectos técnicos y
descriptivos que se han realizado a la hora de mejorar el Estudio de television.

Tras el aparatado de “Ubicacion de las instalaciones”, y el de “Distribucién de
las instalaciones y dimensionado de las salas” pasaremos al de “Disefio acustico y
otros detalles técnicos”, donde se explican algunos cambios, tanto acusticos como
de mejora de las instalaciones. Después se detalla la situacion de los muebles y los
racks.

Una vez explicada las mejoras de las instalaciones, se procede a detallar todo
el entramado del cableado y los equipos:

Primero, en el apartado “Diagrama de bloques del equipamiento” se muestra
el diagrama de bloques de cada seccion, y se justifica cada decisién y conexionado
utilizado, asi como el color de los cables de cada secciéon. Una vez elegidos los
equipos, en la parte de “Disefio del conexionado y cableado” se procede a detallar
cada conexidn que se realiza en el Estudio, ayudandose de las planimetrias. En este
punto, también se explica el uso de la numeracién a seguir para identificar cada
cable.

Por ultimo, en el apartado de “Condiciones técnicas”, se procede a explicar la
distribucién de los equipos en los racks, asi como los conectores de los cables y
otras condiciones técnicas que se precisan para el montaje del mismo.



2.1.1.- Ubicacion de las instalaciones

Las instalaciones objeto de este proyecto estan ubicadas dentro de la
Universidad Politécnica de Valencia, en el Campus de Gandia. Calle Paranimf n?1,
Edificio B, planta baja. Grao de Gandia, Valencia, Espafia. CP: 46730 (ver fig.
2.1.1.1, fig. 2.1.1.2 y fig. 2.1.1.3) 382 59’ 44,34” N, 002 09’ 57,24” W

A Santa ) wmorena L s Sant
huela del _Ulidecgha
;;ne_aal Eulgla i g ~ Sdela
1o ]
ey QVillarquemado b QAlcanar
Bronchales ° QVinarés
Cellao L
° Qe N\ oBenicarld
Albarracin - Teruel bl Alcala #
( = / de Xiyét Spaniscola
~ ~
°
N Vilester T = i Torreblénca
b v‘\l (\ )
Z2 4 3
) 0 | Castellén,
A $N de la,Plana
Landet: NP~ = ov°| ]
andete ilareal
SN P “al o] A
I N7 Segorbe® LaVall Buriana s
£ U 1 /b oncofa: 1 A s
( Parc Natural de la * p - *'-'% (Y
Serra Calderona - v
~1 s S Sp o i
na tera -
./ % LElianao © e o [1.352] gy
_oMinglanille o °o Monu/ﬂs. -~ ‘Gencie
i€ o o aterna o o 5
Inesta )\ e Requena=—Chva0 (= “QValencia =n
anla?aleg‘é"ﬁl Moro Torrenty gcmrm,.: ‘‘‘‘‘‘‘
Casas.lbéfez ™~ - Picassent | Silla S~ Tt e S
B J S Venecia
| Al | | Sueca SN t;.;rlu :n
e | ¢ o o ~ s
Alcalad 7 3 Alzira o N
Reserva Nacional 2 Cull N els Marenys.
el Niorg de Caza Muela / N 1 R e oo de Rafalcaid
s de Cortes ST Alcoder
\ Xetva Ga) ///»\\‘
Chinchilla de \" &8 Qliva - e Piic de
Almansa | - =1 nco nitzacid Joan Fuster Playa de
Monte*Aragon. . Alma i3 O"‘lgm Peon, el ,: N Py ks Santa Marta . Daimus
““““ Santa Anna
% g -, >y Pedreguer Yo J!:ee =0 Playa de
ada o Teulada Daimis Guardamar
i PN 31 9 &oip Beniopa Nms Conreins
§ Yeclar=" g -] Altea 0 Gandia
g™ f, ° ) Villens Platia de
( { Guardamar Bellreguard
SN dupilie ’ Elga T dm vinars _aBenidorm de la Safor
Figura 2.1.1.1.- PROVINCIA DE VALENCIA Figura 2.1.1.2.- GANDIA

Figura 2.1.1.3.- EPSG
Estan situadas al lado de una calle con bastante trafico, una gasolinera y la

CV-605 carretera Nazaret-Oliva. Como separacion a estas vias, existe la “Séquia
del Rei”.




2.1.2.- Distribucidn de las instalaciones y dimensionado de las salas

Como se ha comentado anteriormente, las instalaciones asi como el
dimensionado de las diferentes salas no se han modificado, quedando como se
indica en la figura 2.1.2.1.
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Figura 2.1.2.1.- PLANO ESTUDIO DE TELEVISION EPSG

a)La sala que hay nada mas entrar es un pequefio distribuidor con una
ventana acristalada que da vision a la sala de realizacion situada enfrente, a la
izquierda un pequefio cuarto y a la derecha el Plato.

b)El Platé de television, de planta 6x8,35 m, tiene dos puertas de doble hoja
insonorizadas, una con salida al pasillo y otra al distribuidor de acceso.

c)La sala situada a la izquierda del distribuidor, es un pequefo cuarto de
1,30x2,25 m donde se sitian los dimmers.

d)El Estudio de television, o sala de realizacion, mide 6,60x6,10 m y tiene un
suelo técnico.



2.1.3.- Disefio acustico y definicion de otros detalles técnicos de cada sala

2.1.3.1.- Distribuidor

El distribuidor, aunque no es importante su acondicionamiento acustico, si
que lo es su aislamiento ya que es la sala que comunica el Estudio de TV con el
Platd y el resto del edificio. La insonorizacion actual es suficiente, pero habria que
mejorar la insonorizacion de las puertas, asi como el actual sistema de cierre para
evitar portazos.

2.1.3.2.- Plat6 de TV

El Platé tiene un tiempo de reverberacion de 0,2816 s a 1 KHz, siendo 6ptimo
para este tipo de salas. Cabe destacar que en este momento hay laminas de
material absorbente desgastadas por su uso (ver fig. 2.1.3.2.1). Por ello, para su
6ptimo mantenimiento, en este proyecto se propone instalar material agujereado
en la parte inferior de las paredes, de hasta 1,5 m de alto a fin de evitar el
desgaste de este material. El acceso a la puerta también esta desgastado por lo
que se ha de cambiar.

Figura 2.1.3.2.1.- PARED CON MATERIAL ACUSTICO DEFECTUOSO
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Figura 2.1.3.2.2.- SOLUCION

Como se ha comentado previamente, el aislamiento acustico actual es
mejorable, pero como no es objeto de este proyecto se tendra que hablar con el
técnico responsable para su optimizacidn.



Otros detalles de esta sala que se han de modificar son los siguientes:

Situar unas pequefias rampas a ambos lados del umbral de la puerta de
acceso al pasillo (ver fig. 2.1.3.2.3), para que pueda pasar por ella con comodidad
material pesado (equipos, decorado, etc.).

Figura 2.1.3.2.3.- RAMPA DE ACCESO

La cortina de croma se puede bajar mediante una cadena ya disponible en la
misma. Para ocultar el contacto de las cortinas (ver fig. 2.1.3.2.4) con el suelo, y a
la vez tapar los posibles focos que se puedan ubicar ahi, se coloca un pequefio
zocalo (ver fig. 2.1.3.2.5) de 30 cm de altura con una inclinacién de 60°. Si se
utilizase el mismo sistema en el ciclorama, se podria quitar la ruidosa tarima,
ampliando asi el espacio util del Plat6. Esta tarima la podria utilizar la Escuela
para otros fines.

Figura 2.1.3.2.4.- DETALLE CORTINA Figura 2.1.3.2.5.- ZOCALO




2.1.3.3.- Estudio de TV

El Estudio de Television también tiene un buen acondicionamiento. El
aislamiento acustico con el exterior que tiene en el presente es mejorable, pero
no es necesario ni objeto de este trabajo.

El suelo técnico hace posible pasar los cables por debajo de las baldosas, pero
actualmente los cables pasan por debajo de ellas sin ningin orden (ver fig.
2.1.3.3.1). Como uno de los objetivos de este proyecto es que los alumnos puedan
identificar los cables, imposible hoy en dia, ya que hay que mover el mobiliario,
en el presente proyecto se cambia la canalizacion del suelo de forma que ningtin
cable pase por debajo de mueble alguno. Para mejorar la visualizacién de los
mismos, las baldas que los protegen se ponen de metacrilato transparente. En el
siguiente apartado “Distribucién del espacio en cada sala” se detalla con mas
precision el entramado del cableado por el suelo del Estudio.

Figura 2.1.3.3.1.- DETALLE ACTUAL BALDOSAS

2.1.3.4.- Sala de Dimmers
La pequena sala de los Dimmers no precisa de ningin tipo de
acondicionamiento actstico ni mejora adicional, por ello no se actta sobre ella.

m

Figura 2.1.3.4.1.- SALA DIMMERS



2.1.4.- Distribucidén del espacio de cada sala

2.1.4.1.- Distribuidor

El distribuidor, al ser una sala de acceso a todas las demas, queda lo mas
despejada posible, debiendo quedar practicamente vacia. En este espacio, so6lo
hay una pequefia mesa para que los alumnos puedan firmar el parte de asistencia.

2.1.4.2.- Plato de TV

La orientacion del plat6 es la misma que la actual. La zona de trabajo es la
mas cercana a las puertas, dejando la otra mitad para la escena.

Las cajas de conexiones quedan ubicadas en el mismo lugar que en la
actualidad, en la pared de la izquierda, a media altura, y en la pared de la derecha,
en la parte inferior. El televisor se ubica en la parte de la izquierda para poder
dejar la pared opuesta totalmente libre por si se necesitase ampliar la zona de la
escena (fig 2.1.4.2.1).
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Conexiones
de platé
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Figura 2.1.4.2.1.- DISTRIBUCION DEL ESPACIO EN EL PLATO

El emparrillado de focos esta suspendido en el techo, a una distancia de 1 m
por debajo del mismo (ver fig. 2.1.4.2.2). Orientadas paralelamente a la escena,



hay ocho parrillas con seis enchufes, cada una con sus respectivos acordeones. A
lo largo de las paredes, a poca altura del suelo se encuentran varios enchufes,
para poder conectar focos. Hay dos detras de la escena, y otros dos en cada lado
de la escena. Estos cuatro dltimos estdn ocultos por un zdcalo de 30 cm e
inclinacion de 602 con una curva “sin fin”.

Figura 2.1.4.2.2.- FOCOS DEL PLATO

2.1.4.3.- Estudio de TV
El espacio en el Estudio de TV (ver fig. 2.1.4.3.1) se ha dividido basicamente
en dos partes, una de produccion y otra técnica.

La parte de produccion es donde se gestionara la realizacion. Es la que ocupa
la mayor parte del espacio. Nada mas entrar, a mano derecha, se encuentra la
mesa donde se situa la TriCaster, la tituladora y el control de iluminacion. Esta
mesa esta separada mas de medio metro de la pared de enfrente para poder
pasar por detrds sin ningun problema. Sujeto a esa pared, se colocan los
monitores para visualizar las fuentes, las grabaciones, el Previo y el Programa.
Detras de esta mesa, a 1,5 metros, hay otra mesa, un poco mas pequeia que la
anterior, con el mezclador de audio y el ordenador de control del teleprompter. A
la derecha de la mesa, en la pared adyacente a la puerta de acceso, se sitian tres
armarios para almacenar el material del Estudio y del Platé.

La otra parte del Estudio, la parte técnica, es donde se concentran los equipos
necesarios para la produccion. Esta situada en la pared opuesta a la entrada. A
poco menos de 1 m de distancia de la misma, se ubican todos los racks orientados
hacia las mesas, de esta forma, entre los equipos y la pared hay el espacio
suficiente para trabajar. Los racks se agrupan por bloques tematicos, dejando los
de audio y el telepromter a la izquierda, el de emisién en el medio y los de video,
la tituladora y las iluminacion a la derecha, al lado de la primera mesa.



El aire acondicionado se sitia en la esquina izquierda opuesta a la puerta de
entrada, orientado hacia los racks. De esta forma, la refrigeracion de los equipos
es Optima.

il T E———

Figura 2.1.4.3.1.- DISTRIBUCION DEL ESPACIO EN EL ESTUDIO

Como se ha comentado anteriormente, para mejorar el suelo técnico, se realiza
una pequefla canalizacién por donde pasan los cables sin que el mobiliario
moleste (ver fig. 2.1.4.3.2). Las baldas que los protegen, son de metacrilato
transparente (ver fig. 2.1.4.3.3), dejando siempre visible el cableado y poder
hacer asi el seguimiento de los cables de forma correcta. El pasillo que forman las
baldas transparentes empieza en la esquina inferior derecha y llega hasta la
esquina opuesta, y, haciendo una L, pasan por detras de los Racks. Para llevar los
cables a la mesa de audio, se afiade otra fila de baldas transparentes paralela a la
primera.



Figura 2.1.4.3.2.- ESQUEMA DE BALDOSAS TRANSPARENTES EN LA SALA DE REALIZACION

Figura 2.1.4.3.3.- EJEMPLO DE BALDOSAS TRANSPARENTES




2.1.4.4.- Sala de Dimmers
Nada mas entrar, estan los dimmers, situados sobre una plataforma giratoria
para poder girarlos y ver las conexiones de detras. A la derecha se sitta el extintor.
El resto del cuarto se utiliza como almacén de cables y resto de material.

n

Figura 2.1.4.4.1.- DISTRIBUCION DEL ESPACIO EN LA SALA DIMMERS

Figura 2.1.4.4.2.- LA SALA DIMMERS



2.1.5.- Diagrama de bloques del equipamiento

Los diagramas de bloques del equipamiento se dividen en 7 apartados. Video,
Audio, [luminacién, Control, Emisién/Recepcién/, Intercom y Telepromter. Aunque
seria lo deseable, por cuestion de espacio no se va a poder usar un Rack para cada
apartado, pero si se ha intentado realizar la mayor divisiéon posible. La divisiéon de
los equipos en los Racks se detalla en el apartado 2.1.8 de este proyecto.

Para poder diferenciar bien el tipo de sefial que se transmite por cada cable,
se ha realizado una division de colores (ver fig. 2.1.5.1). De esta forma, la
numeracion puede ser repetida, ya que el “digito” diferenciador es el color del cable.

A continuacidn se procede a detallar la division de colores:

El rojo y amarillo son los colores que se utilizan para el audio, siendo el rojo
para audio analédgico, y el amarillo para audio digital. Para saber si el cable es
balanceado basta con mirar el conector: si es canon sera “balanceado” y si el
conector es Bantam o Jack, la sefial es “no balanceada”.

Para el video también se utilizan varios colores, siendo el verde para video
analégico y el azul para video digital. Como suele venir por defecto de fabrica, el
Triaxial es de color rojo y se diferencia del audio en que éste es de mayor seccion. De
la misma manera, el Multicore es de color negro, siendo el cable bastante grueso.

Otra distincion de color, es para las sefales Genlock; los cables que
transportan la sefial de Genlock son de color gris. Para el resto de sefiales como el
Telepromter, Tally, Tituladora y los del Intercom, se utiliza el color negro.

Los cables que se utilizan para los ordenadores, como pueden ser teclados,
ratones, alargadores USB y monitores DVI, son del color que vienen por defecto de
fabrica. Los cables de alimentacion de red eléctrica de todos los equipos son de color
negro.

Por udltimo, no hay que desperdiciar los latiguillos que se utilicen para
conectar los patch, ya que se van a utilizar los mismos para albergar las sefiales
digitales y analdgicas. Estos son de color blanco, pero siguen el color principal de
audio y video, es decir, los latiguillos de video son blancos con franjas verdes o
azules, y los de audio rojas o amarillas.



A continuacion se expone una tabla con la division de colores del cableado:

AUDIO ANALOGICO

AUDIO P tpio DIGITAL AMARILLO
VIDEO COMPUESTO VERDE

_[VIDEO DIGITAL | SDI

VIDEO FrRIAXIAL ROJO GRUESO
MULTICORE NEGRO GRUESO
LATIGUILLOS __ | VIDEO
LATIGUILLOS | VIDEO DIGITAL
LATIGUILLOS __ | AUDIO
LATIGUILLOS | AUDIO DIGITAL R AR
GENLOCK GRIS
TELEPROMTER
TALLY
INTERCOM

| ORDENADOR | TECLADO, RATONES, RED... | color de origen |

| RED ELECTRICA

NEGRO

Tabla 2.1.5.1.- COLORES DE LOS CABLES



2.1.5.1 Video

El sistema de video estd controlado por una TriCaster que mezcla todas las
fuentes para enviar la mezcla a Control. Una vez en control se preparara la sefial
para su emision, vuelve al patch de salida de video para ser copiada y enviada a
emision.

La TriCaster sélo tiene 8 entradas conmutables entre SDI y Analégico. En este
proyecto se dispone de mas fuentes por lo que se usa una matriz para seleccionar
las diferentes fuentes.

Las fuentes analdgicas se concentran en un PATCH DE FUENTES
ANALOGICAS. Estas fuentes se conectan a dos conversores de Video analégico a
SDI. Para poder ahorrar presupuesto en equipos, y, ya que no se utilizan todas las
fuentes a la vez, s6lo se dispone de dos conversores y una matriz selector para
elegir que fuente se conecta a que conversor. El Blueray, aunque tiene salida
digital HDMI, se usa un conversor a SDI para poder ser manipulado por el
sistema.

BLUE-RAY

CONVERSOR HDMI - SDI —

A 4

PATCH CONEXIONES
— 5| PLATOANALOGICAS |

VHS-P —

VHS-R —

CONVERSOR CVBS-SDI  —

MATRIZ

DV-P [ PATCH FUENTES
> ANALOGICAS — VIDEO
COMPUESTO

CONVERSOR CVBS - SDI ———

DV-R —

CCU ANALOGICA —

CCU ANALOGICA —

CCU ANALOGICA —

Figura 2.1.5.1.1.- FUENTES ANALOGICAS



Las salidas de los equipos analégicos, ya convertidas a SDI, se conectan al
PATCH FUENTES DIGITALES donde se agrupan con el resto de sefiales digitales.

CAMARA 1 [ ccul
CAMARA2 > ccu2
CAMARA 3 [ ccus

CAMARA 4

CAMARA 5

CAMARA 6

PATCH CONEXIONES
PLATO DIGITALES

PATCH FUENTES
DIGITALES —

Figura 2.1.5.1.2.- FUENTES DIGITALES

Para tener mayor versatilidad, el equipo que lo permita, se conectara a los
PATCHES con al menos dos salidas de video.

De la Matriz, Ocho salidas que se conectan a las entradas SDI de la TriCaster.

MATRIZ

SDI

MONITOR 1

MONITOR 2

MONITOR 3

> 3 MONITORES RACK
—b{ VECTORSCOPIO

También hay que configurar la salida de la Matriz
para poder ver la sefial de las 3 camaras en 3
monitores independientes y asi poder visualizar las
camaras por el técnico de CCU.

A parte, se conecta un Vectorscopio/MFO para el
control de todas las fuentes y 3 monitores de Rack
para poder visualizar las fuentes antes de entrar a la
TRICASTER.

Figura 2.1.5.1.3.- MATRIZ



Una vez con todas las fuentes en la TriCaster, esta hace la mezcla y todas las
salidas se conectan a un PATCH. Se distinguen entre PATCH DE SALIDAS
DIGITALES y PATCH DE SALIDAS ANALOGICAS. La copia SDI va al retorno de las
camaras digitales, y otra analdgica va al retorno de las cAmaras analégicas. Otra
salida SDI va al sistema de control para corregir la sefial en caso de que haga falta.

A la vuelta de control, la sefial pasa por un distribuidor SDI. Dos de esas
seflales van a parar al sistema de emision. Y otras a las conexiones de plato.

Como el sistema de control es digital, y, por abaratar costes, las sefiales
analdgicas no pasan por el sistema de control, por lo que pasa directamente por
un distribuidor para tener multiples copias de la sefial. Dos de ellas se conectan al
grabador VHS y DV y otras dos a las conexiones de platé.

DISTRIBUIDOR SDI <

CONTROL

PATCH SALIDAS
DIGITALES

CONTROL

CONTROL EMISION
> EMISION

EMISION

—»  Monitor 1

Monitor 2

A 4

TRICASTER

Monitor 3

\ 4

PATCH SALIDAS
ANALOGICAS

|: DISTRIBUIDOR ANALG

Figura 2.1.5.1.4.- SALIDAS TRICASTER

A

Los monitores 1y 2 son para visualizar las fuentes conectadas a la Tricaster,
las sefiales PGM y PREVIO. El monitor 3 es para controlar la Interface de la
Tricaster.



Aunque la TriCaster puede titular, para no saturar de trabajo al realizador, se
va a implementar un PC a parte. Este PC tiene que pertenecer a la misma red, con
la misma mascara y bajo la misma Gateway que la TriCaster y con los programas
de NewTeck iVGA y LiveText. El “LiveText” es el programa para titular y iVGA es
el programa que hace que la TriCaster identifique a la Tituladora como sefial DSK.

TRICASTER

PC LIVETEXT

Figura 2.1.5.1.5.- TITULADORA

En los Anexos “Diagramas y Planimetrias” en el apartado de “Video”, se puede
ver el diagrama completo del sistema de video



2.1.5.2. Audio

El sistema de sonido se centra en una mesa de mezclas de audio. Para facilitar
la conexion del cableado, todas las entradas y salidas de la mesa se conectan a
unos patchs. En total, se dividen los patchs en 7 tipos:

PATCH FUENTES MICROFONO
PATCH FUENTES LINEA
PATCH FUENTES ESTEREO
PATCH DIRECTA

PATCH INSERTOS

PATCH SALIDAS

PATCH AUXILIARES Y GRUPOS

Y

PATCH DIRECTA

PATCH FUENTES |
MICROFONO

A 4

PATCH INSERTO!

SALIDAS DIRECTAS DE CANAL—|
Ly ENTRADAS MICROFONO INSERTOS DE CANAL|

PATCH

A A

INSERTOS DE GRUPOS Y MASTER

A\ 4

PATCH FUENTES

LINEA XLNEA MEZCLADOR DE AUDIO INSERTO GRUPO:

AUXILIARES Y EFECTOS INSERTO MASTEI
SALIDAS GRUPOS
P> ENTRADAS ESTEREO SAlIDAS MIASTER R
RETORNO SALIDAS MASTER—— d AUXILIARES
A
N GRUPOS
> MASTER

PATCH FUENTES | PATCH SALIDAS

ESTEREO

RETORNO AUXILIAR

Figura 2.1.5.2.1.- MEZCLADOR DE AUDIO Y SUS PATCHS



Cada tipo de patch agrupa un tipo de sefal:

Asi, los PATCH FUENTES recogen todas las fuentes. Estan conectados a la
mesa en su respectiva entrada, ya sea de nivel de linea o de nivel de micr6fono, o
a las entradas estéreo. Como se puede observar, el PATCH ESTEREO también
recibe los RETORNOS de los auxiliares.

M'ERO—YY— RX MICRO 1 —
M'EROJY— RX MICRO 2 —
M'gROJ\f— RX MICRO 3 R
M'EROJY— RX MICRO 4 —
| PATCH FUENTES | _
i "1 MICROFONO
CAMARA 1 > ccul R
CAMARA 2 = ccu2 —
CAMARA 3 > ccu3 —
CAMARA 4 —_—
CAMARA 5
CAMARA 6
»  PATCH CONEXIONES
PLATO ANALOGICAS
RX1 Ly ENTRADAS MICROFONO
RX 2
_— >
RX 3
—_—>
> PATCE;LEJ:NTES LINEA MEZCLA
> ENTRADAS ESTEREO
Y, W HIBRIDA [ RETORNO A
VHS-P R
VHS-R —
DV-P R
DV-R —
ELUERAY PATCH FUENTES |
ESTEREO
TRICASTER
TAPE RETORNO AUXILIAR
cD

Figura 2.1.5.2.2.- PATCH FUENTES



En el PATCH DIRECTA se agrupan todas las salidas directas de los canales
de la mesa. Tal y como se ha disefiado este proyecto, no se les va a hacer ningtin
tipo de uso, pero, por la filosofia del mismo, se plantea la conexién.

El PATCH INSERTOS contiene todos los insertos de los canales. El retorno
vuelve por el mismo cable.

\ 4

PATCH DIRECTA

RETORNO

&
<
\ 4

PATCH INSERTOS

SALIDAS DIRECTAS DE CANAL RETORNO

INSERTOS DE CANAL (<€

Figura 2.1.5.2.3.- PATCH DIRECTA y PATCH INSERTOS

Como su nombre indica, el PATCH SALIDAS es al que se conectan las salidas
master de la mesa. La salida master principal va a sistema de control y vuelve al
PATCH ya corregida. Pasa por un distribuidor de audio para obtener varias
salidas de ella y esas copias se distribuyen entre los grabadores VHS y DV, las
conexiones de platé y la emision.

A -
- CONTROL
— 5
EMSION
EMSION
- EMSION
» DISTRIBUIDOR »  PATCH SALIDAS 1
SENAL DE VUELTA
SENAL DE VUELTA DE CONTROL
DE CONTROL
—_—

Figura 2.1.5.2.4.- PATCH SALIDAS



El Ultimo patch que se conecta a la mesa, es un patch que agrupa varias
sefales, pero no de forma aleatoria. Este patch contiene todas las sefiales
relacionas con los Grupos, Auxiliares y Efectos. Los INSERTOS de Grupo entran al
patch y el RETORNO vuelve a la mesa por el mismo cable. Los Grupos, se utilizan
para enviar la sefal que se desee a los amplificadores de platé y Estudio.

Un auxiliar se utiliza para el retorno de la Hibrida, dos de ellos se conectan a las
conexiones de platd. Los que queden libres se dejan al aire para poder
conectarlos, si se desea a los equipos de efectos.

DAS DIRECTAS DE CANAL——I RETORNO
INSERTOS DE CANAL J

o A
)S DE GRUPOS Y MASTER |« 2> PATCH SALIDA GRUPOS
JDIO INSERTO GRUPOS
AUXILIARES Y EFECTOS INSERTO MASTER
SALIDAS GRUPOS SALIDA AUXILIAR A HIBRIDA
SALIDAS MASTER -
| SAUDASMASTER " AUXILIARES
> GRUPOS SALIDA AUXILIAR
N A CONEXIONES DE PLATO
> MASTER

Figura 2.1.5.2.5.- PATCH AUXILIARES Y GRUPOS

Como este patch tiene insertos, se ve conveniente conectar a él el inserto del
master, el retorno se efectda igual que el resto de insertos. Al haber un inserto de
master, se conecta a este mismo patch el resto de salidas Master que no quepan
en el PATCH SALIDAS.

Por ultimo, el patch de efectos agrupa a los 2 equipos de efectos. Las sefiales a
tratar por estos equipos se conectan por el panel frontal mediante latiguillos.

> > MULTIEFECTOS

PATCH EFFECTOS —

’—> —> DINAMICA

Figura 2.1.5.2.6.- PATCH EFECTOS

En los Anexos, se puede ver el diagrama completo del sistema de audio



2.1.5.3. Control de sefiales de Audio y Video

El apartado de control consiste en corregir las sefiales programa de video y
audio que salen de la Tricaster y la Mesa de Audio para prepararlas y adecuarlas
al nivel y especificaciones que dicta la norma de emisién y grabaciéon. Del mismo
modo, las sefiales que se reciben pasan por esta configuracién para intentar que

tengan la misma calidad que el resto de sefiales procedentes del estudio.

Las sefales a tratar se conectan a una Matriz para poder monitorizar cada
una de ellas. Los sistemas de monitorizaciéon son un Vectorscopio/MFO, y un
Monitor para ver la sefial de video. La escucha de la sefial de audio se realiza con

unos auriculares conectados al Monitor.

La otra parte del sistema de correccion consiste en un TBC por cada sefal.
Estos TBC’s también tienen que ser capaces de corregir las sefiales en niveles de
luma y croma. Las sefales corregidas vuelven a conectarse a la Matriz para verlas

Figura 2.1.5.3.1.- DIAGRAMA DE CONTROL

VECTORSCOPIO —> MONITOR
PGM
RX'1
RX 2 )
w2
; MATRIZ PGM CORREGUIDO
»| 16x16 with audio | — X1 5
< RX 2
> RX3

TBC PGM

TBC RECEPCION 1

TBC RECEPCION 2

A 4

TBC RECEPCION 3

en los equipos de monitorizacién y enviarlas a su destino correspondiente.




2.1.5.4. Emisién y Recepcion

Una vez preparada la sefial para emitir, se envian todas al patch de salida
correspondiente: la sefial de video al patch de salida de video, y la sefial de audio
al patch de salidas de audio. A estos patchs se conectan los equipos de emision,
que son: de Video IP por la red de la UPV y de un radioenlace Punto a Punto.

El radioenlace punto a punto, con una antena parabdlica, se ubica en la azotea
del edificio B del Campus de Gandia, orientada a la antena de recepcién que esta
ubicada en la misma azotea.

El codificador de Video IP transporta la sefial de video y audio por la red de la
Universidad hasta la television de la UPV. Este equipo también puede subir los

videos en directo a una pagina de Internet que lo admita.

También hay un transmisor portatil para una cAmara externa.

EEEE— EMISOR FIJO » ANTENA PARABOLICA

SENAL CAMARA )
EMISOR CAMARA - ANTENA OMNI

—— | VIDEO IP ENCODER

Figura 2.1.5.4.1.- EMISION



La parte de Recepcidn consiste en una serie de receptores de sefial de video y
audio, que se conectaran al sistema de control para, posteriormente, entrar en el
sistema de video y de audio como fuentes.

Tenemos 3 tipos de sistemas diferentes de recibir audio y video. Uno de ellos,
es un sistema de radio enlace Punto a Punto. La misma sefial que emitimos por
nuestra antena parabdlica la recibimos por otra. Otro sistema es la de recepcién
de la sefal de la camara exterior. Para ello, se utilizan dos antenas de tipo panel
de sector circular mediante el método de diversidad espacial. Estaran situadas en
la azotea del edificio E. El equipo de recepcién de Video IP, que, aparte de poder
recibir la misma sefial que se emite desde el Estudio, puede recibir otras sefiales
que se transmitan a través de la red de la UPV.

ANTENA PARABOLICA —p»> DOWNCONVERTER ——» RECEPTOR FIJO ‘M»

ANTENA SECTOR
CIRCULAR —»  DOWNCONVERTER
RECEPTOR MOVIL ~ — ROy,
ANTENA SECTOR
CIRCULAR —»-  DOWNCONVERTER

VIDEO IP DECODER  ——2NTROL o

Figura 2.1.5.4.2.- RECEPCION

En el apartado 2.1.6.4 se explica mas detalladamente todas las caracteristicas de
los equipos y las antenas.



2.1.5.5. luminacion

El sistema de iluminacién estd basado en el ya existente, sin apenas
modificacion. Los focos se regulan por unos dimmers controlados por una mesa
de iluminacion DMX. La mesa de iluminacién, asi como los dimmers y los focos,
son los que se utilizan actualmente en el Estudio.

MESA DE LUCES

MONITOR

DIMMER 1

e
e ]
—— e
—— e
L

DIMMER 2

e ]
e ]
R -
]
e ]

Figura 2.1.5.5.1.- DIAGRAMA DE ILUMINACION

DIMMER 3

R

DIMMER 4

DIMMER 5
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FOCO

FOCO

FOCO

FOCO

FOCO

FOCo

Foco

FOCO

FOCO

FoCo

FOCO

FOCO

FoCo

FOCO

FOCO

FoCo

A,

FOCO

:

DIMMER 6

FOCO

|
:

FOCO

!

FOCO

|
:

FOCO

FOCO

FOCO

DIMMER 7

FOCO

I

FOco

|
I

FOCO

FOCO

Foco

FOCO

&

Cada uno de los siete dimmers controla una fila del emparralliado de
iluminacién. Algunos focos son tipo FRESNEL y otros SOFT. De esta manera, el
alumno puede hacer la combinacion que desee.



2.1.5.6. Telepromter

Para poder realizar el Telepromter, se va a utilizar un PC. Este PC sera un
ordenador dedicado que tendrd como Uunico programa el software de
Telepromter. Este ordenador estara conectado a la CCU de la camara que va a
tener el monitor. Para las camaras canon, o las antiguas CCU, que no admiten
Telepromter, se proporcionara otro cable para conectarlo directamente al PC en
caso de necesidad.

MONITOR
»  OPERADOR
TELEPROMPTER

MONITOR
CONTROL
TELEPROMPTER

DISTRIBUIDOR

TELEPROMTER
DVvI

A,

.| MONITOR
”| TELEPROMTER

EXTENSOR USB « PEDAL

Figura 2.1.5.6.1.- DIAGRAMA DE TELEPROMTER
2.1.5.7. Intercom

El Intercom utilizado en estos momentos es un sistema inaldmbrico con
petacas. A parte se afladen 6 petacas para poder conectar el intercom con las CCU.

'3 38 & O

PETACA4W2 ccu f—p  CAMARA  [——p -ﬁ
PETACA 4W2 ccu f—p  CAMARA  [l——

NTERCOMRE | ¥

P PETACA4W2 |t > ccu -—p CAMARA (———p ﬁ

P PETACA4W2 |-t > ccu f«—p  CAMARA  |[——p ﬁ

P PETACA4W2 |-t > ccu f«— CAMARA  |la—P -ﬁ

P PETACAAW2 |t > ccu [——P>  CAMARA  ——p -&

Figura 2.1.5.7.1.- DIAGRAMA DE INTERCOM

PETACA RF
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A
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2.1.6.- Seleccion del equipamiento y mobiliario

2.1.6.1 Video

A continuacidn se procede a numerar y explicar los equipos que se precisan
para obtener el resultado que se desea.

La mesa de edicidn de video consistira en una TriCaster TCDX850. Es la que
se estd utilizando actualmente, es potente y fiable, y cumple con todos los
compromisos de este proyecto. Tiene ocho entradas seleccionables como SDI,
Video en componentes, Y/C, o Video compuesto. También tiene ocho entradas de
audio, estéreo analégicas, AES o embebido con el video SDI. Las salidas se dividen
en seis, tres de ellas digitales y las otras tres analdgicas. Dos de cada una de ellas
son la sefial de programa, y la otra es configurable.

También se van a reutilizar las Camaras Canon XL H1. No son camaras de
Estudio, pero su calidad y prestaciones hacen posible la adaptacion y utilizacion
para tal motivo. Dispone de salidas Analégicas S-Video, CVBS, y Componentes y
una salida HDSDI. Tiene una entrada Genlock no loopeable. Se puede configurar
en HD o0 SD, 16/9 0 4/3.

Se afiaden 3 camaras Sony HXC-100 con sus respectivas CCU HXCU-100 y los
RCP-750 para controlar comodamente cada CCU. Las CCU tienen varias salidas y
entradas, siendo bastante dinamicas. Hay digitales, HD y SDI, y Analégicas SD. Las
camaras se conectan a la CCU con cables TRIAXIAL. Estas camaras son buenas
camaras para un Estudio de television, y bastante econdémicas a la par de
completas para un aprendizaje optimo por parte del alumno.

Las cadmaras analégicas Panasonic WVF56T y sus respectivas CCU RC550
tienen salida de video compuesto y S-Video, una de ellas tiene salida en
componentes. Las camaras se conectan a la CCU con cables MULTICORE. Estas
camaras, aunque obsoletas, estdn en buen estado y se reutilizan para que el
alumno pueda usar mas variedad tecnologias.

S-VHS-Player S-VHS-Recorder: Panasonic AG-7600 y Panasonic AG-7700.
Aunque esta tecnologia esta obsoleta, no esta de mas, ya que se dispone de estos
equipos, utilizarla para ampliar la oferta de equipos y opciones técnicas para el
alumno. Tienen varias salidas de audio y video, lo que favorece su instalacion.

DV-Player y DV-Record: Los Panasonic AG-DV2500 que hay en la actualidad,
funcionan correctamente y son 6ptimos para la produccién deseada. Solo tiene
una salida de video compuesto, pero la otra, en Y/C se puede separar en cables.

BlueRay: el Pioneer BDP-430, es un equipo doméstico con varias salidas. Una
de ellas es HDM], la otra CVBS y por ultimo, una de video compuesto.

La Matriz 16x16 Aspen 1616HD-3G de Kramer se ha elegido por su
combinacién de varias entradas en varias salidas. De esta forma, se puede enviar
una misma sefial a una entrada de la TriCaster y al vectorscopio/MFO.



Para enviar las fuentes analégicas a los conversores, se reutiliza la Matriz de
video compuesto Kramer VS-802. Esta matriz es un selector de 8 entradas y 2
salidas.

El vectorscopio/MFO es el WFM-5200, de Tektronix, es un vectorscopio HD-
SD]J, sencillo y completo que cumple con los objetivos del proyecto.

El distribuidor analégico es que se esta utilizando actualmente: VM-10ARN
de Kramer. Tiene una entrada de video y audio con looping y 10 salidas de audio
y video.

El distribuidor de Blackmagic es un distribuidor HD-SDI bastante econ6mico
y sencillo.

De la misma marca, se utilizan los conversores de HDMI a SDI para el BlueRay
y de Analégico a SDI. El Blueray, aunque tiene salida de video compuesto y puede
ser convertido a SDI por el conversor Analogico-SD], se utiliza la salida HDMI y el
conversor HDMI-SDI para seguir teniendo una calidad HD.

El generador de sincronismos es el AJA GEN 10. Tiene 4 salidas HDy 2 SD y
viceversa.

Para visualizar las fuentes que se conectan a la TriCaster, el previo, y el
programase utiliza el monitores de 50” LG50PK350 que son los que hay en la
actualidad. Tienen bastante diversidad de entradas aunque no tienen SDI

Todos los monitores que se precisan son los LG-IPS235V. Monitores de 23"
panoramicos, aceptan sefiales VGA, DVI y HDMIL.

Para el operador de CCU, se han elegido los monitores de SONY LMD-1541W
de 15”. Son de bastante buena calidad y sustituiran a los actuales de B/N.

A parte, para visualizar todas las fuentes y prepararlas antes de enviarlas a la
TriCaster, se utilizan 3 pequefios monitores de Racks, estos son los M-1051H, de
la marca SWIT. Son compatibles con la tecnologia HD-SDI.

El PC que se utiliza para la tituladora no se especifica ya que cualquiera de los
que hay en el mercado actualmente cumple con las caracteristicas. Simplemente
necesita poder conectarse a la red de la UPV.

Por ultimo, los patch para las sefiales HD-SDI son los PSP 3G-SDI de Pinanson.
Y el resto de patch son los MUSA 224.

Los patch de conexiones del plat6 son los patch BNC 3G SDI de Pinanson para las
sefales digitales y Analdgico BCN de Pinanson para las analdgicas, las Triaxiales
se conectan al Patch Triaxial Aislado de Pinanson y las Multicore a las actuales
conexiones.

Todas las caracteristicas necesarias para el conexionado de los equipos se
encuentran en los Anexos Técnicos de este proyecto.



A continuacién se muestra una tabla con los equipos necesarios para la

planimetria de video:

EQUIPO MODELO CARACTERISTICAS \
MESA DE VIDEO Tricaster TCDX850 HD/SD-SDI, CVBS, YPbPr | 1
CAMARA DE VIDEO Canon XL H1 HD/SD-SDI, CVBS,Comp. | 3
CAMARA DE VIDEO Sony HXC-100 HD/SD DIGITAL 3
CCU Sony HXCU-100 Triaxial, HD/SD-SDI 3
RCP Sony RCP750 3
CAMARA DE VIDEO | Panasonic WVF56T Analégica 3
CCU Panasonic RC550 Multicore, CVBS, S-VID 3
VHS-PLAYER Panasonic AG-7600 CVBS, S-VIDEO 1
VHS-RECORD Panasonic AG-7600 CVBS, S-VIDEO 1
DV-PLAYER Panasonic AG-DV2500 CVBS, S-VIDEO 1
DV-RECORD Panasonic AG-DV2500 CVBS, S-VIDEO 1
BLUERAY Pionner BDP-430 HDMI, CVBS, YPbPr 1
MATRIZ Kramer Aspen 1616HD-3G | 16in, 16out, HD/SD-SDI 1
MATRIZ Kramer VS-802 8 entradas 2 salidas CVBS | 1
VECTORSCOPIO/MFO | Tektronix WFM-5200 HD/SDI 1
DISTRIBUIDOR Kramer VM-10ARN Analégico. Video y Audio | 1
DISTRIBUIDOR Blackmagic HD/SD-SDI 1
CONVERSOR Blackmagic Analégico-HD/SD-SDI 2
CONVERSOR Blackmagic HDMI-HD/SD-SDI 1
GENLOCK AJA GEN 10 4HD-2SD/4SD-2HD 1
MONITOR LG 50PK350 50” 2
MONITOR LG IPS235V 23" 2
MONITOR Sony LMD-1541W 15” 3
MONITOR Swit M-1051H 3 monitores rack 5” 1
PC TITULADORA Indiferente Tarjeta de red 1
PATCH Pinanson PSP 3G-SDI HD/SDI 3
PATCH MUSA224 Analégico 3
CONEXIONES PLATO | Pinanson BNC 3G-SDI HD/SDI 1
CONEXIONES PLATO | Pinanson Analégico BNC | Analdgico 1
CONEXIONES PLATO | Pinanson Triaxial Aislado | Triaxial 1
CONEXIONES PLATO | Actual Multicore 1
SOFT. TITULADORA | LiveText Insertar Titulos 1
SOFT. TITULADORA NewTeck i VGA Conexion DSK 1

Tabla 2.1.6.1.1.- TABLA DE EQUIPOS DE VIDEO




2.1.6.2. Audio

A continuacidn se procede a numerar y explicar los equipos que se precisan
para obtener el resultado que se desea. Los equipos que se repiten con la
planimetria de video sélo se citaran en la Tabla: 2.1.6.2.1 TABLA DE EQUIPOS DE
AUDIO

Mesa de Mezclas de Audio: Yamaha MG32/14FX. Esta mesa cumple con todos
los criterios técnicos que se precisan para este proyecto, y, siendo que
actualmente esta disponible, no hace falta adquirir una nueva. Tiene 32 entradas,
24 de ellas de linea y micro6fono.

Receptores de micr6fonos inalambricos: UHFSR40. Son los mismos
receptores que los que hay actualmente en el Estudio. El motivo de su
reutilizacion es el mismo que el de la mesa, ya estan disponibles y cumplen con
los objetivos del proyecto.

Como reproductor de Tape y CD se reutiliza el Sony TXD-R11. Tiene salida de
audio con conectores RCA para cada tipo de soporte.

La Hibrida elegida es la Comprex DH20. Es un sistema hibrido telefénico que
acepta una unica llamada simultanea. Una de sus salidas contiene la sefial
entrante y la otra se puede configurar para que sea la de los dos interlocutores.

Tanto el Multiefectos DSP2024P, el Procesador de Dinamica MDX 4600, y los
amplificadores de Estudio y de platé Samson SERV0O-240 y Musicson RP-152
respectivamente, son los existentes en el Estudio y se van a reutilizar por cumplir
con las expectativas del proyecto.

Los Patch Panel NYS-SPP, son de tipo Bantam. Se pueden reutilizar los
existentes pero habra que adquirir en mayor nimero para satisfacer las
necesidades del proyecto. Se usan para un rapido reconexionado de las sefales

Los Patch Panel Cannon pueden ser los ya existentes. Se usan para conectar
las sefales de micro6fono balanceadas.



A continuacién se muestra una tabla con los equipos necesarios para la
planimetria de audio:

EQUIPO | MODELO CARACTERISTICAS N
MESA DE AUDIO Yamaha MG32/14FX 32 canales Analdgicos 1
CAMARA DE VIDEO | Canon XL H1 Analé6gico Balanceado Mic 3
CAMARA DE VIDEO | Sony HXC-100 HD/SD DIGITAL 3
CCU Sony HXCU-100 AES, Analégico Balanceado Mic | 3
RCP Sony RCP750 3
CAMARA DE VIDEO | Panasonic WVF56T Analégica 3
CCU Panasonic RC550 Analégic No Balanceado Linea 3
VHS-PLAYER Panasonic AG-7600 Analégico Balanceado Linea 1
VHS-RECORD Panasonic AG-7600 Analégico Balanceado Linea 1
DV-PLAYER Panasonic AG-DV2500 | Analégico Balanceado Linea 1
DV-RECORD Panasonic AG-DV2500 | Analégico Balanceado Linea 1
BLUERAY Pionner BDP-430 Analégic No Balanceado Linea 1
MESA DE VIDEO Tricaster TCDX850 AES, Analégico Balanceado Mic 1
DISTRIBUIDOR Kramer VM-10ARN Analé6gico Balanceado Mic 1
MICROFONOS UHFSR40 Analégico Balanceado Mic 4
DINAMICA Behringer MDX 4600 | Anal6g Si/No Balanceado Linea | 1
MULTIEFECTOS Behringer DSP2024P | Analég Si/No Balanceado Linea | 2
AMPLIFICADOR Samson SERV0-240 1
AMPLIFICADOR Musicson RP-152 2
PATCH NYS-SPP Bantam X
PATCH Actual Canon X
CONEXION PLATO | Actual RCA 1
CONEXION PLATO | Actual Canon 1

Tabla 2.1.6.2.1.- TABLA DE EQUIPOS DE AUDIO




2.1.6.3. Control de Senales de Audio y Video

La matriz que recoge las sefales de audio y video tiene que ser una Matriz
que acepte Video HD/SDI y audio analégico. Una matriz que cumple con los
requisitos es la Kramer 1616HDS.

El vectorscopio que se usa para ver la calidad de la sefial es el mismo modelo
que el de video, el Tektronix WFM-5200 y el monitor para visualizar las fuentes
es el SWIT S-1071H de 7 pulgadas. Este monitor tiene salida Jack para conectar
unos cascos y escuchar el audio.

Los equipos que corregiran tanto el audio como el video son unos TBC de la
marca FOR-A y modelo FA-9100RPS. Es bastante potente pudiendo corregir los
niveles tanto el video como el audio.

A continuacién se muestra una tabla con los equipos necesarios para la
planimetria de control:

1(010) 10) MODELO CARACTERISTICAS I\
MATRIZ Kramer 1616hds Audio Analégico y Video SDI 1
VECTORSCOPIO Tekronix WFM5200 HD/SDI 1
MONITOR SWIT S-1071H 7” HD/SD-SDI 1
TBC FA-9100RPS Video y Audio Digital y Anal6g. | 4

Tabla 2.1.6.3.1.- TABLA DE EQUIPOS DE CONTROL




2.1.6.4. Emisién y Recepcion

Para la emision y recepcidon de las sefiales por RadioFrecuencia se han
elegido equipos de la marca SVP. Son equipos que admiten sefial HD-SDI, y
cubren las necesidades de este proyecto.

El emisor fijo del estudio es un HDT-70, tiene entradas de video compuesto y
SDI y audio embebido o analégico. Se conecta a su cabezal en la antena mediante
un cable Triaxial de longitud maxima 600 metros. La antena es una parabdlica
modelo AP-1034 de 60cm. Para recibir esa sefal, se dispone de una antena igual
que la anterior con un downconverter modelo DC-COFDM, el conector coaxial se
conecta a la entrada del receptor HDR-102. Este receptor tiene salidas analdgicas
y digitales tanto de audio como de video.

A la camara de exteriores, se le conecta un emisor HDT-02 y una antena
omnidireccional AVF-203. La recepcién de esa sefial se realiza mediante dos
antenas de panel AS-203, que cada una esta conectadas a un downconverter DC-
COFDM y estos a su vez a un receptor igual que de recepcion fija.

La transmision por IP se realiza con el equipo Marshall VS-102-HDSDI. Es un
ENCODER/DECODER que acepta sefial de video SDI y audio analdgico mediante
un mini Jack. Para recibir transmisién IP, se utiliza este mismo equipo.

A continuacidén se muestra una tabla con los equipos necesarios para la
planimetria de emision y recepcion:

EQUIPO | MODELO | CARACTERISTICAS 'N
EMISOR RF FIJO SVP HDT-70 HD-SDI y audio analégico 1
EMISOR RF MOVIL SVP HDT-02 HD-SDI y audio analégico 1
RECEPTOR RF SVP HDR-102 HD-SDI y audio analégico 2
ANTENA PARABOLICA | SVP AP-1034 60 cm 2
ANTENA OMNI SVP AVF-203 Omnidireccional 1
ANTENA DE PANEL SVP AS-203 90¢ 2
DOWNCONVERTER SVP DC-COFDM Coaxial 3
ENCODER/DECODER IP | Marshall VS-102HDSI | HD-SDI y audio anal6gico 2

Tabla 2.1.6.4.1.- TABLA DE EQUIPOS DE EMISION Y RECEPCION




2.1.6.5. luminacion

Tanto la mesa de iluminacién como los Dimmers y los focos son los que
actualmente se utilizan, cambiando el monitor actual:

EQUIPO | MODELO | CARACTERISTICAS 'N
MESA DMX 12 Piccolo DMX 48 canales 1
DIMMER EUROLIGHT LD6230 | 6 canales 7
FOCO ARTURO 1250 W 3
FOCO FRESNEL 500 W 3
FOCO FRESNEL 650 W 4
FOCO CYC 1250 W 3
MONITOR LG IPS235V 23" 1

Tabla 2.1.6.5.1.- TABLA DE EQUIPOS DE ILUMINACION

2.1.6.6. Teleprompter

El sistema del teleprompter va a ser de la marca TVPROMPT. En concreto el
modelo Estudio 17” M. Es un monitor de 17” en formato de mueble metalico con
inversion de imagen. Tiene entradas VGA, CVBS y DVI. Viene con su soporte y el
cristal. El programa a utilizar es el LE V.3.0 de la misma casa. Muy versatil y
econdmico. Para controlar el programa se precisa de un PC. Cualquier ordenador
actualizado, con dos conexiones DVI y USB es mas que suficiente para las tareas
que se precisan realizar. Para controlar la velocidad de teleprompter se afiade un
pedal y un extensor USB de TVPROMPT. Los monitores son los LG IPS235V y,
para poder conectar mas de uno, se utiliza un distribuidor DVI, el Kramer VM-
4HDCPxl con 1 entrada DVI y 4 salidas DVI.

A continuacién se muestra una tabla con los equipos necesarios para la
planimetria de Teleprompter:

EQUIPO | MODELO . CARACTERISTICAS | N
PC Indeferente 2 DVIy USB 1
SOFTWARE TVPROMPT LE V.3.0 1
TELEPROMPTER TVPROMPT Estudio 17"M | 17” 1
PEDAL TVPROMPT C.R. de Pedal 1
EXTENSOR USB TVPROMPT extensor USB | 30 metros 1
DISTRIBUIDOR Kramer VM-4HDCPxI 1DVI-4DVI 1

Tabla 2.1.6.6.1.- TABLA DE EQUIPOS DE TELEPROMPTER




2.1.6.7. Intercom

La estacion base inalambrico que se va a utilizar, asi como las petacas, son de

la Serie WB-200 de Altair. Es un equipo que ya se encuentra en el Estudio y

funciona a la perfeccidn. Tiene una cobertura de 300 m.

Se ha implementado un sistema de intercom por cable a través de las CCU,

para ello, se utilizan las petacas 4W2-200 de Altair.

A continuacién se muestra una tabla con los equipos necesarios para la
planimetria de Intercom:

| EQUIPO | MODELO | CARACTERISTICAS 'N
Estacion base intercom | Altair WB-200 RF y cable 1
Petacas Inalambricas Altair WP-200 RF 4
Petacas Altair 4W2-200 Cable 6

Tabla 2.1.6.7.1.- TABLA DE EQUIPOS DE INTERCOM




2.1.7.- Diseno del conexionado y cableado.

Una vez elegidos los equipos, se procede a detallar todas las conexiones de
estos, indicando el tipo de cable, conector y sefial que se precisa para su correcto
montaje.

La numeraciéon de los cables, asi como el color de los mismos es muy
relevante para su posterior manipulacién. Como ya se ha explicado, el color de los
cables diferencia el tipo de sefial que circula por ellos y su distinto uso.

Para mayor comodidad, se numera cada cable segin el grupo al que
pertenece. Se utiliza este método para evitar hacer una numeracion general
demasiado extensa. Del mismo modo, al separar entre grupos es mas facil
identificar el cable.

Como se puede observar en la Tabla 2.1.5.1.- Colores de los cables, hay 6 grupos
de cables; Audio, Video, Latiguillos, Datos, Ordenador y Red Eléctrica. La
numeracion de cada cable se realiza segun el grupo y los grupos se distinguen por
su color. Todos los cables del mismo grupo siguen una numeracion correlativa
entre ellos.

Por ejemplo, todos los cables de audio, ya sean rojos o amarillos, con o sin
bandas negras, pertenecen a la misma tabla de numeracién. Lo mismo ocurre con
el video, todos los cables que transportan una sefial de video, también siguen una
numeracion correlativa entre ellos. Por tanto, se puede repetir la misma
numeracion. Esta repeticion no llevara a confusion ya que, dependiendo del color,
el cable pertenecera a un grupo u otro. Véase el ejemplo a continuacion:

Cablen® 3
Cable n® 4

Cablen® 3

Ejemplo 2.1.7.1.- AGRUPACION DE LOS CABLES SEGUN COLOR

Una vez detallado el color de los cables y su agrupacion para la numeracion,
se procede a explicar como se van a numerar:

Los cables se numeran con cuatro digitos. Cada digito corresponde a una
informacion diferente. Las primeras dos cifras identifican los equipos de donde
vienen y a donde van y las dos dltimas sirven para numerar el cable.

W X Y Z

EQUIPO DE EQUIPO DE NUMERACION
PROCENDECIA DESTINO DEL CABLE

FIGURA 2.1.7.1.- ESQUEMA NUMERACION DE CABLES



Los cables pueden venir de un equipo, de un patch o de la mesa, y los cables
pueden ir a un equipo, a un patch o a la mesa. De esta forma, se crea una condicion:
- Los cables que vengan o vayan a la mesa se numeran con el E
- Los patch se numeran del 1 al 8, por lo que, los cables que vengan o
vayan a un patch se numeran del I al .
- Los cables que se conectan a un equipo, que no sea ni la mesa ni un
patch, se numeran con el @ No se distingue entre equipos.

Los otros dos digitos, sirven para numerar el cable del ﬂ al @ @

Asi, los cables que, por ejemplo, van del micré6fono al patch 1 su numeracion
empieza por:
de un equipo (micr6fono) al patch 1.
El cable que va del patch 1 a la mesa su numeracion empieza por:
n del patch 1 a la mesa.

Para poner otro ejemplo: los cables que vayan de la mesa al patch 6, se
numeran:
m de la mesa al patch 6.
Y el cable que va del patch 6 al amplificador:
del patch 6 a un equipo.

Asi, si uno se encuentra un cable desenchufado con la numeracion Ly
de color yerde sabe donde se conecta porque extrae los siguientes datos:

- Pertenece a la planimetria de video porque el cable es verde
- Esta conectado al OUT del patch 4 (llega al patch 4)
- Esta conectado a la salida de un equipo.

Simplemente bastaria con buscar el cable numero 45 que va de un equipo y
llega al patch 4.

Otro ejemplo:

Si ves un cable con la numeracion , y es de color -, seguimos los
mismos pasos que el caso anterior:
- Eslaplanimetria de audio porque el cable es rojo
- Esta conectado al IN del patch 6 (sale del patch 6)
- Esta conectado a la mesa de audio.
Simplemente bastaria con buscar el cable numero 91 que sale del patch 6 y
va a la mesa, en la planimetria de audio

Este método es una sencilla forma que sienta las bases para saber por
donde empezar a mirar a la hora de montar o modificar una planimetria. Hay que
tener en cuenta que las planimetrias de Control y Emisién y Recepcion también
usan cables de audio y de video, por lo que el cable de color ﬁ, podria pertenecer
a una de esas 3 planimetrias.



Partiendo del diagrama de bloques, junto con la especificacion de los
equipos elegidos, a continuaciéon se procede a explicar detalladamente el
conexionado de todos los equipos:

2.1.7.1. Planimetria de Video

conectan a las CCUs por el cable especifico.

Las camaras Sony HXC-100 se conectan por un cable triaxial al patch de
conexiones del plat6. Como este patch no se usa para distribuir las sefiales sino
que, simplemente para atravesar una pared, la numeracién es como si no
existiera, asi, la numeracién de la salida es exactamente igual. Los RCP se

CAMARA 1 CONEXIONES PLATO CcU 1
SONY HXC-100 |1 TRIAXIAL |1 SONY HXCU-100 |1
IN ouT ouT IN IN ouT
TRIAX CCU TRIAX CCU sbi-1_ o
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ST BN 013
<) [*) SDI-4
)3 3 ® RET-SDI 4”5&1
) [*) b CVBS-2
RET-CVBS
) ) RCP 1 Pr/R/R-Y g
<) Q SONYRCP-750 |1 VBS Y/G/Y g
) Q IN ouT @PROMPTER Pb/B/B-Y
(<) [*) REMOTE Of-Mo[o[BEQ REMOTE PX O
INTERCOM/TALLY WF ¢
SYNC
CAMARA 2 CCU 1
SONY HXC-100 |2 SONY HXCU-100 |1
IN ouT IN ouT
TRIAX CCU TRIAX CCU SDI-1 @
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b SDI-4
RET-SDI 4j
CVBS-1
® CVBS-2
RET-CVBS H
RCP 2 Pr/R/R-Y
SONYRCP-750 |2 VBS Y/G/Y
IN ouT bPROMPTER Pb/B/B-Y g
REMOTE QP olo[8lEHQ REMOTE PIX O
INTERCOM/TALLY WF (:)
SYNC
CAMARA 3 CCU 1
SONY HXC-100 |3 SONY HXCU-100 | 1
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9]/9]|3
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SDI-2
SDI-3

SDI-4

CVBS-1
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D

CVBS-2

kb

RCP Pr/R/R-Y
SONYRCP-750 |1 VBS Y/G/Y
IN ouT bPROMPTER Pb/B/B-Y
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FIGURA 2.1.7.1.1.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE LAS CAMARAS SONY



Las cdmaras canon, se conectan por un cable BNC a las conexiones de plato
BNC 3G-SDI. El cable es azul puesto que las sefiales son SDI y, como ya se ha
explicado antes, la numeracion es como si este patch no existiera. Empieza por
EI porque viene de un equipo, y va al PATCH 2.
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FIGURA 2.1.7.1.2.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE LAS CAMARAS CANON

Las camaras Panasonic, se conectan a las conexiones de plat6 Multicore con
un cable multicore de color negro. La numeracién sigue le mismo principio que
los anteriores. Se conectan a las CCUs por la entrada Multicore.
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CVBS-2
GEN
Y/C
27 Y
EEl AUX
R-Y
¢|NTERCOM/TALLV B-Y (:)

FIGURA 2.1.7.1.3.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE LAS CAMARAS PANASONIC
Los equipos analodgicos, asi como las conexiones de platd analégicas, y las
camaras Panasonic, se conectan al PATCH 1 FUENTES ANALOGICAS por la



conexion trasera. La salida S-Video de las DV se divide en dos cables (Y/C)
ocupando dos lugares en el patch. Hay que tener en cuenta esta conexion a la
hora de repatchear y usar la matriz. El resto de cables son coaxiales con el
conector que precise el equipo. Son de color verde ya que la sefial es analdgica. Y
se numera por 9l porque va de un equipo al PATCH 1.

CONEXIONES DE PLATO
ANALOGICO BNC | 1

ouT IN
+15
ccu7
PANASONIC WV-RC550] 1
IN ouT
MULTICORE |  CVBS-1
INTERCOM/TALLY
ccus
PANASONIC WV-RC550] 2
IN ouT
MULTICORE | CVBS-1
INTERCOM/TALLY
Uo PATCH 1
PANASONIC WV-RC550] 3 FUENTES ANALOGICAS
N ouT MUSA 224 |1
ouT IN
MULTICORE | CVBS-1
PLATO MAT-A-1
E: o
INTERCOM/TALLY
_ 0 6 _ 0 6
S-VHS PLAYER =
PANASONIC AG-7600 | 1
IN ouT
B oB 11 H o B
VibEo 1 o—{o ENENEE
VIDEO 2 (o ENENG
o
GENLOCK == MAT-A-11
MAT-A-12
S-VHS RECORDER MAT-A-13
PANASONIC AG-7700 | 1
IN ouT MAT-A-14 1B} 7
LINE VIDEO 1 B
S1VIDEO | VIDEO2 [ EE MAT-A-15
DV-P 1S-VIDEO Y|
S1VIDEO 1 DV-P 1S-VIDEO C
S1VIDEO 2
DV PLAYER DVR1SVIDEOY
PANASONIC AG-DV2500 | 1 DV-R1SVIDEOC
IN ouT
LINE VIDEO 1 8. 8
S1VIDEO | S-VIDEO (s FIEI
DV IN/OUT © {5 FHENE
DV RECORD
PANASONIC AG-DV2500 I 2
IN ouT

LINE VIDEO 1
S1VIDEO S-VIDEO
DV IN/OUT @ “{o FlEN3]

FIGURA 2.1.7.1.4.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE LOS EQUIPOS ANALOGICOS



Por ultimo, el BLUERAY se conecta directamente al conversor HDMI a SDI.
El cable es de color negro aunque se pondra una cinta aislante verde en los
cabezales para identificarlos como video.

BLUE RAY CONVERSOR HDMI-SDI
PIONEER BDP-430 | 1 BLACKMAGIC |1
IN ouT IN ouT

>  HDMI SDI

FIGURA 2.1.7.1.5.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DEL BLUERAY

Todas los equipos analégicos conectados al PATCH 1 FUENTES
ANALOGICAS se conectan a la Matriz 8x2 y esta a su vez a los conversores de
Analégico a SDI. Hay que tener en cuenta que la sefial Yy C de los DV no pueden
convertirse a SDI ya que los conversores no aceptan S-Video no se deja
posibilidad de conectar las 2 salidas de la Matriz a los mismos.

PATCH 1 MATRIZ 8X2
FUENTES ANALOGICAS VIDEO ANALOGICO CONVERSOR ANALOG-SDI
MUSA 224 |1 KRAMER VS-802 | 1 BLACKMAGIC |1
ouT IN IN ouT IN ouT
PLATO MAT-A-1 PLATO CVBS g CVBS/Y SDI H: 18
3 PLATO MAT-A-2 i PLATO CVBS EB—Y/S—VIDEO Y SDI el 2 2 0
MAT-A-3 @-Y/s-vmso c
1B oK
iElo 6 CONVERSOR ANALOG-SDI
1HoH BLACKMAGIC |2
1B o B IN ouT
CVBS/Y SDI B2 21
-Y/S-VIDEO Y S el 2 2 2
-Y/S-VIDEO C
BB
MAT-A-10
MAT-A-11
MAT-A-12 16010
MAT-A-13
MAT-A-14
MAT-A-15
DV-P 1S-VIDEO Y
DV-P 1S-VIDEO C
MAT-A-16
DV-R1S-VIDEO Y
DV-R 1 S-VIDEO C

FIGURA 2.1.7.1.6.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE LA MATRIZ VS-802



Una vez que tenemos todas las senales en SDI, se conectan al PATCH 2
FUENTES SDI. Este patch se conecta a su vez con la matriz digital de 16 entradas
y 16 salidas. La numeracion es EI porque viene de un equipo y va al PATCH 2.

ccul
SONY HXCU-100 |1
IN ouT
TRIAXCCU [ sDI-1

RET-SDI

Pr/R/R-Y

REMOTE
INTERCOM/TALLY

WF
SYNC ©

CCu1

SONY HXCU-100 |1
IN ouT
TRIAX CCU SDI-1

REFERENCE
RET-SDI
RET-CVBS
VBS
ROMPTER
REMOTE
INTERCOM/TALLY WF
SYNC  ©
CcUl
SONY HXCU-100 | 1
IN ouT
TRIAX CCU SDI-1

Pr/R/R-Y

Pb/B/B-Y

REMOTE

INTERCOM/TALLY

CONEXIONES PLATO SDI
BNC 3G-SDI |1
ouT IN

CONVERSOR HDMI-SDI
BLACKMAGIC |1
IN ouT

SDI o

CONVERSOR ANALOG-SDI

BLACKMAGIC |1
IN out
CVBS/Y SDI

CONVERSOR ANALOG-SDI
BLACKMAGIC |2

IN ouT
CVBS/Y SDI

< mom |

Las entradas al Patch , 9% y
son sefales recibidas por el Centro de
Recepcion que han pasado por el Centro de
Control.

PATCH 2 MATRIZ 16X16
FUENTES SDI MATRIZ HD-SDI/SDI
PSP 3G-SDI | 1 KRAMER ASPEN 16X16 HD-3GI 1
ouT IN IN ouT

CCU 1 MAT-D-1 CCU 1 SDI-1

BLUERAY 1

QCONVERSOR 1
QCONVERSOR 2

BLUERAY 1
BLUERAY 1

MAT-D-15

FIGURA 2.1.7.1.7.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE ENTRADA DE LA MATRIZ 1616HDS



Las 8 primeras salidas de la Matriz se conectan a las entradas SDI de las
TriCaster. De esta forma, podemos seleccionar las fuentes que entran en la
TriCaster, ya que tenemos mas fuentes que entradas. La numeraciéon empieza en

porque va de un equipo |§| alamesa m, y acaba en .

N
4

MATRIZ 16X16

MATRIZ HD-SDI/SDI

KRAMER ASPEN 16X16 HD-3GI 1

Blo oz

o— 9 K] 3|

4

o]0 0 6

o— 99 [FIE

mElEl 1 Y

B . B

EIEd |

IN ouT
-0 Ccul SDI-1
-0 Ccu2 SDI-2
-0 CCU3 SDI-3
-0 CAM4 SDI-4
-0 CAMS SDI-5
-0 CAM6 SDI-6
-0 PLATO SDI-7
-0 PLATO SDI-8
-0 RXL VECT 1
-0 RX2 MON 1
-0 RX3 MON 2
) MON 3
—Q BLUERAY 1 | MON-R 1
-0 MON-R 2
—QCONVERSOR 1| MON-R 3
—QCONVERSOR 2

T

El 0 0 2 el v]ty]

S [A-© SDI-6
El 0 0 7 me 2o

__

TRICASTER
TCX D850 |1
IN ouT
SDI-1 DIl O
D2 O
SDI-3 SDIAUX Q-
SDI-4 VID-1 @
SDI-5 Y1/RY-1 O
C-1/B-Y-1 Q
VID-2  Q
SDI-8 Y-2/R-Y-2 O
VID-1 C-2/B-Y-2 ©
Y-1/R-Y-1 | VIDAUX O
C-1/B-Y-1 | Y1/R-Y-1 AUXQ
VID-2  |C1/B-Y-1AUXO
Y-2/R-Y-2
z C-2/B-Y-2

VID-3

C-7/B-Y-7
o VID-8 HDMI O~
Q Y-8/R-Y-8 | MULTIVIEWQ-
O C-8/B-Y-8 | INTERFACE Q-

TALLY
GENLOCK
ETHERNET

FIGURA 2.1.7.1.8a.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE SALIDA DE LA MATRIZ 1616HDS



Las 7 salidas restantes van a un vectorscopio, a 3 monitores y a 3 monitores
de Rack. El vectorscopio y los 3 monitores de Sony son de control para el
operador de CCU. Los 3 monitores de rack sirven para poder preparar las
fuentes antes de meterlas en la TriCaster. La numeracion es 99 porque va de un
equipo (Matriz) a un equipo (monitores y vectorscopio). Contintian la
numeracion anterior, empezando por el [§9| y acabando en el i

MATRIZ 16X16 VECTORSCOPIO/MFO
MATRIZ HD-SDI/SDI TEKTRONIX WFM-5200] 1
KRAMER ASPEN 16X16 HD-3GI 1 IN ouT
IN ouT BE c Bl 1A E-)
—0 CCUu1l SDI-1 Q@ o 1B DVI O
—0  Cccu2 SDI-2  Q 2-A
—0 ccus sDi-3 O 28
—0 CAM4 SDI-4  Q
—0 CAMS5 SDI-5 O REFLOOP
—0O CAM6 sol-6 o [ EIEIE
—0  PLATO RAK-JE 0 o7 MONITOR
—OQ  PLATO spi-8 o [o [HAE] SONY LMD-1541W | 1
—O  RXI VECT1 O—{s[9 ] 9] IN ouTt
—0  RX2 MON 1 SDI-1 )
—0  RX3 MON 2 O SDI2 CVBS ©
—0 MON 3 CVBS
—O BLUERAY 1 [ MON-R1 g HDMI
—0 MON-R 2
—QCONVERSOR 1| MON-R 3 MONITOR
—QCONVERSOR 2 Q SONY LMD-1541W | 2
IN ouT
SDI-1 )
O SDI2 CVBS ©
CVBS
3 HDMI
MONITOR
SONY LMD-1541W | 3
IN ouT
Sbl-1 bl ¢
O SDI-2 CVBS ©
CVBS
3 HDMI

3 MONITORES 5" RACK
SWITM-1051H |1
ouT

O TALLY

FIGURA 2.1.7.1.8b.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE SALIDA DE LA MATRIZ 1616HDS



Para controlar la TriCaster, tenemos 3 monitores. Un monitor que se
conecta a la salida INTERFACE de tipo DVI que es para controlar la Interface de
la Tricaster. Este Monitor es de 23” y el cable es un cable negro DVI-DVI. La
salida MULTIVIEW también es DVI y se conecta a un monitor de 50” a la entrada
de HDMI/DVI con un adaptador de HDMI a DV], en esta se ven todas las fuentes
y el previo. Por ultimo, a la salida HDMI de la TriCaster se conecta el otro
Monitor de 50” para ver la sefial de Programa. Los tres cables son de color
negro. Para identificarlos dentro de la planimetria de video, se pondra una tira
de cinta aislante azul en los cabezales.

TRICASTER
TCX D850 |1 MONITOR 50"
IN ouT PGM
-0 SDI-1 SDI-1 @ LG50PK350 |1
-0 sDI2 sDI-2  © IN ouT
-0 sDI-3 SDIAUX © SCART
-0 SDI-4 VID-1 O
-0 SDI-5 Y1/RY-1 ©
-0 SDI-6 C-1/B-¥-1 O [4I3
-0 SDI-7 VID-2  ©
-0 SDI-8 Y-2/R-Y-2 O
© VID-1 C-2/B-Y-2 Q
O Y-1/RY-1 | VIDAUX O HDMI/DVI
Q C-1/B-Y-1 [Y1/R-Y-1AUXO HDMI
QO VID-2 |C1/BY-1AUXQ
Y-2/R-Y-2 MONITOR 50"
FUENTES
LG50PK350 |2
IN ouT
SCART
SCART
Y
R-Y
3 B-Y
HDMI/DVI
HDMI
MONITOR 23"
TRICASTER
C-7/B-Y-7 LG-IPS235V |1
Q VID-8 HDMI o El 1 El ouT
Q Y-8/R-Y-8 | MULTIVIEW o—l 9 [l 4]
© C-8/B-Y-8 | INTERFACE o—J 9 |
b TALLY
GENLOCK
ETHERNET Q

FIGURA 2.1.7.1.9.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE MONITORADO DE LA TRICASTER



La TriCaster tiene 3 salidas SDI y 3 salidas Analégicas. Las 3 SDI van a parar
al Patch 3 Salidas SDI, y las 3 Analdgicas al Patch 4 Salidas Analdgicas. Las 3
salidas analogicas tienen 3 conectores cada una. Esos 3 conectores podemos
combinarlos de diferentes formas para obtener 3 tipos de salida: Video
Compuesto (primer conector de la columna), S-Video (los dos ultimos
conectores de la columna) y Y/R-Y/B-Y si usamos todos los conectores. (ver
FIGURA 2.1.7.1.11.- Conectores de salida de la TriCaster).

PATCH 3
SALIDAS SDI
|2
ouT IN
TEEEE—)  sb-1 Q
|—f~nzm—¢ SDI-2 [o4
SD-3 [
Sbi-4 [
Sbl-5 9
TRICASTER SDI-6 [-)
TCX D850 [1 SDI-7 o
IN ouT SDI-8 [-3
©  SDi1 S-S 0 El 0 1ge SDI-9 g
©_ SDI-2 sDi-2 OISR (9 EEE—Q SDI-10
©  SDI-3 SDIAUX OISR oo, THEEEE—0 SDI-AUX REFERENCE O
QO SDI4 VID-1 O BE CONTROL Dlsmsumorai
9  SDI-5 Y1/RY-1 ©
o sDI6 C-1/B-Y-1 ) [-)
©_ SDI-7 VD2 © ) [}
R Y-2/RY-2 & ) [-)
© VID-1 C-2/BY-2 ) [-)
O Y-1/R-Y-1 | VIDAUX © o [
& C1/BY-1 | VI/RY-1AUXO Q 0
© VID-2 [C1/B-Y-1AUXQ ) [o)
Y-2/R-Y-2 ) L)
——
Y-3/R-Y-3 <) )
Y-4/R-Y-4 PATCH 4
SALIDAS ANALOGICAS
|2
Y-5/R-Y-5 ouT IN
©Q VID-1 DISTRIBUIDOR O
O Y1/R-Y-1 [-3
Y-6/R-Y-6 5] © C-1/B-Y-1 [-3
Q  VID-2 [}
O Y-2/R-Y-2 [)
Y7/RY-7 O C-2/B-Y-2 [-3
C-7/BY-7 g VID AUX AUXCAMARAg
O VID-8 IYIEE-N © El : El Y1/R-Y-1 AUX
& Y-8/RY-8 | MULTIVIEWO QC1/B-Y-1 AUX [
O C-8/B-Y-8 | INTERFACE O [o[4HFl-Q VID-3 VHS-R1 @
TALLY & [o]+MEE-Q  VID-4 DV-RL_ O
bGENLOCK eTHERNET O—F1 ° FIB Bl 1 2 ¢ VID-5 PLATO t:)
9 VID-6 PLATO O
O VID-7 [-3
O VD8 [-3
O VID-9 >
O VID-10 >
O VID-11 [-3
o[ EMF-Q VID-12 [-3
] ?
Q ?
Q [
Q ?
] ?

FIGURA 2.1.7.1.10.- PLANIMETRIA DE VIDEO - ESQUEMA DE CONEXIONADO DE SALIDAS DE LA TRICASTER



® SDI

® Analégicas

FIGURA 2.1.7.1.11.- PLANIMETRIA DE VIDEO - CONECTORES DE SALIDA DE LA TRICASTER

Como se puede observar en la fotografia, la tercera columna es salida
AUXILIAR. Se puede configurar la sefal de salida de este conector. Por defecto,
estara puesta la sefial de Programa ya que es la que luego ira al retorno de las
camaras.

La sefial analégica VID-1 que entra en el PATCH 4 SALIDAS ANALOGICAS
pasa al distribuidor Kramer Analdgico. Las 10 salidas de video vuelven al
PATCH 4, donde ya estan las salidas de la Tricaster VID-1 y VID-2. Por eso, las
salidas se llaman desde VID-3 hasta VID-12.

PATCH 4 DISTRIBUIDOR
SALIDAS ANALOGICAS VIDEO Y AUDIO ANALOG
|2 KRAMER VM-10-ARN | 1
ouT IN IN ouT

© VID-1 | DisTRIBUIDOR® b A VID-3 ¢
O Y1/RV-1 [-3 viD-4 ¢
Q C-1/B-Y-1 <) VID-5
QO VD2 <)
O Y-2/R-Y-2 <)
& c2/Bv2 0
O VIDAUX |AUX CAMARAD
OV1/R-Y-1 AUX [°)
QC1/B-Y-1 AUX [-)
49 VD3 VHS-R1L O[] Il B 2 o
o[« FE-O VID-4 DV-RL Q4[5 [Fil
o[4FE-Q VID-5 PLATO  O—{a]s [FIB
O  VID-6 PLATO  O—{a]s FI3]
QO VID7 [)
O  VID-8 [°)
¢ VD9 Q
© VID-10 [°)
© VID-11 [°)
[S[4FN-Q VID-12 )

Q Q

Q Q

Q Q

e Q

Q [

FIGURA 2.1.7.1.12a.- PLANIMETRIA DE VIDEO - PATCH 4 SALIDAS ANALOGICAS



Posteriormente, 5 copias de esa sefial van a la Referencia de las camaras
analogicas, lupeadas entre ellas, a los grabadores VHS y DV y a las Conexiones
de Platé Analégicas. La numeracion empieza en (49| porque va del Patch 4 a unos
equipos. La numeracidn de los dos siguientes nimeros coincide con la salida del
patch.

ccu 7
PANASONIC WV-RC550] 1
IN ouT
OMULTICORE [ CVBS-1 ©
CVBS-2
GEN
Y/C
N b AUX 43
¢1NTERCOM/TALLY ¢
PATCH 4 ccus
SALIDAS ANALOGICAS PANASONIC WV-RC550] 2
| 5 IN ouT
oUT N [9[98] QMULTICORE cvss-z Q
© VID-1 DISTRIBUIDORQ  [4]9 R GEN CVBS-
Y/C
O Y1/R-Y-1 Q STOE
© C-1/B-Y-1 Q o[- i @ AUX 43
¢ VID-2 ¢
¢ % Z/R Y-2 ¢ ¢1NTERCOM/TALLY ¢
O C-2/B-Y-2 0 ccu 9
© VIDAUX |AUX CAMARAQ PANASONIC WV-RC550] 3
OY1/R-Y-1 AUX 0 IN ouT
QC1/B-Y-1 AUX 0 [s[oMAls] QMULTICORE| CVBS-1 ©
- - CVBS-2
O  VID-3 VHS-R1 © GEN
O VID-4 DV-RL @ Y/C
O VID-5 PLATO  o—{4] s [FIB AUX Y
O VID-6 PLATO {4 i3] R-Y
O VID-7 [} QINTERCOM/TALLY BY O
Q© VID-8 0
& Voo 3 S-VHS RECORDER
PANASONIC AG-7700 | 1
© VID-10 Q
& viows 3 IN ouT
(49N  LINE VIDEO1 O
O VID-12 Q 5
§ 3 SLVIDEO | VIDEO2 ©
& 3 VIDEO MON©Q
S1VIDEO 1
Q Q GENLOCK
) s S1VIDEO 2
(<) 0 DV RECORD
PANASONIC AG-DV2500 I 2
IN ouT

© LINE VIDEO 1

Q
© S1VIDEO | S-vIDEO ©
| DV IN/OUT ©

CONEXIONES DE PLATO
ANALOGICOBNC | 1
ouT IN

-
N

3
]

HOTOTOTOTOTO
*-0--0--0--0--0-1O

FIGURA 2.1.7.1.12b.- PLANIMETRIA DE VIDEO - PATCH 4 SALIDAS ANALOGICAS



Para acabar con las sefiales de video, las salidas SDI-1, SD-2 y SDI-AUX de la
TriCaster se conectan al Patch 3 SALIDAS SDI en los conectores , y . Al
igual que pasa en el Patch 4 Analdgico, la sefial AUX va directa al reference de
las Camaras SONY (ver Figura 2.1.7.1.1.- Esquema de conexionado de las
Camaras Sony).

La salida SDI-2 va al Centro de Control y vuelve, una vez corregida, al Patch
3 por la entrada . Esta sefal se multiplica con el Distribuidor SDI, que vuelven
al Patch 3. Para acabar, la salidas del y del Patch van al Centro de
emision.

DISTRIBUIDOR SDI
BLACK MAGICK

MINI CONVERTER | 1
IN ouT

—{319 -9 CONTROL SDI-3

SDI-4

PATCH 3
SALIDAS SDI

|2

ouT IN
—TEEEE—Q  sD-1 Q
A \@EEE—5 S0z CONTROL >
Sbl-4 >
Sbi-5 [
si6 0
sI-7 0
SDI-8 [
SDI-9 [
SDI-10 0
——L IS FY—© SD-AUX | REFERENCE Q-39 [EHED
CONTROL

(o3> Q CONTROL | pisTriBuiDor 93] s [FNER

-OTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTO
Lolololololololololololo

FIGURA 2.1.7.1.13.- PLANIMETRIA DE VIDEO - PATCH 3 SALIDAS SDI



Para poder conectar la tituladora a la TriCaster, ambos equipos tienen que
estar conectados a la misma red. El monitor de control de la tituladora es DVI,
de color negro, con cinta azul en los extremos.

MONITOR 23"
PC LIVE TEXT
PC LG-IPS235V 2
PC LIVETEXT IN ouT
|1 VGA
IN ouT DVI
ETHERNET | HDMI 5[9[3 HDMI

FIGURA 2.1.7.1.14.- PLANIMETRIA DE VIDEO - TITULADORA

Por ultimo, la salida 1 del Generador de Sincronismos, configurada en HD,
va a la entrada de referencia de la CCU 1 de Sony y se conectan a las 2 siguientes
en cascada con la salida loopeada. La Tricaster se conectaria a la salida loopeada
de la CCU.

Camara Canon 1 a la salida loopeada de la Tricaster. Las otras 2 Camaras
Canon se conectan directamente al Generador de Sincronismos en las salidas 2 y
3. Ambas configuradas en HD

La salida 4 va al centro de control de sefiales de audio y video. Se explica su
configuracion en el apartado 2.1.7.3

Por ultimo, de la salida 5, configurada en SD se conecta en cascada a las 3 CCU
Panasonic, y a los VHS. Al ultimo de la cascada, el VHS-Rec se le conecta una
resistencia de 75 Q.

GENERADOR SINCRONISMOS
AJA GEN 10 |1
IN ouT

o1 CONTROL

AES - 11 i

FIGURA 2.1.7.1.15.- PLANIMETRIA DE VIDEO - GENERADOR DE SINCRONISMOS

nis|lwINn]e
el

a

La planimetria completa de video se puede consultar en los Anexos.



2.1.7.2. Planimetria de Audio

Los receptores de los micr6fonos inalambricos UHFSR40 se conectan al
Patch 1 FUENTES MICROFONO mediante la conexién de micréfon. Las tres
camaras y las seis CCUs también. La numeracion en todos ellos empieza en @, ya
que sale de un equipo, y continda en jif porque entra en el Patch 1. Los otros dos
digitos van desde el E hasta el .

RECEPTOR UHF
UHFSR40 |1
IN ouT PATCH
MIC-1 1o FUENTES MICROFONO
LIN-1  © NEUTRIXSPP-L1 | 1
RECEPTOR UHF ouT m
UHFSR40 [2 I e
RECEPTOR UHF IN ouT
MiC-1 Bio02
UHFSR40 |3
IN ouT CLE N
MIC-1 B: 0B
LIN-1  Q RECEPTOR UHF
UHFSR40 [
IN ouT
MIC-1 B: o8
LN-1 O
ccu1
SONY CCU-TX50P [ 1
IN ouT
MIC-1 B 1o
MIC-2
AES/EBY PLATO 2
ccu2
SONY CCU-TX50P | 2
IN ouT CONEXIONES PLATO ANALOG
MIC-1 10 6 |1
MIC-2 ouT
AES/EBU PLATO 1
ccu3 PLATO 2
SONY CCU-TX50P | 3 PLATO 3
N ouT PLATO 4
MIC-1 B 1o PLATO 5
Mic2 PLATO 6
AES/EBU PLATO7
CAMARA 4 PLATO 8
CANONXF305 |1 PLATO 9
N oUT PLATO 10 | PLATO 10
= SENE PLATO 11 | PLATO 11
=) PLATO 12 | PLATO 12
CAMARA 5
CANON XF305 |2
IN ouT
MIC-1 K1 o B
MIC-2
CAMARA 6
CANON XF305 |3
IN ouT
MIC-1 BEi10
MIC-2 @
ccu 7
PANASONIC WV-RC550] 1
IN ouT
Mic-1
ccu 8
PANASONIC WV-RC550 1
IN ouT
wicT
ccu9
PANASONIC WV-RC550| 1
IN ouT
Mic-1
HIBRIDA
COMREXDH22 |1
IN ouT
@ o EN&l0 SENDIN | CALLER OUTO—{ o IENEN 4]
Q AUX OUT o—{9 [ENES

FIGURA 2.1.7.2.1.- PLANIMETRIA DE AUDIO- PATCH 1 FUETNES MICROFONO



La hibrida telefénica se puede configurar para que su salida sea a nivel de
linea o de micréfono. En este caso, se ha decidido conectar la salida CALLER
OUT y AUX OUT al Patch 1 FUENTES MICROFONO por lo que se ha de configurar
para que su nivel de micréfono.

Por ultimo, las conexiones de plat6 del 1 al 2 se conectan al Patch de forma
que contintian con la numeracién anterior, finalizando en el |OfBIfd. (Ver FIGURA
2.1.7.2.1.- Planimetria de audio - Patch 1 Fuentes Micréfono)

Al Patch 2 FUENTES LINEA, se conectan, los dos canales del S-VHS-Player, S-
VHS-Recorder, DV-Player y DV-Recorder. Empiezan en la posicion p§ del Patch
para coinicidir lo minimo con los canales micréfono.. Por consiguiente, la
numeracion sera, @ , y continuamos por el hasta el . Las conexiones que
van del hasta el son las sefiales de recibidas que vienen del centro de
control.

A pesar de que varios equipos tienen varios tipos de conexiones, solo se ha
escogido la analédgica estéreo, canal Ly R.

PATCH
FUENTES LINEA
NEUTRIXSPP-L1 | 2

ouT IN
S-VHS PLAYER t::; g
PANASONIC AG-7600 | 1 TERE-S
IN ouT ina o
NORMAL CH-1 LIN-5 ¢_
NORMAL CH-20 LIN-6 ¢_
HI-FI CH-1 © N7 o
HI-FI CH-2 © INE o
AUDIO MONITORH LIN-9 ¢_
S-VHS RECORDER LN-10 O
PANASONIC AG-7700 | 1 LN-11 O
IN ouT LIN-12 O
———ONORMAL CH-1 | NORMAL CH-1Q—[9 [EIEN 9 — LIN-13 Q-
———ONORMAL CH-2 | NORMAL CH-2 O—[9 [ERFII— % RX1 LN-14 O
S HIFICH-1 | HIFFICHL O CONTROL RX2 LN-15 O-
O HI-FICH-2 | HI-FICH-2 O % RX3 N-16 &
| AUDIO MONITORQ) [ NN VHs-PL LN-17 O
DV PLAYER VHS-P R LIN-18 O
PANASONIC AG-DV2500 | 1 VHS-R L LIN-19 O
IN ouT VHS-R R LIN-20 O
O CH1/3 CH1/3 DV-P L LIN-21 O
O CH2/4 CH2/4 DV-P R LIN-22 O
DV RECORDER DV-RL LN-23 O~
PANASONIC AG-DV2500 | 2 DV-RL LN-24 o~
IN ouT
—0 CH1/3 CH1/3
——Q CH2/4 CH 2/4

FIGURA 2.1.7.2.2.- PLANIMETRIA DE AUDIO- PATCH 2 FUENES LINEA



Para finalizar con las fuentes, el Patch 3 FUENTES ESTEREO, agrupa los
equipos que se conectaran a los canales estéreo de la mesa. Estos equipos son el
BlueRay, la Tricaster, y el Tape/CD. Al sobrar espacio en este Patch y al tratarse
de un Patch de FUENTES, se conectan a él los retornos de los auxiliares
mediante latiguillos. La numeracién del cable es 93| porque va de un equipo a al
Patch 3|y empieza en P4 y acaba en [34| porque son los canales de la mesa a los
que se conectan.

BLUERAY PLAYER PATCH
PIONEER BDP-430 | 1 FUENTES STEREO
m ouT NEUTRIXSPP-L1 | 3
3 5B ouT IN
R BE) 2 B Q@ L2s ¢
TRICASTER 2 R26 ¢
TCX D850 |1 2 9
— e '9 [SIEEE—O BLUERAY L 127 o
e s BLUERAY R R-28 O
Q 0
CH2/4 CH2/4

/ / ? Ei (9 [BENo—OTRICASTERL| L29 o
SONJ/:)’ZE-(};IL E 933 TRICASTERR| ~ R-30 -
> - . 0 L-29 RCA Q-

R-30 RCA
O TAPE-L TAPE-L  O—9 [BIE5IF— g g-
Q_TAPER TAPER S . 9 [BI8 TAPE L 131 o
$ CD-L_ o—{o[BIBIEI— B TAPE R R32 O
$ CDR__ Q—{SBIEIa— 1) L-31RCA O
<) R-32RCA O-
) 0
—o[BEIE—o cptL L2TR &
—{oBBls—o CDR R2TR O
Q Q
¢ RETORNO 1 AUX RETURN-1 ¢-
¢ RETORNO 2 AUX RETURN-2 ¢-
) 0
Q [
Q @

FIGURA 2.1.7.2.3.- PLANIMETRIA DE AUDIO- PATCH 3 FUENES ESTEREO

La mesa de audio YAMAHA MG32/14FX conecta todas y cada una de sus
entradas y salidas a los respectivos Patch. Asi, las tomas micr6fono de los
canales mono 1 al 24 se conectan al Patch 1 FUENTES MICROFONO. Las
conexiones linea de los 24 canales se conectan al Patch 2 FUENTES LINEA y los
canales estéreo, tanto sus conectores Jack, como RCA, la entrada L y R del Track
y el Retorno de los Auxiliares se conectan al Patch 3 FUENTES ESTEREO. La
numeracion sigue un orden desde el canal n hasta el , variando la
numeracion del Patch emisor.

A continuacion se muestran las conexiones de entrada a la mesa de audio en
dos partes, Patch 1 FUENTES MICROFONO y Patch 2 FUENTES LINEA:



PATCH

FUENTES MICROFONO

NEUTRIXSPP-L1 |1

o—FI 4 |

rOTOTOTOTOTOTO

ouT IN

MIC1 MIC-1
MIC 2 MIC-2
MIC 3 MIC-3
MIC 4 MIC-4
CCul MIC-5
CCU 2 MIC-6
CCU 3 MIC-7

O CAMARA4 | mIC-8

o—FIIE & |

10 0F

O CAMARAS | MIC-9
O CAMARAG | MIC-10
0 ccu7 MIC-11
O CCus MIC-12
O CCU9 MIC-13

OHIBRIDA CALL|  MIC-14  o—{ENINEN 4

OHIBRIDAAUX | MIC-15

Q

PLATO 1 MIC-16

PLATO 2 MIC-17

MiCc-18  O—FHIEY 8|

MIC-19

10 1E

MIC-20

MIC-21

MIC-22

MIC-23

?
?
?
?
Q
Q
Q
Q

N

N

N

N

N

N

Mic-24  O—EIEEEY 4}

PATCH

FUENTES LINEA

NEUTRIX SPP-L1

|2

o2 0 0%

o2 0 0 B

o2 0 0B

o2 0 11

o2 0 1B

=2 0 1E

-OTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOTOT0

AN A

o2 021

ouT IN
LIN-1
LIN-2
LIN-3
LIN-4
LIN-5
LIN-6
LIN-7
LIN-8
LIN-9
LIN-10
LIN-11
LIN-12
LIN-13
RX1 LIN-14
RX2 LIN-15
RX3 LIN-16
VHS-P L LIN-17
VHS-P R LIN-18
VHS-RL LIN-19
VHS-RR LIN-20
DV-PL LIN-21
DV-PR LIN-22
DV-RL LIN-23
DV-RL LIN-24

PATCH
FUENTES STEREO

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

NEUTRIX SPP-L1

|3

MIX AUDIO
YAMAHA MG32/14FX | 1
IN ouT
—EAEEY— Mic-1 DIR-1
—EEEE—  LIN-1 INS-1
—AEOEE—— MIC2 DIR-2
—EEEE—0  LIN-2 INS-2
—AEARE—o0  Mic3 DIR-3
—EEEE—O  LIN-3 INS-3
MIC-4 DIR-4
B - —0  LIN-4 INS-4
—EEEE—0 MIicS DIR-5
—EEEE—0  LIN-S INS-5
—EAEEE—— Mic6 DIR-6
—BEEE— LIN-6 INS-6
—HARREE—— MIC-7 DIR-7
—PEEA—  LIN-7 INS-7
MIC-8 DIR-8
B E—0  LIN-8 INS-8
MIC-9 DIR-9
B o —0  LIN-9 INS-9
—EEEAE— MIC-10 DIR-10
PR LIN-10 INS-10
—EEEE—0 Mic-11 DIR-11
—EEEE—o LIN-11 INS-11
—AREE— MIC-12 DIR-12
—EEE—0 LIN-12 INS-12
—EEEE—o0 MIC-13 DIR-13
—EEEE—oO  LIN-13 INS-13
MIC-14 DIR-14
—EIEY 2 —O  LIN-14 INS-14
—EEENS—o0 MiC-15 DIR-15
—EIEENS—o  LIN-15 INS-15
—EEEE—— Mic-16 DIR-16
—EEEE— LIN-16 INS-16
—EEE—0 MIC-17 DIR-17
—BCEEE— LIN-17 INS-17
MIC-18 DIR-18
PR E—oO LIN-18 INS-18
MIC-19 DIR-19
—EIEY o —©  LIN-19 INS-19
—EEEE— MIC-20 DIR-20
—EEEE—  LIN-20 INS-20
—EEEE——0 Mic-21 DIR-21
—EEEE—o LIN-21 INS-21
—EFE—0 MIC-22 DIR-22
—BEE— LIN-22 INS-22
—EEEIE—o0 MIC-23 DIR-23
—EEIE—o0  LIN-23 INS-23
MIC-24 DIR-24
LIN-24 INS-24

1RAR0RARARARARRARERAREEARARARAREARARARAREARARARANI

FIGURA 2.1.7.2.4a.- PLANIMETRIA DE AUDIO- CONEXIONES DE ENTRADA A LA MESA DE AUDIO



L hd
PATCH LIN-23 INS-23  O—
FUENTES STEREO Y 2 —O MIC-24 DIR-24 OQ—
NEUTRIX SPP-L1 LIN-24 INS-24  O—
ouT IN —EEEE—o0 L-25 GRP INS-1 Q—
$ 25 O SEmENS— —SEENE—S  R26 | GRPINS2 0—
o R-26  O—BIIEE— L-27 GRP INS-3 O—
o [} R-28 GRP INS-4 Q—
© BLUERAY L 127  O—BENEE— L-29 GRP OUT-1 0—
QBLUERAYR | R28 —EEEE— R30 | GRPOUT20—
Q [ —BEIEE— L-29RCA | GRP OUT-3 0—
OTRICASTER L L-29 —BEIEEA— R-30RCA | GRP OUT-4 0—
OTRICASTER R R-30  O-BEIEE— —BEEE—— L31 AUX-1  Q—
Q L-29 RCA O—EIEE— —BEEEE— R-32 AUX-2  O—
o R-30 RCA O—EIEE— —SISE— L-31RCA AUX-3  O—
Q [ BERIE[s—0 R-32RCA AUX-4  Q—
o TAPEL 131 o-BEIEE— —BEIEE—o0 L-2TR AUX-5 O—
O TAPER R-32  O-BEIEE— BRIE[4—o0 R-2TR AUX-6  O—
o L-31 RCA oS IENSE— BII3] 5 0 RETURN-1 EFF-1  O—
o R-32 RCA o BIB] oo O RETURN-2 EFF2  O—
o [} o STINS-L O—
© CDL L2TR  o—{BIEE— o STINS-R Q—
o CDR R-2TR  O—BINE[4} () ST SUB OUT-LO—
o o ST SUB OUT-RQ—
O reomvo1aux | RETURN-1 O—{SINBE9] <) STOUT-L O—
¢ RETORNO 2 AUX RETURN-2 O—EB1 4 8 ¢ ST OUT-R ¢—
) [) <) REC OUT-L 0—
) [) <) REC OUT-R O—
$ % $ MoNO &—
o PHONES OQ—

FIGURA 2.1.7.2.4b.- PLANIMETRIA DE AUDIO- CONEXIONES DE ENTRADA A LA MESA DE AUDIO

Las salidas estan conectadas a sus respectivos Patch de forma muy similar.

Los insertos de los 24 canales mono se conectan al Patch 4 INSERTOS. El
retorno vuelve por el mismo cable. Las 24 salidas directas se conectan al Patch 5
DIRECTAS. La numeracion sigue el mismo orden que el de la entrada, regido por
el nimero del canal.

Como se puede apreciar en el siguiente esquema, el Patch 4 INSERTOS recibe

la sefial del canal y el retorno se realiza a través de la salida del Patch mediante
un cable tipo Y.

El Patch 5 DIRECTAS no se tiene mas conexiones que las sefiales directas de

la mesa. Se propone este Patch para futuras reconfiguraciones:



PATCH
INSERTOS
NEUTRIXSPP-L1 [ 4
ouT IN
INS-1 RET-1 EJo 01
RET-2  O—{4 CICIE3
\UDIO RET-3  O—{4 N3]
332/14FX | 1 RET-4 O Iy 4
ouT RET-5 © 00
DIR-1 oo 1 RET-6  O—{4 I3
INS-1  o—l 4 [EIE RET-7 O 007
DIR-2  o—NSEIE] RET-8  O—{4 IR &}
(S 0 A 0 2 RET-9 O 0 o Bl
DIR-3  Oo—LASK]3 RET-10  O—{4 KJEIE
INS-3 O o A o ER RET-11 O 01 1
DIR-4  o—NEY 4 RET-12  O—{4 [IENE}
INS-4  O—JNa R4} RET-13  O—{4 CNENS}
DIR-5  O—[ISIE RET-14  O—{4 [CJEN 4]
INS-5  o—l4 RET-15 © 01
DIR-6  O—NS IS RET-16 o—{4 FIEN
INS-6  o— 4RI RET-17 © 01 7
DIR-7  Oo—NSIIK RET-18  O—{4 KJEN 8}
INS-7  o—Il 4 I RET-19 © 0/1E
DIR-8  O—NSK) 8 RET-20 o—{4 CIFIK)
INS-8  O—[N 2N &} RET-21  O—{4 FIEIR
DIR-9  Oo—NSI ° RET-22  O—{2 IEIE
INS-9  o—Jl2 Y9} RET-23 O 02 Ell
DIR-10  O—LNSIEI RET-24  O—{4 JEN 4}
INS-10  o—{1 4 [FHE)
DIR-11  O—YSIENE PATCH
INS-11 O o1 1 DIRECTAS
DRz Oo—[IEEE NEUTRIXSPP-L1 [ s
INS-12 o—J 2 FIE out IN
DIR-13  O—ISIENS DIR-1
[NESERC o i 1 E)
DIR-14 O 31
INS-14  O— 41}
DIR-15 © oFl1
INS-15  o—] 4 |8
DIR-16 O 0Fl1 6
INS-1A o

FIGURA 2.1.7.2.5.- PLANIMETRIA DE AUDIO- PATCH 4 y PATCH 5

Los grupos y sus insertos, asi como los 6 auxiliares, y las 2 salidas de efectos
de la mesa se conectan al Patch 6 GRUPOS Y AUXILIARES. A este Patch también
se conectan el inserto del Master ST INS, la sefial de Master ST SUB OUT y el
Master MONO. Estos Master tienen diferentes faders a los conectados al Patch 7
SALIDAS. La numeracion en este patch es diferente.

Se ha numerado segun el canal del Patch, siendo del [if] al [§4| para los GRP
IN y [ para el ST INS. Como los auxiliares y efectos estan conectados entre
el O@ y el siguen esa numeracidon y los Grupos contindan del pi8 al p&§. Para
finalizar este patch, los masters, ST SUB OUT y MONO tienen la numeracion ,

2Ep420)



2

P

23 PATCH

3| AUXILIARES Y GRUPOS

2| NEUTRIXSPP-L1 | 6

um | ouT IN

5 | GRPINS-1 0.6 0 GRP INS-1 | GRP RET-1 O—HNER—
6 | GRPINS2 —CIEEIEE—O GRP INS-2 | GRP ReT-2 o—[EIIEE—
7 | GRPINS3 BEEIE—0 GRP INS-3 | GRP RET-3 O—CIKNE]
8 | GRPINS4 (AR O GRP INS-4 | GRP RET-4 O—IKIE 4
> Q

5 STINS-L | STRET-L
(A | L STINSR | STReTR O—FI4B
cA_| Q Q

r | AUX-1 HIBRIDA
2| RO AUX2 [

CA | — OO AUX3 PLATO-1
CA | S0 6 1 2 mgYv PLATO2 O— 5 BB
R — OISO AUX-5 [

R AUX-6 4

IN-1 —[EENS-©O  EFF-1 )

N2 | —OIEEE—  EFF-2 Q

T | sTins ) [

T [ sTiNsR DEEENE—0 GRP OUT-1 | INPUT-L O

] Y ° O GRP OUT-2 | INPUT-R

] [N GRP OUT-3 | INPUT A

] —[IIEMES—O GRP OUT-4 | INPUT B

] —[EFIFY—OST SUB OUT-L | TRICASTER-LO
] PN 51—0ST SUB OUT-R | TRICASTER-R)
] MONO ?

ESCUCHA
TECNICO

FIGURA 2.1.7.2.6.- PLANIMETRIA DE AUDIO- ENTRADAS DEL PATCH 6

La escucha del técnico se conecta en PHONES y no tiene numeracidn.

El retorno de los insertos auxiliares, los GRP INS y ST INS se realizan por el
mismo cable, utilizando para ello un cable en Y.

En esta opcidn que se presenta, se ha conectado el AUX1 con la entrada de la
HIBRIDA. De esta forma, el oyente que esté al otro lado del teléfono, escuchara
lo que se envie por este AUXILIAR. Como en este mezclador, el control de los
auxiliares van en parejas de AUX1-AUX2, AUX3-AUX4, AUX5-AXU6/EFF1-EFF2,
el AUX 2 se ha dejado vacio. Los auxiliares 3 y 4 se conectan a la caja de
conexiones del platd. Y AUX5, AXU6, EFF1 y EFF2 se dejan libres.

Los 4 Grupos se conectan a los dos amplificadores. Los grupos 1 y 2 son,
respectivamente, el canal L y R del amplificador del Estudio y los grupos 3 y 4
los del Plato.



Para finalizar, la sefial master STSUBOUT es enviada a la TriCaster para
su grabacion. La sefial master MONO se deja libre.

PATCH

AUXILIARES Y GRUPOS

NEUTRIX SPP-L1

ouT

|
IN

GRP INS-1

GRP RET-1 Q—IIICHEE—

—EIEEIE—Q
—IEEIEL—O GRP INS-2

GRP RET-2 O—EICICNEE—

—EIEEIE-O GRP INS-3

GRP RET-3 o—EINE—

A 2 —O GRP INS-4

GRP RET-4 O—IEIEN 4}

0606 STINS-L

STRET-L

—OIEEIEE— ST INS-R

STRETR

Q

AUX-1

0
HIBRIDA

v o

AUX-2

AUX-3

AUX-4

AUX-5

AUX-6

EFF-1

EFF-2

I 8 —O GRP OUT-1

I © O GRP OUT-2

—CIEEE O GRP OUT-3

—CHEIEREY—O GRP OUT-4

—IEFIFY QST SUB OUT-L

[T sUs ourR

MONO

Els c B

Hs s

HBs 6 6
o— o K

Q
PLATO-1
PLATO-2 AMPLIFICADOR ESTUDIO
? SAMSON SERVO-240 | 1
? IN ouT
? INPUT-L | OUTPUTI-L
g INPUT-R | OUTPUT1-RQ
<) OUTPUT2-LO
INPUTL ) OUTPUTZ-RO
INPUT-R -
INPUT A AMPLIFICADOR PLATO
INPUT B MUSICSON RP-152 | 1
TRICASTER-LO [ 2[4 ]8 IN ouT
TRICASTER-R) [ S[4[E INPUTA | OUTPUT A
- © PARALELL | OUPUTB
@ @50 INPUTB
O PARALELL [-)

FIGURA 2.1.7.2.7.- PLANIMETRIA DE AUDIO- SALIDAS DEL PATCH 6

Por ultimo, el resto de salidas Master, ST OUT y REC OUT se conectan al Patch
7 SALIDAS. La ganancia de ellos se controla desde el mismo fader, de ahi que
estén juntos en el mismo Patch. La numeracién empieza en por la misma
razon que el Patch anterior.



L/ GRP INS-3 O 0 0
18 | GRPINS-4 O—[INANY 4]
29 GRP OUT-1 o— M 8 PATCH
30 GRP OUT-2 O— RN 5 | SALIDAS
RCA | GRP OUT-3 O—CIEEIES NEUTRIXSPP-L1 |7
RCA | GRP OUT-4 O—IEAE} ouT IN
31 AUX-1  O—IEEL 9 A0 STOUT-L | conTRoL O—
32 AUX2  O—IEEID ——CIEICIEL— ST OUT-R CONTROL  Q—
RCA | AUX3 O—[IEENR ————CIAENE— REC OUT-R [-3
RCA AUX-4  O—IEIE CRRARY < —O REC OUT-L )
TR AUX-5  o—IEENE) o 1L VHS RECORDERL Qe
TR AUX-6 © 0610 El7 o6 ¢ 1-R wsxsconnsn,n¢—
RN-1 EFF-1 O 061 B7 o7 ¢ 2-L DV RECORDER-L ¢_
RN-2 EFF-2 O 0616 ¢ 2-R DV RECORDER-R ¢—
STINS-L O— G o 3L PLATO-3 o—
T [ sTINSR O— AN o 3R PLATO4 O—
T [sTsUB oUTLO—IEEIR 0 4L PLATO-5 O—
T [57 sus oUT-RO—CIEETE CEEEE o 4R PLATO-6 O—
T | sTouTL o—EIAE— o 5L EMISIGN o—
[ sToutR O—[IENEER—T o 5R EMISION O—
| Rec ouT-L o—EEYE—1 o 6L EMISION O—
T | RECOUTR O—[NE 4 —1 CEEE ©  6R EMISIGN O—
| wmono o—[EEa) CEEE o 7L -
| PHONES ¢ CEENE © 7R 5
- CEEIS] o 8L -
OEE o s8R [-3
CEEE o oL [-3
B> 9-R
L CONTROLL g
ETSECCL:EE': O CONTROL R [}

FIGURA 2.1.7.2.8.- PLANIMETRIA DE AUDIO- ENTRADAS DEL PATCH 7
Las salida ST OUT de este Patch se envia al centro de control para su
revision y correccion. Vuelve corregida por las dos tltimas conexiones del Patch
y se envian al Distribuidor para tener 9 copias L y R. Las 4 primeras van a los
grabadores de VHS Y DV y a las conexiones de platé y 2 mas al centro de
emision, el cable se ha de soldar en un mini Jack stereo. La copia 7 se
envia al TAPE.

PATCH
SALIDAS
NEUTRIX SPP-L1 | 7
ouT IN
ST OUT-L CONTROL 790 - cONTROL
DISTRIBUIDOR O ST OUT-R CONTROL ©
KRAMER VM-10ARN | 1 O REC OUT-R [-]
IN ouT O REC OUT-L 0
il o [4]4] ) 1-L 1-L VHS RECORDER-L _
O 1-R O 1-R VHS RECORDER-R
T
2-R Q B o B 2-R DV RECORDER-R
3L 3L PLATO-3 O—Jlo s ———
3R ©Q CEEE— 3R PLATO-4
4L O S 4L PLATO-5
4R O SCERBR— 4R PLATO-6 .
- S EEIE—O 5L EMISION
5R  ©Q CE:—0 5R EMISION
6L O B 1 S 6L EMISION tl—_—> 7 ] 1 R
6-R S B 16 o 6-R EMISION ©
7L Q Do /L TAPE L
7R O CEEE—9 7R TAPE R
8L O OEES—o 8L [}
8R O SEE— S8R [
9L © D0 9L [
9-R 0 B2 o 9-R [e)
10-L O CONTROL ﬂ7 Py 3| O CONTROL L | DISTRIBUIDOR © 7 ElEE
10-R Q [:I CONTROL R DISTRIBUIDOR

FIGURA 2.1.7.2.9.- PLANIMETRIA DE AUDIO- SALIDAS DEL PATCH 7
El octavo y ultimo patch es el Patch 8 EFECTOS, a él se conectan tanto las
entradas como las salidas del Multiefectos DSP2024P, y el Procesador de Dina-
mica MDX 4600.



Para conectar las sefales a los procesadores, hay que conectarlas a la parte
delantera del patch con latiguillos.

PATCH
EFECTOS MULTIEFECTOS
NEUTRIXSPP-L1 | 8 DSP2024P E
ouT IN IN ouT
— o [ [EEl—Q MUL MIC-1 | MUL MIC-10—{8]9 ElF-Q MIC-1 MIC-1
{9 [sEER—Q MULLIN-1 | MULLIN-1 o—{8]o EER-O  LIN-1 LIN-1
{9 [ E0 MULMIC-2 | MULMIC-20—{8]9 FIBFO MIC-2 MIC-2
{98 2O MULLIN-2 | MULLIN-2 o—{8[9 40 LIN-2 LIN-2
Bl 7 o MULMIDI | MUuLMIDI O—{8[s B0  MIDI MIDI
{9 [ @9 MUL TRHU [*) <) THRU
) [
Q [
) [
Q [
Q [
Q [
Q [
Q [*) PROCESADOR DE DINAMICA
<) [*) MDX 4600 |1
Q [+) IN ouT
9[8[8 DIN MIC-1 | DIN MIC-1 8[9[8 MIC-1 Mic-1  o—{s[e[s
9[8]9 DINLIN-1 | DINLIN-1 HEE LIN-1 LIN-1  o—{9]8] o JFH
9[8[8 DIN MIC-2 | DIN MIC-2 8[9[8 MIC-2 mic-2 o9 [s[sIEH
9[8]9 DINLIN-2 | DIN LIN-2 BEE LIN-2 LIN-2 o989 FH
9[8]8 DIN MIC-3 | DIN MIC-3 BEE MIC-3 MIC-3 o9 [8]8]BH
9[8]9 DINLIN-3 | DINLIN-3 HEIE LIN-3 LIN-3  o—{9[8[9[BH
9[8[8[4 DIN MIC-4 | DIN MIC-4 8[9[8]4 MIC-4 MIC-4  O—{9[B[8[4H
9/8/9|4 DIN LIN-4 DIN LIN-4 8(9(9|4 LIN-4 LIN-4 ¢-{9 8|9 4}

FIGURA 2.1.7.2.10.- PLANIMETRIA DE AUDIO- PATCH 8

La planimetria de audio completa se puede consultar en los Anexos



2.1.7.3. Planimetria del Centro de Control de Sefiales de Audio y Video.

A la Matriz de Control, le entran las 4 sefales de Audio y Video. Estas
sefales son las procedentes del Patch [3|y i de Video y Audio respectivamente, y
las 3 que se reciben en el Centro de Emision y Recepcion.

Cuatro sefales van cada una a un TBC para ser corregidas y vuelven a
entrar a la Matriz ya corregida. De ahi, hay otras cuatro sefiales que vuelven a
sus repectivos Patchs, las de PGM y Master a los Patchs |3y , y las otras 3 a los
patchs de Fuentes. El video al Patch 4 FUENTES SDI, y el Audio al Patch
FUENTES LINEA.

De ahi, una sefial de video va al vectorscopio y otra de video y audio al
monitor rack de 7”. El vectorscopio y el Monitor sirven para ver cualquiera de
las sefiales que entra a la Matriz, ya sean las no corregidas o las corregidas.

Las senal de referencia para sincronizar los equipos viene del Generador de
Sincronismo (ver apartado 2.1.7.1). La salida 4, configurada en HD se conecta al
vectorscopio/MFO de la planimetria de “Control de Sefales de Audio y Video” y
esta, en cascacada, con los 4 TBC’s. Al ultimo de la cascada se le conecta una
resistencia de 75 Q.

VECTORSCOPIO/MFO MONITOR RACK 7"
TEKTRONIX WFM—SZOO] 2 SWIT S-1071H ] 1
IN ouT IN ouT

1-A SDI i SDI SDI i
1-8 DVI CVBS

2-A

GEN-LOCK 4 2-B {o[s[4 O AUDIOL
.W.’ AUDIO R
REF LOOP
MATRIZ
CONTROL
KRAMER 1616 HDS [ 1
IN ouT

SDI-1 SDI-1
- SDI-2
PATCH 3 VIDEO SENAL PGM SDI
BRI sDi-3 sD-3  o—{s[e[4[E
RECEPCION 1
- SDI-4
RECEPCION 2

RECEPCION 3

PGM A PATCH SALIDAS SDI
RX1 A PATCH SDI
RX2 A PATCH SDI
RX3 A PATCH SDI

Yvy

AUDIO-1
AUDIO-2
AUDIO-3
AUDIO-4
AUDIO-5
AUDIO-6
AUDIO-7
AUDIO-8
AUDIO-9

AUDIO-1
AUDIO-2
AUDIO-3
AUDIO-4
AUDIO-5
AUDIO-6
AUDIO-7
AUDIO-8
AUDIO-9
AUDIO-10 o—{ 9 [EIENE
AUDIO-11 ©
AUDIO-12 O
AUDIO-13 O
AUDIO-14 ©
AUDIO-15 ©
AUDIO-16 Q

PATCH 7 AUDIO SERAL PGM L&R
RECEPCION 1 L&R
RECEPCION 2 L&R

RECEPCION 3 L&R

PGM L&R A PATCH SALIDAS
RX1 A PATCH LINEA

RX2 A PATCH LINEA
RX3 A PATCH LINEA

Yvy

Q@ AUDIO-11
Q© AUDIO-12
Q@ AUDIO-13
Q AUDIO-14
O AUDIO-15
Q AUDIO-16

FIGURA 2.1.7.3.1.- PLANIMETRIA DE CENTRO DE CONTROL DE AUDIO Y VIDEO - MATRIZ




2.1.7.4. Planimetria del Centro de Emision y Recepcién

Tenemos 3 sistemas de emision. Dos de ellos son de la sefial generada en el
platd, y otro es para una de las camaras para usarla en exterior.

Empezando por el sistema de transmision por radiofrecuencia fijo, como ya
se ha explicado en el apartado 2.1.7.1 y 2.1.7.2, las sefiales PGM y Master L&R
salen de sus respectivos Patchs, Patch |3| para la sefial SDI de video y Patch
para la sefal de Master de audio.). Estas 3 sefiales entran al Transmisor por sus
respectivas entradas. El transmisor envia la sefial al cabezal del radioenlace
situado en la azotea mediante un cable triaxial numerado por . Para conectar
el cabezal con la antena parabdlica de 60cm, se usa un latiguillo microondas de
0,8m.

RADIOENLACE P.P TX RADIO ENLACE P.P EMISOR ANTENA
SVP HDT-70 CONTROL [ 1 SVP HDT-70 CABEZAL [ 1 SVPAP-1034 |3
IN ouT IN ouT IN ouT
PGM O  CVBS CBS O IFIN RFOUT o—ENEl—O RFIN [-)
SDI Dl Q
AS ASI  ©
s s> CH-1L IF OUT
7E1 8 O CH-1R
O CH-2L
O CH-2R

FIGURA 2.1.7.4.1.- PLANIMETRIA DE EMISION Y RECEPCION - EMISOR RF FIJO

De los mismos Patchs de Audio y Video, salen otra copia PGM y Master
que entran en el Encoder/Decoder IP. Los cables L y R se han de juntar en un
conector minijack stereo para atacar al Encoder. El codificador se conecta a la
red con un cable Ethernet.

ENCODER/DECODER IP
Marshall VS-102-HDSDI| 2

IN ouT
HDMI HDMI
PGM ? '
Sol oo
7 s FNE—>0 AUDIO L&R | AUDIO L&R O
| IAN O 1B

FIGURA 2.1.7.4.2.- PLANIMETRIA DE EMISION Y RECEPCION - CODIFICADOR IP

Por ultimo, la sefal de audio y video de la cAmara externa se conecta al
emisor portatil RF y la antena se enrosca en el mismo. Por eso, el cable simulado
en la planimetria no esta numerado.

EMISOR CAMARA ANTENA

SVPHDT-02 |1 SVPAVF-203 |1

IN ouT IN ouT
—— >0 _SDI-ASI RE O O RFIN o

AUDIO 1 L&R
AUDIO 2 L&R

FIGURA 2.1.7.4.3.- PLANIMETRIA DE EMISION Y RECEPCION - EMISOR RF MOVIL



El sistema de recepcion es bastante parecido al de emision. Empezando
por el sistema de recepcion RF fijo, en la misma azotea que la antena de emision,
se instala la antena parabdlica orientada la una a la otra. Se conecta al Down
Converter con un latiguillo de microondas y este al radioenlace fijo mediante un
cable coaxial de conexion N Hembra. Una salida SDI y el canal CH-1 se conectan
a la matriz de Control.

ANTENA DOWN CONVERTER RADIOENLACE P.P RX
SVPAP-1034 |1 SVP DC-COFDM | 1 SVPHDR-102 |1
IN ouT IN ouT IN ouT
RFOUT O-FIFRQ  RFIN IFOUT O—FlF—0 IF1 CVBS-1 ©Q
o IF2 CVBS-2 O CONTROL
o IF3 SDI-1
O IF4 D2 Q
O IF5 ASl O
¢ IF CONTROL
© CH-1L CH-1-L EIEl 7 &
O CH-1R CH-1R @
O CH-2L CH-2-L ©
O CH-2R CH-2-R O
O GENLOCK |

FIGURA 2.1.7.4.3.- PLANIMETRIA DE EMISION Y RECEPCION - RECEPTOR RF FIJO

Para recibir la sefial proveniente de la camara exterior, se necesitan dos
antenas de panel. Las antenas tienen un diagrama de radiacién de 902
Colocadas en la azotea del edificio E, tienen cada una un donwconverter,
conectados al receptor de radioenlace de dicersidad mediante un cable coaxial
de conector tipo N Hembra. Las sefiales de video y audio van al Centro de
Control para su posterior adecuacidn.

ANTENA DOWN CONVERTER RADIOENLACE DVI. RX
SVP AS-213 |1 SVP DC-COFDM | 1 SVPHDR-102 |2
IN ouT IN ouT IN ouT
Q RFOUT O-FNEIO  RFIN IFOUT O—la—0 IF1 CVBS-1 O
—E3—o IF2 CVBS-2 © CONTROL
Q I3 SDI-1
O IF4 D2 Q
o IF5 ASl ©
¢ IF6 CONTROL
ANTENA DOWN CONVERTER O CH1lL CH-1-L EIEl 7
SVP AS-213 |2 SVP DC-COFDM | 2 O CH-1R CH-1-R i:l
IN ouT IN ouT O CH-2L CH-2-L ©
0 RFOUT OJENBIO  RFIN IFOUT o O CH-2R CH-2R ©
© GENLOCK |

FIGURA 2.1.7.4.4.- PLANIMETRIA DE EMISION Y RECEPCION - RECEPTOR RF DIVERSIDAD

ENCODER/DECODER IP
Marshall V$-102-HDSDI| 1
IN ouT

HDMI HDMI  © CONTROL

Q
soI 5ol
g Y BE CONTROL

AUDIO L&R | AUDIO L&R O— 9] 9 K3
LAN |

FIGURA 2.1.7.4.45- PLANIMETRIA DE EMISION Y RECEPCION - DECODIFICADOR IP
La sefial que provenga de la red, se conectara a otro ENCODER/
DECODER para decodificar la sefial. Las dos sefiales iran al Centro de Control.

La planimetria completa del centro de control se puede consultar los
Anexos.



2.1.7.5. Planimetria de [luminacién

La mesa de salida DMX de la mesa de iluminacién se conecta el primer
Dimmer, el resto, van conectados unos a otros ya que la entrada esta lupeada.

Aunque la instalacién de los focos en los Dimmers se ha de realizar por
personal cualificado, en esta planimetria se han detallado las conexiones de los
focos al Dimmer mediante un conector Harting de 16 Pines. El cable es negro, de
bastante grosor, y se numera con sélo una cifra, correspondiente al nimero de
dimmer. El cable que lleva la sefial DMX sigue el mismo principio, pero
empezando por m, ya que sale de la mesa de iluminacién

Aunque no se ha especificado en la planimetria, se recomienda colocar al
menos 4 focos en el dltimo dimmer. Estos focos han de tener tripode o
directamente colocados en el suelo para su manipulacion por el alumno.

Por ultimo, el monitor se conecta a la mesa de iluminacion por un cable VGA
y Se numera .

MESA DE LUCES DMX

12 PICCOLO ] 1 MONITOR 23"

IN ouT CONTROL M.LUCES
MIDI MIDI LG-IPS235V ] 5
DMX DMX IN ouT

VGA

DIMMER 1 —_—

EUROLIGHT LD6230 ] 1
IN ouT

DMX 512

ANALOG IN
CEE

DIMMER 1 p— | ——O)
Arturo 1250 W
O

EUROLIGHT LD6230 ] 2
IN ouT

HAHHEEE

DMX 512

ANALOG IN
CEE

1 Arturo 1250 W

=
o

T Arturo 1250 W

o—0
-
~

FIGURA 2.1.7.5.1.- PLANIMETRIA DE ILUMINACION

Se recomienda etiquetar los focos con su nimero de canal, con una tarjeta.

La planimetria completa de iluminacién se puede consultar en el punto 2.3.-
Planos y Planimetrias.



2.1.7.6. Planimetria de Teleprompter

El PC del Teleprompter se necesita que sea un PC con dos salidas DVI, y un
puerto USB. De una de las salidas de DVI se conecta un el monitor de 23” que
para el operador de Teleprompter. Y la otra salida DVI del PC, va al distribuidor
DVI para duplicar esa salida. Una de las salidas va a un monitor de 23” para que
pueda verlo el realizador, y otra salida del distribuidor es para el monitor del
Teleprompter. Como no se espera que haya mas conexiones tipo DVI en el plato,
no se ha implementado un patch de conexiones del plat6 para este cable, por lo
que tendra que pasar por un hueco de la pared.

El presentador dispondra de un pedal para controlar el avance del
Teleprompter. Como esta a mas de 5 metros, se ha incorporado un extensor
USB. El programa TVPROMPT LE V.3.0 acepta hasta 2 pedales de control.

Todos los cables a utilizar son totalmente negros

MONITOR 23"

TELEPROMPTER OPERADOR

PC TELEPROMPTER LG-IPS235V I 3

|1 IN ouT

IN ouT VGA

B o o USB DVI soEEl® VI
O USB DE-SEE o 2 & romi

MONITOR 23"

TELEPROMTER CONTROL

DISTRIBUIDOR DVI LG-IPS235V I 4

KRAMER VM-4HDCPxI I 1 IN ouT

ouT IN VGA
EIEl o 2 L3N] DVI-1 EIEl o E} O DVI

DVI-2 © HDMI

TELEPROMPTER

MONITOR 17"

TVPROMPT ESTUDIO 17" MI 1

ouT

EXTENSOR USB PEDAL
TVPROMPT |1 TVPROMPT |1
IN ouT IN ouT
Blo o USB USB EIE o EIE] o UsB

FIGURA 2.1.7.6.1.- PLANIMETRIA DE TELEPROMPTER

La planimetria completa de Teleprompter se puede consultar en el punto
2.3.- Planos y Planimetrias.



2.1.7.7. Planimetria de Intercom

Como se ha explicado en el apartado 2.1.6.7. Diagrama de Intercom, hay
cuatro petacas inalambricas y 6 conectadas por cable a las CCU y a la estacion
base. Las petacas inalambricas no requieren cableado ni numeracion, por lo que
pasamos directamente al conexionado de las petacas por cable:

Todas y cada una de las salidas INTERCOM LINE de las petacas 4W2-200 se
conectan a la Estacion Base WBS-200 por el CHA-A. Para ello, es necesario
soldar los 6 cables al mismo conector. La numeracidon de los 6 cables es la
misma ya que, en origen, es s6lo un cable. Esas mismas petacas se conectan cada
una a su respectiva CCU. Para conectarlas es necesario fabricar un cable
especifico para cada tipo de CCU. Se conecta desde la salida de la petaca 4 wire
in/out y se conecta en la entrada de intercom de las CCU. El esquema del
cableado se puede ver en los Anexos.

Todos los cables que se usan en la cadena de intercom han de ser
totalmente negros.

A continuacidn se muestra el conexionado de las petacas de Intercom.

INTERCOM

Q

‘WBS-200 I 1 PETACA CCUu1 CAMARA 1
IN ouT 4W2-200 I 1 SONY CCU-TX50P I 1 SONY DXC-D55WSPH I 1

MIC RF G IN ouT IN ouT IN ouT

&

PROGRAM OUTPUT Q

CH-A CH-A oB7 o 4 wire in/ouTO-J o RO INTERCOM | TRIAX  oul o[ o S TRIAX | INTERCOM

CH-B CHB O

PETACA ccu 2 CAMARA 2
4W2-200 |2 SONY CCU-TX50P | 2 SONY DXC-DS5WSPH | 2
IN ouT IN out IN ouT

4 WIRE IN/OUTO-JY o [EIER-Q INTERCOM TRIAX BE 7 2 TRIAX INTERCOM

e

o>

PETACA ccu3 CAMARA 3
4W2-200 |3 SONY CCU-TX50P | 3 SONY DXC-DS5WSPH | 3
IN ouT IN out IN ouT

4 WIRE IN/OUTO-TY o | INTERCOM TRIAX EIE] 7 El TRIAX INTERCOM

e

PETACA ccu7 CAMARA 7
4W2-200 |4 PANASONIC WV-RC550] 1 PANASONIC WV-565 | 1
IN ouT IN out IN ouT

Y © AR INTERCOM L. | 4 wiRe In/ouTO-J o JEAY INTERCOM | MULTICORE {u{ 9] o IEBQMULTICORE | INTERCOM

PETACA CCcu s CAMARA 8
4W2-200 I 5 PANASONIC WV-RCSSOI 2 PANASONIC WV-565 I 2
IN ouT IN ouT IN ouT

HE o AR INTERCOM L. | 4 wire N/oUTQ-J o [ 81 INTERCOM [ MULTICORE Qa9 9 IABmQ MULTICORE | INTERCOM

o>

o>

PETACA CCu9 CAMARA 9
4W2-200 I 6 PANASONIC WV-RCSSOI 2 PANASONIC WV-565 I 3
IN ouT IN ouT IN ouT

O 5 AR INTERCOM L. | 4 wiRe in/oUTO-J s [l 9 FQ INTERCOM | MULTICOREQa{ 9] 9 [l MO MULTICORE | INTERCOM

FIGURA 2.1.7.7.1.- PLANIMETRIA DE INTERCOM - PETACAS DE CABLE

La planimetria completa de Inercom se puede consultar en el punto 2.3.-
Planos y Planimetrias.



2.1.8.- Ubicacién de los equipos en la sala.

En el apartado 2.1.4 se ha explicado la distribucion de los muebles y los
racks en la sala. En este apartado se va a indicar la posicién de los equipos en los
racks y en las mesas.

Los racks pueden servir de cualquier marca, lo Unico que se especifica en
este proyecto es que han de estar formado sélo por el esqueleto, sin ponerle
paredes ni puertas para facilitar el acceso.

A su vez, la altura maxima tiene que ser de 1,8m, para que los alumnos
puedan llegar con facilidad a los equipos. Ha ser de 36 unidades.

Wl 664

-
-—

516 m.m.

FIGURA 2.1.8.1.- RACK



2.1.8.1. Ubicacién de los equipos en los rack de video.

Para los equipos de video, se van a necesitar dos racks. En ambos, en la

parte superior se concentran los equipos que mas se van a manipular, ya que
estan a una altura de facil manipulacidn.
El Rack 1 tiene los 3 monitores de rack en la parte superior, le sigue el Blueray,
los dos VHS y los dos DV. Los DV, al ocupar la mitad del ancho del rack, se
colocan en el hueco restante los 3 conversores SDI. A partir de esta altura para
abajo, los equipos que se conecten estaran demasiado bajo para una coémoda
manipulacion, por lo que se ordenaran en esta parte los equipos que apenas se
vayan a utilizar. Se situara el PC de la Tituladora, y las 3 CCU Digitales.

El Rack 2 tiene todos los Patchs y Matrices. Se han ordenado de arriba abajo
segun el orden de entrada de la sefial. Asi, el Patch 1 se sitia en la parte superior
y le seguira la Matriz de Video Analdgico. Debajo esta el Patch 2 que recoge ya
todas las sefiales en SDI, y, por ultimo, antes de entrar a la TriCaster, tenemos la
Matriz SDI. Los Patchs 3 y 4 se sitian debajo de la Matriz SDI. En la parte
inferior y empezando por debajo del Patch 4, se coloca el Distribuidor Analégico
y el Distribuidor SDI y luego la TriCaster. Aunque no es parte del Video, el PC del
Teleprompter y el Distribuidor DVI se colocan en este Rack.

RACK 2 RACK 1

Como se puede observar, se dejan
bastantes huecos vaci-os para no
apelotonar los cables y asi facilitar

PATCH 1

3 MONITORES RACK

MATRIZ ANALOGICO BLUE RAY la extraccion de los mismos por el
alumno.
PATCH 2 ] VHS-P [
MATRIZ SDI ] VHS-R ]
I |
PATCH 3 DV-P CONVERSOR
B CONVERSOR
1 DV-R CONVERSOR
1
PATCH 4
i PC LIVE ]

DISTRIBUIDOR
ANALOGICO

DISTRIBUIDOR SDI

TRICASTER

PC TVPROMPT

DISTRIBUIDOR DVI

VIDEO VIDEO

FIGURA 2.1.8.1.1-RACK 2y 1



2.1.8.2. Ubicacién de los equipos en los rack de audio.

Estos racks siguen con la misma filosofia que los anteriores: dejar los
equipos que mas se utilizan en la parte superior para facilitar el acceso.

El Rack 4 tiene todos los equipos. Empezando por arriba y siempre dejando
una unidad libre se coloca el Multiefectos, luego el Procesador de Dinamica, la
Hibrida y el Tape/CD. Le sigue una bandeja con los 4 micréfonos inalambricos.
Al igual que pasaba con el Teleprompter en el Rack de Video, en este Rack se
colocan las petacas de intercom, que, a pesar de no ser del sistema de audio, si
que son equipos de audio. Para finalizar este Rack, se ponen los 2 amplifica-
dores.

El Rack 5 s6lo contiene los Patchs. Dejando dos unidades libres entre Patch
y Patch arriba se coloca el Patch 1 y van situandose todos hasta el Patch 8.

RACK 5 RACK 4

PATCH 1 MULTIEFECTOS

P. DINAMICA
HIBRIDA

PATCH 2
PATCH 3

UHF MIC | UHF MIC

UHF MIC | UHF MIC
INTERC [INTERC [INTERC
INTERC |INTERC |INTERC

AMPLIFICADOR
AMPLIFICADOR

PATCH 7

PATCH 8

AUDIO AUDIO

FIGURA 2.1.8.1.2-RACK 5y 4



2.1.8.3. Ubicacion de los equipos en el Rack de Control, Emision y Recepcion.

En este Rack se recogen todos los equipos necesarios para el Centro de
Control, Emision y Recepcion. La Parte superior es la de Control y la Inferior la
de Emision y Recepcion.

Empezando por el sistema de Control, a la Matriz de SDI y Audio le sigue el
Monitor de Rack de 7” y el Vectorscopio, ambos en la misma Bandeja. Luego,
correlativamente se colocan los 4 TBCs.

Los 2 radioanlaces y los dos Encoder/Decoder IP se colocan debajo.

RACK 3

MATRIZ SDI
AUDIO

MONITOR
VECT.

| RADIOENLACE FUOTX__|

RADIOENLACE FIJO TX
RADIOENLACE FIJO RX

1,79
RADIOENLACE DIV. RX

CONTROL/EMISION

FIGURA 2.1.8.1.3-RACK 3



3.- DOCENCIA

Centrandonos en el objetivo principal del presente proyecto, donde se
disefia un Estudio para contribuir a la mejora de la docencia universitaria, se hace
necesario incluir un apartado que especifique una planificacién para su correcto
uso docente. En este punto, se pretende crear el esquema general que han de
seguir los alumnos de Grado en Ingenieria Técnica de Sistemas de
Telecomunicacidn, Sonido e Imagen, durante el curso.

El método docente que se plantea es el de realizar unas practicas guiadas,
centrandose en el funcionamiento de los equipos y en su interconexionado, mas
que en su utilizacion. Estas practicas han de estar apoyadas sobre una base tedrica
explicada por el profesor y sobre un trabajo previo realizado por del alumno.

Las practicas se dividen en 2 grandes fases: una primera parte donde se
explica y se detalla el uso y configuracion de cada equipo del Estudio, y una
segunda donde el alumno ha de plantear soluciones y nuevas configuraciones del
mismo.

En la primera fase, se le explica al alumno todo el funcionamiento del
proceso audiovisual de un Estudio de television desde el punto de vista
cronoldgico de su produccion: Captacion, Realizacion, Retransmision y Grabacion.

En la segunda fase, mas orientada al trabajo auténomo del alumno, se
proponen problemas, soluciones y cuestiones referentes a un Estudio de
Television desde un punto de vista tecnolégico: Audio, Video, lluminaciodln y resto
de sistemas.

De esta forma, en la primera fase, el alumno llega a conocer el
funcionamiento del Estudio de television para posteriormente, en la segunda fase,
poder trabajar sobre él, mejorarlo y solucionar las cuestiones que el profesor
plantee.

Para una mayor compresion del sistema audiovisual del Estudio y del plato
de television, se recomienda que los alumnos que cursen esta asignatura hayan
superado satisfactoriamente las siguientes asignaturas:

Redes y Sistemas de Telecomunicaciones 1y 2,
Sistemas de Television y Video,

Equipos y Sistemas de Sonido,

Redes de Difusion de audio y video,

Flujos de datos multimedia.

Al finalizar la asignatura el alumno debe estar familiarizado con los equipos de
las diferentes marcas y modelos que se utilizan en una cadena de television. La eleccion
de los equipos, su utilizacién y su conexionado son los objetivos que han de seguir las
practicas.



3.1.- Planificacion de la docencia

La primera fase se divide en 4 partes: una general, y una de captacion, una
de realizacion y otra de “emision y grabacién”. La segunda se divide igualmente en
otras 4 partes: Audio, Video, [luminacién y resto de sistemas.

El total de las practicas se distribuye a lo largo del periodo de la asignatura.
Cada practica tiene una duraciéon de dos horas y media. Para el correcto
funcionamiento, en cada practica ha de haber aproximadamente 6 alumnos.

La 12 sesion practica es una pequefla muestra de como se utiliza el platé. El
alumno utilizara lo mas basico del Estudio desde la captura hasta la
grabacion/emision. En las siguientes sesiones se explicara la parte técnica y la
puesta en marcha de un programa de television. Desde preparar la preproduccion
técnica de un programa de television: orientar los focos, camaras y platd segin la
orden del realizador, hasta el uso y configuracion de la TriCaster. La ultima parte
de esta fase consistirda en emitir y recibir la sefial del Estudio de televisién por
streaming, como por red y radio frecuencia, se realizara la adaptacién y testeo de
las sefiales a estos medios.

La segunda fase de las sesiones practicas esta orientada al disefio y mejora
de instalaciones audiovisuales. La primera parte consistira en montar los equipos
de audio segiin una planimetria dada por el profesor. En la siguiente parte los
alumnos tendran que dibujar una planimetria de grabacién/emision/recepciéon
atendiendo a las conexiones de los equipos del Estudio. Tendran que identificar
posibles fallos de conexionado propuestos por el profesor. La ultima parte,
totalmente tedrica, consiste en que el alumno disefie la parte de video de un
Estudio de television. Tendra que buscar los equipos mas éptimos del mercado
para un presupuesto dado.

La udltima practica es una pequefia sesiéon donde el alumno probara su
destreza sobre el Estudio solucionando un error propuesto por el profesor.

El alumno, al término de las practicas, ha de saber utilizar los equipos,
entender, realizar y modificar una planimetria, saber explicar el cableado del
Estudio y proponer soluciones a los posibles errores que los equipos puedan tener.



3.2.- Practicas
Practica 1.- Uso del Estudio de Television.

En esta practica el alumno utilizara los sistemas mas importantes del
Estudio de televisidn. Se explicara el uso de la mesa de audio, la TriCaster, y la
mesa de Iluminacién, desde la captacion de la imagen y el sonido, hasta la
grabacion del producto final.

Al finalizar la practica el alumno deberd entender el encaminamiento
fundamental de las sefales en el Estudio. Conocera el uso y manejo basico de los
equipos asi como un concepto general del Estudio.

Practica 2.- La captacion I. La camara de video

El grupo de alumnos, antes de la practica debera preparar una pequefia pre-
produccioén, centrandose en la puesta en escena, la orientacion de los focos asi
como la orientaciéon de las camaras.

Los objetivos de la practica son:

Configuracion de la mesa de I[luminacidn y orientacion de los focos.

Realizar el ajuste del foco trasero (back-focus) del objetivo de la camara de
video.

Demostracion de las distorsiones de la lente y las propiedades de la
profundidad de campo.

Realizar todos los ajustes pertinentes utilizando la RCP.

Configuracion de las camaras Canon XL H1.

Aprender el uso y la configuracién del Vectorscopio/MFO.

Entender el conexionado de los equipos utilizados en esta practica. Dibujar
el Diagrama de Bloques de los equipos utilizados

Practica 3.- La captacion II. La toma de sonido
Los objetivos de la practica son:

Preparar la mesa de realizacion de audio para una buena captura de audio.
Utilizacion y comparacidon de todos los micréfonos del Estudio (petaca,
pértiga, camara de video...).

Utilizacién de todos los equipos y efectos de audio.

Entender el conexionado de los equipos utilizados en esta practica. Dibujar
el Diagrama de Bloques de los equipos utilizados

Una vez configurado el Estudio para una produccion, se procede a explicar
el uso de la mesa de realizacion de video TriCaster



Practica 4.- Realizacion de video. Conexiones TriCaster

En esta practica se configurara la TriCaster para adaptarla al uso del
Estudio. Asi como realizar un uso de la mayoria de sus funciones.

Los objetivos de la practica son:

Entender los manuales de los equipos. Para ello, realizar unas pequenas
pruebas propuestas por los alumnos.

Explicacion del uso de las conexiones de la TriCaster y la configuracién por
software de las entradas y las salidas. Configuracién de los monitores...

Uso de la Matriz como selector de fuentes.

Configurar todas las opciones de la tricaster, desde los formatos hasta el
meétodo de grabacion en HDD.

Utilizacién de los platés virtuales y croma.

Utilizacién de la tituladora externa y la ingesta de varias fuentes (DV,
DVD...)

Comprender la sefial de Tally de la TriCaster.

Entender el conexionado de los equipos utilizados en esta practica. Dibujar
el Diagrama de Bloques de los equipos utilizados

Una vez configurada la TriCaster para capturar el video y el audio, asi como
sus diversos formatos de salida se procede a explicar la emisidn y grabacion de
la sefial programa.

Practica 5.- Control de sefial de audio y video.

Identificar la sefal de television y los posibles errores

Correcciéon de distorsiones y errores en la sefial. Se utilizard para ello un
equipo que introduce errores.

Ajustar la sefial para los estandares de emision y grabacidn.

Con la sefial de televisién ajustada y corregida, se procede a realizar la
practica de grabacion, y emisidn/recepcidn.

Practica 6.- Grabacion, transmisién y recepcidn.

Preparar los sistemas para la transmisiéon y grabacién de la sefial, VHS, DV,
HDD, Streaming, VideolP, Radioenlaces... Orientar la antena
receptora/emisora.

Preparar las camaras y el intercom de exteriores asi como el sistema de
recepcién de las camaras.

Calculo y Planificacion de la transmision. Evaluacion de limites y alcances
del sistema.

Compresion de video y streaming.

Entender el conexionado de los equipos utilizados en esta practica. Dibujar
el Diagrama de Bloques de los equipos utilizados



Practica 7.- Montaje del apartado de emision/recepcion/control del Estudio de
TV.

Los alumnos deberan conectar los equipos de emisién/recepcion/control del
Estudio de TV.

Los objetivos de la practica son:

Saber interpretar una planimetria.
Familiarizacion con el manejo y utilizacion del cableado.
Testear conexionado de equipos.

Practica 8.- Extraccion de la planimetria de audio del Estudio de TV.

Atendiendo al conexionado de los equipos de audio del Estudio de TV de la
EPSQG, los alumnos han de identificar las conexiones para dibujar la planimetria
correspondiente. Tendran que identificar fallos de conexiones planteadas por el
profesor

Los objetivos de la practica son:

Identificar las conexiones en un rack de un Estudio de TV.
Aprender a realizar planimetrias.

Practica 9.- Disefio de una planimetria del sistema de video del Estudio de TV
El alumno debera disefiar una planimetria de video del Estudio TV.
Los objetivos de la practica son:

Saber elegir equipos atendiendo al uso, calidad y, en la medida de lo posible,
al presupuesto.

Saber leer manuales de equipos para entender su conexionado.
Autoaprendizaje y creatividad del alumno.

Se valorara la mayor modificacion posible con el Estudio actual.

Los alumnos no pueden entrar en el Estudio, si bien, se les entrega la
planimetria actual.

Practica 10.- Prueba practica

El escenario inicial de esta practica consiste en una simulacion de
incidencias técnicas donde el alumno deberd solucionar los diferentes
contratiempos en la puesta en marcha del sistema para evaular sus
conocimientos y habilidades adquiridas a lo largo del curso. Para ello, se
introducen aparatos con mal funcionamiento, cables rotos o mal crimpados, mal
puestos o sin poner, y el alumno ha de saber solucionarlo con la mayor
versatilidad y rapidez posible. El resultado de esta evaluacion no sera causa de
suspenso en la asignatura, s6lo servird para ayudar al alumno en caso de no
haber superado todas las practicas anteriores.
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