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RESUMEN

Esta coleccidn pretende dar a conocer el mundo tan curioso de las creencias
de las gentes que habitaron el norte, y como sus historias han calado en los
actuales moradores de esas tierras.

A través de estas cartas, que pretende ser para todos los publicos, se
presenta la larga lista de personajes fascinantes y legendarios que habitan
Cantabria desde los bosques hasta el mar, comentando su aspecto, su
comportamiento y sus hogares.

Un elemento diferenciador a otras recopilaciones ya existentes es el hecho
de que incluya a todos los personajes descubiertos durante mi investigacion, ya
que otras colecciones solo muestran a una parte de la totalidad de estos.
También se han realizado muchas lecturas para hacer un diseio de personaje lo
mas fiel posible a las leyendas para los amantes de los mitos.

PALABRAS CLAVE: Mitologia, llustracién, Cromos, Digital, Leyenda
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RESUM

Aquesta col-leccid pretén donar a conéixer el moén tan curids de les creences
de les gents que van habitar el nord, i com les seues histories han calat en els
actuals habitants d'aqueixes terres.

A través d'aquestes cartes, que pretén ser per a tots els publics, es presenta
la llarga llista de personatges fascinants i llegendaris que habiten Cantabria des
dels boscos fins a la mar, comentant el seu aspecte, el seu comportament i les
seues llars.

Un element diferenciador a altres recopilacions ja existents és el fet que
incloga a tots els personatges descoberts durant la meua investigacid, ja que
altres col-leccions només mostren a una part de la totalitat d'aquests. També
s'han realitzat moltes lectures per a fer un disseny de personatge el mes fidel
possible a les llegendes per als amants dels mites.

PARAULAS CLAU: Mitologia, Il-lustracio, Cromos, Digital, Llegenda
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ABSTRACT

This collection aims to show the curious world of the beliefs of the people
who inhabited the north, and how their stories have permeated the current
inhabitants of these lands.

Through these cards, which are intended for all audiences, the long list of
fascinating and legendary characters that inhabit Cantabria from the forests to
the sea is presented, commenting on their appearance, their behavior and their
homes.

A differentiating element to other existing compilations is the fact that it
includes all the characters discovered during my research, as other collections
only show a part of the totality of these. A lot of reading has also been done to
make the character design as faithful as possible to the legends for those who
love myths.

KEYWORDS: Mythology, lllustration, Trade Cards, Digital, Legend



Mitologia cantabra: Un mundo magico y oculto. Lucia Moral 4

1. INDICE
L INDICE ettt ettt b bbbt n e 4
2. INTRODUCCION ...ttt sae s s sesnanaenans 5
3 OBJETIVOS Y METODOLOGIA. ......oecvevieceeieeeteecee e sesae s aenens 6
4. DESARROLLO TEORICO .....ovoveeeeeeeeteeceeeesesae s tesesessssssesensssssssssnssssssanansans 7
AL TEMA oottt s st ae s s st s st es e sananes 7
A.1.1. CONTEXTO coevoveeeereeceeseeeetesetesesesse s s ssaesessssesssssssssassesssassesassssans 10
5. REFERENTES .....vocuviecectecte s et eseetsssaesesas s st ss st es st s assssasaesesasaesnanssnans 11
5.1. TEMATICA MITOLOGICA ..ottt 11
5.1.1. GUSTAVO COTERA COMO CREDO ......coververeeeererreeieeceeseseaesesasaenans 11
5.1.2. OTROS AUTORES.....coveuerereeerereeesessaesesessssessesesesassssssesesssassesassssans 13
5.2. GRAFICA ...ttt ettt ettt 14
5.2.1. PERSOANJES MITOLOGICOS .....covvvervreerceereresaesesieseesessess s 14
5.2.2. ESTILO GRAFICO....cocuiveiiieetceeieteeeeeeeeae et 18
5.2.3. CARTAS ...ttt tee ettt en et ae s s s st ssaesenasaesenasaenans 19
6. DESARROLLO PRACTICO ...ttt 22
6.1. PREPRODUCCION.......evuivreriieerectecee et see 22
6.2. PRODUCCION ......ooruiveieieeiiecreisiesessae s s s snaes 26
6.3. POSTPRODUCCION ......ocvoveviieerecieeeicte et snae 33
7. CONCLUSIONES........ouceeveeeceeeeeeceeseseetesesaesesessesessssssessesesssssesassesensesssasassesansnsans 35
8. BIBLIOGRAFIA Y REFERENCIAS ......ovvecveveectereeeeesessesesesesesessssessesesessesesansenans 36
9. INDICE DE FIGURAS......ouiveviecvereeieteeete st sesassess e sesasse s s st sasaessassesas 39

10 ANEXOS ... 41



Mitologia cantabra: Un mundo magico y oculto. Lucia Moral 5

2. INTRODUCCION

Este proyecto consiste en la elaboracidn de una serie de cartas ilustrativas y
explicativas de los mas de 40 personajes que componen el panorama mitolégico
cantabro, sin llegar siquiera a poder abarcarlos todos. Se pretende dar a
conocer la cultura de esta regidn en toda su grandeza de una forma atrayente
para todas las edades, con ilustraciones amables y textos explicativos
interesantes. Un rasgo diferenciador de otras recopilaciones mitoldgicas es la
inclusion de todos los personajes que se han encontrado durante muchas
lecturas e investigaciones sobre el tema y también la mayor fidelidad posible a
las leyendas locales, pues se ha buscado representarlos tal y como los describen,
aunque por supuesto, siempre con un toque personal.
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3 OBJETIVOS Y METODOLOGIA

El objetivo principal es el de proporcionar al lector la posibilidad de
conocer a fondo la rica variedad de seres que son parte de una cultura tan
antigua y arraigada como la cantabra, tanto si se trata alguien de esa tierra y
quiere ampliar sus conocimientos como si es un total desconocedor del tema,
pues precisamente por eso se ha pretendido ser tan exhaustivo con las
investigaciones y dar la mayor informacién posible sobre cada personaje.

Poder transmitir la pasién por algo tan personal y apasionante como es la
mitologia de mi tierra natal de forma asequible ha sido el motor para realizar
unas cartas coleccionables, pues la parte diddctica resulta novedosa en un tema
como este, del que solo se conocen relatos y bestiarios. La posibilidad de crear
un producto que tanto adultos como nifios puedan disfrutar es el propdsito mas
importante de todo esto, pues con una investigacién del panorama mitoldgico
se ha comprobado que hubo habido una bajada por el interés mitologia en el
siglo pasado y que se salvd educando a los nifios con las leyendas. Por eso en
este proyecto quiere dirigirse a nifios que disfrutaran con la parte lidica de la
baraja y que perpetuaran nuestros mitos, pero sin dejar olvidado a cualquier
adulto que se haya criado sin conocer todas estas criaturas sobrenaturales.
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Gustavo Cotera: Cartel de La Diosa
Cantabria. Extraido de “La Cantabria
de Gustavo Cotera”, 2005 (p. 230)
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4. DESARROLLO TEORICO

4.1. TEMA

Todos los rincones del planeta tienen su propia mitologia que esas creencias
gue superan la barrera de lo légico y lo racional. Pero hay zonas en las que estos
mitos son mas famosos o tienen mas peso y el norte de Espafia es uno de estos
lugares, pues, aunque abunde la magia por todo el pais, hay algo en el norte que
se aferra a lo sobrenatural, a lo esotérico, a lo que se escapa de la razon. No
tenemos mas que remontarnos a la caza de brujas medieval para comprobar
cual era la zona donde en la que mas se ensafiaron los inquisidores, pues
coincide con la zona que mas respeto infundia.

Ese odio solo lo alimentaba el miedo a lo desconocido, a las mujeres
independientes y sabias con conocimientos y virtudes, pues una mujer
inteligente solo podia serlo gracias al diablo. Miedo a los bosques nortefios,
tupidos, profundos donde es facil perderse y que las paranoias dejen paso a las
alucinaciones. Miedo a un mar tan bravo como el Cantabrico, que solo nos hace
ser conscientes de nuestro minimo poder frente a la naturaleza. Miedo también
al clima tempestuoso o a las escarpadas montafas. Miedo, sobre todo, a lo
incontrolable.

Y es este azar del entorno lo que probablemente haya dado pie a tantas
creencias mitoldgicas en estas tierras, pues los que las habitaron antes que
nosotros debian explicar de alguna forma esta brutalidad nortefia, y darle
nombre a algo que simplemente se halla en el aire. Se respira vida en los
bosques, asi como te obnubila la majestuosidad del mar. Es algo inexplicable, y
que a su vez explica todas los mitos y leyendas que han parido estas tierras, y
asi lo relata Mercedes Cano:

Para lograr entender la mitologia es necesario conocer sus tierras y sus
mares. En la franja norte, oscuros bosques; profundos y cerrados, con olor
y sabor a tierra himeda, madera, liquenes, hongos y hojas, dan paso a
fragorosos y amplios prados [...] En el mar, acantilados escarpados contra
los que rompen las galernas y suaves playas besadas por las olas, que
esconden peligros para quienes no los respetan. [...] Viento que suena con
el bramido de cien caracolas al pasar por las aberturas de las rocas. [...]
Todo esto, unido a las gentes, con su historia y su cultura, son requisito
indispensable para el nacimiento, evolucién y perduracién de los
personajes mitoldgicos.” (2007, p. 11-12)



Gustavo Cotera: El trenti y las

mozas. Extraido de “La Cantabria de
Gustavo Cotera”, 2005 (p. 33)
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Eso es lo mas curioso de la mitologia. El saber que pudieron surgir de un
intento de explicacidn a algo tan natural como el viento, las olas, o los aludes de
las montafias. Y como esas explicaciones que nacen en tiempos incultura, sin ser
siquiera reales y tangibles, pasa durante siglos de generacidén en generacién por
el deseo de mantener viva nuestra esencia. Resulta fascinante imaginar que
hace siglos pudo ser algo tan palpable para esas gentes como la ciencia misma.

Esto se puede comprobar en muchos dicho y refranes de antafio, y que son
prueba de como la arraigada creencia mitoldgica para las gentes de antes, pues
encierran una seguridad pasmosa de algo que no es irreal. Hay explicacidn para
todo, incluso para la repentina rebeldia de algunas muchachas. “..suele decirse
en Cantabria de una moza brava y bien puesta: A esa no la asusta ni el Trenti”’
(Hernufiez y Sanchez, 1994, p 48).

Otro caso, con otro duende como protagonista y recogido por Adriano Garcia
Lomas dice: “..cuando una muchacha, habitualmente moderada en sus
pasiones, de subito se hacia discola y desvergonzada, o se iniciaba en marcados
sintomas de sensualismo, se comentaba tan repentino cambio con este dicho:
“iEsa ya tropezo con el Tentirujo!” (1964, p 123-124). Referido al mismo duende
Mercedes Cano Herrera relata que, en 1975, todavia llegd a escuchar la
siguiente frase a una mujer muy anciana: “Mi madre no queria que
fuera sola al monte. Decia: moza, soledad y Tentirujo, llanto sequro” (2007, p.
53).

No deja de recordar a la religién, pues da explicacién a muchos sucesos sin
haber podido ser testigo real de los personajes protagonistas de esas historias.
Tanto de la fe cristiana, como los mitos griegos, como las creencias cantabras
tienen una fe ciega a algo intangible que explique lo que el ser humano en su
momento no comprendia, y que pasa a formar parte de la memoria colectiva un
lugar mientras pasa de boca en boca durante siglos hasta formar una parte de
su cultura. Todo ello lo comenta Mercedes Cano:

Las creencias de un pueblo forman parte de su cultura. [...] A modo de
reivindicacion cultural siguieron vivas, pese a los intentos de las capas
sociales “cultas” por eliminarlas tachdndolas de “supersticiosas”,
“peligrosas” o “ingenuas”. Ocultas a los ojos y oidos de las clases dirigentes
disfrazadas como cuentos y leyendas, consiguieron traer hasta nuestros
dias personajes del mundo mdgico-religioso de épocas anteriores al
cristianismo. (2007, p. 5-6)



Gustavo Cotera: Campo de Estelas.
Extraido de “La Cantabria de
Gustavo Cotera”, 2005 (p. 28)
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Y es que la mitologia lleva viva tanto tiempo como el ser humano. No dejan
de ser unas religiones pasadas de moda, pues comparten caracteristicas tales
como explicar fendmenos que escapaban al entendimiento humano y saber que
contaban con la ayuda de criaturas benévolas que, en lugar de habitar en el cielo
cristiano habitaban a su alrededor, que en nuestro caso son las “anjanas”, los
“ventolines”, el “duende zahori” o el “musgosu”.

Hay documentos que prueban que las creencias mitoldgicas de esta zona se
remontan a las guerras romanas. Juan Luis de Velarde y Escalante relata en su
Poemario cédntabro de 1892 (Citado por Hernandez, 1998, p. 102) como en
medio de una batalla, segin entendemos, aparecié un “ojancano”:

“Fue por el mostro que corto el aliento,
Surgiendo de repente de la espesura.
El sol oscurecid con su envergadura,
Y enrojecio su cuerpo el firmamento.”

Su inspiracién y verdadera prueba histdrica fueron unos versos antiguos de
un poeta griego que narra las dificultades de la avanzadilla romana, pues dice
que el grupo se queda horrorizado ante “El monte rojo que se abre al frente, con
ojo inmenso que atormenta” (Crianagoras de Mitilene citado por Hernandez,
1998, p. 102). Se interpreta que “el monte rojo” es el cuerpo gigante y pelirrojo
del ciclope, asi como el “ojo inmenso” su Unico ojo en mitad de la frente.

Lo que diferencia principalmente a la mitologia cantabra de religiones como
el cristianismo basa su fe en la naturaleza. No hay un dios, solo seres con un
aparente origen real pero envueltos con una sobrenaturalidad propia de la
magia. Son criaturas que habitan cada rincon de Cantabria, pues para los
cantabros de antafio, igual que para los actuales, la naturaleza tiene un poder
innegable. Todo esta vivo, y este paganismo que se basa en el poder de la
naturaleza es un caldo de cultivo para todo tipo de criaturas con muy diversas
funciones en su entorno, y que componen el imaginario mitolégico cantabro.
“En el paisaje cantabro estd todo vivo: los arroyos, las fuentes, el viento, las
nubes, el fuego, el bosque, las casas, y esto es asi porque la naturaleza estd toda
habitada...” (Hernuiiez y Sdnchez, 1994, p. 45).



Tejo milenario de la iglesia de Santa
Maria de Lebenia, Liébana.
(Cantabria)
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4.1.1. CONTEXTO

La semilla que lleva a realizar este trabajo es mi lugar de nacimiento. Todo el
mundo se siente muy arraigado a su tierra, pero en la gente del norte,
generalmente, se nota un apego diferente. Casi se podria decir que hay un
orgullo colectivo, una sensacién muy fuerte de pertenencia. Ha sido asi desde
gue el mundo es mundo, pues solo hay que recordar cual fue el territorio mas
rebelde en cuanto a ser conquistado por el imperio romano en las ya
mencionadas guerras romanas.

Los cantabros y astures de entonces se resistieron tanto a dejar que su
cultura fuera absorbida por otra y eran tan indomables que es sabido que
luchaban hasta el final, y que, en casos extremos, se suicidaban antes de ser
capturados. El método mds utilizado era comer hojas de tejo, que son
venenosas, y se ha convertido en un arbol sagrado precisamente por esto.

Creo fielmente que esto, de alguna forma, se queda impregnado en el aire, y
los moradores de estas tierras, asi como cualquier otra, heredan estos
sentimientos. A muchos se les pone la piel de gallina al pensar nuestros bosques,
nuestro mar, nuestra cultura, nuestras creencias.

Llevar a cabo este trabajo no ha sido mas que el colofén de toda una vida de
inquietudes al respecto, ya que desde bien pequefios conocemos gran parte de
los habitantes mitoldgicos de nuestra tierra. Habra quien sienta mas o menos
curiosidad, pero no es un tema desconocido para nadie. Esto es gracias a un
resurgimiento en las ultimas décadas, pues durante el siglo pasado la gente
apenas hablaba de nuestra mitologia.

A los nifios les gusta pensar en la magia de que pueden existir todas esas
criaturas, como es mi propio caso. Para la mayoria es algo normal, simplemente
una parte mas de nuestra cultura, y asique no fue hasta que comencé a vivir
fuera de Cantabria cuando fui consciente del peso que mi cultura tenia en mi.
Uno no es consciente del orgullo cadntabro que siente hasta que se aleja, y fue
entonces cuando comencé a tener mas curiosidad por la mitologia, por saber
mas sobre las creencias de mi tierra natal.

El propdsito ha sido darle un toque personal algo que ha formado parte de mi
infancia y de muchas otras, pues hacer un redisefio de todos los personajes
mitoldgicos ha sido tanto un reto como una especie de recorrido por mi nifez.
Se ha querido llevar a cabo un producto que yo hubiera deseado tener, y que
creo que muchos otros nifios hubieran querido.

El concepto de coleccidon es algo llamativo en la infancia, algo ludico, pues
aparte de aprender algo nuevo se plantea también un objetivo, que es el de
tener todas las cartas de esa coleccion. Por eso, es la mejor manera de llevar a
cabo a este proyecto, enfocar el descubrimiento del mundo mitoldgico desde
otra perspectiva.



MITOS
COSTUMBRES
- L CENTES

Gustavo cotera: Mitos de Cantabria,
1999

Gustavo cotera: La Cantabria de
Gustavo Cotera, 2005
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5. REFERENTES

5.1. TEMATICA MITOLOGICA
5.1.1. GUSTAVO COTERA COMO CREDO

Los nifios cantabros nos hemos criado con la imagen colectiva de los dibujos
de este ilustrador, pues siempre ha sido el mas conocido por su empefio en
mantener vivos los mitos y las costumbres cantabras. Hasta el siglo pasado
nuestra mitologia fue una gran desconocida, teniendo mucho mas peso la vasca
o la gallega. Cotera supuso indudablemente un antes y un después. No es que
no hubiera autores que hablaran de nuestras leyendas, pero siempre se
mantuvo en un segundo plano. Fue importante Garcia-Lomas con “Mitologia y
supersticiones de Cantabria” en 1964 o el poeta Manuel Llano, quien relaté con
delicadeza y carifio muchas de las historias que impregnan nuestros valles,
sacandolos del olvido. Cotera relata como “habria de ser la lirica prosa de
Manuel Llano quien elevase tal hueste antigua a un lugar preeminente en el
tenebroso y magnifico pantedn cantabro” (2005, p. 11).

Pero nuestros mitos no consiguieron calar lo suficiente en la gente, ya que el
mismo Cotera se preguntaba “éPor qué se ha perdido la magia poética de los
mitos en aras de un progreso ramplon?” (2005, p. 11). Posteriormente fue el
quien llegéd a la conclusién de que la forma de salvar esos mitos “desvanecidos”
era dirigiéndose directamente a los nifios. Por eso realizd numerosas
ilustraciones mitoldgicas y en 1999 publicé “Mitologia de Cantabria”, una
recopilaciéon que tuvo acogida en muchos hogares, como fue mi caso. Fue este
libro el que nos hizo conocer a toda una generacion toda vida mitoldgica que
bulle en nuestros bosques y adoptarla como no habian hecho nuestros padres.
Por eso, cualquier persona que naciera rondando esos afos tiene las
representaciones de Cotera en la cabeza cuanto se habla de mitologia, y es por
eso por lo que lo considero imprescindible a la hora de hablar de referentes.

Es de mucho agradecer todo esto a Cotera, pues el mismo relata que a raiz
de sus ilustraciones y de disefiar un mapa mitolégico cantabro que acabd por
todos los colegios hubo un cambio radical. Los mitos pasaron de estar dormidos
a incluso poner nombres de seres mitolégicos a bares y tiendas, o incluso a los
nifios que nacian.

El acierto de enfocar la salvacién de los mitos en los mas jovenes reside en
que estos habran crecido sintiendo tan suyas estas creencias que no dejaran que
mueran en el futuro de una forma que no pasd con nuestros padres. La
fascinaciéon por las leyendas habrd llegado a sus vidas cuando aun creen que
todo es posible.
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Cuando crezcan no podran despegarse del sentimiento de que sus bosques
y mares estan llenos de vida sobrenatural, pues se empaparon de ello cuando
los nifios aun creen en la magia.

En el siglo pasado, por lo que he podido deducir en las lecturas, se produjo
un olvido en cuanto a la mitologia, producido posiblemente por ese progreso
gue menciona Cotera y que alejé a la gente de los pueblos donde se conocian
estos mitos. Si bien es cierto que actualmente nunca se creerd en la veracidad
de las leyendas como antafio (sino mas bien se veran como un legado cultural),
las generaciones de los 90 hacia delante tiene mas inquietudes en este tema que
sus padres, asi como estos tienen mucho menos conocimiento que sus padres o
abuelos. No hace mucho tiempo que se tomaban como verdades objetivas. Una
prueba de esta creencia ciega que tenian hace unas generaciones es la
correspondencia de Emilia Pardo Bazan en la que comenta sus impresiones de
las pinturas de Altamira diciendo:

...todo lo pudimos ver gracias al valor de José Miera, unica persona que
se ofreciéo a guiarnos hasta la gran sala de las pinturas. Los demds
lugarefios eran reticentes a acompafarnos, pues pensaban que una
bestia, aqui llamada ojdncana, habitaba en el interior y custodiaba sus
secretos (Citado por Herrera, 1998, p. 100)

Entristece pensar que hay generaciones que desconocen, aunque a su vez es
reconfortante como han sido rescatado en el inicio del siglo XIX. Hace apenas
dos décadas la gente miraria extrafiada al oir el nombre ser un ser mitolégico,
no que decir de creer en ello.

..pocas gentes quedan ya que crean en ellas, o que las hayan
escuchado de primera mano. Hoy, al pasear por un hayedo al atardecer,
no podemos sentir la presencia del “busgosu” o del “trenti” o la “anjana”.
Y cuando hay tormenta, no esperamos ver al “ojancano”. [...] Y si un nifio
se mueve mucho, le llevaremos al psicélogo, para que le trate la
hiperactividad, sin pensar que nuestros abuelos seguramente hubieran
creido que tenia “el duende en el cuerpo”, por haberse tragado
accidentalmente al duende de las aguas. (Cano, 2007, p.9)

Es curioso esto que cuenta Mercedes Cano, pues ahora con perspectiva
podemos ver ese salto, que no desvanecimiento generacional pues sabemos
que afios después de la publicacién de su libro si que se produjo el resurgimiento
de la mitologia gracias a Cotera. Y precisamente por todo esto este proyecto
busca acercase a los nifios, si, pues veo mucha verdad en creer, como él, que
sean mantengan viva la cultura, pero sin abandonar la intencidn de atraer a un
publico adulto que ha sido victima del olvido de las leyendas.
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Por otro lado, esta influencia de Cotera también ha supuesto, en el caso de
este proyecto, un deseo de rotura del esquema a la hora de enfocarlo, tanto en
la grafica como en la informacién. Realizd su recopilacidon con descripciones
escuetas, lo que provocéd que todos los que hemos sentido ese libro como una
biblia mitoldgica tengamos muy poca informacidn al respecto.

Conocemos a los personajes, si, pero apenas sabemos historias, o leyendas
gue estos protagonizan, y tampoco teniamos ampliar descripciones de su
aspecto, simplemente asumiamos que eran como cotera los dibujaba. A su vez
existen personajes que se escaparon a las ilustraciones de Cotera y que se
pueden descubrir leyendo otros libros.

5.1.2. OTROS AUTORES

A raiz de ser consciente de esta poca informacion de la que disponia si me
basaba unicamente en las descripciones de Cotera se procedid a reunir cuantos
libros y relatos estuvieron fueron posibles. Tras alguna busqueda en internet se
pudo comprobar que la mayoria de las pdaginas describen a los personajes con
las mismas palabras de Cotera, por lo que se deduce que no abunda la
informacidn fuera de este conocido autor. Por esos se recopilaron, en un inicio,
libros propios de mi familia. Los mas relevantes han sido los ya mencionados
libros de cotera “Mitologia de Cantabria” (1999) y “La Cantabria de Gustavo
Cotera” (2005). Los otros dos libros que mas relevancia han tenido en este
proyecto han sido “Ojdncanos” de Jesus Herrera (1998) y “Monstruos, duendes
y seres fantdsticos de la mitologia cdntabra”, con textos de Pollux Hernufiez e
ilustraciones de José Ramon Sanchez (1994)

Este ultimo ha sido el que mas nuevos conocimientos ha aportado a la
investigacion, pues cuenta con exhaustivas descripciones de los personajes que
menciona, asi como las historias que estos han protagonizado, ya que es un libro
de texto mas que ilustrativo. Muchos no somos conocedores de estas historias,
por lo que ha sido muy nutritivo y apasionante leer leyendas en las que los
personajes de nuestras infancias son protagonistas.

Pollux relata historias de personajes que Gustavo Cotera nunca represento,
por lo que han sido unos grandes desconocidos para la mayoria de nuestra
generacion. Cotera no hablé de la “monuca”, ni de los “espumeros”, ni del
“roblén”, mientras Pollux a su vez nunca comenta nada sobre los “mengues”,
los “nuberos” o sobre los “diablillos de Colio”. En cambio, si que ambos hablan
de los personajes mas célebres como son los “ojancanos”, las “anjanas”, el
“musgosu” o los “ventolines”.

Lo que se pretende decir con esto es que el procedimiento, a fin de cuentas,
ha sido reunir la informacion de diferentes fuentes, pues no se ha encontrado
ninguna que aune a todos con el mismo grado de descripcion.
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El libro de “Ojancanos” de Jesus Herrera ha sido también muy enriquecedor,
pero solo amplia los conocimientos sobre nuestro personaje mdas famoso, el mas
cruel, duefio y sefior de los bosques, y de la hembra de este, la “ojdncana”,
aunque con ello se han encontrado referencias de cuan antiguos son nuestros
mitos y hasta donde se remontan las creencias.

Otro libro que ha resultado revelador por lo conciso pero exhaustivo de sus
descripciones es el “Mitos de Cantabria: Cuaderno de campo” de Enrique V.
Vegas y Jesus Herrera. Este libro ha sido de gran ayuda para condensar la
informacidn, pero tiene una clara influencia del libro de Pollux Hernunez, pues
se centra en los mismos personajes que este. Es cierto que menciona al final, de
manera breve y anecddtica a muchos otros personajes en los que no se centra,
haciendo alusién a Cotera.

5.2. GRAFICA

5.2.1 PERSOANJES MITOLOGICOS

En este proyecto hay una pretensién consciente a huir del estilo de Cotera, a
su iconografia, aunque muchas veces sea casi imposible, pues supone a su vez
una gran influencia. El estilo simplificado que sus personajes ayuda a darle un
enfoque infantil cuando algunos son mas bien grotescos en esencia. No llega a
la caricatura ni al estilo excesivamente simplificado para edades muy
tempranas, pero representa de manera amable a personajes tan abominables
como los “ojancanos” o las “guajonas”. Y es que, a pesar de la intencién de
escapar de la influencia de este autor, es el perfecto ejemplo de lo que se ha
pretendido con este trabajo en cuanto a la grafica. El simplifica las formas sin
restarles veracidad anatémicay sin llegar a la caricatura. Es el punto medio entre
la amabilidad de la infancia y el toque de realidad mas adulta. Es un excelente y
versatil dibujante, y no se encasilla en la grafica simplificada, sino que ha
realizado representaciones mitolégicas muy elaboradas.



Gustavo Cotera: llustraciones
extraidas de “La Cantabria de
Gustavo Cotera”, 2005

José. R. Sdnchez: llustraciones
extraidas de “Monstruos, duendes y
seres fantasticos de la mitologia
cantabra”, 1994
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Hay muchas criaturas que multitud de autores han ilustrado, pero muchas
otras no, y es dificil imaginar apariencia diferente de un ser mitoldgico irreal
cuando solo se tiene una imagen de él. Es dificil no dar por sentado que esa es
la apariencia verdadera. Por eso la investigacion tenia como propdsito
empaparse cuanto mas posible fuera de otras representaciones, para romper
esa imagen predefinida de Cotera. Para ello, todos los libros en general fueron
de ayuda, ya que todos tenian su propio enfoque.

El ilustrador que mas se ha alejado de la busqueda grafica es José R. Sanchez,
que ilustra los textos de Pollux Hernufez. Tienen un matiz diabdlico, con la linea
muy vibrante y nada redondeada, lo que aparta de la sencillez que ayuda a sentir
cercania hacia los personajes. Es posible que se trate del momento de
realizacion de este libro, pues es cierto que tiene un sabor al siglo pasado, antes
que volviera a estilarse la sencillez de las formas.




Jesiis Herrén CeBallos\ \ Enritiue. ll‘\i%ias

Jesus Hernany Enrique V. Vegas:
Mitos de Cantabria, Cuaderno de
campo, 2021

Enrique V. Vegas: llustraciones
extraidas de “Mitos de Cantabria,
Cuaderno de campo”, 2021

Isaac Sdnchez: Ilustracion sacada de
“Taxus, la historia completa” 2019
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Esto lleva al extremo opuesto, siendo el “Mitos de Cantabria: Cuaderno de
campo” de Jesus Herrany Enrique V. Vegas. Siendo una de las representaciones
mas amables que he recopilado. El descubrimiento de este libro ha supuesto
una bocanada de aire fresco en el mundo iconografico que se tenia mente, pues
todo se basaba en las ilustraciones de Cotera o en representaciones tirando a lo
grotesco. Este libro lleva la mitologia cantabra al estilo cartoon actual y ha sido
de gran ayuda para simplificar personajes y amabilizarlos. Ademas, ha sido una
de las representaciones mas fieles a los mitos, que también era uno de los
grandes objetivos del trabajo.

El mayor descubrimiento ha sido Isaac Sdnchez, un youtuber conocido como
Loulogio. Este dibujante sacd un comic basado en la mitologia cantabra, a pesar
de ser cataldn. El cuenta que daba clases de dibujo a sefioras, y que fue de esta
forma como conocié el pantedn cantabro, y le resultd digna de un escenario de
Tolkien. “Cuando descubri la tradicion del norte, lo vi como El Sefior de los
Anillos, pero de aqui. [...] Una vieja vampiresa, con un sdlo diente y patas de ave
hasta bestias como la ciclépea Ojdncana o el maloliente Cuegle” (Isaac Sdnchez
citado por Guillermo Altarriba, 2017 parr. 2)

Su primer comic publicado fue “El regreso del hombre pez”, que justamente
se basa en la leyenda cdntabra que tiene lugar en Liérganes, aunque con otro
enfoque. Tiempo después sacd Taxus, un comic que se compone de 3 tomos.
Cuenta la historia de como en un mundo paralelo algunos hombres y mujeres
que acaban de morir tienen una segunda oportunidad al aparecer por el hueco
de un drbol, que dudando que sea casualidad, es un tejo. Ese mundo esta
plagando de criaturas fascinantes y sobrenaturales, algunas que suponen un
peligro, como los “ojancanos”, los “caballucos del diablo”, la “guajona” o el
“cuegle”, u otros benévolos como las “anjanas”, los “trastolillos” o el “musgosu”.
Ha resultado ser todo un descubrimiento por el hecho de no ser una recopilacion
de personajes, si no una historia que cuenta con la participacion de estos,
incluso con personajes pocos conocidos como la “monuca”.



Isaac Sanchez: Paginas
extraidas de “Taxus, la historia
completa”, 2019

Pablo Morales de los Rios: Carteles
de Mitologia cantabra, 2015
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Pero sobre todo ha sido una influencia en la parte grafica. La representacién
de estos seres de manera que no fuera ni grotesca ni muy infantil, sino
asemejandose a los comics de héroes fue todo un cambio de miras. Ha
influenciado mucho a la hora de redisefiar personajes que el también
representa, como la “guajona”, el “culebre” o la “monuca”. Sobre todo, ha
ayudado a darle dimension humana y realista a los personajes sin salirse de la
ilustracién.

La ultima mencidén es a los carteles de mitologia de Pablo Morales de los Rios.
La grafica ha supuesto otra vision mas sobre los personajes, pero sobre todo ha
servido de ayuda en cuanto a la clasificacion, pues en un principio no sabia cémo
organizar u ordenar las cartas. Parece complejo dividirlos, pues no hay buenos
o malos, sino neutrales o animales, y él lo divide por un lado en personajes
malignos, por otro los animales fantasticos y en tercer lugar une a los benévolos
y los traviesos.




Paco Roca: La Casa, 2021.

Paco Roca: Arrugas. 2007.

Hergé: The Adventures of Tintin,
The Castafiore Emerald, 2002

Don Julio: Mitologia de Cantabria,
para El Jueves, 2022
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5.2.2 ESTILO GRAFICO

Saliendo del mundo de la mitologia también cabe mencionar algunos autores
que han supuesto una inspiracién en cuanto al desarrollo grafico de los
personajes. Hay una clara simplificacidon, aunque no extrema. Se ha buscado
reducir la complejidad de las formas con una linea gruesa y continua, pero sin
caricaturizar mucho los personajes con el fin de infantilizar y amabilizar los
disefos sin perder el interés de un publico mas adulto.

En esto los dibujantes de comic son grandes ejemplos, pues muchos
simplifican las formas manteniendo la proporcidn humana y utilizan sombras
delimitadas, como se ha pretendido con este proyecto. Uno de los mas claros
ejemplos es Paco roca, que auna estas caracteristicas y es una gran inspiracion.
Otro dibujante del gremio y de reconocimiento mundial es Hergé, el padre de
Tin tin. De él comparto el interés por las formas simples sin perder la proporcion
humana al igual que Paco Roca. Me interesa la busqueda de la reduccidn sin
llegar a caricatura infantil. Y un elemento que compartimos es la representacion
de los ojos como puntos. En mi caso, suelen ir acompafiados de unas ojeras bajo
ellos que le aportan cierto cansancio al personaje, por lo tanto, algo de tristeza
y nostalgia. Esto se debe a no querer renunciar al toque adulto a pesar del estilo
simple de los dibujos.

En esta simplificacién adulta debo mencionar a Don Julio, un dibujante del comic
con un toque muy macabro, pero con un estilo muy cartoon y simple y que
resulta de inspiraciéon. Ademas, este dibujante realizé una representacién de
mitologia cantabra para una vifieta de “El Jueves”



https://historia-arte.com/museos/yorkshire-sculpture-park

Caure Goodchild: Tarot Anatomia y
botdnica antigua, 2020

Amrit Brar: The Marigold Tarot,
2017
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5.2.3 CARTAS

Ya en el ambito de la representacién mitolégica mediante cartas he podido
encontrar varios autores que han representado sus deidades en naipes, pero la
fuente principal de inspiracién siempre han sido las cartas de tarot. Algunas
resultan de gran belleza visual, sobre todo las modernas. Este proyecto se ha
inspirado en la sencillez de la representacién de las figuras, el marco a su
alrededor y en muchos casos la reduccién de la paleta cromatica, ademas de la
presentacion de los personajes indicando su nombre. Una autora de barajas de
tarot que reune estas caracteristicas es Caire Goodchild, por su sencillez y
reduccion de los colores.

La baraja que mas ha resultado ser una inspiracion es la de Amrit brar, una
ilustradora residente en Canada autora de “The Marigold Tarot”. Son unas
cartas bellisimas, con unos dibujos preciosos y una reduccién de tonos hasta
usar solo el negro, el blanco y el dorado. Tienen un aspecto mistico
perfectamente conseguido y en el que se nota el estilo de la ilustradora.

Entrando en el mundo de la representacién de la mitologia mediante barajas
de cartas, ha habido una pagina web que ha hecho posible conocer varios
autores, pues se dedica a promocionar y ayudar a pequefios artistas de naipes,
llamada “Max Playing Card”. Aqui se hara una mencidn especial a unos cuantos
ilustradores, todos ellos creadores de naipes de juego.



Tom Anderle: Naipe de “Olympus”,
2015

Julien Riesen: Naipe de “Walhalla”,
2019

Tautvydas Kaltenis: Naipe de
“Dausos”. 2019

Jody Eklund: Naipes de
“Luminosity”. 2020

Mitologia cantabra: Un mundo magico y oculto. Lucia Moral 20

El primero es Tom Anderle, un profesor de matematicas que ha representado
una de las mitologias mas conocidas, la griega, en su baraja “Olympus”. Resulta
interesante la simplicidad, pero sobre todo la reduccién de color y el esquema
comun de todos los personajes. Todos los autores que se van a mencionar
realizan un juego de cartas basado en los palos de la baraja (Picas, tréboles,
corazones y diamantes)

Siguiendo con la reduccién de la formay la simplicidad resulta muy inspirador
el ilustrador Julien Riesen, que ha denominado a su baraja “Walhalla”, pues se
ha centrado en la mitologia ndrdica. Sigue un mismo esquema de posicién para
las figuras cambiando solo su apariencia, de la misma manera que Tom Anderle,
y las redne por los cuatro palos de la baraja. A diferencia de “Olympus” no tiene
toda la baraja los mismos colores, pero cada personaje su se compone
Unicamente por dos o tres, un rasgo que he intentado aportar a este proyecto,
aunque con formas mas organicas que huyen de la rectitud y con un sombreado
gue de profundidad.

Otros autores que han optado por un disefio de personaje mas complejo son
Tautvydas Kaltenis, un artista lituano y Jody Eklund, representando este ultimo
a su vez la mitologia nérdica.

Kaltenis llama a su baraja “Dausos”, que el nombre que recibe el lugar donde
moran los dioses balticos, de la misma manera que el Walhalla es para los
nordicos y el Olimpo para los griegos. Representa a toda la jerarquia de deidades
con estilo simple pero humanizado y correcto, y reduce la paleta de colores a
dos o tres, sin usar sombras y dejando la piel blanca, asi como utiliza todos los
elementos e iconografia de la carta para hablar de la historia y caracteristicas
del personaje.

El otro artista, Jody Eklund utiliza un estilo mucho mdas complejo en su baraja
“Luminosity”. Es un ilustrador que se dedica a crear barajas personalizadas bajo
la marca “Black Ink”. Este autor utiliza mas colores y sombras que los anteriores
y cuenta la lucha entre el bien y el mal con la inspiracién de la mitologia ndrdica
con textos de Ricky Cassford. Las ilustraciones son mas elaboradas, realizadas

con acuarela.



https://www.maxplayingcards.com/es/?s=Jody+Eklund
https://www.maxplayingcards.com/es/?s=Jody+Eklund
https://www.maxplayingcards.com/es/?s=Jody+Eklund
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Por ultimo, se debe mencionar a una artista que he descubierto
recientemente, y que no solo alna la representacion de la mitologia en una
baraja de cartas y la simplificacién de la forma, sino que precisamente
representa la mitologia cdntabra. Paz del Carre es una chica cdntabra que
estudia en la Universitat Politécnica de Valencia. Ha realizado un prototipo de
baraja de cartas informativas sobre los seres de la mitologia de nuestra tierra,
con las descripciones en la parte trasera. Son cartas monocromas, con aspecto
de serigrafia y con unas formas simples y rectas. Supone una renovacién de la
iconografia cantabra, pues utiliza un estilo totalmente alejado a lo ya existente
y que da frescura. Ha sido un gran descubrimiento y una gran inspiracion. La
utilizacidn de blanco y negro, el margen alrededor de las figuras...

Paz del Carre: Mitologia Cdntabra. 2021



Lucia Moral: El ojancano

enamorado, 2022

Lucia Moral: Mitologia cantabra,
2022

Lucia Moral: Mitologia cantabra,
2022
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6. DESARROLLO PRACTICO

6.1 PREPRODUCCION
6.1.1 TRABAJOS ANTERIORES

En el Ultimo afio de carrera he utilizado la tematica en un par de trabajos, ya
que ha ido aumentando mi curiosidad. Uno de ellos fue un comic relatando la
leyenda de un ojancano enamorado. Asi comprobé que me gustaria contar mas
historias de esas tan propias de mi tierra, aunque el verdadero trabajo que
sembrd la semilla de este TFG fue el proyecto final de la asignatura de llustracién
aplicada.

Realicé una serie de cromos coleccionables de 6 seres sintetizados en una
forma simple y en dos colores representativos de la criatura, con un estuche de
cartén y sobres de compra, todo decorado con simbolos tipicos de la zona
(Estelas cantabras) Eran cartas mas pequefias que un naipe, de 7 cm de ancho y
11 cm de alto. Todo el proyecto se realiz6 mediante serigrafia, estampando
tanto los cromos por ambas caras (todos con 3 tintas) como los sobres y el
estuche.

Este proyecto dejé un buen sabor de boca y unas ganas de retomarlo con
técnicas que otorgaran mas libertad. La serigrafia da un aspecto manufacturado
gue combina genial con la tematica, pero al no ser una experta de la técnica
habia una necesidad de simplificaciéon de la forma y los colores, asi como la
complicacidn de manufacturar los 36 cromos estampando la parte delantera y
la trasera y pegandolas entre si.

Se tuvieron claro dos conceptos gracias a este trabajo. Si se continuaba con
el proyecto, la técnica utilizada seria digital para tener total libertad gréfica, y
gue se mantendria el conceto de la reduccién de colores.




Lucia Moral: Mitologia Cantabra, 2022
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6.1.2 BUSQUEDA

El primer paso para llevar a cabo la coleccidn de cartas informativas fue hacer
un diseifo de personaje nuevo para cada criatura mitoldgica. Como uno de los
requisitos fundamentales en el planteamiento era ser lo mas veraz posible a
como los describen los mitos, se comenzd leyendo todos los textos que se
pudieron reunir, se tomaron apuntes y se reunié todo el material grafico posible.
Principalmente los libros de Gustavo Cotera y los textos de Pollux Hernunez
resultaron de gran ayuda.

Se hizo una busqueda tanto en libros como en la web, para tener el mayor
nuimero de representaciones mitoldgicas y asi no encasillarse en la manera de
representacién de Gustavo Cotera, el mds reconocido. De esta forma se podrian
reunir caracteristicas de varios autores e idear una nueva representacion lo mas
cercana posible a las leyendas, siempre con el gusto personal inherente a un
trabajo de ilustracion como este.

Con todas estas imagenes se consiguidé un panel de inspiracidon de cada uno
de los 46 personajes representados, aunque desgraciadamente en algunos
casos no contaba con mds que de un Unico autor. Hay personajes muy conocidos
que cuentan con multitud de variaciones, como los “ojancanos”, las “anjanas”,
la “guajona” o el “cuegle”, pero otros son unos grandes desconocidos incluso
para los lugarefios. Seres como las “hechiceras de Valderredible”, los “menges”
o los “diablillos de Colio” con suerte han sido ilustrados por cotera.



Paneles de inspiracion: Musgosu,
Caballucos del diablo, Ojdncano,
Hombre pez de Liérganes, Anjana,
Guajona
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De igual forma que ocurre con la grafica ocurre con la informacién, pues poco
se sabe de casos como estos. Apenas se ha podido encontrar algun relato en la
web para conocer un poco a estos seres, pues a veces ni el mismo Cotera, el
mayor ilustrador de mitologia cantabra del ultimo siglo, ha dado mucha
informacidn sobre ellos.

6.1.3 BOCETOS

El siguiente paso fue con lapiz en mano para llevar a cabo ese disefio de
personaje tan meditado para cada caso especifico. Fue un proceso largo, pues
se sopesd mucho cada caso, teniendo delante los textos y los paneles de
representaciones. Para cada uno se cogieron unas caracteristicas que se
consideraron mas adecuadas a como los describian las leyendas, y por eso cada
personaje ha podido ser influenciado por un autor o por autores diferentes. Por
ejemplo, para las “anjanas” se ha seguido mas el ejemplo de Cotera, asi como
para el “musgosu”, o “el sol de los muertos”, aunque en otros se ha huido mas
de este autor pues no se ha considerado del todo fiel a los textos.

En el caso del “hombre pez de Liérganes”, el “cuegle” o el “alicornio” en los
gue se ha tomado mas de referencia las ilustraciones de Enrique V. Vegas en el
libro “Cuaderno de campo” y en otro el comic “Taxus” ha sido innegablemente
una gran inspiracion, como es con los “ventolines”, la “guajona”, el “ctlebre” o
la “monuca”.

En alguna ocasidn se han mezclado representaciones, pues varios autores
parecian acertar, como en los “nuberos” o en “los caballucos del diablo”, asi
como en algunos se ha huido de todas las representaciones ya existentes la
“sierpe de pefacastillo” o “Lantarén”. En el caso de este ultimo incluso se ha
tomado como referencia el personaje acuatico de filme “La forma del Agua” al
tratarse de un rey del mar del que apenas existen representaciones.
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Otro aspecto importante que se ha tenido en cuenta a la hora de idear
algunos personajes es la intencidn de reivindicacién de la cultura cantabra, por
lo que los personajes humanos, en su mayoria mujeres mayores, llevan ropas
tradicionales cantabras, con sus faldas, albarcas y panuelos tipicos.

En esta parte del proceso también se realizé para algunos una gama de color,
principalmente en los personajes de los que se hablaba del color de su
apariencia, ya fuera de su piel o sus ropas. En definitiva, los colores que no
quedarian a la eleccidn propia. Esto fue para tenerlos mas presentes y para
comenzar a sintetizar el cromo en pocos colores.

Ty 56050, W

Homaae 062
T Gasn

Bocetos: Musgosu, Caballucos del diablo,
Ojdncano, Hombre pez de Liérganes,

Anjana, Guajona
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6.2 PRODUCCION

6.2.1 LINEA

Todo el trabajo que quedaba por hacer era ya en digital, y el programa que
se ha estado utilizado es “Procreate”. El proceso que se ha seguido fue, en
primer lugar, pasar el dibujo a limpio y ubicarlos de forma que cuadrase con el
cromo, para el que también se hizo una busqueda del disefio final.

En esta parte del proceso también hubo que elegir una tipografia. En una
primera instancia se sopesd una letra manual, e ir escribiendo a mano los
nombres en cada carta como se hizo con el proyecto de serigrafia. Tras algunas
pruebas se llegd a la conclusidn de que no solo seria muy costoso, si no que no
saldria exactamente la misma tipografia en todas y que le restaria formalidad.

Se optd por elegir una tipografia de estilo antiguo, que imitase una escritura
del norte de Europa. Esto se debe a la reivindicacién de la cultura cantabra, que
nace de la celta. Se hicieron pruebas con varias tipografias, desde algunas de
palo seco a otras de estilo gético, y la elegida fue la tipografia “Norse bold”

También se planteé escribir en la parte superior del cromo “Mitologia
Cantabra”, pero resultaba muy pequefiio a la vista para el espacio y no quedaba
bien en muchas de las cartas, por lo que se optd por decorar esa parte con otra
estela cantabra.

ALICORNIO

ALICORKMIO
ALICORNIO

OLICORNIO
AZICORNIO \
ALICORNIO Z

ALIKKORNIO

Pruebas de las cartas
Pruebas de la tipografia

Dibujo Digital: Musgosu, Caballucos del

diablo, Ojancano, Hombre pez de

Liérganes, Anjana, Guajona




Gama de color: Musgosu, Caballucos del

diablo, Ojancano, Hombre pez de
Liérganes, Anjana, Guajona
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6.2.2 COLOR

Se hizo una primera eleccién de color, sin sombras ni fondos, para tener en
claro los colores que el personaje tendria. Después se realizaron sombrasy unos
fondos simples o solo con color, para poder elegir los colores para el marco del
cromo. Asi se puede ver la intencion de acotar en la menor variedad de colores
el disefio final del cromo. Esto se ha realizado de esta manera porque se ha
enfocado cada cromo como un elemento Unico a la par que una parte de una
colecciéon. Todo siguen la premisa de la reduccidn de colores y simplificacién, asi
como la leccién de dos colores pertenecientes a la propia ilustracion para el
marco y el mismo disefio de cromo, pero los colores no se han centrado en crear
una serie, o en reunir a los personajes.

Se podian haber aunado los personajes malignos, por un lado, los benévolos
por otro, después los traviesos, los animales fantdsticos y las leyendas sobre
personas reales, y colocar un color a cada categoria. En lugar de eso se ha
pretendido que cada cromo sea Unico en si mismo, y que la adquisicién de solo
uno de ellos no necesite de otros para su compresién ni haya confusiones sobre
la disparidad de colores entre el personaje y el marco.
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OX ) 0000 000®
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La dltima parte de la parte delantera de los cromos fue el disefio final del
fondo, y los efectos de luz y sombra. Darle un ambiente, en definitiva, con
sombreados y toques de luz para dar profundidad a los colores planos de la
escena. El objetivo ha sido crear un espacio para el personaje con pocas pero
efectivas herramientas. Los colores son planos, y no hay muchos tonos. Las
sombras en el personaje no se difuminan, sino que estan delimitadas, y en el
fondo se ha utilizado principalmente el degrado sobre los colores planos para
pasar de oscuro a claro. Prima la reduccién de tonos, por lo que en los fondos
apenas se han utilizado dos colores, con diferente brillo, y las formas son muy
basicas. Esto ha ayudado ha crear una imagen amable de los personajes, aunque
fueran grotescos, ya que este proyecto se enfoca también a los nifios.

CABALLLICOS xR ’?;'3\ QJANCANGS

PEL DIABLO &l')

6.2.3 TEXTO

Ya solo quedaba crear la parte trasera de los cromos, donde irian las breves
descripciones se los personajes. La parte destinada a esto es la misma en la que
va el personaje en la parte delantera, por lo que el cromo tiene el mismo disefio.
Se rellena el especio con un color plano, que serd el mismo que el del fondo que
tiene detras el personaje. Dependiendo del tono, las letras seran oscuras o
claras, pues en algunos los fondos son negros o grises.
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Una vez preparado el espacio se sintetizd el texto, lo que también tuvo un
proceso largo, pues contaba con mucha informacién de muchos de los
personajes. Hay algunos en los que no hubo problema porque el texto era breve,
como en la “luna de Cantabria”, los “cuines de Silié” o los “diablillos de Colio”,

"o

pero en otros como las “anjanas”, “ojancanos” y otros personajes mas célebres
fue un reto contar lo maximo en el menos espacio posible.

La intencion ha sido ser lo mas fiel posible tanto en la grafica como en Ia
representacion por la falta de informacién con la que muchos nos hemos criado,
por lo que se dedicé mucho tiempo a tener una descripcion fiel, interesante y
concisa. Estos textos buscan presentar con amabilidad al personaje, pero no
tratan de evitar la crueldad. Este rasgo lo diferencia del trabajo de Cotera, que
como hemos hablado se centro en los nifios para salvar la mitologia, y lo
consiguid. Por eso él siempre ha omitido la informaciéon mas grotesca y cruenta
de nuestras criaturas, que no es poca. El evitaria comentar que el marido de la
“sirenuca” se suicidd, o que la “monuca” arrancé los ojos a su madre. Para un
publico exclusivamente infantil es algo ldgico, pero se puede comprobar como
hemos crecido sin saber a ciencia cierta que se dedicaban esos personajes, o se
ve como los adultos ni siguiera los conocen. Por ello en este proyecto, ya que el
principal objetivo era ser fiel a los mitos, no se ha omitido esa informacion. Con
esto se pretende alcanzar a cualquier publico que tenga interés, llamando la
atencion de los nifios con la grafica y la de los adultos con la informacidn.

El texto se adapta al cromo con forma curva, y el tamafio de letra es de 9,
para ser legible pero no extremadamente grande por la falta de espacio. Se
pueden ver los 46 cromos, tanto por delante como las descripciones traseras en
el Anexo.

Wi |76 RS omons |16

Parte trasera: Musgosu, Caballucos del

diablo, Ojgncano, Hombre pez de

Liérganes, Anjana, Guajona = \
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6.2.4 IMPRESION Y PRESENTACION

La parte final de toda la produccién de la baraja de cartas fue la impresién y
el packaing. Se preparé un documento de folios en A3, con 8 cartas en cada uno,
y a doble cara y teniendo en cuenta que coincidiera el reverso. Una vez impreso,
se guillotinaron las cartas y se recortaron a mano las esquinas redondeadas.
Hubo un problema con las cartas horizontales, pues salieron con la trasera dada
la vuelta y se repitieron. Cada carta tiene un tamafio de 9x14 cm.

Finalmente se imprimié en un A3 el disefio para la caja, con el que se ha
apostado por un diseno muy minimalista y sobrio. Lleva la misma tipografia celta
que las cartas, asi como un intricado de esta cultura y las estelas cantabras que
llevan todas las cartas. La parte trasera es igual, incluyendo una pequefia
explicacion y predambulo de lo que consiste la baraja de cartas.

Con ese A3 impreso, siguiendo el plano de la cara de una baraja, se construyé
un estuche cldsico para cartas.
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6.2.5 PRODUCTO FINAL

Lucia Moral: Mitologia Cantabra. 2022
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6.3. POSTPRODUCCION

6.3.1 VENTA

El objetivo, como se ha ido mencionando al largo del proyecto es llegar hasta
la gente de todas las edades. Por eso ese punto medio entre la caricatura y la
proporcién humana de las figuras, asi como un texto amable al mismo tiempo
que descriptivo y sin omitir informacion.

El proyecto tiene el propdsito de informar y de comprarse a modo de
coleccioén, por lo que toda la baraja de compraria como pack. Por supuesto que
este trabajo puede tener muchas proyecciones, como mismamente una de las
primeras ideas que se sopeso para este proyecto, que fue realizar un dlbum de
cromos para pegar. Este proyecto seria mds correcto si se enfocase para edades
mas tiernas, por lo que las descripciones de los personajes probablemente
variarian. Se plantearia colocar un texto al lado de cada hueco para pegar el
cromo, y se esta manera siguiera cumpliendo con el cometido de informar y
ampliar la informacidn que ya tienen los nifios.
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Se disefiaria un album con un orden descriptivo, juntando a los personajes
por su comportamiento. Se comenzaria con los seres malignos con una
pretensidn consciente de realizar maldades (“ojancanos”, “nuberos”,
“guajona”), después los animales fantasticos, que incluiria tanto a seres buenos
como malignos, solo que se reduciria a su naturaleza y no su légica (“alicornio”,
“monuca”, “ramidreju”, “pajaro de ojos amarillos”) Lo siguiente serian los seres
traviesos y revoltosos, que incluiria a aquellos que no son malos, pero tampoco
buenos, los que hacen maldades desde el juego y la broma (los “diablillos de
Colio”, las “ljanas de Aras”, el “trastolillo”, el “trenti”) pasariamos a los seres
benévolos, los que buscan ayudar y hacer el bien aunque sean justos con los que
no lo merecen (“anjanas”, “arquetu”, “mozas del agua”, “espumeros”,
“ventolines”) Y por ultimo se presentarian a los personajes que alin con su parte
sobrenatural, son humanos en esencia (el “hombre pez de Liérganes”, la “osa de
Andara”, las “moras”, las “brujas”)

Quizas también se plantearia elaborar un mapa autondmico colocando a una
serie de personajes en su habitat para ir en la primera o ultima pégina. Aparte
se disefiarian los sobres de venta, y una parte trasera para los cromos, ya que
las descripciones irian en el libro.

Otro proyecto que puede barajarse es el de la creacidon de un juego, tanto
para nifios como para adultos. Se podria plantear una opcién de juego colocando
numeros a los personajes, jugar a las parejas, algun tipo de jerarquia o
enfrentamiento para que los nifios interaccionaran con ellos... Esto podria seguir
incluyendo las descripciones traseras.

Si se plantease mds para una edad adulta podria desarrollarse una jerarquia
mas compleja que para un juego infantil, en el que no solo hubiera personajes
de menos a mayor importancia, sino que podrian dividirse en los cuatro palos
de la baraja. Siguiendo con la clasificacidon del dlbum de cromos esos palos
podrian ser seres malignos, seres benévolos, seres neutrales/traviesos vy
animales fantasticos.
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7. CONCLUSIONES

Este proyecto ha resultado mds enriquecedor de lo que se pensaba en un
principio, pues ha sido muy nutritivo investigar tanto sobre las tradiciones de mi
tierra. Siento un gran apego al norte, y a toda nuestra cultura, por lo que
sumergirme en tantas historias llenas de magia y fantasia que tienen tanta seia
de identidad mientras resido en Valencia ha despertado mucha morrifia.

Uno de los objetivos principales del trabajo era tanto ampliar la informacién
gue mucha gente de Cantabria desconoce como abrir un mundo nuevo a los de
fuera, y se ha alcanzado con creces. Personalmente he aprendido mas de lo que
podria haber supuesto, y ademas cuanto mas descubria mas queria saber. Y
todo ese conocimiento adquirido se refleja en los textos explicativos, con lo que
se ha pretendido que fueran concisos pero descriptivos, asi como con los
disefios de personaje, que se han adaptado lo maximo posible a las
descripciones de los mitos. Ha supuesto un reto, pues en muchos casos no
estaba del todo conforme con algunas caracteristicas, pero ha primado dar una
vision fiel de las leyendas, y creo que se ha conseguido. Mismamente todo mi
entorno durante estos meses ha aprendido mucho sobre mitologia y ha tenido
muy buen recibimiento el concepto de cartas informativas. Estoy convencida,
gracias a lo que he observado a mi alrededor, de que esta baraja puede tener
muy buena repercusidn, tanto a modo informativo como si se adaptase a algun
juego. Y con eso considero haber alcanzado el mayor objetivo, que es crear
interés y curiosidad por la mitologia cdntabra creando cartas visualmente
atractivas y textos sencillos y rapidos de leer, y que pueden interesar tanto a
nifios como adultos.

He disfrutado mucho de todas las etapas del proceso, desde la investigacion
hasta la materializacién de las cartas, pasando por los 46 disefios de personaje
realizados. Por eso considero muy factible comenzar alguno de los proyectos ya
mencionados, como la baraja para jugar o el album de cromos, asi como podria
intentar comercializar este proyecto. Se podria sopesar incluso utilizar otros
estilos graficos, pues, aunque considero muy vistoso este resultado, hay un
mundo de posibilidades por explorar. Por ejemplo, las texturas mds artesanales
podrian cuadrar mas la iconografia antigua.

No hay intencién de dejar este proyecto en el tintero ya que le encuentro
mucho potencial, tanto en mi tierra como fuera de ella. Ademas, no he
encontrado ninguna ilustradora femenina en mi investigacidon que represente
nuestra mitologia, y este proyecto seria perfecto para cambiar ese hecho.
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10. ANEXOS

10.1 En esta parte de la memoria se muestra la totalidad de las cartas
realizadas en este proyecto, los 46 personajes y sus 46 dorsos, con los cromos

horizontales al final.
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Unviejo de larga melena y
barhas pelirrojas con un canda-
do verde dibujado en la frente, que
viste con un habito blanco de pintas mo-
radas y lleva bajo el brazo izquierdo lleva
un arca dorada decarada can plata y bronce.
Camina despacio por el bosque y ayuda a la
gente a gestionar sus bienes, pues nada le irrita
més que quien despilfarra sus riquezas.

E5 severo, pera tamhién campasivo. Reprende los
malos actos de la gente, pero también consuela,
da consejos y presta unas onzas de oro a quienes
han derrochado su dinero y se arrepienten, para
que lo invierta y usen con cabeva. Si despilfarra
ese dinero, el arquetu I condenara a pasarse la
vida pidiendo limasna 0 a alga pear.

Al cabo de unos afios el arquetu espera
que le devuelva parte de ese dinero
para dar a otros necesitados.

dios y sin santa maria, por la chime-
Ias brujas cantabras montan

transformadas en caranos, y suben por las
chimeneas a surcar la oscura noche. Alborotadas
van camino a la cueva de Ongayo, 0 a
gula {En burgos) a realizar sus ritos y algunas
hacia |z torre del oro de
tabria...
“cuando las brujas van a Cernegula, ata a tu vicja
por si acaso lo sea”
No son hechiceras, oera si son conocedoras de
o5 de muchas plantas, y son
as curanderas con los que canffan en
ellas. £50 51, £50 no quita el hecho ce que
haciendo el mal, incendian-
tivos, o robando el ganado de
I gente.
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CABALLUCOS
DEL DIABLO
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Hadas muy pequefias, més gue
una flor, pero tienen la capacidad

de crecer hasta el tamafio humano. De

piel pélida y cabellos largos y rubios que
peinan cada maifana con peines de oro plata
y marfil, y que lrenan y adornan con coranas

de Nores. Visten con
tnicas blanquisima decoradas con perlas y estre-
llas brillantes, y con mantos azules o negros. Tienen

05 ojos rasgados, con una mirada serena y amorosa.

Son hinfas buenas y hondadosas que bendicen las
aguas y los arboles protegen a los animales, ayudan
alos pastores con su ganado y a los extraviados
guiandoles can a luz de su baculo de mimbre o
espino. Pero son justas, y solo ayudaran a quien
merczea, y castigara a quicn no. Viven on grutas
recénditas de paredes y suclo de plata y oro, v
en palacios que tienen en fuentes y manan
tiales, donde tienen muchos tesoros que
donan a quien los necesite de verdad.

Este ser no es tan Gnico,
pues sabemos gue habita en
mis partes del mundo, Es dificil de
ver (por suerte) porque se tene que dar
una siluacion muy especifica para su
nacimienta. Cuando un galla viejo pone un
hueva justo antes de morir, en una noche de
luna llena, nace un basilisco. Ll gallo lo cubre de

estiércol y helechos. El basilisco mata con la

mirada desde que sale del huevo.

Tiene cuerpo de reptil, con pico, patas y cresta de

gallo. Su mirada es fulminante, incluso para el mis-
mo, pues si se viese reflejado en el agua, moriria.
Par suerte para él, na fiene que acercase a ella,
pues el agua o mataria también. Solo se libran

de sumalcficio las salamandras, ya que sen
inmunes al agua en general, y las
comadrejas, ya que les aterrorizan.

@Y BASILIKO

Solo salen en la noche de
san juan, y son siete, uno de

dejanda una
paso. Las ¢

uerss, 0 ¢on una rama de
Se

r la mafiana fatigados y
caer una baba que se convie
1elo, y se sabe que
edizblemente

CABALLLICOS
DEL DIABLO
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Ser can caracterfsticas rarfsimas,
que nace cada 30 afios cuando una
anjana perversa, y tiene un hijo con

un oso anciano. El ser que nace se yergue
sabre dos patas, tiene una cabeza grande.
con rostro humana y una barba que e llegy
hasta el suelo. Cn su rostro de color negre-
azulado hay 3 ojos, una rojo, otro azul y otro
verde, y hay e quele 2
futuro, | pasad
mitad de la frente, y un collar rojo en el cuello que.
parece fuego. En los pies tiene pezufias, y en lugar
e & 3 L

rose

animal que er tre, desyz
de las casas, comerse el ganado de los.
puehlos, personas e incluso comerse
nifios con |a cuna incluida, aunque el
‘acebo lo ahuyenta, 7

DIABLILLOS
DECOLIO

£l duende zahori, duende los
exrtavios, benevolo y justo que se
encarga de buscar las cosas que la genle ha
perdido tiene un hermano gemelo, aungue
es menos conocido. Este viste con una camisa
verde y unas botas de madera de fresno con
suela de piedra,

No lleva catalejo ni handa, pera si un baston
para caminar. Este también busca cosas, pero
con mis calma. Por eso es menos conocido ¥
se recurre mas a su hermano, que encuentra
las cusas més répido por ir més
acelerado.

HERMANG DEL . )
DUENDE ZAHOR( (\)/ - E”ANO$
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También conocido cumo
duende de los extravios, se dedica a

encontrar cosas que la gente a pedido

cuando estos imploran su ayuda. Pero
solo ayudara a quicn de verdad sea bueno
honrado. Si quien se lo pide s un egoista, un
mentiraso, o un ladrén, solo recibirs a cambio.

una sonora carcajada del duende Zahorf,

Es un duende rubio, con la cara morena, ojos
negros y grandes y nariz larga y afilada. Fs
bonachén, siempre esta de buen humor, pero
siempre parece que camine aceleradoy con prisas.
No tiene una vivienda fija, duerme en las copas de
los drboles. Se viste con una zamarra roja y unas
sandalias de piel amarillas, Lleva su catalejo
‘para los objetos perdidos en la mano derecha
'y una honda de cuero de
murciélago en el hombro izquierdo,
para delenderse si es necesario.

En Cantabria nos.
‘encantramos colonias de enanos
sobre todo viviendo bajo tierra,
donde elahoran metales y guardan
riquezas que han ido acumulando durante
siglos, A veces tientan la codicia de los
humanos, a los que ofrecen abjetos de oro y
plata y que transforman el hojas mustias
o pledras si los acepta.

No san mas grandes que un puio pero
fisicamente son iguales a los humanos, aunque
normalmente no son muy agraciados. Viven en

familia, se casan, tienen amigos, se visten con
FOpa COMo Nosotros..Viven muchos afos,

Pero no son inmortales, Se cuenta que lo

consigue el que se une sexualmente con

un humana, algo que no se ha
comprabado.




9
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Hay un tipo de enano muy
caracteristico y que solo existe en
Cantabria. Viven en toperas, en huecos de
los arboles o en minas abandonadas, y se
comunican entre ellos con silbidos parecidos a
los de los pajaros y ademas tienen bigaros
(Caracolas) con las que entonan preciosas.
melodias. Tienen el rostro muy arrugado, y san
mas bien feos.

Son regordetes, no mis grandes que un pufio, y
llevan gorros de colores y calzas rojas.

A veces hay alguno tan travieso, como los
duendes pero son, en su mayoria, muy
buenos y bondadosos, valientes y
dispuestos a ayudar.

ENANLKOS (0 )
BIGARISTAS %) «w

le un inico diente

GUAJONA

Francisco fue un hombre
real que nacio en | iérganes.
en el siglo XVIl. Desde niffo sentia
devorian por of agua, y sc volvié un
experto nadador en el rio Miera. Una
noche de san juan en Bilbao se zambulld en
el agua para no volver a salir. Volvid a aparecer
afios después en el puerto de Cédiz, encontrada
por unos pescadores, cubierto de escamas y con
la piel blanquecina. Habia perdido el habla, pero
consigui6 decir “Liérganes” y alli le llevaran. Volvid a

la vida humana, pero nunca lo consiguio del todo.

Un dia alguien le encargé llevar una carta hasta
Santander, y en cuanto volvio a ver el mar,
enlogueci6 de alegria y corri hasta zambullirse
en €l y no aparecer nunca mas. Se cuenta que
los hambres pez deben habilar las aguas de
sutierra natal, de la que Francisco s alejé
juganda con un grupa de delfines. De
esta forma el rey del mar hizo que
Francisco volviera a su lugar.

HOMBRE PEZ

B HOMBRE PEZ
DE LIERGANES

DE LIERGANES

ENANLICOS (2
BIGARISTAS ")

GALLO DE

AY GALLO DE
Q.e’ LA MUERTE

LA MUERTE

Las hechiceras son unas hadas
parecidas a las anjanas, pero sin tantos
poderes magicos como estas, y.
unicamente habitan en Valderredible.
Son caracteristicas por su pelo largo y
oscuro, que adornan con espigas de trigo.
Visten tnicas largas y caminan descalzas,

Se dedican a repartir alegria y dicha en los
hogares de los necesitados, sl como en los
corazones de los gue sufren pena. Suelen
frecuentan en silencio las ruinas, los
caminos apartados y las orillas de los
arroyos, pues les gusta la paz y el
sosiego de estos lugares,

HECHIKERAS PE

HECHIKERAS DE
VALDERREDIBLE

VALDERREDIBLE

Son unas hadas que en cuanto a
apariencia son hermosas, graciles y con
largas melenas, pero al mismo tiempo,
algo grotescas pues solo tienen un pecho
demasiado grande que también se echan a la
espalda. Algunas visten tinicas negras, pero en
sumayoria van desnudas.

Se sabe que vivian en el valle de Aras, en el
municipio de Voto, y entraban a las casas a robar
comida. Su comida predilecta era la micl que
cogian directamente de las calmenas, pues eran
muy golosas. Viven en cuevas, son revaltosas,
juguetonas y picaras, y es mejor no meterse
con ellas pues, aungue no tengan maldad
se sabe que tienen mucho poder.

UANAS DEL

UJANAS DEL
VALLE DE ARAS

VALLE DE ARAS
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Nuestro Neptuno particular,
pues es el rey del mar Cantabrico.
Viene poca a la costa, pero se le ha
visto alguna vez cuando hay bajamar,
inmévil come una estatua en alguna roca,
ohservando el vaivén de las olas.

Es bastante feo, incluso da miedo. Su cuerpo
es robusto y musculado, con la piel brillante,
verdinegra como las algas. Sus pies son planos,
unidos con una membrada, y sus manos nervudas y
fuertes, Su cabeza es ovalada, con unos verdes ojos
saltanes. Su tnico alimento son los pulpos, que
come con calma.

Todas las ojdncanas comparten las
imismas caracteristicas, pero hubo el
caso de una muy curiosa, pues era igual
a las demds, pero ademds, contaba con
rasgos de cabra y alas de murciélago.

No se sabe c6mo pudo ocurrir, pero se sabe
que cuando volaba, i orinaba sobre fa
cabeza de alguien, este se quedaba calvo
iremediablemente,

Lleva con €l un bculo, que es una rama de
saico, De este drbol coge unas bolitas negras
que mezcla con leche de sirena para fabricar
una pdcima que le hace fluorescente por
lanoche y le confiere todos sus poderes
sobrenalurales.

JUANCANA DE
SIETEVILLAS

AY) JUANCANA DE (G
QV SIETE VILLAS &’3

aunavisjaa
robar lei

€A ) (A ~)) LUNA DE ( A) LUNA DE
. CANTABRIA y A CANTABRIA

LAVANDERAS | &5

Es un hombre, alto,
delgado y desgarbado, que cami-
na sin descanso por los bosques, muy
lento, como cansado, con las manos en el
pecho camo si tuviera frio. Toca una flauta
de madera negra, de las que saca unas natas
tristes y nostilgicas. Viste con una zamarra larga
de musgo seco, unos escarpines de piel de lobo y
un gorro de hojas verdes que oculta su rostro. En la
espalda lleva un zurron de cuero amarillo.

Se dedica a cuidar del bosque, a arreglar los destro-
708, mantener limpias las cabaftas de los pastores
durante el invierno, avisar a le genle de
los paligros y a guia a los que se pierden.

Viven en los rios y las
fuentes, donde tienen palacios
ocultos llenos de inmensas riquezas,
pues son unos seres riquisimos.
Durante el dia salen a la superficie, y
extienden al sol unas madejas de hijo de
ora que han estada tefiendo durante la nache
para que sequen al sol. También bailan,
canturrean, y charlan chapoteando en el agua.

Sus cabellos son largos y rubios, y son
bellisimas. lienen una estrella brillante en la
frentey se visten con tdnicas de platay ora.

En la mano derechalevan unos anillos

blancos, y un brazalete dorado con franjas
negras en la mufieca izquierda. Son
benévolas, y un encuentro con ellas
puede traer mucha dicha

@ 2| nozas oL acun |9EH) ) B rozas peLacua |55 { ) Huseosu

Se comunica con potente silbido, el son de su
flauta o el golpe de una vara contra un arbol,
pues nuca se ha escuhada su voz ni se e ha
visto de cerca, pero es muy querido por
los pastores y las gentes del monte.
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¢ San muchisimo mas
temidas que los machas .
Son mas crueles y despiadadas,

pues su alimento preferida son los.
Surcando nuescos il xisen B T o)
unos geniecillos malvados que cabal- 1 % R i S
gan sabre nubes, y son los que generan Lol ! ‘“;':"“ ‘“"":: IS
las galernas, lanzan granizo y nieve, levan- D
tan vienta huracanado y desbordan 0s rios. ° o
con fuertes lluvias. 5 < S
bt pues tienen el mismo pelo sucioy rojizo por todo
el cuerpo, manazas de 10 dedos, asi como un

San pequefios, de cuerpo redondo y con
1 a yfu hay

aspecto de batracios oscuras, aunque B X L ot .
orejas y caras humanas. Tienen el cabello >
&.,;Z que ondea al viento y siempre S L s
parecen malhumorados. por qué. Tiene unos calmillos curvos coma de
jabali que le impiden cerrar la boca, unos
pechos desmesurados que se echa a la
espalda para poder correr. La ausencia de
barba y, por lo tanto, la ausencia de
punto debil es lo que les hace mds
terrorificas adn.

QA NUBEROS S5 BERDY oincanss TG NRIRY winans TG

Cstos wmm:s
ciclopes son el terror de los Mujer muy bruta y
habitantes de las montafias, pues. ‘tozuda, gue habitaba salvaje

destrozan todo a su paso. Son brutos y. en los Picos de Europa.
wiolentos. Les diviertelanzar a las pastores
al aire, y secuestrar a las mozas mas bellas. Fue una pastora real, pero muy grande,

Se entretienen - vasta y cubierta de pelo grueso como de oso.

arrancando arboles, aplastando casasy. Se cree que esto supuso un complejo para ella

destruyendu todo, pues son increiblemente y se recluyd a una vida ermilafia en las
fuertes. Se alimentan de tado tanto animales como 8 mantafias. Alll cuidaba un rebafio de ovejas,
cabritas y rebecos, y que se comfa crudas.

frutas, y viven solos en cuevas. Tienen todo el cucr
po cubierto de un pelo enmarafiado y rojizo, con
A e b

cadaunay
74 pequefia, en |a que solv tiene un ojo legafioso y

Normalmente se alimentaban de maiz, miel,
raices, leche y castanas. Vestia con un traje raido y
corizas de piel de cabrito, y llevaba el pelo oscura

Iargo y enmarafialo. Su rostro de mujer madura

una frente con una arruga roja y otra azul, y entre
ll Estd tenfalas facciones desdibujadas,  bizqueaba
cuando se enfadaba.

de colores, y tiene una larga y aspera barba
pelirroja en la que se halla su punto débil y la
dnica forma de vencerlos: un pelo blanco, ! Hay quien dice que volvié a la
Si alguien consiguiera la gran hazaita de v saciedad, que supers su
hall:rlnyampuno,em monstrua complejo y se caso
caeria fulminado. felizmente.

olhncanos T I RY ainanes T 2| osaoedmoara (25 B Q=) osmoeinoara |25

Hl origen de este pajarillo
s un castiga divino para un nifio
extremadamente malcriado. En la
escuela solo aprendio a decir la “p” y la
“q", por eso es |o nico que repite. v Nace cada 100 arios de una
comadeja y una gardufta. |iene un cuerpo
Un dla manté un berrinche en clase y de delgado y fino, casi como de serpiente, pero
repente se transformé en un cuclillo con la cabeza o e
y el lomo rises, el vientre rallado y una cola plana J palSs canatina canadiel e e unoT o)
como una escoba, y asustado vold al monte, amarillos y un morro de jabali. Vive bajo tierra
en grutas y galerias muy profundas y estrechas,
Desde entonces, cuando empieza la primavera, las No supone un peligro, s
A e e ; nunca ha atacado a nadie, aunque é1f que es
preguntarle “Pecu pecu, rabucu de escoba, \ = | un tesaro preciado, ya que se cree que su hiel
écusntos afios faltas para la mi boda?”, y \ EUelar Cierenaces.
ansiosas cuentan cuantos “pecu” canta este
pajaro, deseanda que sean los menos
posibles. Nadie sabe porgue lo hace,
pero seguro que se lo inventa, ya
sabemos que no era muy
bueno en la escuela.

2| raMDREL (M EH
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Hubo algunos moros que, tras la
batalla de Covadomga se

Igrimas, amedianod L.
humana para pasear por las galerias

a sus compaieros muertos en batalla.
‘Estose debe a las corrientes de aire se que

e

de esta pobre mujer destinada a pasar
las noches buscando a sus

REINA MORA

e hace muy f
mata a cualquiera que se adentre 3
buscario.

SIERPE DE
PENACASTILLO

Sellama asf en algunas zonas de
Cantabria al sol cuando va a llcgar
el ocaso, al Gltimo sol del atardecer,
ese que tiene una luz rojiza y mortecina,
pues se cree que es el gue nos envian los.
difuntos y al que se rezaba una oracian
miranda al poniente.

En otros lugares de Ia region se llama asi al
sul del atardecer que sale al mismo
tiempo que cae una lluvia muy fina

que na maja, y entonces resucitan los
muertos y llueven ranas.

$OLDE 10% A A $0L DE 103
HUERTOS \Lﬁ (& HUERTOS

TENTIRLIO
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Nuestras sirenas no
son malvadas, pues no buscan
atraer a los hombres ala perdicién,

y son hondadosas. Habia una que !
tenia los ojos turquesa, y que vivia en
Caslro Urdiales. kra una sirena converlida
an humana, pues si los marineras consegufan
capturar una sirena se les concederfa el hanar
de llevarla a tierra y convertirla en su esposa. Y
ellas siempre deseaban regresar al mar, algo que
solo seria posible si encontraban su espejo de ndcar
que el marido debia esconder. Por eso la sirena de
ojos turquesa frecuentaba los acantilados, pues
miraba con 0jus nostilgicos las aguas a las que
deseaba regresar.

Esta sirena tuvo la suerte de hallar su espejo,
¥ se hundid en las aguas para no volver a
aparecer nunca mas. El marido, de tan des-
trozado que estaba, termind por lanzarse

a las aguas Edr::::\’/:;;das desde un
@M SIRENWAs |TH

Se cree que es un familiar
«cercano del Trenti, pues son
‘muy parecidos e igual de picaros.
En cambio, este viste con hojas de
alisa, que son de color rojo, y es

probable que su nombre venga de.
“Trenti-rojo” hasta derivar a Tentirujo. Tiene.
la cara oscura y los ojos verdes y se dedica a
_molestar a las muchachas igual que el Trenti.
Pera este, en cambio, usa el poder de la raiz de.
mandragora para general malos pensamientos.

oo se suele decir:

“isa ya se tropezs con el tentirujo!”
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Un duende muy casero.
3l que en algunas zonas se
le conoce como Trasgu. Es muy.
pequefio, del tamario de un dedal.

Su cara es negra como el hollin, asi
coma sus cabellos. Tiene los 0jos verdes

y picaros, unos colmillos relorcidos y unos
pequefios cuernos en la frente, aparie una
pequefia colita al final de la espalda.

Se viste con un gorrita blanco en la cabeza y con
cartez2as de aliso de color rojo, cosidas entre si
con hiedra. También lleva un bastén de madera,
a que cojea de la pierna derecha, lo que no le
impide ser increiblemente rapido.

El es el responsable de esas cosas
inexplicables que suceden en las casas.
[sconde o las mucve las cosas de sitio,
derrama las bebidas, hace chirriar las
jpuertas, guema la comida cuando te
despistas, hace ruiditos para asustar...

No viven en el mar
propiamente dicha, si no en las
nubes rojas del atardecer sobre el
mar Cantbrico. San unos geniecillos
pequefios, de color azulada con mejillas
sonrosadas y con unas grandes alas verdes,
que visten con caperuzas de distintos colores.

Quienes mss aprecian sus favores son 10
marineros viejas, pues Ios ventalines acuden
en si se encuentran en apuros cuando se les

piden ayuda. Entonces, acuden en bandada, y
soplan las velas, cogen los remos, o abrigan

al anciano pescador. También se dedican a
disipar las nubes de tormenta que crean
los nuberos sobre el mar para evitar

¥ un duende muy pequefiajo
¥ que vive en el bosque. Se camufla
perfectamente, pues se viste con una
tiinica de musgo y hojas de castafio y sus
brazos y piernas parecen ramas finas. Su
¢ara es DSCUra, y COn 0j0s Verdes y traviesos.
Se alimenta de malz, endrinas y leche, pues
no puede beber agua. Su principal aficion es
tirar piedritas desde los arboles a los helechos
para que los pastores que pasan se sobresalten
pensanda que es un animal, y pellizcar en las
pantorrillas a las muchachas que pasan cerca
de él para asustarlas. De las mozas bravas y sin
miedo se suele decir:
“iA esano la asusta ni el trentil”

Si sientes un pinchazo inexplicable, te cae
algo de un drbol o te tropiezas con una
rama gue antes no habias visto, es pro-

bable que sea culpa de este briban.

TRENTI  |€&H

No es mas gue una bruja anciana
lorida e inofensiva eternamente
solitaria que pasea en las noches de luna
ue es m

p
0 de oro con un regaton plateado
donde este toca el suelo.

que las galernas.

ff’d\. VENTOLINES _/g« o) « VB OF

X AY VIEJUCA DE
7 VISPIERES %) (2 VISPIERES

Dentro de las casas habitan en ocasiones otros duen-
des que no son bromistas, si no que se dedican a cuidar de
Ios niias, a los que entretienen y hace reir can sus muecas,
piruetas y ruiditos. Tienen rasgos como de cerdito pequefio, y
por eso resultan tan adarables. Se visten con zapatucas blancos
¥ gorros rojos, y van siempre por parcjas

CUINES DE $ILIG

Viven saltanda entre la
espuma del mar y se dedican a ayudar.
Pequeios seres regordetes y buenos que se
visten con tdnicas de color de alga. Hacen collares para
Ias sirenas, y ellas les regala hermosas caracolas. Con ellas
avisan a los marineros cuando va a haber tormenta, soplando
al unisono. Ayudan a los agricultares a los que se les secan los
brados rellenando en el mar y vaci sus
campos. Los hay morenas, que tienen ojas luminasos con lo que
iluminan el camina  los pescadores cuando hay niebla, y rubios,
que van a los pueblos. Estas se cuclan en las casas de los marine
ros para de las noticias e i . ¥ les llevab:
los suspiros de afioranza de sus seres queridos envueltos en
pariuelos.

ESPUMERQS
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Los menges Son unas larvas diminutas,
que se pueden encontrar en el monte bajo los
helechos en las noches de luna llena. Quien los halle,
ipnotizado y scrd . El ducho
los guarda en un alfiletero, y stos le proporcionan poderes
ios con la condician de ser ali
dos libras de carne al dia, 0 se comeran a su duefio. Solo
serd inmune al hechizo quien lleve en una bolsa rézpede:
llenguas) de culebra

Nace de la mezcla de una
gardufia y un gato montés, que solo
pueden aparearse cada 11 aflos. Su cabeza en
blanca coma Ia nieve, el cucrpo rojo, negro y azul, y la
cola morada. Es un animal despiadado, y que a los pacos
dias de nacer mata a su madre, le saca la sangre y le arranca
los ojas, para despuds vivir por el monte alimentandose de anima-
les. El gato montés se vuclve loco de rabia y Ie arranca fos ojos, que
entierra en la madriguera junto a |3 garduna.
Si una monuca chupa la sangre y saca los ojos de un nifio, la Gnica
manera de devalverle la vida es buscar los ojos de alguna monuca
en las guaridas de gato montés. Este revivird, pero cuando crezca,
matard a sumadre y sacard 5us ojos, como hizo la monuca.

HONLICA MONUKA

Tras perder [ batalla de Covadonga,
muchos moros se refugiaron en cuevas enlas
montafias, y hubo un grupo en Rianansa, en el cual
las mujeres hajaban al pueblo los domingos cuando todos
estaban en misa a robar las boronas que estaban enfrianda en
las ventanas.

Las gentes del pueblo quisieron darles un escarmiento, y un dia
colacaron piedras candentes cubiertas de harina en lugar de las
boronas, y por tada el puchlo se escucharon sus gritos mientras
corrian espavoridas *Quimimi quimimi, pelda pelda.,
aunque na tenemos muy claro que querfan decir con eso.

HORAS DE RIONANSA HORAS DE RIONANSA

Si se aparean un mur-
ciélago y una lechuza el Ultimo dia del
invierno, después de 5 afios juntos, la lechuza
pone un hueva esférico y negro, del que sale un ser
con cuerpo de lechu2a a rayas azules y blancas, y con alas
de murciélago llenas de bultitos rojos. Sus garras son afiladas, y
sus 0jos como ascuas amarillas y extremadamente mortales.
Sus padres desaparecen antes de que nazca, pues es despiadado
desde sale del cascaron. Por sus venas corre aceite, por lo que
afortunadamente, se pasa el verano escondido, pues con el calor
erviria. Lo malo es que al llegar el otofio es cuando més cruel y
voraz.Su peligro dura Gnicamente 10 aRos. Se caen sus alas, y se
va a vivir al rio, del que no sale nunca mas. Muere
exactamente 100 afios después de salir del huevo.

PAJARO DE
)05 AHARILLYS

PAIARO DE
0J05 AMARILLOS
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