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Historia

Antiguamente la magia y el aether eran comunes entre los humanos. Todos y cada uno de ellos hacian uso de esta valiosa herramienta, y la sociedad vivia comodamente.

El aether es una sustancia alquimica que es capaz de muchas cosas. Gracias a él, la tecnologia avanza de un modo mucho mas veloz, pues contiene una gran cantidad de energia y poder. Tanto
puede lograr, que incluso es capaz de dar vida a seres inertes, como lo son los constructos.

Seres de piedra y metal, seres que no sienten ni padecen, seres que ni siquiera viven... son capaces de moverse y valerse por si mismos, siempre y cuando tengan dentro de si la valiosa y poderosa
sustancia, el aether.

***

Un tranquilo dia, uno de los constructos se corrompio, y atacé a un grupo de humanos, dejandolos sin un apice de vida. Desde ese momento los humanos empezaron a ver el aether y todo lo que
se mueve gracias a él como algo peligroso y dafiino, algo corrupto que ya no tenia hueco en la sociedad. Por ello, decidieron prohibir su uso y estudio a cualquier humano, y castigar severamente
a quien incumpliera dichas normas.

Sin embargo, hubo quien seguia haciendo uso de él de manera clandestina pues, como ya se ha comentado, era una gran fuente de poder y progreso tecnoldgico. Asi, este grupo de personas
consiguieron lograr grandes avances hasta que fueron capaces de hacer frente al régimen opresor que prohibia el uso del aether y alzar una nueva ciudad independiente y poderosa cuyo motor
es el elemento prohibido.

El nombre de la ciudad, por lo tanto, no es ni mas ni menos que Aether.

Pero aunque parezca lo contrario, esta ciudad tampoco es el paraiso. La sociedad en ella esta dividida en dos sectores o clases, en las que podemos encontrar el alto sector y el bajo sector. Se
distinguen principalmente porque el alto sector se caracteriza por el lujo y la opulencia, mientras que el bajo sector vive en casas muy modestas y apenas tiene para comer.
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PERSONAJES



Galia

En un mundo en el que el uso de la magia es escaso, una ciudad la utiliza para su propio
progreso. Aether es la capital de la tecnologia y de lo arcano, y en ella, una chica llamada
Galia recorre sus calles junto a su amigo Sake, un gato.

Galia es una joven nacida y criada en el alto sector de la ciudad.
Nunca le ha gustado el lujo, y conforme fue creciendo se fue dando cuenta de que a
pesar de vivir en la ciudad mas avanzada tecnolégicamente del mundo, la sociedad con-

tinuaba estando un tanto anticuada y el sistema de sectores en el que vivia era injusto.

Por lo tanto, decidio vivir por su cuenta, aprovechando los deshechos de la ciudad para
hacer sus propios progresos y traer un poco de igualdad al mundo.
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Desarrollo del personaje
Pruebas de color
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Sake

Un dia, Galia estaba en un desguace en busca de chatarra para crear un nuevo construc-
to. Mientras trasteaba con los objetos que se iba encontrando, comenzé a escuchar un
pequefio tintineo. Ella se gird hacia el sonido, curiosa. Cuando se acerco a ver qué era
lo que provocaba ese tintineo, una figura peludita surgio entre la chatarra, tropezandose
con una botella de sake vacia, y se abalanzé sobre ella. Como era de pequefio tamafio, no
le hizo dafio, y ella fue capaz de quitarsela de encima y cogerle en brazos. Al ver que era
un ser pequeno, peludo y cuadrupedo comenz6 a examinarlo para ver si era algun tipo de
constructo que no habia visto hasta ahora, pero no lo era. El felino, agobiado y molesto,
se escabulld de sus brazos, y se quedd mirandole desde una cierta distancia.

Asi se conocieron Galia y Sake, quienes desde ese momento comenzaron a forjar una
bonita relacion de amistad, la cual comenzé como un simple interés por parte de ambos:
por la parte de ella descubrir qué era ese extrafio animal y por la parte de él, comida.
Conforme paso el tiempo comenzaron a confiar mas el uno en el otro, y ahora van juntos
a todas partes.
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Desarrollo del personaje
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Cartas de personaje
Proporcion - cabezas
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Cartas de personaje
Estructura de los personajes
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Cartas de persona
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Cartas de personaje
Cartas de color

Pantalén Metal Botas Suela Detalles cuero

Labios Piel Blanco delojo Pelo Ojos

Aether
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Rayas Pelo  Pelo blanco

Blanco ojos Narizyorejas  Qjos
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Perspectiva frontal con un punto de fuga.
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Perspectiva de plano inclinado con tres puntos de fuga.
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Perspectiva oblicua con dos pntos de fuga.
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MODELOS 3D



Galia Galia y Sake

Sake
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