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Ficha tecnica



Formato: Videojuego 2D.

Punto de partida: Las cartas de Sergei y Nicky salen volando por la ventana a causa de una ráfaga de viento. Crearán a Hombrecillo 
X para que salga a buscarlas por el misterioso bosque en el que se desarrolla la historia.

Tema: La evolución de Hombrecillo X como personaje que sorprenderá a todos los habitantes del bosque y a los jugadores.

Target: Adolescentes y adultos.

Género: Comedia, plataformas, novela visual.

Plataformas: PC y dispositivos móviles.
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Descripciones 
de personajes y 

escenarios



Nicky: Es uno de los muchos seres que intenta sobrevivir a los peligros del bosque. Le dijeron que su padre era una hormiga roja y 
su madre una humana, pero nunca ha llegado a conocerlos.
Es un ser antropomorfo con cuerpo de humano y cabeza de hormiga al que le encantan las armas. Le gusta coleccionar todas las 
que se encuentra por el bosque, desde martillos hasta ametralladoras láser de triple cañón. A Nicky le gustaría vivir tranquilo y con 
la mínima cantidad de problemas posible, pero viviendo en el bosque, la tranquilidad es una meta difícil de alcanzar. No le queda 
otra que dedicar su día a día a afrontar los problemas que el bosque provoca.

Sir Alistair Trowbridge: Es un pequeño caballero intergaláctico con muy mal genio. Todos los habitantes del bosque le conocen y 
saben que viene del espacio exterior, aunque no saben concretamente de qué planeta, ya que sólo es capaz de comunicarse con 
gritos monosilábicos y palabras que nadie entiende. Tiene un gran bigote y una flor que crece en su cabeza, su piel es morada y 
suele ir desnudo. Dicen que para caerle bien tienes que ser o una abeja que polinice su preciada flor, o tener peor carácter que él.

Kiwi: Pasó mucho tiempo siendo una babosa ya que no tenía una concha que usar como hogar, pero ahora ya tiene una bien bonita. 
Es un caracol muy guapo y con un pelo increíble. Siempre va despeinado, pero tampoco es que tenga manos para arreglarse el pelo.
Se dedica a arrastrarse por el bosque mientras practica para mejorar sus tácticas de ligoteo, ya que la falta de extremidades no le 
permite hacer muchas más cosas.Sus padres le tiraron de casa por vago al cumplir la mayoría de edad y no supo cómo buscárselas 
para encontrar un nuevo cascarón. Es todo un ligón y es bien conocido en el mundo de los caracoles por ser un rompecorazones.

Giuseppe Armanini: Es una rana verde, alta y delgada, con un bigote digno de envidiar y proveniente de familia italiana. Posee un 
pequeño complejo de superioridad moral y piensa que pertenece a la mafia, a pesar de que su familia se desvinculó del negocio
hace tiempo. Porta una chaqueta de traje cinco tallas grande, un body a rayas de los que se estilaba antiguamente para hacer 
deporte y unas botas de tacón. Tanto su traje como sus zapatos son falsificaciones. Lo único de valor económico que porta es el 
collar de perlas de su abuela. Tiene un carácter refinado y un andar grácil. Le gusta hacer creer a la gente que fuma cigarrillos, pero 
en realidad lo único que se mete en la boca son piruletas de nata y fresa, las cuales le vuelven loco y en ocasiones le llevan a traficar 
para conseguirlas.
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Ipos Sunbeam: Es un conejo grande y pesado de color blanco que acostumbra a no llevar ropa, tan solo su extravagante bolso en 
forma de estrella. Dicho bolso, es en realidad un agujero negro miniatura conectado con su casa de otra galaxia. Se sabe poco de
este conejo de aspecto amigable. Por su apariencia desinteresada y gentil, muchos creen que la única ambición que posee es ser 
“blandito” y existir. La cruda realidad es que dentro de su bolso guarda todo tipo de cachibaches para torturar a sus enemigos de la 
peor manera imaginable. En sus ratos libres colecciona figuras miniatura de armas. Parece que sea poco hablador, pero esto es
debido a que habla coreano y pocos se molestan en intentar entablar una conversación con él. No obstante, si lo hacen, Ipos cuenta 
con los recursos necesarios para hacerse entender.

Sergei: Es un murciélago no terrenal, alto, imponente y con un total de seis ojos en la cara. Viste unas botas de rana muy llamativas 
hechas con la piel de su antiguo mejor amigo, realizadas mediante la taxidermia en su honor. Como sabe que esta práctica puede 
parecer extraña en el planeta actual en el que reside, se vio obligado a portar también un sombrero de cowboy y un pañuelo 
amarrado a su pierna derecha. Ser inmortal ha sido una bendición y una maldición a partes iguales para Sergei. En el pasado llevaba 
una vida llena de aventuras y riesgos; pero con el paso del tiempo no le ha quedado otra que reinventarse tropecientas veces, por 
eso tiene tantos ojos. En la actualidad, dedica su tiempo libre a ser jugador profesional de póker (o eso cree él) y contar batallitas 
entre partida y partida.

Bosque: En este bosque encantado no puedes fiarte de nadie. Si la gente que reside en él ya es extraña, cuidado con apoyarte en el 
tronco del árbol equivocado, podrías acabar colgado durante meses en la rama más alta, o perderte en alguna zona peligrosa 
gobernada por seres malignos. Cuentan las leyendas que hay partes de este bosque a las que no llega la luz del sol por culpa de 
árboles frondosos de lúgubre aspecto. Para colmo, pocas son las zonas descubiertas hasta la fecha, puesto que el bosque se alarga 
hasta el horizonte y no parece tener una salida (al menos nadie la ha encontrado). Por el momento, se conocen algunas como la
zona setas, la zona rosa y la zona feliz.
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Ipos Sunbeam: Es un conejo grande y pesado de color blanco que acostumbra a no llevar ropa, tan solo su extravagante bolso en 
forma de estrella. Dicho bolso, es en realidad un agujero negro miniatura conectado con su casa de otra galaxia. Se sabe poco de
este conejo de aspecto amigable. Por su apariencia desinteresada y gentil, muchos creen que la única ambición que posee es ser 
“blandito” y existir. La cruda realidad es que dentro de su bolso guarda todo tipo de cachibaches para torturar a sus enemigos de la 
peor manera imaginable. En sus ratos libres colecciona figuras miniatura de armas. Parece que sea poco hablador, pero esto es
debido a que habla coreano y pocos se molestan en intentar entablar una conversación con él. No obstante, si lo hacen, Ipos cuenta 
con los recursos necesarios para hacerse entender.

Sergei: Es un murciélago no terrenal, alto, imponente y con un total de seis ojos en la cara. Viste unas botas de rana muy llamativas 
hechas con la piel de su antiguo mejor amigo, realizadas mediante la taxidermia en su honor. Como sabe que esta práctica puede 
parecer extraña en el planeta actual en el que reside, se vio obligado a portar también un sombrero de cowboy y un pañuelo 
amarrado a su pierna derecha. Ser inmortal ha sido una bendición y una maldición a partes iguales para Sergei. En el pasado llevaba 
una vida llena de aventuras y riesgos; pero con el paso del tiempo no le ha quedado otra que reinventarse tropecientas veces, por 
eso tiene tantos ojos. En la actualidad, dedica su tiempo libre a ser jugador profesional de póker (o eso cree él) y contar batallitas 
entre partida y partida.

Bosque: En este bosque encantado no puedes fiarte de nadie. Si la gente que reside en él ya es extraña, cuidado con apoyarte en el 
tronco del árbol equivocado, podrías acabar colgado durante meses en la rama más alta, o perderte en alguna zona peligrosa 
gobernada por seres malignos. Cuentan las leyendas que hay partes de este bosque a las que no llega la luz del sol por culpa de 
árboles frondosos de lúgubre aspecto. Para colmo, pocas son las zonas descubiertas hasta la fecha, puesto que el bosque se alarga 
hasta el horizonte y no parece tener una salida (al menos nadie la ha encontrado). Por el momento, se conocen algunas como la
zona setas, la zona rosa y la zona feliz.
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Tagline, logline, 
storyline y sinopsis 

argumental



Tagline: El bosque nunca duerme. 

Logline: Dos amigos juegan su rutinaria partida de cartas cuando sucede algo inesperado. El bosque genera una serie de obstáculos 
a superar hasta que finalmente consiguen retomar su juego.

Storyline: Sergei y Nicky juegan a las cartas, cuando una fuerte ráfaga de viento dispersa toda la baraja por el gran y misterioso 
bosque en el que habitan. Debido a que el bosque está lleno de peligros y ellos no tienen muchas ganas de salir de su cómoda 
cabaña, deciden crear un autómata que se destruirá tras recuperar todas las cartas perdidas; o quizás no lo consiga jamás.
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Sinopsis argumental: Sergei y Nicky, un imponente murciélago adicto al póker y un ser antropomorfo con pasión por las armas,  
juegan a las cartas en su salón, pero una fuerte ráfaga de viento hace que estas salgan volando por la ventana y queden esparcidas 
por todo el bosque. Al no saber cómo afrontar la situación acuden a la sartén mágica, quien les ofrece una solución algo compleja. 
Sergei y Nicky siguiendo los pasos de la sartén, crean al Hombrecillo X; un extraño autómata cuyo único propósito será recuperar las 
cartas y autodestruirse una vez finalice la tarea.
El Hombrecillo X sale de la cabaña en busca de la primera carta y se encuentra con Sir Alistair, un tipo que sólo sabe comunicarse 
con gritos y que posee el objeto que Hombrecillo X busca. Tras un intercambio de expresiones monosilábicas sin mucho sentido,
nuestro personaje convence a Sir Alistair quien marcha con la carta a la cabaña donde están Sergei y Nicky. 
El Hombrecillo X llega a la siguiente zona del bosque, donde conoce a Giuseppe Armanini, a quien convence de llevar la carta que 
posee a la cabaña donde se encuentran sus creadores a cambio de piruletas.
Tras la partida de Armanini, Hombrecillo X se encuentra a Kiwi, un caracol a quien seduce para llevar otra de las cartas a la cabaña.
El último habitante del bosque con quien el Hombrecillo X se encuentra es Ipos Sunbeam, un conejo amante de las armas que con 
agrado acompaña al Hombrecillo de vuelta a la cabaña con otra carta más. Ambos personajes irrumpen entre disparos en el salón
donde se encuentran Nicky y Sergei acompañados de los otros personajes. Estos se sorprenden ante la evolución del Hombrecillo X,
un ser que en un principio no debería ni poder hablar y ha acabado trayendo consigo a los personajes más peculiares que uno 
podría imaginar.
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moodboards



Moodboard de Armanini: En cuanto al siguiente moodboard, se han escogido 
personajes basados en ranas por un lado y por otra parte villanos que terminan siendo 
buenos o que no son capaces de ser malvados.
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Moodboard de Hombrecillo X: Este moodboard parte de personajes de animación que 
han sido creados por otros personajes mezclando extrañas sustancias. También se han 
buscado referencias alienígenas.
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Moodboard de Ipos Sunbeam: En cuanto a Ipos Sunbeam, se han buscado personajes 
con caras muy simples en la que los ojos son sustituidos por dos puntos y la boca por 
una línea. También se han utilizado animales como osos y conejos.
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Moodboard de Nicky: Este moodboard está conformado por imágenes extraídas de 
series de animación como Historias Corrientes, Midnight Gospel, Campamento Lazlo y 
Hora de Aventuras. Se han buscado personajes antropomorfos pero con rasgos animales.
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Moodboard de Sergei: Sergei está creado a partir de personajes basados en vampiros y 
murciélagos. También se han buscado referencias relacionadas con el infierno y 
personajes que aparentan ser malvados pero que realmente no lo son.
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Moodboard de Sir Alistair: Para referenciar a Sir Alistair se han buscado personajes que 
destaquen por sus cejas, bigotes y mal genio. Se da la coincidencia que la gran mayoría 
de estos son de baja estatura, algo que hemos aplicado a nuestro diseño.
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Moodboard de Kiwi: En cuanto a las referencias para el diseño de Kiwi, se han buscado 
personajes con apariencia de caracol. Concretamente, caracoles con ojos, bocas, que 
puedan hablar y se han evitado las formas antropomorfas.
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