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Opciones: pausa el juego y abre un menu para cambiar la configuraciéon del juego, volver
al titulo o guardar.

Abrir inventario: abre el menu en el que podra ver que objetos tiene y qué criaturas
componen su equipo en el momento presente.

Agacharse: cambia el estado del jugador a agachado.

Interactuar: es el botdn que se presionard para aceptar conversaciones con personajes
no jugables o interaccionar con los diferentes elementos del mundo.

Voltereta: el jugador realiza una corta esquiva.

Mover camara: el jugador decide la direccion en la que mueve la cdmara.

Mapa: abre el mapa del mundo.

Moverse: El jugador cambia la direccién en la que se mueve el personaje.

Cambiar objetos: con las flechas horizontales alterna entre los objetos usables, con las
verticales alterna entre las herramientas.

Correr: el jugador se mueve a mayor velocidad cuando se pulsa el botén. Tiene que
existir una opcidn para que el jugador pueda decidir si alternar entre correr y andar con
una pulsacidn o si prefiere tener que dejarlo pulsado para correr.

Apuntar: permite hacer un ligero zoom para ver lo que se encuentra mas adelante.
Cambiar objetivo: permite al jugador elegir entre objetivos en los que centrarse,
también para elegir con qué personaje quiere hablar cuando tenga varios personajes no
jugables cerca.

Usar herramienta: si las condiciones permiten usar la herramienta seleccionada realiza
la accidn prevista.

Durante los menus la disposicion de los controles cambiara a la siguiente:

+: cierra todos los menus abiertos
-: cierra el mapa si esta abierto



e L/ cruceta: permiten moverse por los menus
e A:aceptar
e B:volver atrds



